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CAPITOLUL  I  - EDUCAἩIA PENTRU TRANZIἩIA VERDE ἧI 

EDUCAἩIE DURABILŀ 

TranziἪia verde ´n inspecἪia ἨcolarŁ 

 - Repere metodologice Ἠi practice pentru integrarea criteriilor de sustenabilitate 

´n activitatea de inspecἪie ἨcolarŁ 
Prof. Rizea Ilona Cornelia 

Inspectoratul Ѽcolar Judeѿean Prahova 

1. Argument 

TranziἪia verde, asumatŁ ca prioritate strategicŁ la nivel european Ἠi naἪional, impune o 

reg©ndire a mecanismelor de evaluare Ἠi monitorizare a calitŁἪii educaἪiei, inclusiv a activitŁἪii de 

inspecἪie ἨcolarŁ. Articolul de faἪŁ propune o analizŁ a modului ́n care inspecἪia ἨcolarŁ poate integra, 

´n mod sistematic Ἠi practic, criterii de sustenabilitate ´n procedurile sale de evaluare, propun©nd o 

grilŁ orientativŁ de indicatori Ἠi o metodologie de inspecἪie tematicŁ dedicatŁ tranziἪiei verzi. 

Demersul are un caracter practic-aplicativ, urmŁrind sŁ ofere inspectorilor Ἠcolari instrumente 

concrete de lucru, fundamentate pe cadrul normativ european Ἠi naἪional Ἠi pe literatura de specialitate 

privind evaluarea instituἪionalŁ ´n educaἪie. 

TranziἪia verde, definitŁ la nivelul Uniunii Europene prin Pactul Verde European ca ansamblu 

de politici destinate atingerii neutralitŁἪii climatice Ἠi unei dezvoltŁri durabile Ἠi incluzive, presupune 

mobilizarea tuturor sectoarelor sociale, inclusiv a sistemului de educaἪie Ἠi formare (European 

Commission, 2019). Recomandarea Consiliului Uniunii Europene din 16 iunie 2022 privind ´nvŁἪarea 

pentru tranziἪia verde Ἠi dezvoltarea durabilŁ solicitŁ statelor membre sŁ integreze sustenabilitatea ´n 

toate componentele sistemului educaἪional, de la curriculum la formarea personalului didactic Ἠi la 

mecanismele de asigurare a calitŁἪii (Consiliul Uniunii Europene, 2022). 

Ċn acest context, inspecἪia ἨcolarŁ, ca principal instrument de evaluare externŁ a calitŁἪii 

unitŁἪilor de ´nvŁἪŁm©nt, nu poate rŁm©ne exterioarŁ procesului de tranziἪie verde. Prezentul articol 

are un scop practic-aplicativ: analizeazŁ rolul Ἠi mandatul inspecἪiei Ἠcolare ´n raport cu obiectivele 

tranziἪiei verzi Ἠi propune un set de criterii, indicatori Ἠi proceduri concrete, utilizabile de cŁtre 

inspectorii Ἠcolari ´n activitatea curentŁ de evaluare instituἪionalŁ. 

2. Cadrul strategic Ἠi normativ al tranziἪiei verzi ´n educaἪie 

La nivel european, cadrul de competenἪe GreenComp stabileἨte patru domenii de competenἪe 

de sustenabilitate ï valorizarea sustenabilitŁἪii, susἪinerea complexitŁἪii, imaginarea unor viitoruri 

sustenabile Ἠi acἪionarea pentru sustenabilitate ï care pot fi transpuse ´n indicatori observabili la 

nivelul activitŁἪii didactice Ἠi, implicit, la nivelul procesului de inspecἪie (European Commission, 

2022). UNESCO (2021) recomandŁ, de asemenea, ca politicile naἪionale de educaἪie pentru 

dezvoltare durabilŁ sŁ fie susἪinute de mecanisme instituἪionale de monitorizare Ἠi evaluare, fŁrŁ de 

care integrarea sustenabilitŁἪii rŁm©ne declarativŁ. 

La nivel naἪional, Legea ´nvŁἪŁm©ntului preuniversitar nr. 198/2023 reglementeazŁ, printre 

atribuἪiile inspecἪiei Ἠcolare, evaluarea calitŁἪii procesului educaἪional Ἠi a modului de aplicare a 

politicilor educaἪionale naἪionale, cadru ´n care pot fi integrate, ´n mod firesc, Ἠi obiectivele privind 

educaἪia pentru sustenabilitate Ἠi tranziἪia verde (Ministerul EducaἪiei, 2023). 

Literatura de specialitate privind evaluarea instituἪionalŁ ´n educaἪie subliniazŁ cŁ inspecἪia 

ἨcolarŁ ´ndeplineἨte o dublŁ funcἪie: una de control Ἠi conformitate Ἠi una de sprijin pentru 

´mbunŁtŁἪirea calitŁἪii (de Wolf & Janssens, 2007). Ehren, Altrichter, McNamara Ἠi O'Hara (2013) 

aratŁ cŁ impactul real al inspecἪiei asupra ´mbunŁtŁἪirii Ἠcolilor depinde de claritatea criteriilor 

utilizate Ἠi de mŁsura ´n care recomandŁrile formulate sunt aplicabile Ἠi monitorizabile ´n timp. 

Din aceastŁ perspectivŁ, integrarea tranziἪiei verzi ´n inspecἪia ἨcolarŁ nu presupune 

introducerea unei proceduri paralele, ci extinderea criteriilor existente de evaluare a calitŁἪii ï 
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proiectare didacticŁ, management instituἪional, parteneriate educaἪionale, climat Ἠcolar ï cu indicatori 

specifici de sustenabilitate, verificabili prin aceleaἨi instrumente utilizate ´n prezent de inspectorii 

Ἠcolari: analiza documentelor, observarea la clasŁ, interviul Ἠi chestionarul de opinie (OECD, 2013). 

Pe baza cadrului GreenComp Ἠi a practicii curente de inspecἪie ἨcolarŁ, se poate propune o grilŁ 

orientativŁ de indicatori, structuratŁ pe patru domenii principale de evaluare, care poate fi utilizatŁ ca 

instrument de lucru ´n cadrul inspecἪiilor tematice sau generale. 

 
Domeniu de 

inspecἪie 
Criterii / indicatori de evaluare Dovezi / instrumente de verificare 

Proiectare 

didacticŁ Ἠi 

curriculum 

Integrarea temelor de sustenabilitate ´n 

planificŁrile calendaristice Ἠi ´n activitŁἪile 

extracurriculare; corelarea cu obiectivele GreenComp. 

Analiza documentelor de 

proiectare, portofoliul cadrului 

didactic, asistenἪe la ore. 

Management 

instituἪional 

ExistenἪa unei strategii/plan de acἪiune privind 

sustenabilitatea la nivelul unitŁἪii de ´nvŁἪŁm©nt; alocarea 

de responsabilitŁἪi pentru coordonarea acestor acἪiuni. 

Planul de dezvoltare 

instituἪionalŁ, procese-verbale ale 

Consiliului de AdministraἪie. 
InfrastructurŁ 

Ἠi practici de 

mediu 

MŁsuri de eficienἪŁ energeticŁ, colectare selectivŁ 

a deἨeurilor, reducerea consumului de resurse la nivelul 

unitŁἪii de ´nvŁἪŁm©nt. 

Observarea directŁ a 

spaἪiilor Ἠcolare, documente privind 

gestionarea deἨeurilor. 
Formarea 

continuŁ a 

personalului 

Participarea cadrelor didactice la programe de 

formare privind educaἪia pentru sustenabilitate Ἠi 

competenἪele digitale asociate tranziἪiei verzi. 

FiἨe de fomare continuŁ, 

dovezi de participare la 

cursuri/webinarii de specialitate. 
Parteneriate 

Ἠi proiecte 

educaἪionale 

Derularea de proiecte/parteneriate cu tematicŁ de 

mediu (eco-Ἠcoli, proiecte Erasmus+, parteneriate cu 

autoritŁἪile locale sau ONG-uri de mediu). 

Portofoliul de proiecte al 

unitŁἪii, acorduri de parteneriat, 

rapoarte de activitate. 

Aplicarea practicŁ a grilei propuse presupune parcurgerea unor etape similare celor utilizate ´n 

inspecἪia tematicŁ clasicŁ, adaptate specificului temei de sustenabilitate: (1) etapa pregŁtitoare, ´n care 

echipa de inspecἪie analizeazŁ documentele instituἪionale relevante (plan de dezvoltare instituἪionalŁ, 

planificŁri, rapoarte de activitate); (2) etapa de observare directŁ, care include asistenἪe la ore Ἠi 

vizitarea spaἪiilor Ἠcolare pentru identificarea practicilor de eficienἪŁ energeticŁ Ἠi de gestionare a 

deἨeurilor; (3) etapa de interviu, cu conducerea unitŁἪii, cadrele didactice Ἠi, dupŁ caz, reprezentanἪi 

ai elevilor Ἠi pŁrinἪilor, pentru evaluarea gradului de conἨtientizare Ἠi implicare; Ἠi (4) etapa de 

raportare, ´n care constatŁrile sunt sintetizate ´ntr-un raport de inspecἪie care include recomandŁri 

concrete, cu termene Ἠi responsabili. 

Ehren et al. (2013) recomandŁ ca rapoartele de inspecἪie sŁ evite formulŁrile generale Ἠi sŁ 

propunŁ recomandŁri mŁsurabile, verificabile la o inspecἪie ulterioarŁ ï principiu direct aplicabil Ἠi 

´n cazul recomandŁrilor privind tranziἪia verde, unde formulŁri precum Ăse recomandŁ introducerea 

colectŁrii selective a deἨeurilor ´n toate sŁlile de clasŁ, p©nŁ la finalul semestruluiò sunt preferabile 

unor recomandŁri vagi, de tipul Ăse recomandŁ creἨterea preocupŁrii pentru mediuò. 

Aplicarea criteriilor de sustenabilitate ´n inspecἪia ἨcolarŁ se confruntŁ cu o serie de dificultŁἪi 

practice: absenἪa, ´n multe unitŁἪi de ´nvŁἪŁm©nt, a unei strategii explicite privind sustenabilitatea; 

formarea insuficientŁ a inspectorilor Ἠcolari ´n domeniul educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ; Ἠi riscul 

ca noii indicatori sŁ fie trataἪi formal, fŁrŁ o verificare riguroasŁ a dovezilor (de Wolf & Janssens, 

2007). O provocare suplimentarŁ este necesitatea de a evita suprapunerea sau duplicarea criteriilor de 

sustenabilitate cu cele deja existente ´n standardele de asigurare a calitŁἪii, ceea ce ar putea genera 

confuzie la nivelul unitŁἪilor inspectate. 

Pe baza analizei realizate, formulŁm urmŁtoarele recomandŁri practice: integrarea grilei de 

indicatori privind tranziἪia verde ´n fiἨele de inspecἪie existente, ca secἪiune distinctŁ sau ca set de 

criterii transversale; organizarea unor sesiuni de formare specificŁ pentru inspectorii Ἠcolari, centrate 

pe cadrul GreenComp Ἠi pe metodologia inspecἪiei tematice; elaborarea unor exemple de bune practici, 

colectate din unitŁἪile de ´nvŁἪŁm©nt deja implicate ´n programe de tip eco-ἨcoalŁ, care sŁ fie 

diseminate la nivelul inspectoratelor Ἠcolare; Ἠi corelarea recomandŁrilor de inspecἪie privind 

sustenabilitatea cu planurile de dezvoltare instituἪionalŁ ale unitŁἪilor de ´nvŁἪŁm©nt, pentru a asigura 

continuitatea mŁsurilor ´ntre douŁ inspecἪii succesive. 

Integrarea tranziἪiei verzi ´n activitatea de inspecἪie ἨcolarŁ reprezintŁ o extensie fireascŁ a 

mandatului de evaluare a calitŁἪii educaἪiei, cu condiἪia ca aceasta sŁ fie susἪinutŁ de criterii clare, 
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indicatori verificabili Ἠi o metodologie coerentŁ. Grila de indicatori Ἠi etapele metodologice propuse 

´n acest articol oferŁ un instrument practic, care poate fi adaptat la specificul fiecŁrui inspectorat 

Ἠcolar, contribuind astfel la transformarea inspecἪiei Ἠcolare dintr-un exerciἪiu formal de control ´ntr-

un factor activ de sprijinire a unitŁἪilor de ´nvŁἪŁm©nt ´n procesul de tranziἪie verde. 
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Rolul instituἪional al Inspectoratului ἧcolar JudeἪean Prahova 

 în crearea strategiilor care vizeazŁ implementarea obiectivelor 

 de dezvoltare durabilŁ (ODD) 
Prof. Urleѿeanu Lorelli-Elena  

Inspectoratul Ѽcolar Judeѿean Prahova 

1. Argument 

EducaἪia reprezintŁ principalul mecanism prin care o societate ´Ἠi construieἨte capacitatea de 

a rŁspunde provocŁrilor prezentului Ἠi de a-Ἠi proiecta viitorul. Ċn contextul actual, marcat de 

schimbŁri climatice tot mai vizibile, de accelerarea digitalizŁrii tuturor sferelor vieἪii sociale Ἠi 

economice, precum Ἠi de angajamentele asumate de Rom©nia la nivel european Ἠi internaἪional, 

sistemul de ´nvŁἪŁm©nt preuniversitar este chemat sŁ joace un rol activ, nu doar reactiv, ´n tranziἪia 

cŁtre un model de dezvoltare durabilŁ. 

Prezenta lucrare propune o posibilŁ strategie a Inspectoratului ἧcolar JudeἪean Prahova, av©nd 

ca obiect optimizarea procesului de ´nvŁἪŁm©nt Ἠi susἪinerea, prin educaἪie Ἠi formare, a tranziἪiei 

verzi Ἠi a tranziἪiei digitale, din perspectiva rolului instituἪional pe care inspectoratul ´l deἪine ´n 

implementarea Obiectivelor de Dezvoltare DurabilŁ (ODD) asumate prin Agenda 2030 a OrganizaἪiei 

NaἪiunilor Unite. 

Alegerea acestei teme este motivatŁ de mai multe considerente. Ċn primul r©nd, judeἪul 

Prahova reuneἨte o reἪea ἨcolarŁ vastŁ Ἠi eterogenŁ ð de la unitŁἪi din mediul urban industrializat, la 

Ἠcoli din zone rurale sau montane, cu resurse Ἠi provocŁri diferite ð ceea ce face ca optimizarea 

procesului educaἪional sŁ nu poatŁ fi tratatŁ uniform, ci printr-o abordare strategicŁ, diferenἪiatŁ Ἠi 

bazatŁ pe date. Ċn al doilea r©nd, tranziἪia verde Ἠi cea digitalŁ nu mai sunt opἪiuni, ci direcἪii asumate 

la nivel de politicŁ publicŁ europeanŁ Ἠi naἪionalŁ, prin documente precum Pactul Verde European, 
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Busola DigitalŁ 2030 sau Programul NaἪional de Redresare Ἠi RezilienἪŁ (PNRR), care condiἪioneazŁ 

accesul la finanἪare de rezultate concrete ´n aceste domenii. Ċn al treilea r©nd, Inspectoratul ἧcolar 

JudeἪean Prahova, ca instituἪie deconcentratŁ a Ministerului EducaἪiei la nivel judeἪean, are at©t 

mandatul, c©t Ἠi responsabilitatea de a coordona, monitoriza Ἠi sprijini unitŁἪile de ´nvŁἪŁm©nt ´n 

asumarea acestor direcἪii. 

Lucrarea ´Ἠi propune sŁ analizeze cadrul conceptual Ἠi normativ relevant, sŁ contureze o 

diagnozŁ sinteticŁ a situaἪiei actuale la nivelul judeἪului, sŁ formuleze o viziune Ἠi obiective strategice, 

sŁ detalieze direcἪiile de acἪiune pe cele trei axe complementare ð optimizarea procesului de 

´nvŁἪŁm©nt, tranziἪia verde Ἠi tranziἪia digitalŁ ð Ἠi sŁ propunŁ un plan de implementare, monitorizare 

Ἠi evaluare, corelat explicit cu Obiectivele de Dezvoltare DurabilŁ. 

2. Cadrul conceptual Ἠi normativ 

2.1. Agenda 2030 Ἠi Obiectivele de Dezvoltare DurabilŁ 

Agenda 2030 pentru Dezvoltare DurabilŁ, adoptatŁ de statele membre ONU ´n anul 2015, 

stabileἨte 17 Obiective de Dezvoltare DurabilŁ (ODD) Ἠi 169 de Ἢinte asociate, menite sŁ orienteze 

politicile publice globale cŁtre un model de dezvoltare echilibrat din punct de vedere economic, social 

Ἠi de mediu. EducaἪia ocupŁ un loc central ´n aceastŁ arhitecturŁ, fiind consacratŁ explicit prin ODD 

4 ð ĂEducaἪie de calitateò ð, dar contribuind, ´n egalŁ mŁsurŁ, la atingerea aproape tuturor celorlalte 

obiective, de la reducerea sŁrŁciei (ODD 1) Ἠi egalitatea de gen (ODD 5), p©nŁ la acἪiunea climaticŁ 

(ODD 13) Ἠi parteneriatele pentru realizarea obiectivelor (ODD 17). 

Ἡinta 4.7 a ODD 4 este deosebit de relevantŁ pentru strategia propusŁ, aceasta prevŁz©nd ca, 

p©nŁ ´n 2030, toἪi educabilii sŁ dob©ndeascŁ cunoἨtinἪele Ἠi competenἪele necesare pentru promovarea 

dezvoltŁrii durabile, inclusiv prin educaἪie pentru dezvoltare durabilŁ Ἠi stiluri de viaἪŁ durabile, 

drepturile omului, egalitatea de gen, promovarea unei culturi a pŁcii Ἠi non-violenἪei, cetŁἪenie globalŁ 

Ἠi aprecierea diversitŁἪii culturale. 

2.2. Pactul Verde European Ἠi tranziἪia verde prin educaἪie 

Pactul Verde European (European Green Deal) stabileἨte obiectivul strategic al neutralitŁἪii 

climatice a Uniunii Europene p©nŁ ´n anul 2050 Ἠi impune statelor membre integrarea dimensiunii de 

mediu ´n toate politicile sectoriale, inclusiv ´n educaἪie. La nivel european, Recomandarea Consiliului 

privind ´nvŁἪarea pentru tranziἪia verde Ἠi dezvoltarea durabilŁ (2022) invitŁ statele membre sŁ 

dezvolte competenἪe verzi ´n r©ndul elevilor Ἠi cadrelor didactice, sŁ ecologizeze infrastructura 

ἨcolarŁ Ἠi sŁ integreze educaἪia pentru mediu ´n curriculum, ´n activitŁἪile extraἨcolare Ἠi ´n cultura 

organizaἪionalŁ a unitŁἪilor de ´nvŁἪŁm©nt. 

TranziἪia verde prin educaἪie nu se limiteazŁ la predarea unor conἪinuturi despre schimbŁrile 

climatice, ci presupune o schimbare de paradigmŁ: Ἠcoala devine, ea ´nsŁἨi, un model de 

sustenabilitate, prin gestionarea resurselor, eficienἪŁ energeticŁ, reducerea deἨeurilor, spaἪii verzi Ἠi 

practici pedagogice care cultivŁ responsabilitatea ecologicŁ. 

2.3. TranziἪia digitalŁ prin educaἪie Ἠi formare 

Busola DigitalŁ 2030 a Uniunii Europene fixeazŁ Ἢinte concrete privind competenἪele digitale 

de bazŁ ale populaἪiei, numŁrul de specialiἨti ´n tehnologii digitale Ἠi digitalizarea serviciilor publice. 

La nivel naἪional, Strategia privind Digitalizarea EducaἪiei din Rom©nia (SMART-Edu 2021-2027) Ἠi 

investiἪiile derulate prin PNRR (dotarea cu echipamente informatice, platforme educaἪionale, 

laboratoare inteligente) creeazŁ cadrul instituἪional Ἠi financiar pentru digitalizarea sistemului 

preuniversitar. 

TranziἪia digitalŁ ´n educaἪie vizeazŁ, deopotrivŁ, infrastructura (conectivitate, echipamente, 

platforme), competenἪele (digitale, ale elevilor, cadrelor didactice Ἠi personalului administrativ) Ἠi 

conἪinutul (resurse educaἪionale deschise, manuale digitale, instrumente de evaluare online), precum 
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Ἠi guvernanἪa datelor educaἪionale, esenἪialŁ pentru fundamentarea deciziilor la nivel de unitate 

ἨcolarŁ, judeἪ Ἠi sistem naἪional. 

2.4. Cadrul naἪional Ἠi rolul inspectoratelor Ἠcolare 

Potrivit Legii ´nvŁἪŁm©ntului preuniversitar nr. 198/2023 Ἠi metodologiilor subsecvente, 

inspectoratele Ἠcolare judeἪene sunt servicii publice deconcentrate ale Ministerului EducaἪiei, cu 

atribuἪii de coordonare, ´ndrumare, control Ἠi evaluare a unitŁἪilor de ´nvŁἪŁm©nt preuniversitar din 

raza teritorialŁ. Ċn aceastŁ calitate, I.ἧ.J. Prahova are legitimitatea Ἠi instrumentele necesare pentru a 

transpune, la nivel local, prioritŁἪile naἪionale Ἠi europene privind calitatea educaἪiei, tranziἪia verde 

Ἠi tranziἪia digitalŁ, printr-o strategie proprie, adaptatŁ specificului judeἪului. 

3. Diagnoza situaἪiei actuale la nivelul judeἪului Prahova 

JudeἪul Prahova dispune de o reἪea ἨcolarŁ complexŁ, formatŁ din unitŁἪi de ´nvŁἪŁm©nt 

preἨcolar, primar, gimnazial, liceal Ἠi profesional, distribuite at©t ´n municipii Ἠi oraἨe (PloieἨti, 

C©mpina, BŁicoi, Sinaia, Breaza, Mizil, VŁlenii de Munte), c©t Ἠi ´ntr-un numŁr important de comune, 

unele situate ´n zone de deal Ἠi munte, cu acces mai dificil la infrastructurŁ Ἠi resurse. AceastŁ 

eterogenitate impune o abordare strategicŁ diferenἪiatŁ, care sŁ ἪinŁ cont de disparitŁἪile existente ´ntre 

mediul urban Ἠi cel rural, precum Ἠi ´ntre unitŁἪile mari, bine dotate, Ἠi cele mici, cu resurse limitate. 

Sintetiz©nd informaἪiile disponibile la nivelul inspectoratului, principalele constatŁri care 

fundamenteazŁ necesitatea unei strategii integrate sunt urmŁtoarele: infrastructura digitalŁ rŁm©ne 

inegal distribuitŁ; competenἪele digitale ale cadrelor didactice variazŁ semnificativ, exist©nd nevoi de 

formare continuŁ mai ales pentru integrarea pedagogicŁ, nu doar tehnicŁ, a instrumentelor digitale; 

eficienἪa energeticŁ a clŁdirilor Ἠcolare este perfectibilŁ, un numŁr important de unitŁἪi funcἪion©nd 

´n clŁdiri vechi, cu potenἪial ridicat de reabilitare termicŁ; educaἪia pentru mediu este prezentŁ ´n 

curriculum, dar rŁm©ne adesea tratatŁ punctual, prin activitŁἪi extracurriculare, fŁrŁ o integrare 

sistemicŁ ´n cultura organizaἪionalŁ a Ἠcolilor; Ἠi, nu ´n ultimul r©nd, capacitatea instituἪionalŁ de 

monitorizare bazatŁ pe date (indicatori de progres, tablouri de bord) este ´n curs de dezvoltare, 

exist©nd spaἪiu de creἨtere pentru digitalizarea proceselor administrative interne ale inspectoratului. 

O analizŁ SWOT confirmŁ faptul cŁ judeἪul Prahova dispune de premisele necesare pentru a 

deveni un exemplu regional de bune practici ´n domeniul optimizŁrii educaἪionale Ἠi al tranziἪiei verzi 

Ἠi digitale, cu condiἪia valorificŁrii coerente a oportunitŁἪilor de finanἪare Ἠi a parteneriatelor existente, 

precum Ἠi a atenuŁrii riscurilor asociate disparitŁἪilor teritoriale Ἠi fluctuaἪiei de personal. 

4. Obiective strategice generale 

Patru obiective strategice generale, ar putea constitui fundamentul pe care se structureazŁ o 

posibilŁ strategie: 

1. Optimizarea procesului de ´nvŁἪŁm©nt, prin eficientizarea reἪelei Ἠcolare, a managementului 

resurselor umane Ἠi a calitŁἪii actului didactic, pe baza unor date Ἠi indicatori relevanἪi. 

2. SusἪinerea tranziἪiei verzi ´n educaἪie, prin integrarea sistemicŁ a competenἪelor Ἠi practicilor 

de sustenabilitate ´n curriculum, ´n infrastructurŁ Ἠi ´n cultura organizaἪionalŁ a unitŁἪilor Ἠcolare. 

3. SusἪinerea tranziἪiei digitale ´n educaἪie Ἠi formare, prin dezvoltarea infrastructurii, a 

competenἪelor digitale ale elevilor Ἠi cadrelor didactice Ἠi a guvernanἪei datelor educaἪionale. 

4. Consolidarea rolului instituἪional al I.ἧ.J. Prahova ´n implementarea la nivel local a 

Obiectivelor de Dezvoltare DurabilŁ, prin parteneriate, monitorizare Ἠi raportare. 

 

5. Posibile direcἪii strategice de acἪiune 

Strategia este structuratŁ pe axe complementare, care se susἪin reciproc Ἠi converg cŁtre 

obiectivele strategice generale enunἪate anterior. Fiecare axŁ este detaliatŁ prin obiective specifice Ἠi 

mŁsuri/acἪiuni concrete. 
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¶ SusἪinerea tranziἪiei verzi prin educaἪie Ἠi formare 

¶ TranziἪia verde presupune ca Ἠcoala sŁ devinŁ, deopotrivŁ, un spaἪiu de ´nvŁἪare despre 

sustenabilitate Ἠi un exemplu practic de sustenabilitate ´n funcἪionarea sa cotidianŁ. 

Obiective specifice 

ǒ Integrarea educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ ´n CDEOἧ Ἠi ´n activitŁἪile extracurriculare, 

la toate nivelurile de ´nvŁἪŁm©nt. 

ǒ Sprijinirea unitŁἪilor Ἠcolare, prin UAT, ´n accesarea de finanἪŁri pentru eficienἪŁ energeticŁ, 

reabilitare termicŁ, panouri fotovoltaice Ἠi amenajarea de spaἪii verzi ´n curἪile Ἠcolilor. 

ǒ Formarea continuŁ a cadrelor didactice ´n domeniul educaἪiei pentru mediu Ἠi al 

pedagogiilor bazate pe proiecte cu impact ecologic real. 

ǒ Promovarea unei culturi organizaἪionale sustenabile: colectare selectivŁ, reducerea 

consumului de h©rtie, economisirea resurselor, grŁdini Ἠcolare etc. 

MŁsuri Ἠi acἪiuni posibile: 

ǒ Lansarea unui program judeἪean prin care unitŁἪile de ´nvŁἪŁm©nt sunt sprijinite metodologic 

Ἠi evaluate anual pe criterii de sustenabilitate, cu recunoaἨtere publicŁ a celor mai bune practici. 

ǒ Sprijin metodologic pentru UAT-urile locale ´n vederea accesŁrii de fonduri europene 

(PNRR, POR etc.) destinate eficienἪei energetice a clŁdirilor Ἠcolare. 

ǒ Organizarea de parteneriate cu autoritŁἪile publice locale, ONG-uri de mediu Ἠi operatori 

economici din judeἪ (inclusiv din sectorul energetic) pentru proiecte educaἪionale de mediu. 

ǒ Introducerea unor module de formare continuŁ acreditate privind educaἪia pentru dezvoltare 

durabilŁ, ´n oferta Casei Corpului Didactic Prahova. 

SusἪinerea tranziἪiei digitale prin educaἪie Ἠi formare 

TranziἪia digitalŁ este condiἪia necesarŁ pentru modernizarea actului didactic, pentru 

personalizarea ´nvŁἪŁrii Ἠi pentru creἨterea eficienἪei administrative a sistemului educaἪional. 

Obiective specifice 

ǒ Asigurarea infrastructurii digitale minime necesare (conectivitate, echipamente, platforme) 

´n toate unitŁἪile de ´nvŁἪŁm©nt din judeἪ. 

ǒ Dezvoltarea competenἪelor digitale ale cadrelor didactice, dincolo de utilizarea tehnicŁ a 

dispozitivelor, cŁtre integrarea pedagogicŁ a resurselor digitale. 

ǒ Consolidarea unui sistem judeἪean de monitorizare a datelor educaἪionale, care sŁ sprijine 

decizia managerialŁ la nivel de unitate Ἠi de inspectorat. 

ǒ Prevenirea riscurilor asociate mediului digital (siguranἪŁ online, dependenἪŁ de ecrane, 

dezinformare) prin educaἪie pentru utilizare responsabilŁ a tehnologiei. 

MŁsuri Ἠi acἪiuni propuse 

ǒ Realizarea unui audit al infrastructurii TIC din unitŁἪile Ἠcolare prahovene Ἠi corelarea 

acestuia cu prioritizarea investiἪiilor finanἪate prin PNRR Ἠi bugete locale. 

ǒ Programe de formare continuŁ ĂCompetenἪe digitale pentru cadre didacticeò, structurate pe 

niveluri de competenἪŁ (iniἪial, intermediar, avansat), organizate ´n parteneriat cu Casa Corpului 

Didactic Prahova. 

ǒ Extinderea utilizŁrii platformelor educaἪionale digitale Ἠi a resurselor educaἪionale deschise 

(RED) la toate disciplinele Ἠi nivelurile de ´nvŁἪŁm©nt. 

ǒ Dezvoltarea unui tablou de bord judeἪean cu indicatori-cheie (rezultate Ἠcolare, absenteism, 

infrastructurŁ, formare), actualizat periodic, pentru sprijinirea deciziilor la nivelul I.ἧ.J. Prahova. 

ǒ Derularea de campanii de educaἪie pentru siguranἪŁ digitalŁ Ἠi utilizare responsabilŁ a 

tehnologiei, destinate elevilor, pŁrinἪilor Ἠi cadrelor didactice. 
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6. Corelarea direcἪiilor strategice cu Obiectivele de Dezvoltare DurabilŁ 

Rolul instituἪional al Inspectoratului ἧcolar JudeἪean Prahova ´n implementarea Agendei 2030 

se manifestŁ at©t direct, prin ODD 4 ð ĂEducaἪie de calitateò, c©t Ἠi indirect, prin contribuἪia educaἪiei 

la atingerea altor obiective de dezvoltare durabilŁ. Tabelul urmŁtor sintetizeazŁ corelarea dintre cele 

trei axe strategice Ἠi principalele ODD vizate. 

AxŁ strategicŁ ODD vizat ContribuἪie 

Axa I ð Optimizare ODD 4 EducaἪie de calitate, echitabilŁ Ἠi incluzivŁ, prin optimizarea 

reἪelei Ἠi a managementului resurselor. 

Axa I ð Optimizare ODD 10 Reducerea inegalitŁἪilor dintre elevii din mediul urban Ἠi 

rural, prin programe remediale Ἠi mentorat. 

Axa II ð Verde ODD 7 Energie curatŁ, prin proiecte de eficienἪŁ energeticŁ Ἠi panouri 

fotovoltaice ´n unitŁἪile Ἠcolare. 

Axa II ð Verde ODD 11 ComunitŁἪi durabile, prin implicarea Ἠcolii ´n 

amenajarea de spaἪii verzi Ἠi proiecte locale. 

Axa II ð Verde ODD 12 Consum Ἠi producἪie responsabile, prin educaἪie pentru 

reducerea deἨeurilor Ἠi colectare selectivŁ. 

Axa II ð Verde ODD 13 AcἪiune climaticŁ, prin integrarea educaἪiei pentru 

dezvoltare durabilŁ ´n curriculum. 

Axa III ð Digital ODD 4 / ODD 9 InfrastructurŁ digitalŁ Ἠi inovaἪie ´n procesul 

educaἪional, prin dotare Ἠi competenἪe digitale. 

Toate axele ODD 17 Parteneriate pentru dezvoltare durabilŁ, prin colaborarea I.ἧ.J. 

cu autoritŁἪi, ONG-uri Ἠi mediul economic. 

AceastŁ corelare explicitŁ are un rol dublu: pe de o parte, oferŁ un cadru de raportare coerent, 

aliniat la indicatorii internaἪionali de dezvoltare durabilŁ; pe de altŁ parte, sprijinŁ argumentarea 

proiectelor de finanἪare, ´ntruc©t majoritatea programelor europene Ἠi naἪionale solicitŁ demonstrarea 

contribuἪiei la ODD. 

7. Plan de implementare 

Implementarea strategiei ar putea fi planificatŁ ´n trei etape succesive, fiecare cu accente 

specifice, dar cu acἪiuni derulate ´n paralel pe ambele axe. 

Etapele implementŁrii 

ǒ Etapa I: DiagnozŁ, planificare Ἠi pilotare ð realizarea auditului de infrastructurŁ Ἠi 

competenἪe, lansarea programului Ăἧcoli verzi Prahovaò, elaborarea hŁrἪii educaἪionale judeἪene. 

ǒ Etapa a II-a: Extindere Ἠi consolidare ð extinderea programelor de formare continuŁ, 

accesarea de finanἪŁri pentru eficienἪŁ energeticŁ Ἠi infrastructurŁ digitalŁ, generalizarea tabloului de 

bord judeἪean. 

ǒ Etapa a III-a: Consolidare, evaluare Ἠi sustenabilitate ð evaluarea impactului, ajustarea 

mŁsurilor pe baza datelor colectate Ἠi asigurarea continuitŁἪii finanἪŁrii Ἠi a bunelor practici la nivelul 

reἪelei Ἠcolare. 

Resurse Ἠi responsabilitŁἪi 

Implementarea strategiei presupune mobilizarea de resurse umane (inspectori Ἠcolari de 

specialitate, responsabili de proiecte, formatori din cadrul Casei Corpului Didactic Prahova), resurse 

financiare (bugetul de stat, bugete locale, fonduri europene ð PNRR, POR, POCU/POEO, programe 

Erasmus+) Ἠi resurse de parteneriat (autoritŁἪi publice locale, mediul universitar, ONG-uri, mediul de 

afaceri). 
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Monitorizare, evaluare Ἠi sustenabilitate 

Monitorizarea implementŁrii strategiei se va realiza printr-un set de indicatori cantitativi Ἠi 

calitativi, colectaἪi semestrial la nivelul unitŁἪilor de ´nvŁἪŁm©nt Ἠi centralizaἪi la nivelul I.ἧ.J. Prahova. 

Printre indicatorii-cheie propuἨi se numŁrŁ: ponderea unitŁἪilor Ἠcolare conectate la programul Ăἧcoli 

verzi Prahovaò; numŁrul cadrelor didactice formate ´n competenἪe digitale Ἠi ´n educaἪie pentru 

dezvoltare durabilŁ; procentul unitŁἪilor Ἠcolare cu infrastructurŁ digitalŁ conformŁ standardelor 

minime; evoluἪia ratei de abandon Ἠi pŁrŁsire timpurie a Ἠcolii; Ἠi numŁrul de proiecte finanἪate din 

fonduri europene destinate eficienἪei energetice Ἠi digitalizŁrii. 

Evaluarea se va realiza anual, printr-un raport de progres prezentat conducerii I.ἧ.J. Prahova 

Ἠi, dupŁ caz, Consiliului JudeἪean Ἠi partenerilor implicaἪi, urmŁrind at©t gradul de realizare a 

mŁsurilor planificate, c©t Ἠi impactul real asupra calitŁἪii educaἪiei. Sustenabilitatea strategiei va fi 

asiguratŁ prin integrarea acesteia ´n documentele strategice ale unitŁἪilor de ´nvŁἪŁm©nt (proiecte de 

dezvoltare instituἪionalŁ), prin formarea continuŁ a personalului implicat Ἠi prin diversificarea 

surselor de finanἪare, astfel ´nc©t rezultatele obἪinute sŁ nu depindŁ exclusiv de un singur ciclu de 

finanἪare europeanŁ. 

8. Concluzii 

Strategia propusŁ demonstreazŁ cŁ susἪinerea tranziἪiei verzi Ἠi susἪinerea tranziἪiei digitale nu 

sunt direcἪii separate, ci componente ale unui demers unitar, coerent cu Obiectivele de Dezvoltare 

DurabilŁ. Rolul Inspectoratului ἧcolar JudeἪean Prahova, ´n calitate de instituἪie deconcentratŁ a 

Ministerului EducaἪiei Ἠi CercetŁrii, este acela de a asigura corelarea dintre prioritŁἪile naἪionale Ἠi 

europene Ἠi realitŁἪile specifice ale reἪelei Ἠcolare prahovene, printr-o abordare bazatŁ pe date, 

parteneriate Ἠi monitorizare riguroasŁ. 

Implementarea unei asemenea strategii presupune, ´n egalŁ mŁsurŁ, resurse financiare ð 

accesibile ´n prezent printr-o multitudine de instrumente de finanἪare europeanŁ ð Ἠi, mai ales, 

angajament instituἪional susἪinut, la nivelul conducerii inspectoratului, al directorilor de unitŁἪi 

Ἠcolare Ἠi al fiecŁrui cadru didactic. Doar printr-un efort coordonat, pe termen mediu Ἠi lung, judeἪul 

Prahova ´Ἠi poate consolida poziἪia de reper regional ´n domeniul educaἪiei de calitate, durabile Ἠi 

digitale, contribuind astfel, la nivel local, la realizarea angajamentelor globale asumate prin Agenda 

2030. 
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Formarea continuŁ  

´n domeniul educaἪiei pentru tranziἪia verde Ἠi al educaἪiei durabile 
Prof. Cazacu Daniela Mariana, 
Casa Corpului Didactic Prahova 

 

           TranziἪia cŁtre o societate sustenabilŁ reprezintŁ una dintre cele mai importante 

provocŁri ale secolului XXI, iar sistemul educaἪional are un rol esenἪial ´n pregŁtirea generaἪiilor 

capabile sŁ rŁspundŁ acestei provocŁri. Ċn acest context, formarea continuŁ a cadrelor didactice devine 

un factor strategic pentru dezvoltarea competenἪelor necesare integrŁrii principiilor dezvoltŁrii 

durabile Ἠi ale tranziἪiei verzi ´n procesul educaἪional. Articolul evidenἪiazŁ importanἪa programelor 

de formare continuŁ, direcἪiile de dezvoltare Ἠi rolul instituἪiilor de formare ´n susἪinerea transformŁrii 

educaἪiei. 

            SchimbŁrile climatice, diminuarea resurselor naturale, poluarea Ἠi necesitatea unei 

economii sustenabile impun transformŁri profunde ´n toate domeniile societŁἪii, inclusiv ´n educaἪie. 

Ċn acest context, Ἠcoala are responsabilitatea de a forma cetŁἪeni capabili sŁ adopte comportamente 

responsabile faἪŁ de mediu Ἠi sŁ contribuie activ la dezvoltarea unei societŁἪi sustenabile. 

            Pentru ca aceastŁ misiune sŁ fie ´ndeplinitŁ, profesorii trebuie sŁ beneficieze de 

programe de formare continuŁ care sŁ le permitŁ actualizarea competenἪelor profesionale Ἠi integrarea 

noilor abordŁri educaἪionale privind sustenabilitatea. 

          Documentele strategice europene, ´n special Pactul verde european (European Green 

Deal), precum Ἠi Agenda 2030 pentru Dezvoltare DurabilŁ Ἠi Cadrul european privind competenἪele 

pentru sustenabilitate ï GreenComp, evidenἪiazŁ faptul cŁ educaἪia reprezintŁ unul dintre principalii 

factori ai schimbŁrii. 

         Ċn Rom©nia, obiectivele privind educaἪia pentru mediu Ἠi dezvoltare durabilŁ sunt 

integrate ´n Strategia NaἪionalŁ privind EducaἪia pentru Mediu Ἠi SchimbŁri Climatice 2023ï2030, 

Legea ´nvŁἪŁm©ntului preuniversitar nr. 198/2023, politicile Ministerului EducaἪiei privind formarea 

continuŁ Ἠi dezvoltarea competenἪelor pentru dezvoltare durabilŁ. Aceste documente subliniazŁ 

necesitatea dezvoltŁrii competenἪelor verzi at©t ´n r©ndul elevilor, c©t Ἠi al personalului didactic. 

        

  Profesorul contemporan nu mai este doar un furnizor de informaἪii, ci un facilitator al 

´nvŁἪŁrii, un mentor Ἠi un promotor al valorilor dezvoltŁrii durabile. Formarea continuŁ oferŁ 

cadrul necesar pentru: 

V actualizarea cunoἨtinἪelor privind schimbŁrile climatice Ἠi protecἪia mediului; 

V dezvoltarea competenἪelor de proiectare a activitŁἪilor interdisciplinare; 

V utilizarea metodelor active Ἠi participative; 

V integrarea educaἪiei pentru sustenabilitate ´n toate disciplinele; 

V dezvoltarea competenἪelor digitale necesare utilizŁrii resurselor educaἪionale privind mediul; 

V promovarea unei culturi organizaἪionale orientate spre responsabilitate Ἠi implicare civicŁ. 

        Cadrele didactice devin astfel agenἪi ai schimbŁrii ´n comunitatea ἨcolarŁ. Conform 

cadrului european GreenComp, profesorii trebuie sŁ dezvolte competenἪe grupate ´n patru dimensiuni 

majore: ́nsuἨirea valorilor sustenabilitŁἪii, acceptarea complexitŁἪii ́ n domeniul sustenabilitŁἪii, 

imaginarea unui viitor durabil, acἪiuni pentru sustenabilitate. 

       Aceste competenἪe trebuie dezvoltate prin programe de formare moderne, bazate pe 

´nvŁἪare experienἪialŁ Ἠi colaborativŁ pentru cŁ ducaἪia pentru tranziἪia verde nu reprezintŁ o 

disciplinŁ izolatŁ, ci o abordare transversalŁ. Profesorii pot integra aceste teme prin proiecte 

interdisciplinare, ´nvŁἪare bazatŁ pe probleme (Problem Based Learning), proiecte de tip Service 
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Learning, activitŁἪi outdoor, laboratoare verzi, reciclare creativŁ, utilizarea resurselor educaἪionale 

digitale, parteneriate cu autoritŁἪi locale, ONG-uri Ἠi agenἪi economici. 

 

          Exemple de activitŁἪi: monitorizarea consumului energetic al Ἠcolii; amenajarea unei 

grŁdini educaἪionale; colectarea selectivŁ; campanii de reducere a risipei alimentare; plantŁri de arbori; 

proiecte privind economia circularŁ. 

          Casele Corpului Didactic au o contribuἪie esenἪialŁ ´n implementarea politicilor 

educaἪionale privind dezvoltarea durabilŁ. Prin programele de formare continuŁ, acestea pot organiza 

cursuri dedicate competenἪelor verzi, pot dezvolta comunitŁἪi profesionale de ´nvŁἪare, se pot 

promova exemple de bune practici prin facilitarea schimbului de experienἪŁ ´ntre profesori. De 

asemenea, se pot valorifica proiectele europene Ἠi naἪionale ́ n aceste domenii. Ċn acest sens, 

programele de formare devin instrumente pentru transformarea culturii organizaἪionale a Ἠcolii Ἠi 

pentru dezvoltarea unei educaἪii orientate spre sustenabilitate. 

Implementarea educaἪiei pentru tranziἪia verde ´nt©mpinŁ ´ncŁ numeroase provocŁri: niveluri 

diferite de pregŁtire ale cadrelor didactice; resurse materiale insuficiente; necesitatea dezvoltŁrii 

infrastructurii verzi; integrarea coerentŁ ´n curriculum; monitorizarea impactului activitŁἪilor 

educaἪionale. 

         TotuἨi, oportunitŁἪile oferite prin finanἪŁrile europene, digitalizarea educaἪiei Ἠi 

dezvoltarea programelor de formare continuŁ creeazŁ premise favorabile pentru consolidarea unei 

culturi a sustenabilitŁἪii ´n Ἠcoli. EducaἪia pentru tranziἪia verde Ἠi dezvoltarea durabilŁ nu reprezintŁ 

doar o direcἪie curricularŁ, ci o schimbare de paradigmŁ ´n educaἪie. Formarea continuŁ a cadrelor 

didactice constituie elementul-cheie al acestei transformŁri, oferind profesorilor competenἪele 

necesare pentru a forma elevi responsabili, capabili sŁ contribuie la construirea unei societŁἪi 

sustenabile. 

          InvestiἪia ´n dezvoltarea profesionalŁ a profesorilor este, ´n acelaἨi timp, o investiἪie ´n 

viitorul comunitŁἪilor Ἠi al generaἪiilor urmŁtoare. Prin programe relevante, inovatoare Ἠi adaptate 

cerinἪelor actuale, instituἪiile de formare continuŁ pot deveni catalizatori ai schimbŁrii Ἠi promotori ai 

unei educaἪii care rŁspunde provocŁrilor globale ale prezentului Ἠi viitorului. 
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Ambalaje valoroase- lecἪie despre SGR 
Prof.´nv.primar Pristoleanu Camelia  

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

Sub egida Harta ReciclŁrii, un program al AsociaἪiei Viitor Plus, am organizat, de-a lungul 

anilor,  multe activitŁἪi dedicate dezvoltŁrii durabile Ἠi educaἪiei ecologice. Voi prezenta una dintre 

ele, cu impact pozitiv asupra elevilor de clasa a III-a: Cele 7 vieѿi ale lui PET-ricŁ: lecѿie despre 

Sistemul GARANѾIE RETURNARE. 

Materialul pus la dispoziἪie de organizatori a fost conceput ́ ntr-un mod atrŁgŁtor, jucŁuἨ, 

adaptat v©rstei elevilor, reprezentat fiind de o lecἪie-metaforŁ despre cum un ambalaj considerat gunoi 

poate deveni valoros atunci c©nd este reciclat Ἠi intrŁ ́ntr-un sistem funcἪional de economie circularŁ. 

Sala de clasŁ s-a transformat ́ntr-un laborator de idei Ἠi ́ntr-un spaἪiu de explorare a viitorului 

verde, av©ndu-l ca personaj central pe PET-ricŁ, o sticlŁ de plastic cu o poveste fascinantŁ. Nu a fost 

doar o orŁ de educaἪie civicŁ sau de ἨtiinἪe ale naturii, a fost o incursiune ́ n mecanismele complexe 

ale Sistemului de GaranἪie-Returnare (SGR), explicate pe ́ nἪelesul copiilor: reciclarea ca formŁ de 

Ăre´ncarnareò a obiectelor. 

Activitatea a debutat cu o provocare demnŁ de niἨte exploratori adevŁraἪi. Elevii au avut 

sarcina de a aduce la ἨcoalŁ o ĂcapturŁò specialŁ: ambalaje colectate din naturŁ sau din propriile 

gospodŁrii. AceastŁ etapŁ preliminarŁ a avut un rol de a-i face pe copii sŁ observe diferenἪa dintre 

ambalajele cu simbolul SGR Ἠi cele vechi sau neconforme. Ċn faἪa mormanului de Ăcomoriò de plastic, 

sticlŁ Ἠi metal, copiii au ́ nceput procesul de triere. AceastŁ activitate a fost un exerciἪiu de analizŁ 

criticŁ. Elevii nu au adus doar ambalaje, ci au trebuit sŁ le diagnosticheze. Au verificat integritatea 

etichetei, prezenἪa simbolului SGR Ἠi puritatea materialului. AceastŁ sortare fizicŁ a creat o legŁturŁ 

directŁ ́ ntre teorie Ἠi obiectul real. Au ́ nvŁἪat cŁ nu orice sticlŁ este un ĂPET-ricŁò gata de aventurŁ. 

Pentru a intra ́n sistemul de reciclare modern din Rom©nia, ambalajul trebuie sŁ respecte patru reguli 

de aur, pe care elevii le-au reἪinut imediat: sŁ poarte pe etichetŁ simbolul ĂAmbalaj cu garanἪieò, sŁ 

aibŁ eticheta intactŁ, pentru cŁ acolo se aflŁ codul de bare (buletinul de identitate al ambalajului), sŁ 

nu fie turtit sau deformat, deoarece aparatele automate au nevoie sŁ ́i recunoascŁ forma originalŁ, sŁ 

fie complet gol, fŁrŁ resturi de lichid care sŁ murdŁreascŁ procesul de reciclare. 

Punctul culminant al lecἪiei a fost prezentarea drumului parcurs de un ambalaj. Conceptul de 

economie circularŁï un termen care poate pŁrea abstract chiar Ἠi pentru adulἪi ï a devenit extrem de 

clar atunci c©nd a fost explicat prin cele Ἠapte etape ale vieἪii lui PET-ricŁ. PlanἨa centralŁ, ilustr©nd 

cele 7 vieἪi, a servit drept ancorŁ vizualŁ pe tot parcursul orei. Elevii au urmŁrit cu interes traseul, de 

mare ajutor fiind prezentarea graficŁ excelentŁ: prima viaἪŁ (cumpŁrarea): momentul ́ n care dŁm o 

Ăpromisiuneò sub formŁ de 50 de bani (garanἪia) cŁ vom avea grijŁ de ambalaj; a doua viaἪŁ 

(consumul): utilizarea lichidului, urmatŁ de responsabilitatea de a nu arunca sticla la gunoiul menajer; 

a treia viaἪŁ (pŁstrarea): depozitarea corectŁ acasŁ, fŁrŁ a strivi ambalajul; a patra viaἪŁ (returnarea): 

vizita la magazin, unde PET-ricŁ este Ă´nghiἪitò de aparatul automat (RVM) sau preluat manual, iar 

elevul primeἨte ́napoi cei 50 de bani ï recompensa pentru grija faἪŁ de naturŁ; a cincea viaἪŁ (centrul 

de sortare): unde PET-ricŁ se ́nt©lneἨte cu mii de prieteni de aceeaἨi culoare Ἠi din acelaἨi material; a 

Ἠasea viaἪŁ (fabrica de reciclare): etapa magicŁ ́ n care sticla este spŁlatŁ, tocatŁ ́ n fulgi Ἠi 

transformatŁ ́ n granule de plastic reciclat (r-PET); a Ἠaptea viaἪŁ (re´ntoarcerea pe raft): momentul 

´n care, din granulele de plastic, se naἨte o sticlŁ nouŁ, gata sŁ fie umplutŁ din nou. 

Traseul vieἪilor lui PET-ricŁ a fost presŁrat, ́n momentele potrivite, cu filmuleἪe ce prezentau 

concret cum braἪele robotice sorteazŁ ambalajele cu o vitezŁ uluitoare, procesul prin care plasticul 

este tocat ́ n fulgi coloraἪi, momentul transformŁrii ́ n granule (r-PET), explic©nd astfel cum 

tehnologia poate da o nouŁ viaἪŁ unui obiect care altfel ar fi poluat solul timp de 450 de ani. 

Teoria a fost dublatŁ de practicŁ Ἠi miἨcare. Un moment plin de entuziasm a fost jocul de mimŁ, 

´n care echipe de elevi au reprezentat prin gesturi diferite etape din ciclul de viaἪŁ al ambalajului. Unii 

au mimat aparatul de colectare, alἪii procesul de tocare ́ n fabricŁ, iar restul clasei a trebuit sŁ 

ghiceascŁ etapa corectŁ. Metoda de ́nvŁἪare activŁ (learning by doing) a asigurat fixarea cunoἨtinἪelor 
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mult mai eficient dec©t o simplŁ prelegere. Copiii au fost actori ́ ntr-un proces de schimbare a 

mentalitŁἪii. 

         Finalul lecἪiei a deschis drumul spre digitalizare responsabilŁ. Elevii au aflat despre 

platforma hartareciclarii.ro, un instrument interactiv care le-a arŁtat cŁ sunt parte dintr-o comunitate 

mai mare. AceastŁ etapŁ a avut rolul de a le oferi controlul: acum ei Ἠtiu exact unde sŁ meargŁ cu 

PET-ricŁ ́n cartierul lor, transform©nd o sarcinŁ casnicŁ ́ntr-o micŁ expediἪie de succes. 

ĂAm ́nvŁѿat cŁ PET-ricŁ nu este gunoi, ci este un fel de cŁlŁtor care se tot ́ntoarceò, a declarat 

unul dintre elevi la finalul orei. AceastŁ concluzie simplŁ sintetizeazŁ succesul activitŁἪii: 

transformarea percepἪiei asupra deἨeurilor. 

Activitatea ĂCele 7 vieἪi ale lui PET-ricŁò reprezintŁ un model de bune practici ́ n educaἪia 

ecologicŁ. Ċntr-o perioadŁ ́n care Rom©nia face paἨi importanἪi prin implementarea SGR, pregŁtirea 

tinerei generaἪii este esenἪialŁ. Copiii de astŁzi sunt cei care vor normaliza comportamentele 

sustenabile de m©ine. Prin astfel de lecἪii, Ἠcoala ́Ἠi ́ndeplineἨte misiunea cea mai nobilŁ: aceea de a 

forma nu doar elevi bine informaἪi, ci cetŁἪeni responsabili, empatici Ἠi conἨtienἪi de amprenta pe care 

o lasŁ asupra mediului ́nconjurŁtor. PET-ricŁ a plecat din clasa noastrŁ spre a patra sa viaἪŁ, dar lecἪia 

pe care ne-a oferit-o va rŁm©ne cu siguranἪŁ ́n mintea micilor ecologiἨti pentru totdeauna. 

 

   

 

 

Micul  ecologist ï grijŁ pentru naturŁ 
Prof. ́nv. primar Dumitru Elena Andreea 

Ѽcoala GimnazialŁ ,,Sf©ntul Vasileò Ploieѽti 

Natura este casa noastrŁ comunŁ, locul în care trŁim, respirŁm Ἠi ne bucurŁm de tot ceea ce ne 

oferŁ mediul ´nconjurŁtor. Aerul pe care îl respirŁm, apa pe care o bem Ἠi hrana pe care o consumŁm 

provin din naturŁ, de aceea este esenἪial sŁ ´nvŁἪŁm ´ncŁ de mici sŁ o protejŁm. Fiecare dintre noi, 

chiar Ἠi copiii, poate contribui la menἪinerea unui mediu curat Ἠi sŁnŁtos prin gesturi simple, dar 

importante. 

A fi  ecologist nu ´nseamnŁ sŁ faci lucruri complicate, ci sŁ ai grijŁ de ceea ce te ´nconjoarŁ zi 

de zi. Un copil care nu aruncŁ hârtii pe jos, care închide robinetul atunci când nu foloseἨte apa sau 

care stinge lumina când iese din camerŁ este deja un mic ecologist. Prin aceste obiceiuri simple, dar 

constante, putem reduce risipa Ἠi putem proteja resursele planetei. 

În prezent, natura este afectatŁ de multe probleme cauzate de neglijenἪa oamenilor. Poluarea 

aerului, provocatŁ de maἨini Ἠi fabrici, afecteazŁ sŁnŁtatea tuturor. Apa este adesea murdŁritŁ de 

deἨeuri Ἠi substanἪe toxice, iar pŁdurile sunt tŁiate în mod excesiv, ceea ce duce la dispariἪia unor 

specii de animale. De asemenea, cantitatea mare de plastic aruncatŁ în naturŁ reprezintŁ un pericol 

real pentru vieἪuitoare Ἠi pentru echilibrul mediului. 

Toate aceste probleme ne aratŁ cât de important este sŁ devenim mai responsabili. Chiar dacŁ 

suntem mici, putem face multe lucruri pentru a ajuta. Putem colecta selectiv deἨeurile, separând 

hârtia, plasticul Ἠi sticla. Putem refolosi anumite obiecte în loc sŁ le aruncŁm Ἠi putem evita utilizarea 

excesivŁ a pungilor de plastic. De asemenea, putem avea grijŁ de plante Ἠi animale Ἠi putem pŁstra 

curŁἪenia în locurile în care ne jucŁm sau în care ´nvŁἪŁm. 

Un rol important îl are Ἠi exemplul personal. Atunci când noi avem grijŁ de naturŁ, îi putem 

influenἪa Ἠi pe cei din jurul nostru sŁ facŁ la fel. Le putem explica prietenilor sau membrilor familiei 

de ce este important sŁ nu polueze Ἠi sŁ protejeze mediul. Astfel, prin acἪiuni mici, dar repetate, putem 

contribui la o schimbare mai mare. 



 

16 

ἧcoala are un rol esenἪial în 

formarea unui comportament 

responsabil faἪŁ de naturŁ. Prin lecἪii, 

activitŁἪi practice Ἠi discuἪii, elevii 

´nvaἪŁ cât de important este sŁ protejeze 

mediul. Participarea la acἪiuni de 

ecologizare, plantarea de copaci sau 

realizarea de materiale tematice îi ajutŁ 

pe copii sŁ ´nἪeleagŁ concret cum pot 

contribui la protejarea naturii. Aceste 

experienἪe sunt valoroase Ἠi îi ajutŁ sŁ 

devinŁ mai conἨtienἪi de impactul 

acἪiunilor lor. 

EducaἪia ecologicŁ ne ajutŁ sŁ 

´nἪelegem cŁ resursele planetei nu sunt nelimitate. Apa, energia Ἠi materiile prime trebuie folosite cu 

responsabilitate. DacŁ fiecare dintre noi ar consuma mai puἪin Ἠi ar avea mai multŁ grijŁ de mediul 

´nconjurŁtor, am putea reduce semnificativ problemele actuale. Este important sŁ ´nvŁἪŁm sŁ 

respectŁm natura, nu doar pentru noi, ci Ἠi pentru generaἪiile viitoare. 

De asemenea, petrecerea timpului în naturŁ ne ajutŁ sŁ o apreciem mai mult. Atunci când 

mergem în parc, în pŁdure sau la munte, observŁm frumuseἪea mediului Ἠi ´nἪelegem de ce trebuie sŁ 

îl protejŁm. Respectul faἪŁ de naturŁ începe cu iubirea pentru ea, iar aceastŁ iubire se formeazŁ ´ncŁ 

din copilŁrie. 

Bibliografie: 

Educaѿie pentru mediu ï suport educaἪional, Ministerul EducaἪiei. 

Popescu, Maria ï Educaѿie ecologicŁ pentru copii, Editura DidacticŁ Ἠi PedagogicŁ, BucureἨti. 

Proiect educaἪional ecologic - PŁm©ntul- casa noastrŁ 
Prof. ́nv. primar, CioboatŁ Cecilia 

Liceul Tehnologic de Servicii ,,Sf©ntul Apostol Andreiò Ploieѽti 

       În contextul actual, marcat de numeroase probleme de mediu precum poluarea, degradarea 

ecosistemelor Ἠi schimbŁrile climatice, educaἪia ecologicŁ devine o componentŁ esenἪialŁ a procesului 

educaἪional. ἧcoala are responsabilitatea de a contribui la formarea unei generaἪii conἨtiente de 

importanἪa protejŁrii mediului Ἠi capabile sŁ adopte comportamente responsabile faἪŁ de naturŁ. 

       La nivelul ciclului primar, educaἪia ecologicŁ are un rol fundamental, deoarece aceastŁ etapŁ 

reprezintŁ perioada în care se formeazŁ valori, atitudini Ἠi comportamente durabile. Prin activitŁἪi 

practice Ἠi proiecte educaἪionale adaptate vârstei elevilor, cadrele didactice pot contribui la 

dezvoltarea unei conἨtiinἪe ecologice Ἠi la cultivarea respectului pentru mediul ´nconjurŁtor. 

       EducaἪia ecologicŁ contribuie la dezvoltarea unei relaἪii armonioase ́ ntre elevi Ἠi mediul 

´nconjurŁtor. Prin activitŁἪi educaἪionale adecvate, copiii ́nvaἪŁ sŁ observe natura, sŁ o ́nἪeleagŁ Ἠi sŁ 

o respecte. 

        La nivelul ciclului primar, educaἪia ecologicŁ urmŁreἨte: 

- formarea unor deprinderi de protejare a mediului; 

- dezvoltarea spiritului de responsabilitate Ἠi implicare; 

- cultivarea respectului pentru naturŁ Ἠi pentru resursele naturale; 

- dezvoltarea comportamentelor ecologice ́n viaἪa de zi cu zi. 



 

17 

        Elevii pot ́ nvŁἪa, de exemplu, importanἪa colectŁrii selective a deἨeurilor, economisirea 

resurselor naturale sau protejarea spaἪiilor verzi. Prin participarea la activitŁἪi practice, aceἨtia devin 

mai conἨtienἪi de rolul lor ́n menἪinerea unui mediu sŁnŁtos. 

        Proiectele educaἪionale reprezintŁ o metodŁ eficientŁ de implementare a educaἪiei 

ecologice, deoarece implicŁ participarea activŁ a elevilor Ἠi stimuleazŁ ́nvŁἪarea prin experienἪŁ. 

        Proiectul educaἪional PŁm©ntul- casa noastrŁ, pe care l-am coordonat ́ n anul Ἠcolar 

2024-2025, a avut ca obiective: 

- Implicarea activŁ a elevilor ́n campanii de conἨtientizare asupra importanἪei protejŁrii mediului, 

printr-o serie de activitŁἪi specifice de colectare a h©rtiei Ἠi a plasticului; 

- Cultivarea unei atitudini ecologice civilizate; 

- Stimularea creativitŁἪii prin realizarea unor produse originale Ἠi utile, folosind materiale 

reciclabile. 

         Beneficiari: direcἪi: elevii clasei I B  

     indirecἪi: cadrele didactice ́ndrumŁtoare, pŁrinἪii. 

Perioada de desfŁἨurare: 17 martie 2025- 17 aprilie 2025 

ActivitŁἪi desfŁἨurate ́n cadrul proiectului: 

- PŁm©ntul- casa noastrŁ. InformaἪii despre planetŁ, discuἪii despre poluare Ἠi schimbŁrile 

climatice.- martie 2025 

Atelier de creaἪie: realizarea unor afiἨe- picturŁ pe tricouri. 

- Surse de energie. Ziua MondialŁ a Apei- martie 2025 

Atelier de creaἪie: PicŁtura  PIC 

- Informarea copiilor despre colectarea deѽeurilor de h©rtie ,carton, plastic ѽi metal ï activitate 

desfŁἨuratŁ ́n parteneriat cu Biblioteca ,,Nicolae Iorgaò- aprilie  2025  

     Jocurile didactice reprezintŁ o metodŁ eficientŁ de ́ nvŁἪare, deoarece copiii 

asimileazŁ informaἪiile ́ ntr-un mod plŁcut Ἠi interactiv. Au fost organizate jocuri de sortare a 

deἨeurilor Ἠi jocuri de rol despre protejarea mediului. 

- Expoziѿie cu obiecte din materiale reciclabile- aprilie 2025 

- Amenajarea grŁdinii ѽcolii prin str©ngerea gunoaielor, plantare de flori, seminѿe-aprilie 2025 

     ActivitŁἪile ́ n aer liber, permit elevilor sŁ observe direct natura Ἠi sŁ ́ nἪeleagŁ 

importanἪa protejŁrii mediului. 

- Parada costumelor Eco- concurs- aprilie 2025 

- Ziua PŁm©ntului- activitate desfŁἨuratŁ  la Muzeul JudeἪean de ἧtiinἪe ale Naturii 

Parteneri : pŁrinἪii, Biblioteca JudeἪeanŁ ,,Nicolae Iorgaò, Muzeul JudeἪean de ἧtiinἪe ale 

Naturii 

         La finalul proiectului am obἪinut urmŁtoarele rezultate: 

- Ċn primul r©nd, am constatat ́mbunŁtŁἪirea nivelului de cunoἨtinἪe al elevilor despre mediu. 

Elevii au reuἨit sŁ identifice principalele probleme de mediu Ἠi sŁ explice importanἪa protejŁrii 

naturii. De asemenea, aceἨtia au demonstrat cŁ ́ nἪeleg concepte precum reciclarea, reutilizarea 

materialelor Ἠi colectarea selectivŁ a deἨeurilor. 

- Un alt rezultat important a fost dezvoltarea unor atitudini pozitive faἪŁ de naturŁ Ἠi mediu. 

Participarea la activitŁἪi precum plantarea de flori, realizarea obiectelor din materiale reciclabile 

sau acἪiunile de ecologizare a contribuit la creἨterea interesului elevilor pentru protejarea 

mediului. Elevii au manifestat curiozitate, responsabilitate Ἠi dorinἪa de a se implica ́n activitŁἪi 

similare. 

- De asemenea, proiectul a contribuit la formarea unor comportamente ecologice concrete. 

Elevii au ́nceput sŁ aplice ́n viaἪa de zi cu zi ceea ce au ́nvŁἪat ́n cadrul activitŁἪilor: colectarea 

selectivŁ a deἨeurilor, economisirea apei Ἠi a energiei, pŁstrarea curŁἪeniei ́n spaἪiile Ἠcolare. 

- Ċn plan social Ἠi educaἪional, activitŁἪile realizate ́ n cadrul proiectului au stimulat dezvoltarea 

spiritului de colaborare Ἠi a responsabilitŁἪii colective. Elevii au lucrat ́ n echipe pentru 

realizarea materialelor educative, a afiἨelor Ἠi a obiectelor din materiale reciclabile, dezvolt©nd 

astfel abilitŁἪi de cooperare Ἠi comunicare. 



 

18 

- Un alt rezultat semnificativ a fost implicarea familiei Ἠi a comunitŁἪii ́n activitŁἪile ecologice. 

PŁrinἪii au sprijinit activitŁἪile desfŁἨurate la ἨcoalŁ, contribuind la colectarea materialelor 

reciclabile sau particip©nd la anumite acἪiuni organizate ́n comunitate. 

      Cadrele didactice au un rol esenἪial ́ n promovarea educaἪiei ecologice. Prin organizarea 

unor activitŁἪi interactive Ἠi prin integrarea temelor ecologice ́ n procesul didactic, acestea pot 

contribui la formarea unor comportamente responsabile faἪŁ de mediu. 

      De asemenea, colaborarea cu familia Ἠi comunitatea localŁ poate amplifica impactul 

educaἪiei ecologice. Participarea elevilor la activitŁἪi organizate ́ n comunitate, precum campanii de 

plantare sau de ecologizare, contribuie la dezvoltarea spiritului civic Ἠi la consolidarea valorilor 

ecologice. 

      EducaἪia ecologicŁ reprezintŁ o componentŁ importantŁ a formŁrii elevilor din ciclul 

primar. Prin proiecte educaἪionale, activitŁἪi practice Ἠi experienἪe directe ́n naturŁ, elevii pot dob©ndi 

cunoἨtinἪe Ἠi valori care ́i vor ajuta sŁ devinŁ adulἪi responsabili. 

     Integrarea educaἪiei ecologice ́ n activitŁἪile Ἠcolare contribuie nu doar la dezvoltarea 

competenἪelor cognitive, ci Ἠi la formarea unei atitudini responsabile Ἠi a unui comportament ecologic 

durabil. Astfel, Ἠcoala joacŁ un rol esenἪial ́ n construirea unei societŁἪi orientate spre protejarea 

mediului Ἠi dezvoltarea durabilŁ. 

 
 

 

 

Smart Buoy ï SoluἪie InteligentŁ pentru Monitorizarea CalitŁἪii Apei 

Prof.Dicu Loredana Cristina 

Colegiul Naѿional ĂMihai Viteazulò, Ploieѽti 

 

 Apa acoperŁ cea mai mare parte a suprafeἪei PŁm©ntului Ἠi joacŁ un rol esenἪial în menἪinerea 

vieἪii Ἠi a echilibrelor ecologice.  

Poluarea apei este o problemŁ globalŁ cu efecte devastatoare asupra ecosistemelor Ἠi sŁnŁtŁἪii 

umane. Studiile aratŁ cŁ milioane de tone de deἨeuri ajung anual în oceane, râuri Ἠi lacuri, afectând 

fauna Ἠi flora acvaticŁ. DeἨi existŁ tehnologii avansate pentru monitorizarea apei, acestea sunt adesea 

costisitoare Ἠi dificil  de implementat în zone extinse. 

Pentru a combate aceastŁ problemŁ, Smart Buoy oferŁ o soluἪie inovatoare de monitorizare a 

calitŁἪii apei, capabilŁ sŁ detecteze Ἠi sŁ semnaleze rapid anomaliile. Prin utilizarea tehnologiei open-

source Ἠi a componentelor accesibile, acest sistem poate fi  adoptat rapid Ἠi eficient în diferite medii 

acvatice. 

Smart Buoy este o balizŁ autonomŁ, echipatŁ cu un microcontroler Arduino Mega 2560, un modul 

GPS Ἠi un modul GSM SIM900 pentru transmiterea datelor. Senzorii montaἪi sub nivelul apei 

monitorizeazŁ parametri critici precum puritatea (TDS), temperatura Ἠi adâncimea apei. InformaἪiile 

sunt procesate Ἠi transmise la intervale prestabilite sau la cerere, prin SMS, ́ mpreunŁ cu coordonatele 

GPS ale balizei. 

ConstruitŁ sŁ reziste condiἪiilor meteorologice dificile, Smart Buoy oferŁ o monitorizare continuŁ 

Ἠi precisŁ. Datele furnizate permit intervenἪii rapide în cazul detectŁrii poluŁrii sau altor schimbŁri 

semnificative în calitatea apei. 
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AceastŁ tehnologie avansatŁ contribuie la protejarea resurselor de apŁ Ἠi susἪine eforturile de 

conservare a mediului, oferind autoritŁἪilor, cercetŁtorilor Ἠi organizaἪiilor de mediu un instrument 

eficient pentru supravegherea Ἠi protejarea ecosistemelor acvatice. 

Scopul proiectului Smart Buoy este dezvoltarea unui sistem autonom capabil sŁ monitorizeze 

calitatea apei Ἠi sŁ alerteze utilizatorii despre eventualele probleme de contaminare. Prin intermediul 

senzorilor integraἪi Ἠi al modulelor de comunicaἪie, dispozitivul poate transmite informaἪii utile cu 

privire la nivelul de poluare, adâncimea apei Ἠi locaἪia exactŁ a balizei. Acest proiect ´Ἠi propune sŁ 

contribuie la protejarea mediului acvatic prin furnizarea unor date esenἪiale pentru intervenἪii rapide 

Ἠi eficiente. 

În prezent, multe metode tradiἪionale de analizŁ a apei necesitŁ recoltarea probelor Ἠi testarea 

acestora în laboratoare specializate, ceea ce implicŁ un proces îndelungat Ἠi costisitor. Dispozitivul 

Smart Buoy eliminŁ acest inconvenient prin furnizarea instantanee a datelor. 

Pentru dezvoltarea proiectului, s-au parcurs urmŁtoarele etape: 

- Cercetare Ἠi analizŁ: Studierea problemelor legate de poluarea apei Ἠi identificarea celor mai 

eficiente metode de monitorizare; 

- Selectarea componentelor: Alegerea celor mai potrivite module hardware pentru mŁsurarea 

parametrilor apei (Arduino Mega 2560, SIM900, GPS, senzor TDS etc.); 

- Dezvoltarea software-ului: Scrierea codului necesar pentru procesarea datelor Ἠi implementarea 

funcἪiei de comunicare prin SMS; 

- Testarea iniἪialŁ: Verificarea individualŁ a fiecŁrui modul Ἠi calibrarea senzorilor pentru precizie 

maximŁ; 

- Asamblarea prototipului: Integrarea tuturor componentelor ́ntr-o singurŁ unitate funcἪionalŁ; 

- Testarea ́ n mediu real: Plasarea balizei ́ n apŁ pentru a verifica fiabilitatea Ἠi acurateἪea 

mŁsurŁtorilor; 

- Optimizare Ἠi ́ mbunŁtŁἪiri: Ajustarea parametrilor pentru a ́ mbunŁtŁἪi autonomia Ἠi precizia 

dispozitivului; 

- Evaluarea performanἪei: Compararea datelor colectate cu standardele de calitate ale apei; 

- PregŁtirea pentru implementare: Elaborarea unei strategii de producἪie Ἠi distribuἪie la scarŁ 

largŁ. 

Smart Buoy este un dispozitiv compact, format dintr-o balizŁ echipatŁ cu senzori de mediu Ἠi 

module de comunicaἪie.  

Elementele cheie ale sistemului includ: 

- Modul SIM900: Permite comunicarea prin SMS, utilizatorii put©nd solicita date prin mesaje text; 

- Senzor TDS: MŁsoarŁ cantitatea de solide dizolvate ́ n apŁ, oferind un indicator al calitŁἪii 

acesteia; 

- Modul GPS: Trimite coordonatele exacte ale balizei, permiἪ©nd localizarea acesteia ́ n orice 

moment si determinŁ nivelul apei, oferind informaἪii utile pentru evaluarea mediului acvatic. 

FuncἪionarea sistemului este simplŁ: utilizatorul trimite un SMS cu mesajul "login" cŁtre numŁrul 

dispozitivului. Modulul SIM900 detecteazŁ cererea Ἠi cere parola de acces. DupŁ autentificare, 

utilizatorul poate solicita date precum: coordonatele GPS, valoarea TDS Ἠi ad©ncimea apei. 

Smart Buoy a fost testat ́n ape artificiale din Rom©nia, judeἪul Prahova. 

Ċn ultimii ani, poluarea apei a devenit o problemŁ criticŁ, cauzatŁ de deversŁrile industriale, 

deἨeurile menajere Ἠi schimbŁrile climatice. Poluarea afecteazŁ biodiversitatea acvaticŁ Ἠi poate avea 

efecte grave asupra sŁnŁtŁἪii populaἪiei care consumŁ apŁ contaminatŁ. Ċn acest context, 

proiectulòSmart Buoyò ́ Ἠi propune sŁ ofere o soluἪie inovatoare pentru monitorizarea calitŁἪii apei, 

utiliz©nd tehnologii moderne pentru colectarea Ἠi transmiterea datelor ́n timp real. 

Smart Buoy SB01 este o soluἪie inovatoare Ἠi accesibilŁ pentru monitorizarea calitŁἪii apei, av©nd 

potenἪialul de a fi utilizatŁ la scarŁ largŁ. Prin implementarea sa se poate obἪine un sistem global de 

monitorizare, contribuind la reducerea poluŁrii Ἠi la protejarea ecosistemelor acvatice. 
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Formarea comportamentelor responsabile faἪŁ de mediul ´nconjurŁtor la 

preἨcolari ï exemple practice 
Prof. Educaѿie Timpurie Ciulei Florentina 

GrŁdiniѿa cu P.P. ,,Sfinѿii Arhangheli Mihail ѽi Gavriilò, Ploieѽti- 

Structura G.P.N. ,,CŁsuѿa cu Poveѽtiôô 

 

EducaἪia pentru protecἪia mediului reprezintŁ o direcἪie importantŁ a educaἪiei timpurii, 

contribuind la formarea unor atitudini Ἠi comportamente responsabile faἪŁ de naturŁ. Ċn perioada 

preἨcolarŁ, copiii sunt curioἨi, dornici sŁ exploreze mediul ́ nconjurŁtor Ἠi sŁ ́ nveἪe prin experienἪe 

directe. De aceea, grŁdiniἪa oferŁ un cadru ideal pentru dezvoltarea unei conἨtiinἪe ecologice.Potrivit 

lui Cucoѽ (2014), educaἪia trebuie sŁ contribuie la formarea unor valori Ἠi atitudini care sŁ determine 

comportamente responsabile faἪŁ de mediul natural. Prin activitŁἪi practice Ἠi exemple concrete, copiii 

pot ́nἪelege importanἪa protejŁrii mediului Ἠi rolul fiecŁruia ́n menἪinerea echilibrului naturii.   

ImportanἪa educaἪiei ecologice la v©rsta preἨcolarŁ 

EducaἪia ecologicŁ la v©rsta preἨcolarŁ urmŁreἨte dezvoltarea respectului faἪŁ de naturŁ Ἠi 

formarea unor deprinderi simple de protejare a mediului. Copiii ́ nvaἪŁ sŁ observe plantele Ἠi 

animalele, sŁ respecte mediul natural Ἠi sŁ adopte comportamente pozitive ́ n relaἪia cu natura . 

Conform lui Piaget, copilul ́ nvaἪŁ cel mai eficient prin acἪiune Ἠi experienἪŁ directŁ,  iar activitŁἪile 

practice faciliteazŁ ́nἪelegerea conceptelor legate de mediul ́nconjurŁtor (Piaget, 2005). 

Exemple practice de activitŁἪi pentru formarea comportamentelor ecologice  

1. Plantarea Ἠi ́ngrijirea plantelor 

O activitate eficientŁ este plantarea de flori/seminἪe ́n ghivece sau copŁcei ́n curtea grŁdiniἪei. 

Copiii pot participa la udarea plantelor Ἠi la observarea creἨterii acestora. Prin aceastŁ activitate, ei 

´nvaἪŁ cŁ plantele au nevoie de apŁ, luminŁ Ἠi grijŁ pentru a se dezvolta. 

Exemplu practic: 

Educatoarea organizeazŁ o activitate intitulatŁ ĂGrŁdina albinuἪelorò, ́ n care fiecare copil 

planteazŁ o sŁm©nἪŁ de floare ́ ntr-un ghiveci. Copiii sunt responsabili sŁ ude planta Ἠi sŁ observe 

zilnic schimbŁrile care apar. 

2. Jocuri de sortare a deἨeurilor 
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Copiii pot ́ nvŁἪa despre reciclare prin jocuri didactice. Educatoarea poate aduce ́ n clasŁ 

recipiente colorate pentru diferite tipuri de deἨeuri (h©rtie, plastic, sticlŁ) Ἠi ́i poate invita pe copii sŁ 

sorteze obiecte sau imagini. 

Exemplu practic: 

Jocul ĂUnde aruncŁm?ò ï copiii primesc imagini cu diferite deἨeuri Ἠi trebuie sŁ le aἨeze ́ n 

coἨul corespunzŁtor. 

3. ActivitŁἪi de curŁἪenie ́n curtea grŁdiniἪei 

Copiii pot participa la activitŁἪi simple de pŁstrare a curŁἪeniei ́n curtea grŁdiniἪei sau ́n parc. 

Exemplu practic: 

Activitatea ĂCurŁἪŁm naturaò ï copiii, ́ mpreunŁ cu educatoarea, adunŁ h©rtii sau frunze din 

curtea grŁdiniἪei Ἠi discutŁ despre importanἪa menἪinerii unui mediu curat. 

4. Realizarea de obiecte din materiale reciclabile  

ActivitŁἪile creative folosind materiale reciclabile ́ i ajutŁ pe copii sŁ ́ nἪeleagŁ ideea de 

reutilizare. 

Exemplu practic: 

Copiii pot realiza jucŁrii sau decoraἪiuni din role de carton, cutii sau sticle de plastic. De 

exemplu, pot construi un Ărobotò din cutii sau un Ăsuport de creioaneò dintr-o sticlŁ reciclatŁ. 

5. PlimbŁri Ἠi observaἪii ́n naturŁ 

PlimbŁrile ́n parc sau ́n apropierea grŁdiniἪei pot deveni activitŁἪi educative importante. 

Exemplu practic: 

Ċn timpul unei plimbŁri, educatoarea ́ i ́ ncurajeazŁ pe copii sŁ observe copacii, florile sau 

pŁsŁrile Ἠi discutŁ despre modul ́n care trebuie protejate plantele Ἠi animalele. 

Rolul educatoarei Ἠi al familiei 

Educatoarea are rolul de a crea situaἪii de ́ nvŁἪare prin care copiii sŁ descopere natura Ἠi sŁ 

dezvolte comportamente responsabile. Prin exemplul personal Ἠi prin activitŁἪi atractive, aceasta 

poate stimula interesul copiilor pentru protejarea mediului.De asemenea, colaborarea cu familia este 

esenἪialŁ. PŁrinἪii pot continua acasŁ educaἪia ecologicŁ prin activitŁἪi simple, precum reciclarea 

deἨeurilor, economisirea apei sau ́ngrijirea plantelor. 

Concluzie 

 Formarea comportamentelor responsabile faἪŁ de mediul ́ nconjurŁtor la preἨcolari se 

realizeazŁ prin activitŁἪi practice, jocuri Ἠi experienἪe directe. Prin implicarea educatoarelor Ἠi a 

pŁrinἪilor, copiii pot dezvolta respect faἪŁ de naturŁ Ἠi pot ́nvŁἪa sŁ adopte comportamente ecologice 

´ncŁ din primii ani de viaἪŁ.EducaἪia ecologicŁ ́ nceputŁ ́ n grŁdiniἪŁ contribuie la formarea unor 

generaἪii responsabile, capabile sŁ protejeze Ἠi sŁ valorifice mediul ́nconjurŁtor. 
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RŁdŁcini verzi, minἪi digitale: Proiecte educaἪionale pentru formarea 

elevilor responsabili  

Prof. Toader Gabriela 

Colegiul Naѿional ĂNichita StŁnescuò Ploieѽti 

 

Lucrarea propune integrarea educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ ́ n cadrul orelor de limba Ἠi 

literatura rom©nŁ, prin utilizarea metodei Project Based Learning (PBL) Ἠi a instrumentelor digitale. 

Pornind de la experienἪa cursului Erasmus+ ĂIncluding Sustainability Education in Everyday Classes 

with PBLò (Barcelona, februarie 2026), sunt prezentate activitŁἪi concrete aplicabile la clasŁ, menite 

sŁ dezvolte comportamente responsabile faἪŁ de mediu Ἠi competenἪe digitale. 

1. Repere teoretice 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ urmŁreἨte formarea unor cetŁἪeni activi, conἨtienἪi de 

impactul acἪiunilor lor asupra mediului Ἠi societŁἪii. Ċn contextul actual, tranziἪia verde Ἠi cea digitalŁ 

trebuie susἪinute simultan prin educaἪie, deoarece competenἪele ecologice Ἠi digitale devin esenἪiale 

pentru viitor. 

Metoda Project Based Learning (PBL) reprezintŁ un cadru eficient pentru abordarea acestor 

obiective, deoarece: 

- implicŁ elevii ́n rezolvarea unor probleme reale;  

- stimuleazŁ colaborarea Ἠi g©ndirea criticŁ;  

- faciliteazŁ ́nvŁἪarea interdisciplinarŁ;  

- valorificŁ instrumente digitale ́n mod autentic.  

Participarea la cursul Erasmus+ desfŁἨurat la Barcelona (16ï20 februarie 2026) a evidenἪiat 

importanἪa integrŁrii sustenabilitŁἪii ́ n activitŁἪile zilnice, nu ca temŁ izolatŁ, ci ca dimensiune 

transversalŁ a ́nvŁἪŁrii. ActivitŁἪile de tip Game Based Learning Ἠi PBL au demonstrat cŁ elevii ́nvaἪŁ 

mai eficient atunci c©nd sunt implicaἪi activ Ἠi c©nd produsele finale au relevanἪŁ pentru viaἪa realŁ. 

2. Abordare practicŁ 
2.1. Proiect didactic: ĂPŁm©ntul cere ajutorò (clasa a VII-a) 

Durata: 2ï3 sŁptŁm©ni 

Discipline integrate: Limba Ἠi literatura rom©nŁ, educaἪie civicŁ, TIC, educaἪie plasticŁ 

CompetenἪe vizate: 

- exprimarea opiniei argumentate;  

- dezvoltarea spiritului civic Ἠi ecologic;  

- utilizarea responsabilŁ a instrumentelor digitale;  

- lucrul ́n echipŁ.  

2.2. Etapele proiectului 

1. Lansarea proiectului (Engage) 

Profesorul propune o discuἪie pornind de la ́ntrebarea:  

ĂCum ar arŁta lumea dacŁ natura ar putea vorbi?ò 

Elevii vizioneazŁ imagini sau videoclipuri despre poluare Ἠi schimbŁri climatice, apoi 

formuleazŁ primele reacἪii. 

        2. Documentare Ἠi explorare (Explore) 

Elevii, organizaἪi pe echipe, investigheazŁ teme precum: 

- poluarea aerului;  

- risipa alimentarŁ;  

- fast fashion;  

- defriἨŁrile.  

Se utilizeazŁ: 

- prezentŁri digitale;  

- aplicaἪii colaborative (Padlet, Canva);  

- surse online selectate critic.  
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Un moment deosebit de valoros al cursului de formare Erasmus+ a fost desfŁἨurarea 

activitŁἪilor în spaἪiul muzeal, unde arta a devenit punct de plecare pentru reflecἪie Ἠi construcἪie de 

sens. Vizita la Muzeul NaἪional de ArtŁ al Cataloniei a fost conceputŁ ca o experienἪŁ de ´nvŁἪare 

autoreflexivŁ, în care observaἪia atentŁ Ἠi interpretarea operelor au fost urmate de activitŁἪi de jurnal 

Ἠi discuἪii de grup. Acest demers a demonstrat cŁ educaἪia pentru sustenabilitate poate fi  susἪinutŁ 

prin interdisciplinaritate, conectând domenii precum arta, literatura, istoria sau ἨtiinἪele sociale. 

Pornind de la aceastŁ experienἪŁ, am realizat, în echipŁ, un proiect educaἪional bazat pe PBL, 

inspirat de o operŁ de artŁ Ἠi centrat pe o problemŁ actualŁ ï industria fast fashion. Activitatea a 

evidenἪiat modul în care elevii pot fi  ghidaἪi sŁ analizeze critic realitatea, sŁ identifice consecinἪele 

consumului excesiv Ἠi sŁ propunŁ soluἪii responsabile. În acelaἨi timp, proiectul a demonstrat eficienἪa 

integrŁrii competenἪelor digitale în procesul de ´nvŁἪare, prin utilizarea instrumentelor de creare Ἠi 

prezentare. 

  3 . Crearea produsului final (Create) 

Fiecare echipŁ realizeazŁ un produs la alegere: 

- afiἨ digital ecologic;  

- text narativ (ĂScrisoare de la PŁm©ntò);  

- videoclip de conἨtientizare;  

- mini-campanie online.  

Un element central al proiectului a fost explorarea metodei Project Based Learning (PBL), 

abordatŁ nu doar teoretic, ci mai ales practic. ActivitŁἪile propuse au demonstrat cŁ ́ nvŁἪarea devine 

semnificativŁ atunci c©nd elevii sunt implicaἪi ́ n rezolvarea unor probleme reale Ἠi c©nd produsele 

finale au relevanἪŁ socialŁ. De exemplu, ́ n cadrul unei activitŁἪi de tip Game Based Learning, am 

lucrat ́ n echipe pentru a crea un afiἨ Ἠi un logo dedicate sustenabilitŁἪii. AceastŁ experienἪŁ a 

evidenἪiat rolul jocului ́ n stimularea creativitŁἪii, a colaborŁrii Ἠi a responsabilitŁἪii individuale ́ n 

cadrul grupului. 

4. Prezentare Ἠi evaluare (Share & Reflect) 

Elevii ́Ἠi prezintŁ produsele, iar evaluarea se realizeazŁ prin: 

¶ grilŁ de evaluare (claritate, creativitate, impact);  

¶ peer evaluation;  

¶ reflecἪie individualŁ (jurnal de ́nvŁἪare).  

Un alt aspect esenἪial al cursului a fost evaluarea prin peer evaluation, care ́ ncurajeazŁ 

implicarea activŁ a elevilor ́ n procesul de apreciere a rezultatelor Ἠi dezvoltŁ g©ndirea criticŁ Ἠi 

capacitatea de auto-reflecἪie. AceastŁ abordare contribuie la formarea unei culturi a responsabilitŁἪii 

Ἠi a respectului reciproc ́n mediul educaἪional. 

2.3. Integrarea dimensiunii digitale 

TranziἪia digitalŁ este susἪinutŁ prin: 

¶ utilizarea aplicaἪiilor pentru design (Canva);  

¶ realizarea de prezentŁri interactive;  

¶ colaborare online;  

¶ dezvoltarea competenἪelor media.  
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Aplicarea la clasŁ a acestor metode a demonstrat cŁ elevii rŁspund pozitiv la provocŁrile reale Ἠi 

cŁ devin mai motivaἪi atunci c©nd simt cŁ munca lor are un scop. Ċn plus, utilizarea tehnologiei nu mai 

este perceputŁ ca un scop ́n sine, ci ca un instrument prin care mesajele educaἪionale pot avea un impact 

mai mare. Prin urmare, elevii nu sunt doar consumatori de informaἪie, ci creatori de conἪinut digital cu 

mesaj civic. 

2.4. Impact educaἪional 

Implementarea proiectului a condus la: 

¶ creἨterea implicŁrii elevilor;  

¶ dezvoltarea empatiei faἪŁ de mediu;  

¶ conἨtientizarea rolului individual ́n protejarea naturii;  

¶ ´mbunŁtŁἪirea competenἪelor digitale Ἠi de comunicare.  

Elevii au demonstrat capacitatea de a face conexiuni ́ ntre conἪinuturile studiate Ἠi realitatea 

cotidianŁ, confirm©nd eficienἪa ́ nvŁἪŁrii centrate pe elev. Ċn plus, dincolo de dimensiunea 

metodologicŁ, experienἪa Erasmus+ a avut un impact profund la nivel profesional. Am ́ nἪeles cŁ 

profesorul trebuie sŁ devinŁ un facilitator al ́ nvŁἪŁrii, un ghid care creeazŁ contexte relevante Ἠi 

autentice pentru elevi. De asemenea, am conἨtientizat importanἪa integrŁrii valorilor precum empatia, 

responsabilitatea Ἠi implicarea civicŁ ́n activitŁἪile didactice. 

3. Concluzii 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ trebuie sŁ devinŁ o componentŁ constantŁ a procesului 

didactic. Integrarea metodelor moderne, precum PBL, Ἠi utilizarea tehnologiei contribuie la formarea 

unor elevi responsabili, creativi Ἠi implicaἪi. 

ExperienἪa Erasmus+ a oferit modele concrete de bune practici, demonstr©nd cŁ 

sustenabilitatea poate fi abordatŁ interdisciplinar Ἠi aplicat, chiar Ἠi ́n cadrul orelor de limba rom©nŁ. 

Astfel, Ἠcoala devine un spaἪiu ́ n care elevii ́ Ἠi dezvoltŁ nu doar competenἪe academice, ci Ἠi valori 

esenἪiale pentru viitor. 

Ċn concluzie, participarea la acest curs Erasmus+ a consolidat convingerea cŁ educaἪia pentru 

sustenabilitate trebuie sŁ fie activŁ, interdisciplinarŁ Ἠi orientatŁ spre viitor. ExperienἪa dob©nditŁ a 

fost valorificatŁ ́ n proiecte educaἪionale concrete, contribuind la formarea unor elevi capabili sŁ 

g©ndeascŁ critic, sŁ acἪioneze responsabil Ἠi sŁ devinŁ cetŁἪeni implicaἪi ́ n construirea unei societŁἪi 

durabile. 
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Nu eἨti niciodatŁ prea mic pentru a face o schimbare mare! 

Prof. ́nv. primar Marin Mihaela 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

Ċntr-o erŁ definitŁ de provocŁri climatice fŁrŁ precedent, conceptul de Ăverdeò a ́ncetat sŁ mai 

fie o simplŁ opἪiune esteticŁ. Acesta a devenit o necesitate economicŁ Ἠi socialŁ. TotuἨi, tehnologia Ἠi 

politicile publice nu pot face miracole singure; motorul real al schimbŁrii este EducaἪia pentru 

Dezvoltare DurabilŁ (EDD). 

EducaἪia pentru Dezvoltare DurabilŁ (EDD) Ἠi tranziἪia verde reprezintŁ Ămanualul de 

supravieἪuire" pentru secolul XXI. Ċntr-o lume care se confruntŁ cu schimbŁri climatice accelerate, 

educaἪia devine principalul motor prin care transformŁm mentalitŁἪile din modul "consum" ́n modul 

"regenerare". 

TranziἪia verde este procesul concret de transformare a economiei Ἠi societŁἪii pentru a atinge 

neutralitatea climaticŁ. EducaἪia faciliteazŁ aceastŁ tranziἪie prin formarea de competenἪe verzi. 

Pentru ca tranziἪia sŁ fie de succes, instituἪiile de ́ nvŁἪŁm©nt trebuie sŁ devinŁ ele ́ nsele modele de 

sustenabilitate.  

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ nu se rezumŁ la plantarea arborilor sau la colectarea 

selectivŁ a deἨeurilor, deἨi acestea sunt puncte de plecare excelente. EDD reprezintŁ un proces de 

´nvŁἪare pe tot parcursul vieἪii care transformŁ modul ́n care g©ndim Ἠi acἪionŁm. 

Ea cultivŁ g©ndirea sistemicŁ ï abilitatea de a ́ nἪelege cŁ deciziile noastre de consum din 

Europa pot afecta ecosistemele din cealaltŁ parte a lumii. Ċntr-un context de tranziἪie verde, educaἪia 

devine puntea ́ntre ceea ce Ἠtim Ἠi ceea ce facem. 

TranziἪia verde nu se ́ nvaἪŁ doar din manuale. Cele mai eficiente modele de EDD sunt cele 

´n care Ἠcoala ́nsŁἨi devine un exemplu: 

¶ Campusuri verzi: clŁdiri eficiente energetic, dotate cu panouri solare Ἠi sisteme de captare a 

apei pluviale. 

¶ GrŁdini urbane: spaἪii unde elevii ́nἪeleg circuitul alimentelor Ἠi importanἪa biodiversitŁἪii. 

¶ Digitalizare sustenabilŁ: utilizarea tehnologiei pentru a reduce consumul de resurse, fŁrŁ a 

ignora amprenta de carbon a dispozitivelor electronice. 

Implementarea EDD nu este ́nsŁ lipsitŁ de obstacole. Lipsa formŁrii specifice pentru cadrele 

didactice Ἠi rigiditatea unor programe Ἠcolare pot ́ncetini procesul. TotuἨi, oportunitatea este imensŁ: 

avem Ἠansa de a creἨte o generaἪie de ĂcetŁἪeni globaliò, care nu doar supravieἪuiesc schimbŁrilor 

climatice, ci inoveazŁ ́n ciuda lor. 

Cu paἨi mŁrunἪi, dar siguri, am ́ nceput educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ alŁturi de elevii 

mei ́ ncŁ de la clasa pregŁtitoare, implement©nd Ἠi desfŁἨur©nd proiecte care sŁ-i apropie Ἠi sŁ-i 

conἨtientizeze ́n privinἪa protejŁrii planetei noastre. 

Un astfel de proiect a fost ĂRemediu pentru mediuò, care a pornit de la argumentul conform 

cŁruia acἪiunile de protejare a mediului trebuie sŁ fie sustenabile, accesibile Ἠi pe ́ nἪelesul copiilor, 

cŁci ́n m©na lor e viitorul nostru. Prin acest proiect, am dorit sŁ ducem o campanie de conἨtientizare 

a elevilor ́ n privinἪa pericolelor care ameninἪŁ mediul ́ nconjurŁtor, de identificare Ἠi de aplicare a 

celor mai eficiente remedii pentru protejarea naturii Ἠi a mediului ́nconjurŁtor. 

Proiectul s-a desfŁἨurat ́n SŁptŁm©na Verde, av©nd douŁ activitŁἪi:  

¶ un t©rg de economie circularŁ organizat de Ziua PŁm©ntului, t©rg ́n care elevii au fŁcut schimb 

de obiecte pe care nu le mai utilizau, dar care puteau fi ́ncŁ folosite; 

¶ o activitate de colectare a deἨeurilor de tip DBA, baterii uzate, cu scopul de a fi schimbate pe 

materiale sportive cu ajutorul partenerilor Decathlon. Elevii au str©ns baterii folosite, 

conἨtienἪi fiind de toxicitatea acestora pentru mediu. Ċn schimbul lor au primit materiale 

sportive de la partenerii activi ́n acἪiuni de protejare a mediului (Decathlon). 

Aceste activitŁἪi au fŁcut parte din proiectul propus de Campania EcoProvocarea, susἪinutŁ de 

Viitor Plus, ediἪia a XIII-a. 

Rezultatele Proiectului ĂRemediu pentru mediuò au fost cuantificate prin fotografii Ἠi 

´ncurajarea Ἠi motivarea colectivŁ. 
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Un alt proiect foarte interesant la care am participat ́ mpreunŁ cu elevii mei a fost Ăἧcoala 

Ecoterrienilorò. Sub ́ndemnul ĂIntrŁ ́n lumea Ecoterrienilor Ἠi ai grijŁ de mediu!ò, elevii au participat 

la orele de eco educaἪie, au colectat DEEE Ἠi DBA.  

 Ăἧcoala Ecoterrienilorò este o campanie de conἨtientizare Ἠi colectare a deἨeurilor de 

echipamente electrice Ἠi electronice (DEEE) Ἠi a deἨeurilor de baterii Ἠi acumulatori (DBA), dedicatŁ 

Ἠcolilor din Rom©nia cu ́ nvŁἪŁm©nt primar Ἠi gimnazial, care se desfŁἨoarŁ pe toatŁ perioada anului 

Ἠcolar. 

Ăἧcoala Ecoterrienilorò ́ Ἠi propune sŁ ducŁ ́ n Ἠcoli mesajul importanἪei protecἪiei mediului 

´nconjurator, prin participarea activŁ la colectarea deἨeurilor de acest tip. 

Campania Ăἧcoala Ecoterrienilorò are mai multe activitŁἪi care aduc puncte Ἠcolilor ́nscrise: 

¶ lecἪii video Ἠi teme pentru acasŁ; 

¶ activitŁἪi practice realizate ́n aer liber sau la clasŁ; 

¶ colectare DEEE Ἠi DBA. 

Particip©nd la concursul naἪional de educaἪie pentru mediu Ἠi desfŁἨur©nd activitŁἪile propuse 

´n aceastŁ campanile, Ἠcoala are Ἠanse sŁ fie premiatŁ. 

Un alt proiect deosebit la care am participat a fost MiἨcarea naἪionalŁ extracurricularŁ ĂPlaneta 

AlbastrŁ ConteazŁ pe Tine!ò PACT, miἨcare aliniatŁ eforturilor generale de protejare a mediului 

´nconjurŁtor. PACT se adreseazŁ cadrelor didactice, elevilor acestora din ciclul primar Ἠi familiilor, 

pentru a contribui la protejarea planetei prin gesturi simple, ́n fiecare zi. 

Educarea Ἠi informarea elevilor cu privire la importanἪa grijii faἪŁ de naturŁ, conservarea 

resurselor naturale, protejŁrii apelor planetei, a colectŁrii selective a deἨeurilor reciclabile Ἠi 

reconectarea acestora cu natura sunt esenἪiale pentru viitorul tinerei generaἪii, a tuturor. 

Ċn cadrul acestui proiect am desfŁἨurat urmŁtoarele activitŁἪi: 

¶ LecἪii PACT la clasŁ (lecἪii bazate pe E-book-ul PACT Ἠi filmele educaἪionale de pe canalul 

de YouTube PACT). 

¶ DESENE & COLAJE - Planeta AlbastrŁ este plinŁ de viaἪŁ! ActivitŁἪile tematice de desen Ἠi 

colaje sunt activitŁἪi practice care vor reflecta informaἪiile asimilate ́ n cadrul lecἪiilor din E-

book PACT Ἠi filmele educaἪionale PACT. 

¶ PlanteazŁ, ́ngrijeἨte o floare/un arbust/un copac! DŁ-i un NUME! 

Elevii au fost foarte implicaἪi ́ n aceste activitŁἪi, aἨtept´nd de fiecare datŁ cu nerŁbdare 

urmŁtoarea provocare. 

Putem organiza Ἠi desfŁἨura cu elevii noἨtri o multitudine de activitŁἪi educaἪionale cu teme 

ecologice.  

O altŁ iniἪiativŁ ́ n acest sens ar fi realizarea unei broἨuri pentru elevi, plinŁ de culoare Ἠi de 

entuziasm, pe care sŁ o folosim la clasŁ.  

Aceasta ar arŁta astfel: 

¶ Misiunea Verde: Cum devenim Supereroi ai Planetei? 

Te-ai ́ntrebat vreodatŁ ce puteri magice ai? Nu ai nevoie de pelerinŁ sau de o mascŁ pentru a 

salva lumea. Ai nevoie de ceva mult mai important: EducaἪia pentru Dezvoltare DurabilŁ. SunŁ 

complicat? Stai liniἨtit, e de fapt un ghid prin care ́nvŁἪŁm sŁ fim prieteni buni cu PŁm©ntul! 

¶ Ce ́nseamnŁ sŁ fii "Verde"? 

SŁ fii verde nu ́nseamnŁ sŁ te vopseἨti pe faἪŁ, ci sŁ ́nἪelegi cŁ tot ce facem noi astŁzi conteazŁ 

pentru ziua de m©ine. ImagineazŁ-Ἢi cŁ PŁm©ntul este casa noastrŁ comunŁ. DacŁ ne jucŁm cu mingea 

´n casŁ Ἠi spargem o vazŁ, trebuie sŁ Ἠtim cum sŁ o reparŁm, nu-i aἨa? 

Cele 3 reguli de aur (Cei 3 ĂRò): 

Reducem: Stingem lumina c©nd ieἨim din camerŁ Ἠi oprim apa c©nd ne spŁlŁm pe dinἪi. Mai 

puἪinŁ risipŁ ́nseamnŁ o planetŁ mai fericitŁ! 

Refolosim: O cutie de pantofi poate deveni un garaj pentru maἨinuἪe sau un cufŁr de comori. 

Ċnainte sŁ arunci ceva, ́ntreabŁ-te: ĂCe altceva ar putea deveni?" 

ReciclŁm: H©rtia la albastru, plasticul la galben, sticla la verde. Este ca un joc de sortat, ́ n 

care fiecare obiect ́Ἠi gŁseἨte drumul spre o nouŁ viaἪŁ. 

¶ TranziἪia Verde: Energia Viitorului 
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ἧtiai cŁ Soarele Ἠi V©ntul sunt ca niἨte baterii uriaἨe care nu se terminŁ niciodatŁ? TranziἪia 

verde ́nseamnŁ cŁ ́nvŁἪŁm sŁ folosim puterea naturii fŁrŁ sŁ o rŁnim. 

¶ Soarele ne dŁ luminŁ Ἠi cŁldurŁ prin panourile solare (care aratŁ ca niἨte oglinzi uriaἨe pe case). 

¶ V©ntul ́nv©rte mori mari (turbine) care fac curent electric pentru tabletele Ἠi jucŁriile noastre. 

¶ ἧcoala noastrŁ, un loc mai bun 

ἧcoala nu este doar despre cifre Ἠi litere. Este locul unde ́nvŁἪŁm sŁ fim GrŁdinari ai Viitorului: 

¶ Gustarea fŁrŁ deἨeuri: Putem folosi cutii de plastic reutilizabile ́ n loc de pungi de unicŁ 

folosinἪŁ. 

¶ GrŁdina Ἠcolii: Putem planta flori pentru albine sau legume pe care sŁ le gustŁm chiar noi. 

¶ Patrula Verde: Putem face o echipŁ care sŁ verifice dacŁ toate luminile sunt stinse ́n pauzŁ. 

Mesajul nostru pentru viitor: 

Fiecare mic gest conteazŁ! C©nd alegi sŁ mergi pe jos sau cu bicicleta ́ n loc de maἨinŁ sau 

c©nd salvezi o foaie de h©rtie scriind pe ambele feἪe, tu faci un pas uriaἨ pentru planetŁ! 

Nu eἨti niciodatŁ prea mic pentru a face o schimbare mare! 

Ċn concluzie, putem spune cŁ tranziἪia verde nu este doar despre Ăsalvarea planeteiò ï planeta 

va supravieἪui ́ntr-o formŁ sau alta. Este despre salvarea propriei noastre calitŁἪi a vieἪii. Prin educaἪie, 

transformŁm anxietatea climaticŁ ́n acἪiune climaticŁ, oferind tinerilor instrumentele necesare pentru 

a construi o lume ́n care economia Ἠi natura prosperŁ ́mpreunŁ. 

HaideἪi sŁ protejŁm PŁm©ntul, sŁ ne protejŁm ́mpreunŁ casa! 
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Rolul educaἪiei în formarea unei societŁἪi sustenabile Ἠi în susἪinerea 

tranziἪiei ecologice 
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Liceul Tehn. Petre Ionescu Muscel, jud. Argeѽ 

 

  Ċn ultimele decenii, omenirea se confruntŁ cu provocŁri majore legate de degradarea mediului, 

schimbŁrile climatice Ἠi consumul excesiv de resurse. Aceste probleme au determinat apariἪia unor 

concepte esenἪiale, precum dezvoltarea durabilŁ Ἠi tranziἪia verde. Ċn acest context, educaἪia capŁtŁ 

un rol fundamental, devenind un instrument prin care se pot forma generaἪii capabile sŁ adopte 

comportamente responsabile Ἠi sŁ contribuie activ la protejarea mediului. 

  EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ nu se limiteazŁ la transmiterea de informaἪii, ci presupune 

formarea unor valori, atitudini Ἠi competenἪe care sŁ permitŁ indivizilor sŁ ia decizii informate pentru 

binele societŁἪii Ἠi al planetei. Ċn acelaἨi timp, tranziἪia verde reprezintŁ un proces complex de 

transformare economicŁ Ἠi socialŁ, care nu poate avea loc fŁrŁ sprijinul unei populaἪii educate Ἠi 

conἨtiente. 

Conceptul de dezvoltare durabilŁ 

  Dezvoltarea durabilŁ este un concept apŁrut ca rŁspuns la nevoia de echilibru ́ ntre progresul 

economic Ἠi protecἪia mediului. DefiniἪia clasicŁ, formulatŁ ́n Raportul Brundtland (1987), subliniazŁ 

https://www.viitorplus.ro/
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cŁ dezvoltarea durabilŁ presupune satisfacerea nevoilor prezentului fŁrŁ a compromite capacitatea 

generaἪiilor viitoare de a-Ἠi satisface propriile nevoi. Acest concept se bazeazŁ pe trei dimensiuni 

fundamentale: 

¶ dimensiunea economicŁ, care vizeazŁ creἨterea economicŁ Ἠi utilizarea eficientŁ a resurselor; 

¶ dimensiunea socialŁ, care urmŁreἨte reducerea inegalitŁἪilor Ἠi asigurarea bunŁstŁrii; 

¶ dimensiunea ecologicŁ, care presupune protejarea mediului Ἠi conservarea biodiversitŁἪii. 

InterdependenἪa acestor trei piloni este esenἪialŁ pentru realizarea unui model de dezvoltare echilibrat. 

Lipsa unuia dintre aceἨti factori poate duce la dezechilibre majore, precum crize economice, conflicte 

sociale sau dezastre ecologice. 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ 

  EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ (EDD) reprezintŁ un proces educaἪional complex care are 

ca scop formarea unor cetŁἪeni responsabili, capabili sŁ contribuie la un viitor sustenabil. Aceasta nu 

este o disciplinŁ separatŁ, ci o abordare interdisciplinarŁ care poate fi integratŁ ́n toate domeniile de 

studiu. EDD urmŁreἨte: 

¶ dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi a capacitŁἪii de analizŁ; 

¶ conἨtientizarea impactului acἪiunilor umane asupra mediului; 

¶ promovarea valorilor precum responsabilitatea, solidaritatea Ἠi respectul faἪŁ de naturŁ; 

¶ formarea unor competenἪe practice pentru adoptarea unui stil de viaἪŁ sustenabil. 

  Un aspect important al educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ este ́ nvŁἪarea prin experienἪŁ. 

ActivitŁἪile practice, precum proiectele ecologice, voluntariatul sau participarea la campanii de 

protecἪie a mediului, contribuie la consolidarea cunoἨtinἪelor Ἠi la dezvoltarea unui comportament 

responsabil. 

  De asemenea, EDD pune accent pe educaἪia pe tot parcursul vieἪii, implic©nd nu doar elevii, 

ci Ἠi adulἪii, comunitŁἪile Ἠi instituἪiile. 

TranziἪia verde ï direcἪie strategicŁ globalŁ 

  TranziἪia verde reprezintŁ procesul prin care societatea Ἠi economia se transformŁ pentru a 

deveni mai sustenabile Ἠi mai prietenoase cu mediul. Aceasta include reducerea emisiilor de gaze cu 

efect de serŁ, utilizarea surselor de energie regenerabilŁ, eficientizarea consumului de resurse Ἠi 

promovarea economiei circulare. 

  Printre principalele direcἪii ale tranziἪiei verzi se numŁrŁ: 

¶ trecerea de la combustibili fosili la energie regenerabilŁ (solar, eolian, hidro); 

¶ reducerea poluŁrii Ἠi a deἨeurilor; 

¶ dezvoltarea transportului ecologic; 

¶ promovarea agriculturii sustenabile; 

¶ eficientizarea energeticŁ a clŁdirilor. 

 TranziἪia verde nu este doar o necesitate ecologicŁ, ci Ἠi o oportunitate economicŁ. Aceasta genereazŁ 

noi locuri de muncŁ, stimuleazŁ inovaἪia Ἠi contribuie la creἨterea competitivitŁἪii economice. TotuἨi, 

succesul acestei tranziἪii depinde ́n mare mŁsurŁ de nivelul de educaἪie Ἠi de gradul de conἨtientizare 

al populaἪiei. 

LegŁtura dintre educaἪie Ἠi tranziἪia verde 

 EducaἪia Ἠi tranziἪia verde sunt str©ns interconectate. FŁrŁ o educaἪie adecvatŁ, schimbŁrile 

necesare nu pot fi implementate eficient. EducaἪia contribuie la: 

¶ formarea unei mentalitŁἪi orientate spre sustenabilitate; 

¶ pregŁtirea forἪei de muncŁ pentru noile cerinἪe ale pieἪei; 

¶ ´ncurajarea inovaἪiei Ἠi a dezvoltŁrii tehnologice; 

¶ creἨterea gradului de implicare civicŁ. 

  De exemplu, noile Ălocuri de muncŁ verziò necesitŁ competenἪe specifice, precum cunoἨtinἪe 

´n domeniul energiilor regenerabile, al managementului deἨeurilor sau al eficienἪei energetice. 

Sistemul educaἪional trebuie sŁ se adapteze pentru a rŁspunde acestor cerinἪe. 

Ċn plus, educaἪia contribuie la schimbarea comportamentelor individuale, ́ ncuraj©nd 

reducerea consumului, reciclarea Ἠi utilizarea responsabilŁ a resurselor. 
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Rolul Ἠcolii Ἠi al profesorilor 

 ἧcoala reprezintŁ un mediu esenἪial pentru formarea valorilor Ἠi comportamentelor elevilor. 

Profesorii au un rol central ́n promovarea principiilor dezvoltŁrii durabile, fiind modele pentru elevi. 

 InstituἪiile educaἪionale pot contribui la tranziἪia verde prin: 

¶ integrarea temelor de mediu ́n curriculum; 

¶ organizarea de activitŁἪi extracurriculare cu tematicŁ ecologicŁ; 

¶ implementarea unor practici sustenabile (reciclare, economisirea energiei); 

¶ colaborarea cu organizaἪii Ἠi comunitŁἪi locale. 

  Profesorii trebuie sŁ utilizeze metode interactive Ἠi participative, care sŁ stimuleze implicarea 

elevilor Ἠi sŁ dezvolte g©ndirea criticŁ. 

Impactul asupra societŁἪii 

 O societate educatŁ ́n spiritul dezvoltŁrii durabile este mai pregŁtitŁ sŁ facŁ faἪŁ provocŁrilor 

globale. CetŁἪenii informaἪi iau decizii mai responsabile, susἪin politici publice eficiente Ἠi contribuie 

activ la protejarea mediului. 

 Pe termen lung, educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ conduce la: 

¶ reducerea impactului negativ asupra mediului; 

¶ creἨterea calitŁἪii vieἪii; 

¶ dezvoltarea unei economii sustenabile; 

¶ consolidarea coeziunii sociale. 

 Astfel, educaἪia devine un factor esenἪial ́n construirea unui viitor echilibrat Ἠi durabil. 

 EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ Ἠi tranziἪia verde reprezintŁ douŁ direcἪii esenἪiale pentru viitorul 

omenirii. Prin educaἪie, indivizii dob©ndesc cunoἨtinἪele, valorile Ἠi competenἪele necesare pentru a 

contribui la protejarea mediului Ἠi la dezvoltarea unei societŁἪi sustenabile. 

  TranziἪia verde nu poate avea loc fŁrŁ implicarea activŁ a cetŁἪenilor, iar aceastŁ implicare este 

posibilŁ doar prin educaἪie. Prin urmare, integrarea principiilor dezvoltŁrii durabile ́ n sistemul 

educaἪional trebuie sŁ fie o prioritate la nivel global. 
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Proiect logopedic: ĂEco-R ï ReciclŁm Ἠi Vorbim  Corect!ò 
Prof.Stoian Beatrice  

CJRAE Prahova  

 Proiectul logopedic ecologic ́ mbinŁ  tehnologia digitalŁ, tema din SŁptŁm©naVerde Ἠi 

intervenἪia pentru Ἠcolari mici de 6ï7 ani cu dificultŁἪile de pronunἪie/dislalie.  

Date generale 

1. Grup ἪintŁ: copii 6-7 ani (clasa pregŁtitoare / clasa I) cu dislalie (corectarea sunetului ĂRò- 

Rotacism). 

2. DuratŁ: 1 sŁptŁm©nŁ (5 zile Ĭ 30ï40 min). 

3. Cadru: cabinet logopedic interἨcolar + activitate digitalŁ interactivŁ. 

4. Tema integratoare: SŁptŁm©na Verde ï protejarea mediului.  

2. Scopul proiectului 

- Corectarea Ἠi consolidarea sunetului R ́ n poziἪie iniἪialŁ, medianŁ Ἠi finalŁ, prin activitŁἪi 

digitale Ἠi jocuri ecologice. 

https://www.unesco.org/
https://ec.europa.eu/
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3. Obiective logopedice 

¶ Emiterea corectŁ a sunetului R izolat. 

¶ Automatizarea sunetului R ́n silabe (ra, re, er. ir, ur, or). 

¶ PronunἪarea corectŁ ́ n cuvinte tematice eco (r©u, ecologizare, reciclare, gunoi menajer, 

deἨeuri, h©rtie etc). 

¶ Utilizarea corectŁ ́n propoziἪii simple (RareἨ recicleazŁ h©rtie). 

¶ Dezvoltarea respiraἪiei Ἠi a motricitŁἪii articulatorii. 

 4. Integrarea tehnologiei digitale  

2. AplicaἪii interactive (Wordwall / LearningApps) ï jocuri de sortare a deἨeurilor cu accent pe  

pronunἪarea sunetului R. 

3. TabletŁ / laptop ï ́nregistrarea vocii copilului Ἠi a variantelor de pronunἪie. 

4. Padlet / Canva ï realizarea unui mini-poster digital ĂReguli verziò. 

5. QR code ï pentru acces la jocuri fonetice. 

6. Book Creator ï realizarea unei mini-cŁrἪi digitale: ĂRadu RecicleazŁ deἨeuri din r©uò. 

Ziua 1 - ,, respiram cu R,, 

ActivitŁἪi: 

o ExerciἪii de respiraἪie: ĂMirosim floarea, suflŁm frunzaò. 

o GimnasticŁ articulatorie: ĂMotorul reciclatoruluiò (vibrarea limbii). 

o Joc digital: apŁsŁm pe imagini cu ĂRò Ἠi spunem cuv©ntul (r©u, reciclare, ramurŁ, h©rtie). 

Ziua 2 ï ĂReciclŁm cu Rò 

 

Activitate digitalŁ: 

o Joc interactiv: sortarea imaginilor (sticlŁ, h©rtie, resturi menajere). 

o Fiecare obiect poate fi pus ́n coἨ doar dupŁ pronunἪarea corectŁ a cuv©ntului. 

Exemple cuvinte: 

o Reciclare 

o Resturi menajere 

o H©rtie 

o SacoἨŁ verde 

Ziua 3 ï ĂRadu salveazŁ planeta verdeò (Poveste digitalŁ) 

o CreŁm o poveste ́n Book Creator. 

o Copiii ́ nregistreazŁ propoziἪii: ĂRadu recicleazŁ roata.ò/ ĂR©ul este curat./Raluca curŁἪŁ 

ramurileò. 

o AscultŁm Ἠi corectŁm pronunἪia. 

Ziua 4 ï ĂV©nŁtoarea de R verdeò 

o Copiii cautŁ imagini eco ́n clasŁ sau ́n ἨcoalŁ. 

o .ScaneazŁ un QR code Ÿ apare un cuv©nt cu R. 

o Spun propoziἪii: ĂReciclŁm roata roἨie.ò 

Ziua 5 ï ĂPosterul Verde Digitalò 

o RealizŁm un poster digital ́n Canva cu tema: ĂReguli pentru un oraἨ curat Ἠi ́ngrijitò 

o Copiii ́nregistreazŁ un mesaj audio:ĂRecicleazŁ responsabil Ἠi curajos!ò 

Evaluare 

o Ċnregistrare audio iniἪialŁ vs. finalŁ. 

o FiἨŁ de observaἪie (pronunἪie ́n cuvinte Ἠi propoziἪii). 
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o Feedback vizual (buline verzi/ emoticoane vesele sau sub formŁ de frunze verzi). 

o FiἨe de lucru:  

Á cuvinte cu R ( copiii ́ncercuiesc cuvintele cu R Ἠi le pronunἪŁ corect). 

Á potriveἨte cu coἨul corect (fiἨŁ cu imagini cu deἨeuri+cuvinte, traseazŁ sŁgeἪi cŁtre coἨul 

corespunzŁtor). 

Á completeazŁ propoziἪia ( Rodica recicleazŁ ..........) ï copilul completeazŁ ,, deἨeuri, h©rtie 

etc,, 

Á joc de colorat ( coloreazŁ obiectele care conἪin sunetul R). 

Produse finale: Mini-carte digitalŁ; Poster ecologic; Colaj audio ĂVocea VeselŁ Ἠi Verdeò. 

 Beneficii: 

¶ Corectare foneticŁ ́ntr-un context motivant Ἠi relaxant. 

¶ Dezvoltarea competenἪelor de pronunἪie Ἠi a celor digitale. 

¶ EducaἪie ecologicŁ. 

¶ Implicare activŁ Ἠi creativŁ. 

 

PaἨi mici pentru un viitor  verde: Rolul educaἪiei timpurii  în formarea 

comportamentelor sustenabile 

Prof. Ungureanu Carmen-Andreea,  

GrŁdiniѿa cu P.P. ĂFloare albastrŁ" Craiova 

Ċn contextul actual, marcat de schimbŁri climatice, poluare Ἠi utilizarea excesivŁ a resurselor 

naturale, educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ devine o necesitate esenἪialŁ ́ncŁ din primii ani de viaἪŁ. 

Perioada preἨcolarŁ reprezintŁ un moment-cheie ́ n formarea personalitŁἪii copilului, ́ n dezvoltarea 

valorilor Ἠi a comportamentelor care vor influenἪa modul ́ n care acesta va interacἪiona cu mediul pe 

parcursul vieἪii. Astfel, grŁdiniἪa are un rol fundamental ́ n construirea unei baze solide pentru un 

comportament responsabil Ἠi sustenabil. 

Dezvoltarea durabilŁ presupune satisfacerea nevoilor prezentului fŁrŁ a compromite 

capacitatea generaἪiilor viitoare de a-Ἠi satisface propriile nevoi. Acest concept ́ mbinŁ dimensiunea 

ecologicŁ, socialŁ Ἠi economicŁ, ́ nsŁ, la nivel preἨcolar, accentul cade ́ n special pe formarea unei 

relaἪii armonioase ́ntre copil Ἠi naturŁ. Copiii ́nvaἪŁ prin experienἪe directe, prin observare Ἠi imitaἪie, 

iar mediul educaἪional trebuie sŁ le ofere contexte variate ́ n care sŁ descopere importanἪa protejŁrii 

mediului. 

 Ċn grŁdiniἪŁ, educaἪia pentru un comportament sustenabil nu se realizeazŁ prin lecἪii teoretice, 

ci prin activitŁἪi integrate, adaptate nivelului de ́ nἪelegere al copiilor. Prin joc, explorare Ἠi 

interacἪiune, copiii pot descoperi noἪiuni simple legate de naturŁ, reciclare, economisirea resurselor 

sau protejarea vieἪuitoarelor. De exemplu, ́ ngrijirea plantelor din sala de grupŁ sau din curtea 

grŁdiniἪei contribuie la dezvoltarea responsabilitŁἪii Ἠi a respectului faἪŁ de mediul ́ nconjurŁtor. 

Observarea schimbŁrilor din naturŁ, ́ n funcἪie de anotimpuri, le dezvoltŁ curiozitatea Ἠi capacitatea 

de a ́nἪelege procesele naturale. 

 Un rol esenἪial ́ n acest proces ́ l are cadrul didactic, care devine un model de comportament 

pentru copii. Atitudinea educatoarei faἪŁ de mediu, modul ́n care gestioneazŁ resursele sau implicarea 

´n activitŁἪi ecologice sunt elemente care influenἪeazŁ direct comportamentul copiilor. Gesturile 

simple, precum stingerea luminii atunci c©nd nu este necesarŁ, utilizarea responsabilŁ a materialelor 

sau colectarea selectivŁ a deἨeurilor, sunt uἨor de ́nἪeles Ἠi de preluat de cŁtre copii. 

 TranziἪia verde, ca proces de transformare a societŁἪii cŁtre un model sustenabil, ́ ncepe cu 

educaἪia. La nivelul grŁdiniἪei, aceasta se reflectŁ prin promovarea unor obiceiuri sŁnŁtoase Ἠi 

responsabile, care pot fi integrate ́ n rutina zilnicŁ. Copiii pot fi ́ ncurajaἪi sŁ utilizeze materiale 
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reutilizabile, sŁ evite risipa alimentarŁ sau sŁ participe la activitŁἪi de ecologizare adaptate v©rstei lor. 

Astfel, ei devin conἨtienἪi, ́ncŁ de mici, de impactul acἪiunilor lor asupra mediului. 

ActivitŁἪile desfŁἨurate ́n grŁdiniἪŁ pot fi variate Ἠi atractive, astfel ́nc©t sŁ stimuleze interesul 

copiilor pentru protejarea naturii. Realizarea de obiecte din materiale reciclabile, jocurile de rol cu 

tematicŁ ecologicŁ sau plimbŁrile ́ n naturŁ sunt doar c©teva exemple de activitŁἪi care contribuie la 

dezvoltarea unor comportamente sustenabile. Prin implicarea activŁ ́ n astfel de experienἪe, copiii 

´nvaἪŁ sŁ coopereze, sŁ respecte reguli Ἠi sŁ ́Ἠi asume responsabilitŁἪi. 

Un alt aspect important ́ l reprezintŁ colaborarea cu familia. Valorile Ἠi comportamentele 

formate ́n grŁdiniἪŁ trebuie susἪinute Ἠi consolidate ́n mediul familial pentru a avea un impact real Ἠi 

de duratŁ. Comunicarea constantŁ ́ ntre educatoare Ἠi pŁrinἪi, precum Ἠi implicarea acestora ́ n 

activitŁἪi comune, contribuie la crearea unui mediu coerent de ́ nvŁἪare. Atelierele de reciclare, 

activitŁἪile de plantare sau campaniile de conἨtientizare pot deveni ocazii valoroase de implicare a 

´ntregii familii. 

Beneficiile educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ la v©rsta preἨcolarŁ sunt multiple Ἠi se reflectŁ 

at©t ́ n plan cognitiv, c©t Ἠi emoἪional Ἠi social. Copiii dezvoltŁ empatie faἪŁ de naturŁ Ἠi faἪŁ de alte 

fiinἪe vii, ́ Ἠi formeazŁ deprinderi sŁnŁtoase Ἠi ́ Ἠi dezvoltŁ capacitatea de a lua decizii responsabile. 

Ċn acelaἨi timp, aceste experienἪe contribuie la dezvoltarea creativitŁἪii Ἠi a spiritului de iniἪiativŁ. 

 Prin introducerea timpurie a principiilor dezvoltŁrii durabile, se creeazŁ premisele formŁrii 

unor adulἪi responsabili, conἨtienἪi de importanἪa protejŁrii mediului. EducaἪia timpurie nu doar 

transmite informaἪii, ci modeleazŁ comportamente Ἠi atitudini care vor influenἪa viitorul societŁἪii. 

Astfel, fiecare activitate, fiecare exemplu oferit copilului devine o investiἪie ́n viitor. 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ la vârsta preἨcolarŁ nu se limiteazŁ doar la transmiterea unor 

informaἪii despre naturŁ, ci presupune formarea unei relaἪii afective profunde între copil Ἠi mediul 

´nconjurŁtor. La aceastŁ v©rstŁ, copiii nu ´nvaἪŁ doar prin explicaἪii, ci mai ales prin trŁire, emoἪie Ἠi 

experienἪŁ directŁ. De aceea, orice demers educaἪional care vizeazŁ dezvoltarea unor comportamente 

sustenabile trebuie sŁ punŁ accent pe implicarea activŁ a copilului Ἠi pe conectarea acestuia cu natura 

într-un mod autentic. 

Contactul direct cu mediul natural contribuie semnificativ la dezvoltarea echilibrului 

emoἪional al copilului. ActivitŁἪile desfŁἨurate în aer liber, precum plimbŁrile, explorŁrile sau jocurile 

în naturŁ, nu doar cŁ stimuleazŁ curiozitatea, dar dezvoltŁ Ἠi un sentiment de apartenenἪŁ Ἠi 

responsabilitate faἪŁ de mediul ´nconjurŁtor. Copilul care observŁ cum creἨte o plantŁ sau cum se 

schimbŁ anotimpurile va ́ nἪelege mai uἨor importanἪa protejŁrii naturii decât unul care primeἨte doar 

explicaἪii teoretice. 

În acelaἨi timp, educaἪia pentru sustenabilitate contribuie la dezvoltarea gândirii critice ´ncŁ de la 

vârste fragede. Chiar dacŁ la nivel preἨcolar aceastŁ gândire este în formare, copiii pot fi  ́ ncurajaἪi sŁ 

punŁ ´ntrebŁri simple, sŁ facŁ alegeri Ἠi sŁ ´nἪeleagŁ consecinἪele acἪiunilor lor. De exemplu, prin 

activitŁἪi simple, precum alegerea între a arunca un deἨeu la întâmplare sau într-un coἨ special, copilul 

începe sŁ conἨtientizeze diferenἪa dintre comportamentele corecte Ἠi cele dŁunŁtoare mediului. 

  Un alt aspect important este formarea obiceiurilor zilnice. Comportamentele sustenabile nu 

apar spontan, ci se formeazŁ în timp, prin repetare Ἠi exemplu. Rutinele zilnice din grŁdiniἪŁ pot 

deveni contexte ideale pentru ´nvŁἪare: spŁlatul pe mâini cu economie de apŁ, utilizarea responsabilŁ 

a hârtiei sau pŁstrarea curŁἪeniei în sala de grupŁ sunt acἪiuni simple, dar cu impact semnificativ 

asupra formŁrii unor deprinderi corecte. 

  De asemenea, educaἪia timpurie are un rol important în dezvoltarea empatiei faἪŁ de toate 

formele de viaἪŁ. Copiii pot ́ nvŁἪa sŁ respecte animalele, plantele Ἠi mediul ́ nconjurŁtor prin activitŁἪi 

care implicŁ îngrijirea, observarea Ἠi protejarea acestora. AceastŁ empatie reprezintŁ baza unui 

comportament responsabil Ἠi a unei atitudini etice faἪŁ de naturŁ. 

În contextul tranziἪiei verzi, educaἪia preἨcolarŁ trebuie sŁ rŁspundŁ unor noi provocŁri Ἠi sŁ 

se adapteze la cerinἪele societŁἪii moderne. Nu este suficient ca instituἪiile de ́ nvŁἪŁm©nt sŁ transmitŁ 

informaἪii despre protecἪia mediului; ele trebuie sŁ devinŁ modele de bune practici. Astfel, grŁdiniἪele 

pot adopta mŁsuri concrete, precum reducerea consumului de resurse, utilizarea materialelor 

reciclabile sau implicarea în proiecte ecologice. 
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Integrarea tehnologiei poate reprezenta, de asemenea, un instrument util, dacŁ este utilizatŁ în 

mod responsabil. Materialele educaἪionale digitale, poveἨtile interactive sau imaginile din naturŁ pot 

completa experienἪele directe Ἠi pot contribui la o mai bunŁ ́ nἪelegere a fenomenelor naturale. TotuἨi, 

acestea nu trebuie sŁ ´nlocuiascŁ experienἪa directŁ, ci doar sŁ o susἪinŁ. 

Un rol deosebit îl are Ἠi comunitatea, care poate sprijini demersurile educaἪionale prin oferirea 

de contexte reale de ´nvŁἪare. Vizitele în parcuri, grŁdini botanice sau participarea la activitŁἪi de 

voluntariat adaptate vârstei pot transforma ´nvŁἪarea într-o experienἪŁ semnificativŁ. Copiii ´nvaἪŁ 

astfel cŁ fac parte dintr-o comunitate Ἠi cŁ acἪiunile lor au impact asupra acesteia. 

Pe termen lung, educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ contribuie la formarea unei culturi a 

responsabilitŁἪii. Copiii educaἪi în acest spirit vor deveni adulἪi mai conἨtienἪi, capabili sŁ ia decizii 

informate Ἠi sŁ adopte un stil de viaἪŁ echilibrat. Ei vor ´nἪelege cŁ resursele naturale sunt limitate Ἠi 

cŁ protejarea mediului este o responsabilitate comunŁ. 

În plus, aceste valori contribuie la dezvoltarea unei societŁἪi mai echitabile Ἠi mai solidare.   

Respectul faἪŁ de naturŁ este strâns legat de respectul faἪŁ de oameni, iar educaἪia pentru 

sustenabilitate promoveazŁ cooperarea, toleranἪa Ἠi responsabilitatea socialŁ. Astfel, copilul nu doar 

cŁ ´nvaἪŁ sŁ protejeze mediul, ci Ἠi sŁ fie un membru activ Ἠi responsabil al comunitŁἪii. 

EducaἪia timpurie are, aἨadar, un rol esenἪial în modelarea viitorului. Prin activitŁἪi simple, 

dar bine gândite, prin exemplul personal al adulἪilor Ἠi prin implicarea familiei Ἠi a comunitŁἪii, se pot 

forma comportamente care vor avea un impact pe termen lung. Fiecare gest conteazŁ, iar schimbŁrile 

mari încep întotdeauna cu paἨi mici. 
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EducaἪie pentru dezvoltare durabilŁ în activitŁѿile specifice  

ѽcolarului de clasa a IV-a 
Prof.Coman Oana Catina 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂHenri Mathias Berthelotò, Ploieѽti  

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ la v©rsta micii ἨcolaritŁἪi reprezintŁ o investiἪie esenἪialŁ 

´n viitorul societŁἪii. Prin formarea timpurie a valorilor, atitudinilor Ἠi competenἪelor necesare, copiii 

devin adulἪi responsabili, capabili sŁ contribuie la protejarea mediului Ἠi la dezvoltarea armonioasŁ a 

comunitŁἪii. ἧcoala primarŁ are misiunea de a cultiva nu doar cunoἨtinἪe, ci Ἠi conἨtiinἪŁ ecologicŁ Ἠi 

socialŁ, pregŁtind astfel generaἪiile viitoare pentru provocŁrile lumii contemporane. 

DeἨi, aparent, noἪiuni precum: sustenabilitate, dezvoltare durabilŁ, digitalizare, ecologizare 

sunt greu de definit la clasŁ , noi, ́nvŁἪŁtorii, avem ́n m©nŁ tot felul de jocuri educative Ἠi idei creative 

de a pune ́n practicŁ aceste concepte. Deseori, chiar elevii sunt cei care ne inspirŁ ́n a g©ndi Ἠi proiecta 

activitŁἪi jucŁuἨe cu obiective clare. O astfel de situaἪie a avut loc Ἠi ́ n inima colectivului nostru de 

elevi de clasa a IV-a . La ora de ἧtiinἪe, pornind de la o sugestie din manual de a realiza o machetŁ a 

PŁm©ntului, un elev a venit cu ideea de a da viaἪŁ acestei machete. Ideea a fost ca o provocare pentru 

colegi, fiecare oferind c©te o sugestie de a realiza un detaliu viu pe macheta planetei. Astfel a luat 

naἨtere un proiect entuziast al clasei, PŀMĄNTUL DIN TAVŀ.  



 

34 

Prin acest proiect, am urmŁrit sŁ valorific doi dintre pilonii pe care se bazeazŁ conceptul de 

DEZVOLTARE DURABILŀ Ἠi anume: protecἪia mediului Ἠi dezvoltarea economicŁ responsabilŁ. 

AἨadar, elevii au avut de realizat o machetŁ a Terrei folosind ca suport o tavŁ rotundŁ, iar ca materiale 

de lucru : plastilinŁ de culoare albastrŁ, dischete demachiante, seminἪe de gr©u Ἠi apŁ. Prin modelarea 

plastilinei s-a realizat partea albastrŁ a planetei, zona de apŁ, iar cu ajutorul gr©ului pus la ́ ncolἪit 

direct ́n machetŁ, am reuἨit sŁ dŁm viaἪŁ planetei, realiz©nd totodatŁ zona de uscat de pe Terra. Copiii 

au lucrat ́ n echipe, tocmai pentru a promova prin aceastŁ activitate ideea de unitate ́ n acἪiune. Am 

introdus astfel, ́ n mod jucŁuἨ Ἠi creativ, concepte precum SUSTENABILITATE , ACἩIUNE Ἠi 

EDUCAἩIE prin dezvoltare durabilŁ. Verdele planetei , gr©ul ́ncolἪit, firul crud al plantei promoveazŁ 

ideea de viitor verde, regenerabil, de efort comun al generaἪiilor de a duce aceastŁ planetŁ spre viaἪŁ, 

de a oferi putere Terrei Ἠi nicidecum, fragilitate prin exploatarea excesivŁ a resurselor naturii. 

Ulterior, am valorificat tradiἪia gr©ului pus la ́ ncolἪit ́ n noaptea de Sf©ntul Andrei, folosind 

seminἪele de gr©u rŁmase de la machetŁ. Pentru a 

conduce activitŁἪile elevilor spre un alt pilon specific 

educaἪiei pentru dezvoltarea durabilŁ Ἠi anume acela al 

echitŁἪii sociale, am propus elevilor proiectul Rom©nia 

mea e Rom©nia noastrŁ. Elevii au avut de realizat 

decoraἪiuni specific tradiἪiei rom©neἨti folosind ca suport 

obiecte din materiale ecologice, biodegradabile . Astfel 

au decorat farfurii de unicŁ folosinἪŁ, ii din h©rtie Ἠi 

ἨerveἪele de masŁ, tablouri din carton Ἠi beἪiἨoare din 

lemn de la ́ ngheἪatŁ. Gr©ul, care a prins deja fir verde -

crud,  a dat viaἪŁ de aceastŁ datŁ Ἠi expoziἪiei de vase Ἠi 

ii tradiἪionale de ziua Rom©niei. 

NoἪiuni precum cetŁἪenie responsabilŁ Ἠi 

cooperare, ́ nt©lnite totodatŁ Ἠi ́ n programa specificŁ 

disciplinei EducaἪie CivicŁ la clasa a IV -a , le-am 

explicat prin intermediul unei ἨezŁtori din cadrul 

aceluiaἨi proiect. Copiii Ἠi-au pregŁtit ́mpreunŁ ceai cald din plante medicinale Ἠi au servit alŁturi de 

p©inica de casŁ fŁcutŁ de mine. Ne-am bucurat de muzicŁ 

popularŁ, am spus poveἨti haioase din familiile noastre Ἠi 

am povestit despre cele mai frumoase obiective turistice 

vizitate ́ n cŁlŁtoriile prin ἪarŁ. Astfel, proiectul Rom©nia 

mea e Rom©nia noastrŁ, ne-a ajutat sŁ ́nἪelegem mai bine 

cŁ echitatea socialŁ Ἠi cetŁἪenia responsabilŁ sunt virtuἪi 

ale prezentului Ἠi viitorului. 

AἨadar consider cŁ implementarea educaἪiei 

pentru dezvoltare durabilŁ ́ n activitŁἪile elevilor de ciclu 

primar are o serie de beneficii, printre care, cele mai 

importante ar fi: formarea unor cetŁἪeni responsabili, 

reducerea comportamentelor dŁunŁtoare mediului, 

dezvoltarea spiritului civic, creἨterea conἨtientizŁrii 

problemelor globale Ἠi construirea unei societŁἪi 

echilibrate Ἠi sustenabile. 
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EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ Ἠi tranziἪia verde 
Prof. ńv. primar BŁloiu Alina-Mihaela 

Ѽcoala GimnazialŁ Nr.1 Catina, BuzŁu 

 

   EducaἪia contemporanŁ are ca obiectiv formarea unor cetŁἪeni responsabili, capabili sŁ 

rŁspundŁ provocŁrilor actuale legate de protecἪia mediului Ἠi dezvoltarea durabilŁ. Lucrarea 

evidenἪiazŁ rolul cadrelor didactice ́n promovarea unei educaἪii moderne Ἠi sustenabile. 

1. Introducere 

   Societatea actualŁ este marcatŁ de schimbŁri rapide generate de evoluἪia tehnologicŁ Ἠi de 

provocŁrile ecologice globale. Probleme precum poluarea, schimbŁrile climatice Ἠi consumul 

excesiv de resurse impun o reg©ndire a modului ́n care educŁm noile generaἪii. ἧcoala devine astfel 

un spaἪiu esenἪial pentru formarea unei conἨtiinἪe ecologice. 

   EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ urmŁreἨte nu doar transmiterea de informaἪii, ci Ἠi 

formarea unor atitudini Ἠi comportamente responsabile. Elevii trebuie sŁ ́ nἪeleagŁ consecinἪele 

acἪiunilor lor Ἠi sŁ devinŁ participanἪi activi ́n protejarea mediului. 

2. Fundamente teoretice 

   Conceptul de dezvoltare durabilŁ se bazeazŁ pe echilibrul dintre nevoile economice, sociale 

Ἠi de mediu. Ċn educaἪie, acest concept se traduce prin integrarea temelor ecologice ́ n activitŁἪile 

didactice Ἠi prin promovarea valorilor civice. 

   Tehnologia faciliteazŁ accesul rapid la informaἪii, permite colaborarea Ἠi stimuleazŁ g©ndirea 

criticŁ. Ċn acelaἨi timp, aceasta poate fi utilizatŁ pentru a promova comportamente responsabile faἪŁ 

de mediu. 

3. AplicaἪii practice 

Integrarea tehnologiei ́n educaἪia pentru mediu poate fi realizatŁ prin diverse activitŁἪi: 

- realizarea de prezentŁri digitale despre protecἪia mediului; 

- utilizarea videoclipurilor educaἪionale pentru explicarea fenomenelor ecologice; 

- crearea de postere Ἠi afiἨe digitale; 

- participarea la proiecte educaἪionale online; 

- realizarea unui portofoliu digital al activitŁἪilor desfŁἨurate. 

Exemplu de activitate didacticŁ: 

   Proiectul Ăἧcoala Verdeò presupune implicarea elevilor ́n identificarea problemelor de mediu din 

comunitate. AceἨtia lucreazŁ ́n echipe, colecteazŁ informaἪii, propun soluἪii Ἠi realizeazŁ prezentŁri 

digitale. Activitatea dezvoltŁ competenἪe digitale, spirit de echipŁ Ἠi responsabilitate civicŁ. 

  O altŁ activitate relevantŁ este organizarea unor campanii de conἨtientizare ́n mediul online, unde 

elevii pot crea materiale informative Ἠi le pot distribui ́n comunitate. 

4. Beneficii educaἪionale 

Utilizarea tehnologiei ́n educaἪia pentru mediu aduce numeroase beneficii: 

- creἨterea motivaἪiei elevilor; 

- stimularea creativitŁἪii; 

- implicarea activŁ ́n procesul de ́nvŁἪare; 

- dezvoltarea spiritului critic. 

Elevii devin astfel mai conἨtienἪi de rolul lor ́n societate Ἠi mai implicaἪi ́n protejarea mediului. 

5. Concluzii 

    EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ, susἪinutŁ de tehnologiile digitale, reprezintŁ o direcἪie 

esenἪialŁ ́ n ́ nvŁἪŁm©ntul modern. Prin utilizarea unor metode interactive Ἠi atractive, cadrele 

didactice pot contribui la formarea unor generaἪii responsabile Ἠi implicate. Rolul profesorului este 

de a ghida elevii ́ n procesul de ́ nvŁἪare Ἠi de a crea contexte educaἪionale relevante, adaptate 

nevoilor actuale. 

                                Bibliografie: 

¶ Ministerul EducaἪiei ï documente curriculare 

¶ Strategii europene privind dezvoltarea durabilŁ 

¶ Resurse educaἪionale digitale 



 

36 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ Ἠi tranziἪia verde 
Prof.´nv.primar Guzu Liliana Camelia 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂGeorge Enescu" Sinaia 

 

Ċn contextul actual al schimbŁrilor climatice accelerate Ἠi al degradŁrii biodiversitŁἪii, 

dezvoltarea durabilŁ nu mai este doar un concept teoretic, ci o necesitate existenἪialŁ. Aceasta 

reprezintŁ capacitatea de a satisface nevoile prezentului fŁrŁ a compromite posibilitatea generaἪiilor 

viitoare de a-Ἠi satisface propriile nevoi. TranziἪia verde, pe de altŁ parte, este procesul practic prin 

care economiile Ἠi societŁἪile trec de la un model poluant la unul regenerabil Ἠi eficient. 

Motorul acestei schimbŁri fundamentale este EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ (EDD). 

EDD nu este o simplŁ materie ἨcolarŁ, ci un proces de ́ nvŁἪare pe tot parcursul vieἪii care 

vizeazŁ: 

¶ ĊnἪelegerea interdependenἪei - Elevii ́ nvaἪŁ cum deciziile economice locale afecteazŁ 

ecosistemele globale; 

¶ G©ndirea sistemicŁ - Abilitatea de a vedea conexiunile dintre mediu, economie Ἠi echitate 

socialŁ; 

¶ Responsabilizarea - Trecerea de la stadiul de observator pasiv la cel de cetŁἪean activ care adoptŁ 

soluἪii sustenabile. 

Rolul Ἠcolii ́n tranziἪia verde 

TranziἪia verde necesitŁ o schimbare de paradigmŁ ́ n infrastructura educaἪionalŁ Ἠi ́ n 

curriculum. Aceasta se manifestŁ prin trei direcἪii principale: 

Curriculum verde - Integrarea temelor despre energie regenerabilŁ, economie circularŁ Ἠi 

conservare ́n toate materiile (nu doar la Biologie sau Geografie). 

ἧcoli sustenabile - Transformarea clŁdirilor Ἠcolare ́n modele de eficienἪŁ energeticŁ (panouri 

solare, colectare selectivŁ, grŁdini urbane). 

CompetenἪe eco - PregŁtirea tinerilor pentru Ăjoburile verziò ale viitorului (specialiἨti ́ n 

energii curate, experἪi ́n reciclare, urbaniἨti sustenabili). 

ProvocŁri Ἠi oportunitŁἪi 

Implementarea EDD nu este lipsitŁ de obstacole. Printre cele mai frecvente se numŁrŁ: 

RezistenἪa la schimbare a sistemelor educaἪionale rigide; 

¶ Lipsa resurselor Ἠi a pregŁtirii specifice a cadrelor didactice. 

TotuἨi, oportunitŁἪile sunt imense. O generaἪie educatŁ ́n spiritul valorilor verzi va fi mult mai 

capabilŁ sŁ inoveze ́n domeniul tehnologiei curate Ἠi sŁ promoveze politici publice care sŁ protejeze 

planeta. 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ este fundamentul etic Ἠi intelectual al tranziἪiei verzi. FŁrŁ 

o ́ nἪelegere profundŁ a modului ́ n care funcἪioneazŁ natura Ἠi a limitelor resurselor noastre, 

tehnologia singurŁ nu poate salva ecosistemul global. TranziἪia verde ́ ncepe ́ n sala de clasŁ, prin 

formarea unor mentalitŁἪi care pun preἪ pe echilibru, respect faἪŁ de resurse Ἠi solidaritate 

intergeneraἪionalŁ. 

1. Exemple de activitŁἪi Ἠcolare (EducaἪie Non-formalŁ) 

Acestea transformŁ elevii din receptori pasivi ́n actori ai schimbŁrii: 

¶ ĂAudit energetic de gherilŁò - Elevii, sub ́ ndrumarea unui profesor, mŁsoarŁ consumul de 

energie al Ἠcolii (becuri lŁsate aprinse, aparate ́ n standby, pierderi de cŁldurŁ la ferestre) Ἠi 

propun un plan de reducere a costurilor. 

¶ GrŁdina verticalŁ sau permacultura ἨcolarŁ - Crearea unui spaἪiu unde elevii cultivŁ plante 

aromatice sau legume. Acest lucru ́i ́nvaἪŁ despre economia circularŁ (compostarea resturilor 

de la cantinŁ pentru a hrŁni solul). 

¶ Ateliere de ĂUpcyclingò - Transformarea deἨeurilor ́ n obiecte utile (de exemplu, realizarea 

de panouri izolante din carton reciclat sau portofele din ambalaje de lapte). 

2. Exemple de tehnologii pentru tranziἪia verde 

Acestea sunt pilonii tehnologici pe care se sprijinŁ noua economie: 
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¶ Sistemele Fotovoltaice Ἠi Eoliene -  Ċnlocuirea cŁrbunelui cu surse regenerabile. Un exemplu 

excelent este conceptul de ĂProsumatorò ï cetŁἪeanul care nu doar consumŁ, ci Ἠi produce 

energie pentru reἪea. 

¶ Mobilitatea electricŁ - Implementarea flotelor de autobuze electrice ́ n oraἨe Ἠi dezvoltarea 

infrastructurii de transport feroviar de mare vitezŁ pentru a reduce zborurile pe distanἪe scurte. 

¶ Hidrogenul verde -  Utilizarea electricitŁἪii din surse regenerabile pentru a separa hidrogenul 

din apŁ, oferind un combustibil curat pentru industriile grele (siderurgie, transport maritim). 

3. Exemple de politici publice Ἠi modele economice 

¶ Sistemul GaranἪie-Returnare (SGR) - Un exemplu foarte actual ́ n Rom©nia, care educŁ 

populaἪia cu privire la valoarea deἨeurilor Ἠi ́ nchide circuitul materialelor (plastic, sticlŁ, 

metal). 

¶ OraἨul de 15 minute - Un concept de urbanism durabil unde toate necesitŁἪile de bazŁ 

(ἨcoalŁ, magazin, parc, muncŁ) se aflŁ la o plimbare de maxim 15 minute, reduc©nd 

dependenἪa de maἨinŁ. 

¶ PaἨaportul digital al produsului - O iniἪiativŁ europeanŁ prin care fiecare produs va avea un 

Ăcodò ce oferŁ informaἪii despre durabilitatea sa Ἠi despre cum poate fi reparat sau reciclat la 

finalul vieἪii. 

Studiu de caz- Modelul ĂѼcolii verziò ï de la infrastructurŁ la mentalitate 

Pentru a ́nἪelege cum funcἪioneazŁ tranziἪia verde ́n educaἪie, plecŁm de la o analizŁ a Ἠcolilor 

sustenabile (implementat cu succes ́ n ἪŁri precum Danemarca sau ́ n proiecte pilot din Rom©nia). 

Acest model nu este doar o clŁdire, ci un ecosistem educaἪional activ. 

A. Infrastructura ca material didactic 

Ċntr-o astfel de ἨcoalŁ, clŁdirea ́nsŁἨi ĂpredŁò dezvoltarea durabilŁ: 

¶ IndependenἪa energeticŁ - Instalarea panourilor fotovoltaice pe acoperiἨ nu doar reduce 

facturile, ci serveἨte drept laborator de fizicŁ. Elevii pot monitoriza ́ n timp real pe ecrane 

digitale c©tŁ energie produce soarele Ἠi c©t consumŁ Ἠcoala. 

¶ Gestionarea resurselor - Sistemele de colectare a apei de ploaie (folositŁ pentru irigarea 

grŁdinilor sau pentru toalete) ́i ́nvaἪŁ pe elevi valoarea apei potabile Ἠi importanἪa conservŁrii 

resurselor limitate. 

B. Economia circularŁ ́n practicŁ - ĂCantina Zero DeἨeuriò 

TranziἪia verde presupune eliminarea conceptului de Ăgunoiò. Ċntr-o ἨcoalŁ model: 

1. Sursa - Alimentele sunt procurate de la fermieri locali (reducerea amprentei de carbon prin 

transport minim). 

2. Procesul - Resturile alimentare nu sunt aruncate, ci introduse ́ ntr-un compostor 

electromecanic. 

3. Rezultatul - Ċn c©teva sŁptŁm©ni, resturile devin ́ ngrŁἨŁm©nt organic pentru grŁdina de 

legume a Ἠcolii, ́nchiz©nd astfel cercul biologic. 

C. Impactul asupra comunitŁἪii  

Cel mai important aspect al acestui studiu de caz este transformarea elevului ́ n ambasador al 

sustenabilitŁἪii. Un copil care ́ nvaἪŁ sŁ colecteze selectiv Ἠi sŁ economiseascŁ resursele la ἨcoalŁ va 

duce aceste obiceiuri acasŁ, influenἪ©nd comportamentul ́ ntregii familii. Astfel, educaἪia devine 

motorul principal care accelereazŁ tranziἪia verde la nivelul ́ntregii societŁἪi. 

 

Bibliografie: 

¶ Ministerul Mediului, Apelor Ἠi PŁdurilor (2023). Strategia NaἪionalŁ privind EducaἪia pentru 

Mediu Ἠi SchimbŁri Climatice 2023-2030. BucureἨti: Monitorul Oficial. 

¶ Brown, L. R. (2011). Planul B 4.0: Mobilizarea pentru salvarea civilizaἪiei. BucureἨti: Editura 

TehnicŁ (sau resurse de tip Earth Policy Institute). 

¶ Platforma Ăἧcoli verziò: scoliverzi.ro ï Resurse practice Ἠi studii de caz pentru implementarea 

sustenabilitŁἪii ́n unitŁἪile de ́nvŁἪŁm©nt din Rom©nia. 

 

 

https://scoliverzi.ro/
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Proiect educaἪional cu temŁ ecologicŁ: ĂSŁ protejŁm Planeta AlbastrŁò 
Prof. ́nv. primar Mutu Nicoleta 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂI. A. Bassarabescuò Ploieѽti 

Nivel: Clasa pregŁtitoare 

Durata: ́n cadrul programului SŁptŁm©na Verde 

Domenii integrate: comunicare ́ n limba rom©nŁ, matematicŁ Ἠi explorarea mediului, arte vizuale Ἠi 

abilitŁἪi practice, dezvoltare personalŁ  

 Scopul proiectului 

Formarea unor comportamente ecologice de bazŁ Ἠi dezvoltarea grijii faἪŁ de naturŁ Ἠi mediul 

´nconjurŁtor. 

 Obiective 

La finalul proiectului, elevii vor putea: 

¶ sŁ recunoascŁ elemente ale naturii (apŁ, aer, plante, animale)  

¶ sŁ ́nἪeleagŁ pe ́nἪelesul lor ce ́nseamnŁ poluarea  

¶ sŁ identifice comportamente corecte (reciclare, economisirea apei, ́ngrijirea plantelor)  

¶ sŁ participe la activitŁἪi practice de protejare a mediului  

ActivitŁἪile ecologice desfŁἨurate ́n cadrul proiectului ĂSŁ protejŁm Planeta AlbastrŁò includ 

acἪiuni simple Ἠi practice, adaptate v©rstei copiilor: colectarea selectivŁ a deἨeurilor, plantarea de flori, 

realizarea de obiecte din materiale reciclabile, experimente despre apŁ Ἠi activitŁἪi de igienizare a 

mediului. Acestea sunt realizate prin joc, observaἪie Ἠi implicare directŁ, pentru a facilita ́ nvŁἪarea 

activŁ. Beneficiile acestui proiect educaἪional pentru elevi este semnificativ: 

¶ dezvoltŁ responsabilitatea faἪŁ de naturŁ  

¶ formeazŁ deprinderi corecte (reciclare, economisirea resurselor)  

¶ stimuleazŁ curiozitatea Ἠi spiritul de observaἪie  

¶ ´ncurajeazŁ lucrul ́n echipŁ Ἠi cooperarea  

¶ contribuie la dezvoltarea creativitŁἪii  

  Beneficiile sunt Ἠi pentru viitor, pentru formarea unor cetŁἪeni implicaἪi Ἠi conἨtienἪi de 

efectele poluŁrii asupra mediului, prin: 

V formarea unor generaἪii mai conἨtiente Ἠi responsabile  

V protejarea mediului ́nconjurŁtor prin activitŁἪi immediate, practice, la nivel de individ 

V reducerea poluŁrii prin adoptarea unor comportamente corecte  

V pŁstrarea resurselor naturale pentru generaἪiile viitoare  

V dezvoltarea unui stil de viaἪŁ sŁnŁtos Ἠi sustenabil 

ActivitŁἪi propuse pe parcursul unei sŁptŁm©ni: 

1.  ĂPlaneta meaò ï discuἪie interactivŁ 

Observarea unor imagini cu natura (curatŁ vs. poluatŁ)  

ĊntrebŁri simple: ĂCe vezi?ò, ĂCe este bine/nu este bine?ò  

2.  Desen: ĂPlaneta fericitŁ vs. planeta tristŁò 

Copiii deseneazŁ douŁ planete:  

una curatŁ   

una poluatŁ   

3.  Joc practic: ĂUnde aruncŁm?ò (colectare selectivŁ) 

Sortarea deἨeurilor (h©rtie, plastic, sticlŁ) ́n cutii colorate  

Activitate practicŁ de reciclare  

Scop: Formarea deprinderii de a sorta deἨeurile 

Materiale: 

3 cutii colorate (albastru ï h©rtie, galben ï plastic, verde ï sticlŁ)  

deἨeuri curate (h©rtie, sticle din plastic, cutii etc.)  

DesfŁἨurare: 
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    ĊnvŁἪŁtoarea prezintŁ cele 3 recipiente Ἠi explicŁ pe ́nἪelesul copiilor ce se pune ́n fiecare. Fiecare 

copil primeἨte un obiect. Copiii vin pe r©nd Ἠi ́ l pun ́ n cutia corectŁ. Se verificŁ ́ mpreunŁ Ἠi se 

corecteazŁ greἨelile.  

ĊntrebŁri ghid: 

ĂUnde aruncŁm sticla?ò  

ĂDe ce nu le aruncŁm pe toate la un loc?ò  

Rezultat: Copiii ́nvaἪŁ prin acἪiune, nu doar teoretic. 

4. Experiment simplu: ĂApa curatŁ vs. apa murdarŁò 

Scop: ConἨtientizarea importanἪei apei curate 

Materiale: 

2 pahare transparente  

apŁ curatŁ  

pŁm©nt/nisip  

DesfŁἨurare: 

Se prezintŁ un pahar cu apŁ curatŁ. Ċn al doilea pahar se adaugŁ pŁm©nt. Copiii observŁ diferenἪele. 

Se poartŁ o discuἪie: ĂCare apŁ este bunŁ de bŁut?ò  

Extindere: 

Se poate ́ncerca Ăfiltrareaò cu tifon.  

Mesaj cheie: ĂTrebuie sŁ pŁstrŁm apa curatŁ!ò 

Observarea diferenἪei ́ntre apŁ limpede Ἠi apŁ cu impuritŁἪi  

DiscuἪie despre importanἪa apei, despre modalitŁἪi de economisire a acesteia, despre efectele poluŁrii 

asupra vieἪuitoarelor Ἠi oamenilor. 

5.  PlantŁm o floare 

Fiecare copil planteazŁ o sŁm©nἪŁ ́ ntr-un ghiveci Ἠi asigurŁ ́ ndeplinirea condiἪiilor de creἨtere ale 

plantei (apŁ, aer, cŁdurŁ, luminŁ, sol) 

ĊnvŁἪarea responsabilitŁἪii (udare, ́ngrijire, observarea creἨterii acesteia)  

6.  Joc de rol: ĂPrietenii naturiiò 

Copiii interpreteazŁ roluri (copac, apŁ, copil responsabil etc.)  

Scop: ĊnἪelegerea comportamentelor corecte 

Materiale: 

ecusoane (copac, apŁ, copil, poluator etc.)  

DesfŁἨurare: 

Copiii primesc diferite roluri Ἠi se creeazŁ anumite situaἪii pe care le ́nt©lnesc ́n viaἪa de zi cu zi.  

cineva aruncŁ gunoi  

cineva udŁ planta  

Copiii aratŁ comportamentul corect prin replici Ἠi gesticŁ. 

7. Mini-promisiune ecologicŁ  

Scop: Fixarea comportamentelor 

DesfŁἨurare: 

Fiecare copil spune o promisiune Ἠi o noteazŁ pe h©rtii verzi, decupate ́ n formŁ de frunze Ἠi apoi le 

lipesc pe un copac pictat pe un carton, sub formŁ de colaj. Se realizeazŁ astfel un poster comun, al 

clasei.  

ĂNu arunc gunoi pe josò  

ĂEconomisesc apaò  

 Evaluarea priectului se realizeazŁ prin: 

Observarea comportamentului elevilor  

Participarea la activitŁἪi  

Produse realizate (desene, colaje)  

DiscuἪii orale (ce au ́nvŁἪat)  

 Rezultate aἨteptate 

ü CreἨterea interesului pentru protejarea mediului  

ü Formarea unor obiceiuri ecologice simple  
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ü Dezvoltarea spiritului de responsabilitate 

    Formarea comportamentelor responsabile faἪŁ de mediu la copiii din clasa pregŁtitoare se 

realizeazŁ aἨadar prin implicarea acestora în activitŁἪi practice Ἠi atractive, care le dezvoltŁ obiceiuri 

corecte ́ ncŁ de la vârste mici. Prin acἪiuni precum colectarea selectivŁ a deἨeurilor, economisirea apei, 

îngrijirea plantelor Ἠi menἪinerea curŁἪeniei, copiii ´nvaἪŁ sŁ respecte natura Ἠi sŁ conἨtientizeze 

importanἪa protejŁrii acesteia. Aceste comportamente sunt consolidate prin joc, exemplul personal al 

adulἪilor Ἠi repetarea constantŁ a regulilor simple de protecἪie a mediului. Astfel, elevii ´Ἠi dezvoltŁ 

simἪul responsabilitŁἪii, spiritul civic Ἠi atitudini pozitive faἪŁ de mediul ´nconjurŁtor, contribuind la 

formarea unor obiceiuri sŁnŁtoase pentru viitor. 

 

Cum ´nvŁἪŁm sŁ preἪuim ce avem: povestea proiectului   

ĂGustarea fŁrŁ risipŁò 
Prof.Vicol Ionuѿ CŁtŁlin 

Ѽcoala GimnazialŁ Nr.1, Sat Tutova 

 

Introducere: De ce este important sŁ privim cu atenἪie ́n pacheἪelul de m©ncare? 

C©nd vorbim despre Ăecologieò sau ĂtranziἪie verdeò, s-ar putea sŁ ne g©ndim la lucruri 

complicate care se ́ nt©mplŁ departe de noi. Ċn realitate, grija pentru mediu ́ ncepe chiar din pauza 

mare, de la felul ́ n care elevul ́ Ἠi desface gustarea. Ċn Ἠcoala noastrŁ din mediul rural, am ales sŁ 

transformŁm pacheἪelul de m©ncare ́ntr-o lecἪie de viaἪŁ. Nu este vorba doar despre a m©nca, ci despre 

a ́nἪelege de unde vine hrana, cum o pŁstrŁm Ἠi ce lŁsŁm ́n urmŁ. Formarea unor obiceiuri sŁnŁtoase 

la copii este cea mai sigurŁ cale de a avea un sat mai curat Ἠi o comunitate mai unitŁ. 

Abordarea practicŁ: Cum am transformat teoria ́n fapte 

Proiectul nostru, ĂGustarea fŁrŁ risipŁò, a plecat de la o ́ ntrebare simplŁ: ĂC©te gunoaie producem 

´ntr-o singurŁ zi la ἨcoalŁ?ò. RŁspunsul ne-a pus pe g©nduri Ἠi ne-a mobilizat sŁ schimbŁm lucrurile 

´mpreunŁ ï elevi, profesori Ἠi pŁrinἪi. 

1. Adio, pungi de plastic! Bun venit, caserole! Primul pas a fost cel mai vizibil. Am observat cŁ, deἨi 

suntem la sat, coἨurile de gunoi se umpleau rapid cu pungi de plastic Ἠi folii de aluminiu. Am lansat 

o provocare prietenoasŁ: ĂCine poate aduce pacheἪelul fŁrŁ sŁ producŁ niciun gram de gunoi?ò. Elevii 

au ́nceput sŁ foloseascŁ caserole reutilizabile Ἠi sticle de apŁ pe care le pot umple zilnic. Schimbarea 

a fost uriaἨŁ. Nu doar cŁ sala de clasŁ a devenit mai curatŁ, dar copiii au ́nvŁἪat cŁ un obiect de calitate, 

folosit de sute de ori, este mult mai valoros dec©t unul care ajunge la gunoi dupŁ zece minute. 

2. GrŁdina din ghiozdan: Gustul sŁnŁtŁἪii Ἠi piramida alimentarŁ O componentŁ esenἪialŁ a proiectului 

a fost conἨtientizarea a ceea ce m©ncŁm. Am analizat ́ mpreunŁ Ăpiramida alimentarŁò Ἠi am ́ nἪeles 

cŁ baza unei creἨteri sŁnŁtoase stŁ ́n legumele Ἠi fructele proaspete. Am ́ncurajat elevii sŁ renunἪe la 

produsele ultra-procesate Ἠi sŁ redescopere bogŁἪia grŁdinii de acasŁ. A fost o bucurie sŁ vedem cum, 

zi de zi, ́ n pacheἪelele copiilor au ́ nceput sŁ aparŁ culorile sŁnŁtŁἪii: un morcov crocant, o felie de 

ardei gras, o roἨie zemoasŁ sau fructe de sezon precum mŁrul, para ori gutuia parfumatŁ. Elevii au 

´nvŁἪat cŁ o gutuie adusŁ din propria curte nu are nevoie de ambalaj strŁlucitor pentru a fi delicioasŁ. 

AceastŁ practicŁ i-a ajutat sŁ vizualizeze locul acestor alimente ́ n piramida nutriἪionalŁ, ́ nἪeleg©nd 

cŁ energia lor vine direct din pŁm©ntul pe care ́l calcŁ. 

3. Efectul de ecou: ReacἪia comunitŁἪii Ἠcolare Un aspect neaἨteptat Ἠi extrem de ́ ncurajator a fost 

curiozitatea colegilor din celelalte clase. VŁz©nd pauzele noastre Ăcolorateò Ἠi lipsite de ambalaje 

zgomotoase, alἪi elevi au ́nceput sŁ punŁ ́ ntrebŁri. ĂDe ce aduci morcov ́n loc de cipsuri?ò sau ĂDe 

unde ai caserola aia?ò au fost curiozitŁἪi care s-au transformat rapid ́n dorinἪŁ de imitare. Am observat 

cu m©ndrie cum fenomenul s-a extins natural: elevi din clase mai mari sau mai mici au ́ nceput sŁ 

cearŁ pŁrinἪilor fructe din livada proprie Ἠi sŁ renunἪe la pungile de plastic, vr©nd sŁ facŁ parte din 

ĂmiἨcarea verdeò. AceastŁ reacἪie ne-a demonstrat cŁ puterea exemplului este cel mai bun instrument 

pedagogic. 
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4. Familia, partenerul nostru de bazŁ Nicio schimbare nu se poate face fŁrŁ sprijinul pŁrinἪilor. Am 

discutat cu mamele Ἠi tŁticii despre cum putem pregŁti pacheἪelul astfel ́ nc©t sŁ nu mai aruncŁm 

m©ncare. Am ́nvŁἪat ́mpreunŁ cŁ, dacŁ punem ́n ghiozdan exact c©t poate m©nca un copil Ἠi alegem 

produse locale, facem economie Ἠi ́ n portofel. PŁrinἪii au devenit foarte receptivi, mulἪi dintre ei 

spun©ndu-ne cŁ acum copiii sunt cei care ́i atenἪioneazŁ acasŁ dacŁ vŁd risipŁ. Elevul a devenit astfel 

profesorul de ecologie Ἠi nutriἪie al propriei familii. 

5. Resturile de m©ncare devin hranŁ pentru pŁm©nt Chiar Ἠi atunci c©nd suntem atenἪi, mai rŁm©ne 

un cotor de mŁr sau o coajŁ de legumŁ. Ċn loc sŁ le aruncŁm la gunoi, am ́ nvŁἪat sŁ facem compost 

´n curtea Ἠcolii. Elevii au vŁzut cu ochii lor cum Ăgunoiulò organic se transformŁ ́ n pŁm©nt roditor, 

care va hrŁni legumele de anul viitor. Este cea mai simplŁ lecἪie despre faptul cŁ, ́n naturŁ, nimic nu 

se pierde, totul se transformŁ. 

Concluzii: Mici gesturi, mari schimbŁri 

Prin acest proiect, am demonstrat cŁ a fi Ăverdeò ́ nseamnŁ sŁ ne amintim de bunul simἪ al 

bunicilor noἨtri. Copiii noἨtri au ́ nvŁἪat sŁ fie mai responsabili, mai sŁnŁtoἨi Ἠi mai m©ndri de satul 

lor. C©nd un copil alege sŁ ronἪŁie un morcov din grŁdinŁ ́ n loc de pufuleἪi, Ἠtim cŁ am fŁcut un pas 

important. ἧcoala a devenit locul unde ́ nvŁἪŁm sŁ trŁim frumos, sŁnŁtos Ἠi curat, inspir©ndu-i Ἠi pe 

cei din jur sŁ facŁ la fel. 
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Promovarea dezvoltŁrii durabile în mediul Ἠcolar prin  proiecte 

educaἪionale Ἠi eTwinning 
Prof.´nv.primar Dobrin Mirela 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂProfesor Nicolae Simacheò, Ploieѽti 

EducaἪia contemporanŁ se aflŁ ́ ntr-un proces continuu de adaptare la provocŁrile globale, 

generate de schimbŁrile climatice, consumul excesiv de resurse Ἠi dinamica societŁἪii moderne. Ċn 

acest context, dezvoltarea durabilŁ devine un reper esenἪial al formŁrii elevilor, iar Ἠcoala are 

responsabilitatea de a cultiva valori Ἠi comportamente orientate spre protejarea mediului Ἠi utilizarea 

responsabilŁ a resurselor. 

La nivelul ́ nvŁἪŁm©ntului primar, educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ dob©ndeἨte o 

importanἪŁ deosebitŁ, ́ ntruc©t aceastŁ etapŁ contribuie decisiv la formarea atitudinilor Ἠi a 

deprinderilor de viaἪŁ. Prin activitŁἪi practice, interdisciplinare Ἠi colaborative, elevii sunt ́ ncurajaἪi 

sŁ ́nἪeleagŁ relaἪia dintre om Ἠi naturŁ Ἠi sŁ devinŁ actori activi ́n construirea unui viitor sustenabil. 

Ċn acest demers, proiectele educaἪionale Ἠi platforma eTwinning oferŁ oportunitŁἪi valoroase de 

´nvŁἪare autenticŁ, facilit©nd colaborarea, schimbul de experienἪŁ Ἠi dezvoltarea competenἪelor-cheie. 

Lucrarea de faἪŁ ́ Ἠi propune sŁ evidenἪieze modalitŁἪi concrete de integrare a educaἪiei pentru 

dezvoltare durabilŁ ́n mediul Ἠcolar, prin exemple relevante de bunŁ practicŁ. 

1. Repere conceptuale privind dezvoltarea durabilŁ 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ depŁἨeἨte sfera ecologiei, reprezent©nd un model 

educaἪional complex, orientat spre formarea unor cetŁἪeni responsabili Ἠi implicaἪi. Conform 

definiἪiei consacrate, dezvoltarea durabilŁ presupune satisfacerea nevoilor prezentului fŁrŁ a 

compromite capacitatea generaἪiilor viitoare de a-Ἠi satisface propriile nevoi. 
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2. FinalitŁἪile educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ la v©rsta ἨcolarŁ micŁ 

La nivelul ciclului primar, accentul nu cade pe ́ nsuἨirea unor concepte teoretice abstracte, ci 

pe formarea unei conἨtiinἪe ecologice Ἠi sociale. EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ urmŁreἨte 

dezvoltarea unor comportamente responsabile faἪŁ de mediu Ἠi comunitate, prin activitŁἪi concrete 

precum reciclarea, economisirea resurselor sau contactul direct cu natura.Abordarea interdisciplinarŁ 

faciliteazŁ transformarea conceptelor complexe ́ n experienἪe de ́ nvŁἪare accesibile Ἠi relevante 

pentru elevi. 

3. Rolul educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ are un rol esenἪial ́ n formarea unor cetŁἪeni capabili sŁ 

adopte un stil de viaἪŁ echilibrat, ́ n armonie cu mediul ́ nconjurŁtor Ἠi valorile sociale. Aceasta 

contribuie nu doar la transmiterea de informaἪii, ci Ἠi la dezvoltarea competenἪelor Ἠi atitudinilor 

necesare implicŁrii active ́n societate. 

Teme precum schimbŁrile climatice, consumul responsabil sau respectarea drepturilor omului 

devin componente fundamentale ale procesului educaἪional, av©nd un impact direct asupra viitorului 

generaἪiilor. 

4. ModalitŁἪi de implementare ́n ́nvŁἪŁm©ntul primar 

Integrarea educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ ́ n activitatea didacticŁ se realizeazŁ printr-o 

varietate de metode Ἠi activitŁἪi, dintre care menἪionŁm: 

activitŁἪi practice de reciclare Ἠi reutilizare a materialelor;  

proiecte tematice dedicate protejŁrii mediului;  

lecἪii privind economisirea resurselor (apŁ, energie);  

amenajarea de spaἪii verzi sau participarea la acἪiuni de plantare;  

observarea fenomenelor naturale Ἠi ́nἪelegerea echilibrului ecologic;  

promovarea principiilor celor 3R (reducere, reutilizare, reciclare);  

organizarea de activitŁἪi ́n naturŁ, cu accent pe sŁnŁtate Ἠi responsabilitate ecologicŁ.  

Aceste demersuri sunt susἪinute prin metode interactive Ἠi prin utilizarea unor sisteme 

motivaἪionale adaptate v©rstei elevilor. 

5. Exemple de bune practici 

5.1. JucŁrii din materiale reciclabile pentru animale 

Ċn cadrul unei activitŁἪi educative dedicate protecἪiei mediului, elevii au participat la un atelier 

realizat ́ n colaborare cu un specialist ́ n domeniul biologiei. Activitatea a urmŁrit dezvoltarea 

spiritului ecologic, a creativitŁἪii Ἠi a colaborŁrii ́ntre elevi de v©rste diferite. 

Utiliz©nd materiale reciclabile (PET-uri, carton, h©rtie, cofraje de ouŁ), elevii au realizat 

jucŁrii pentru animalele din GrŁdina ZoologicŁ. Activitatea a stimulat cooperarea, responsabilitatea 

Ἠi implicarea activŁ ́n viaἪa comunitŁἪii. 

Impactul a fost vizibil prin conἨtientizarea faptului cŁ gesturile simple pot contribui la 

protejarea mediului Ἠi la bunŁstarea vieἪuitoarelor. 

5.2. Proiectul ĂRom©nia planteazŁ pentru m©ineò 

Participarea elevilor la activitŁἪi de plantare a arborilor a oferit un cadru autentic de ́ nvŁἪare 

experienἪialŁ. Elevii au ́ nἪeles importanἪa pŁdurilor, etapele plantŁrii Ἠi rolul fiecŁrui individ ́ n 

protejarea mediului. 

AceastŁ experienἪŁ a contribuit la dezvoltarea responsabilitŁἪii Ἠi la consolidarea unei atitudini 

proactive faἪŁ de naturŁ. 

5.3. Proiecte eTwinning 

Imagine Transforme 

Proiectul a promovat reutilizarea creativŁ a materialelor Ἠi formarea unei atitudini responsabile 

faἪŁ de mediu. ActivitŁἪile au transformat ́ nvŁἪarea ́ ntr-o experienἪŁ colaborativŁ, contribuind la 

dezvoltarea competenἪelor civice, sociale Ἠi europene. 

Come On, Try Too! 

Proiectul a avut ca obiectiv conἨtientizarea importanἪei reciclŁrii ́ ntr-un context european. 

Participarea elevilor din mai multe ἪŁri a facilitat schimbul de idei Ἠi bune practici. 
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Elevii au realizat produse creative din materiale reciclabile Ἠi au participat la activitŁἪi de 

colaborare internaἪionalŁ, dezvolt©nd competenἪe digitale, lingvistice Ἠi sociale. 

FLOW ï Future Life Skills Through Our Water 

Acest proiect propune o abordare interdisciplinarŁ a educaἪiei pentru mediu, av©nd ca temŁ 

centralŁ apa, resursŁ esenἪialŁ pentru viaἪŁ. ActivitŁἪile includ explorare, experimentare Ἠi realizarea 

de materiale digitale, ́n colaborare cu parteneri europeni. 

Elevii ́ Ἠi dezvoltŁ g©ndirea criticŁ, spiritul de colaborare Ἠi capacitatea de a lua decizii 

responsabile, contribuind la formarea unor competenἪe relevante pentru viitor. 

Concluzii 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ reprezintŁ o necesitate a societŁἪii contemporane Ἠi un 

pilon esenἪial ́n formarea elevilor. Exemplele prezentate demonstreazŁ cŁ integrarea acestor principii 

´n activitatea didacticŁ conduce la dezvoltarea unor comportamente responsabile Ἠi la implicarea 

activŁ a elevilor ́n viaἪa comunitŁἪii. 

ἧcoala devine astfel un spaἪiu al schimbŁrii, ́n care se formeazŁ nu doar cunoἨtinἪe, ci Ἠi valori 

Ἠi atitudini esenἪiale pentru viitor. Prin promovarea educaἪiei durabile, contribuim la construirea unei 

societŁἪi conἨtiente, echilibrate Ἠi orientate spre sustenabilitate. 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ nu este doar o opἪiune, ci o investiἪie ́ n viitorul nostru 

comun. 

 

 

 

O nouŁ viziune asupra lecἪiei: de la clasic la inovator 
Prof.Carol Gabriela-Mirela 

Ѽcoala GimnazialŁ ,,Henri Mathias Berthelot " Ploieѽti 

 

TransformŁrile profunde generate de dezvoltarea tehnologiilor digitale au determinat o 

reconfigurare semnificativŁ a proceselor educaἪionale contemporane. Ċn acest context, educaἪia 

digitalŁ se contureazŁ ca un rŁspuns necesar la provocŁrile societŁѿii cunoaѽterii, fiind rezultatul 

integrŁrii tehnologiilor informaἪionale Ἠi comunicaἪionale ́ n activitŁἪile de predare, ́ nvŁἪare Ἠi 

evaluare (coordonatori, 2020, pp. 15-16). 

ἧcoala, astŁzi, trebuie sŁ facŁ faἪŁ lumii digitale ï o lume nouŁ- ́n care societatea ́Ἠi modeleazŁ 

dezvoltarea, consolid©nd la generaἪiile pe care le formeazŁ mentalitŁѿi deschise, pasiune pentru 

inovaѿie ѽi o ́ nѿelegere profundŁ a mecanismelor, ca rezultat al impactului tehnologiei asupra vieἪii 

fiecŁruia dintre noi (Ceobanu, C., 2020, p. 105). 

Ċn volumul Educaѿia digitalŁ, Ciprian Ceobanu susἪine cŁ tehnologiile digitale, informaἪionale 

Ἠi de comunicare, ́n relaἪie cu educaἪia jucŁ trei roluri diferite: a) mediu ́n care se pot derula secvenἪe 

ale actului educaἪional Ἠi care include dispozitive, aplicaἪii Ἠi programe ́ n vederea ́ mbunŁtŁἪirii 

procesului educaἪional; b) facilitator pentru managementul educaѿiei din instituἪiile Ἠcolare la nivel 

administrativ (evidenἪe Ἠcolare, orar, salarii, servicii, resurse umane), dar Ἠi la nivelul 

managementului activitŁἪii didactice Ἠi de cercetare; c) facilitator al livrŁrii conѿinuturilor, ceea ce a 

necesitat o reg©ndire a unora dintre principiile actului educaἪional (Musawi, 2011, apud. Ceobanu, C., 

2020, pp. 23 ï 24). Ċn acest context, putem discuta despre educaѿia deschisŁ, definitŁ ca fiind un mod 

de realizare a educaѿiei, facilitat de tehnologii digitale, care vizeazŁ lŁrgirea accesului ѽi a 

participŁrii, oferind numeroase modalitŁѿi de predare ѽi ́ nvŁѿare, construirea colaborativŁ a 

cunoѽtinѿelor, precum ѽi o varietate de cŁi de acces la educaѿia formalŁ ѽi nonformalŁ (raportul 

dedicat cercetŁrii ἨtiiἪifice al Comisiei Europene (JRC) (Inamorato dos Santos et al. 2016, p.6, apud 

Holotescu, C., Grosseck, G., 2020, p. 208).    

PrivitŁ din punct de vedere al resurselor, educaἪia deschisŁ presupune existenἪa resurselor 

umane Ἠi materiale, adaptate schimbŁrilor, provocŁrilor Ἠi oportunitŁἪilor generate de contextul actual. 

Astfel, din punct de vedere al actului educaἪional desfŁἨurat ́n unitŁἪile Ἠcolare, resursele umane sunt 

partenerii educaἪiei:  
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- elevii sau generaἪia copiilor digitali, care au o bunŁ capacitate de a reuni ́ ntr-un ́ ntreg 

informaἪii din diferite surse, au abilitŁѿi vizual spaѿiale bine dezvoltate ѽi ́ nvaѿŁ mai eficient prin 

descoperire inductivŁ (Burdick & Willis, 2011, apud MŁireanu, C., 2020, p. 139).  

- profesorul modern sau educatorul digital a cŁrui calitŁἪi esenἪiale sunt remarcate de cŁtre 

Nascimbeni Ἠi Burgos (2006): 1) arhitect al deschiderii, care ́n proiectarea cursului Ἠi curriculumului 

´mpŁrtŁἨeἨte Ἠi valideazŁ ́ n mod deschis idei prin intermediul social media; 2) expert al procesului 

de predare-́ nvŁἪare cu resurse educaἪionale deschise proprii sau create de alἪii; 3) facilitator deschis 

la schimbare, care stimuleazŁ elaborarea de resurse educaἪionale deschise prin conlucrare online Ἠi 

offline, de cŁtre elevi. 4) evaluator deschis care aplicŁ evaluarea colegialŁ Ἠi colaborativŁ, portofolii 

digitale sau certificate digitale deschise (apud Holtescu, C., Grossek, G., p. 218).  

Resursele materiale includ echipamentele digitale utilizate ́ n procesul instructiv -educativ, 

adaptate nevoilor Ἠi intereselor elevilor, precum: table interactive, laptopuri, tablete, imprimante 

multifuncἪionale, acces la reἪea de internet. Ἡin©nd seama de caracteristicile generaἪiei copiilor 

digitali, utilizarea acestor echipamente ́ n activitatea didacticŁ faciliteazŁ accesul la platformele 

educaἪionale online ́n care mediile de ́nvŁἪare devin flexibile, interactive Ἠi centrate pe elev, iar rolul 

profesorului este de creator al situaѿiilor de ́ nvŁѿare, coordonator, moderator al interacѿiunii elev-

conѿinuturi, responsabil pentru atingerea exigenѿelor curriculare, dar Ἠi de administrator al 

platformei (Glava, C., 2020, pp. 191-192). 

Din categoria platformelor online destinate ́ nvŁἪŁrii Ἠi frecvent utilizate de cŁtre cadrele 

didactice Ἠi de cŁtre elevi sunt: Microsoft Teams ѽi Google Classroom, Adservio ï platforme care 

permit accesul la manuale digitale, prezentŁri multimedia, crearea Ἠi distribuirea temelor, colaborarea 

´n timp real cu Google Docs, Slides, feedback instantaneu Ἠi evaluare digitalŁ prin Google Forms, 

Kahoot, dar Ἠi comunicarea rapidŁ ́ntre profesori Ἠi elevi. 

O altŁ platformŁ de ́ nvŁἪare online, de data aceasta rom©neascŁ, este platforma LIVRESQ, 

destinatŁ creŁrii, editŁrii Ἠi publicŁrii de lecἪii interactive, ́ n care pot fi integrate elemente teoretice, 

aplicaἪii practice, evaluŁri Ἠi resurse multimedia, pentru toate nivelurile de ́ nvŁἪŁm©nt. Prin 

elaborarea acestor lecἪii interactive, cadrele didactice pot deveni autori de resurse educaἪionale sau 

pot prelua materiale didactice de cea mai ́naltŁ calitate.  

Realizarea unei lecἪii pe platforma LIVRESQ permite autorului de resurse educaἪionale: sŁ 

apeleze la Ἠabloane predefinite sau sŁ foloseascŁ drept model, materiale care se gŁsesc ́ n biblioteca 

publicŁ; sŁ ́ ncorporeze de la simple imagini Ἠi texte p©nŁ la videoclipuri, joculeἪe (Word Wall) 

realizate de cŁtre propunŁtor; sŁ realizeze lecἪii ́ mpŁrἪite ́ n secἪiuni, marcate prin bariere, fapt care 

nu-i permite elevului sŁ sarŁ peste o anumitŁ secἪiune pentru a trece mai departe, astfel, autorul lecἪiei 

se asigurŁ ́n acest mod cŁ elevul parcurge fiecare secvenἪŁ a lecἪiei, vizioneazŁ videoclipul introdus, 

ascultŁ o secvenἪŁ audio, rezolvŁ un exerciἪiu sau un joc didactic; evaluarea elevilor la sf©rἨitul lecἪiei 

se realizeazŁ prin rezolvarea testelor online de tip - Google Forms, Kahoot, care permit obἪinerea 

imediatŁ a feedback-ului; lecἪiile concepute pe platforma LIVRESQ pot fi publicate, devenind astfel 

resurse educaἪionale deschise Ἠi pot fi accesate Ἠi de cŁtre colegii care au cont pe aceastŁ platformŁ. 

Un exemplu de lecἪie interactivŁ pe care am realizat-o pe platforma LIVRESQ este lecἪia Ce 

bŁiat!, dupŁ Octav Pancu-Iaѽi, care a fost publicatŁ Ἠi astfel a devenit o resursŁ educaἪionalŁ deschisŁ, 

put©nd fi accesatŁ de cŁtre colegii interesaἪi. LecἪia a fost realizatŁ pe secἪiuni ́ nsoἪite de imagini 

sugestive Ἠi ́ n concordanἪŁ cu momentele lecἪiei, delimitate prin bariere, pentru a mŁ asigura cŁ 

fiecare secἪiune este parcursŁ. Astfel, captarea atenѿiei am realizat-o prin prezentarea importanἪei 

comportamentului civilizat Ἠi conἨtientizarea responsabilitŁἪii fiecŁrei persoane ́ n spaἪiul public. 

Anunѿarea titlului lecѿiei Ἠi a obiectivelor sunt prezentate prin intermediul unui scurt text legat de 

opera studiatŁ. Reactualizarea cunoѽtinѿelor dob©ndite, necesare noului conἪinut cuprinde: Citeѽte cu 

atenѿie! -citirea textului prezentat, wordwall-ul DescoperŁ rŁspunsul!-descoperirea din variante 

multiple a rŁspunsului corect la ́ ntrebŁri legate de textul citit, resursa de tip acordeon pentru 

reactualizarea definiἪiilor propoziἪiilor interogative, enunἪiative Ἠi exclamative - Ne reamintim!, 

urmatŁ de Jocul propoziѿiilor, realizat printr-un chestionar cu alegere multiplŁ ́n vederea identificŁrii 

tipului de propoziἪie prezentat. Dirijarea ́ nvŁѿŁrii cuprinde: videoclipul CŁlŁtoria cu surprize, pe 

care l-am realizat sub forma unei cŁlŁtorii, ́n care este prezentat sugestiv itinerariul: Insula lacunelor, 
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Silaba magicŁ, Echipa literelor buclucaѽe, Oglinda cuvintelor Ἠi sarcinile de lucru propuse spre a fi 

rezolvate de cŁtre elevi. Astfel, Insula lacunelor prezintŁ sub forma unui chestionar de completare, 

propoziἪii lacunare cu cuvinte prezente ́ n textul studiat; Silaba magicŁ conἪine douŁ chestionare cu 

alegere multiplŁ, al cŁror obiective sunt: despŁrἪirea corectŁ a cuvintelor ́ n silabe Ἠi scrierea corectŁ 

a literelor © / ́ la nivelul cuvintelor prezentate; Echipa literelor buclucaѽe include un chestionar de 

completare, prin scrierea grupurilor de litere potrivite ́n cadrul cuvintelor lacunare precizate; Oglinda 

cuvintelor este un chestionar cu alegere multiplŁ, care are drept scop identificarea antonimelor 

cuvintelor date Ἠi implicit trŁsŁturilor morale negative ale bŁiatului. La sf©rἨitul lecἪiei am aplicat un 

test de tip Google Forms - Aѽa da, aѽa nu!, care permite obἪinerea feedback-ului imediat privind 

respectarea regulilor ́n mijloacele de transport ́n comun. 

Ċn secἪiunea Metadate sunt prezentate urmŁtoarele secἪiuni: Titlul lecѿiei, PropunŁtorul, 

Descrierea lecѿiei, Competenѿe specifice, Obiective operaѿionale, Cuprinsul lecѿiei Ἠi c©teva cuvinte 

cheie. 

Aplic©nd la clasŁ aceastŁ lecἪie am ajuns la concluzia cŁ: 

- lecἪiile interactive trezesc interesul elevilor pentru ́ nvŁἪarea prin descoperire, curiozitate, 

implicarea activŁ, adaptarea constantŁ la noile tehnologii Ἠi implicit la viitor;  

- ´nvŁἪarea se realizeazŁ mai uἨor prin personalizarea/adaptarea conἪinutului ́ n funcἪie de 

interesele Ἠi nevoile elevilor;    

- cunoἨtinἪele digitale at©t pentru elevi c©t Ἠi pentru profesori s-au transformat dintr-o simplŁ 

opἪiune ́n normalitate; 

Ċn opinia mea, utilizarea platformei nu exclude educaἪia clasicŁ, este indicatŁ o ́ mbinare ́ ntre 

metodele clasice de ́ nvŁἪare Ἠi evaluare Ἠi a celor moderne (eLearning) pentru a obἪine performanἪe 

´n ceea ce priveἨte dezvoltarea competenἪelor elevilor.  
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Rolul compartimentului  secretariat în susἪinerea educaἪiei 

 pentru dezvoltare durabilŁ Ἠi a tranziἪiei verzi 

Neagu Andreea 

Ѽcoala GimnazialŁ ,,Sf©ntul Vasileò Ploieѽti 

        EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ reprezintŁ un pilon esenἪial al societŁἪii contemporane, 

av©nd rolul de a forma cetŁἪeni responsabili faἪŁ de mediu Ἠi resursele planetei. Ċn acest context, 

tranziἪia verde Ἠi digitalŁ implicŁ nu doar cadrele didactice Ἠi elevii, ci Ἠi personalul administrativ al 

Ἠcolii. Compartimentul secretariat contribuie activ la implementarea unor practici sustenabile Ἠi la 

sprijinirea proiectelor educaἪionale ecologice. 

       TranziἪia cŁtre o societate sustenabilŁ presupune implicarea tuturor actorilor din sistemul 

educaἪional. Ċn unitŁἪile de ́ nvŁἪŁm©nt gimnazial, compartimentul secretariat are un rol important ́ n 

organizarea Ἠi eficientizarea activitŁἪilor administrative, contribuind la promovarea educaἪiei pentru 

dezvoltare durabilŁ. 

¶ Secretariatul ï actor activ ́n tranziἪia verde 

       Reducerea consumului de h©rtie prin digitalizare, utilizarea resurselor sustenabile, gestionarea 

eficientŁ a energiei Ἠi susἪinerea iniἪiativelor ecologice sunt modalitŁἪi prin care secretariatul 

contribuie la protecἪia mediului. 

¶ Sprijin administrativ pentru proiecte educaἪionale ecologice 

https://learning.projectprodigy.ro/course/view.php?id=83
https://library.livresq.com/details/69787da3ed8e990009067505


 

46 

     Secretariatul ́ntocmeἨte documentaἪia necesarŁ, gestioneazŁ corespondenἪa, arhiveazŁ activitŁἪile 

Ἠi sprijinŁ logistic proiectele educaἪionale cu tematicŁ ecologicŁ. 

¶ ContribuἪia la tranziἪia digitalŁ 

    Utilizarea platformelor digitale, comunicarea electronicŁ, reducerea birocraἪiei Ἠi digitalizarea 

documentelor contribuie la eficientizarea activitŁἪii Ἠi reducerea impactului asupra mediului. 

¶ Exemple concrete de bune practice 

     -Digitalizarea documentelor Ἠcolare: transmiterea adeverinἪelor ́ n format electronic Ἠi arhivare 

digital 

     -Campania ,,Secretariat fŁrŁ h©rtieò: comunicare Ἠi cereri online 

     -Sprijin ́n activitŁἪi ecologice: organizare Ziua PŁm©ntului, reciclare 

     -Gestionarea resurselor: imprimare faἪŁ-verso, reducerea consumului de h©rtie, imprimare doar la 

nevoie. 

    -Utilizarea platformelor digitale:programŁri online, solicitŁri prin e-mail 

 

                    Compartimentul secretariat joacŁ un rol esenѿial ́ n susѿinerea educaѿiei pentru 

dezvoltare durabilŁ ѽi a tranziѿiei verzi, contribuind la formarea unui mediu educaѿional modern 

ѽi responsabil. 

 

Drumul  de la joc la responsabilitate: formarea comportamentelor 

ecologice prin  experienἪe educaἪionale 

Prof. Educaѿie Timpurie Toma Alexandra 

GrŁdiniѿa cu Program Prelungit Nr 1 Roman, Neam 

 

Ċntr-o societate aflatŁ ́n plin proces de transformare, ́n care problematica mediului devine din 

ce ́ n ce mai urgentŁ, educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ capŁtŁ o dimensiune esenἪialŁ. Prezentul 

articol evidenἪiazŁ rolul educaἪiei timpurii ́ n formarea comportamentelor ecologice Ἠi ilustreazŁ, 

printr-un proiect educaἪional bazat pe materiale reciclabile, modul ́ n care copiii pot fi ghidaἪi sŁ 

devinŁ mici protectori ai naturii. Abordarea narativŁ propune o incursiune ́ n universul grŁdiniἪei, 

acolo unde ́nvŁἪarea se ́mpleteἨte firesc cu jocul Ἠi descoperirea. 

Ċnceputul unei conѽtiinѿe verzi 

Ċn fiecare zi, ́n sala de grupŁ, se ́nt©mplŁ lucruri aparent mŁrunte: un copil aruncŁ o h©rtie la 

coἨ, altul udŁ o plantŁ, iar altul ́ ntreabŁ de ce nu putem arunca plasticul oriunde. Dincolo de aceste 

gesturi simple se aflŁ ́nceputul unei conἨtiinἪe ecologice. 

TranziἪia verde, at©t de des invocatŁ ́n discursul public, nu ́ncepe ́n laboratoare sau ́n politici 

globale, ci ́ n gesturi mici, repetate zilnic. Iar aceste gesturi se ́ nvaἪŁ. Ċn acest sens, grŁdiniἪa devine 

un spaἪiu privilegiat ́n care copilul face primii paἨi spre ́nἪelegerea relaἪiei sale cu mediul. 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ nu ́ nseamnŁ doar transmiterea unor informaἪii despre 

naturŁ, ci mai ales cultivarea unei atitudini: grijŁ, respect, responsabilitate. Iar aceste valori se 

formeazŁ cel mai bine prin experienἪŁ directŁ, prin implicare Ἠi emoἪie. 

Copilul ѽi natura ï o relaѿie care se construieѽte 

Copilul preἨcolar trŁieἨte ́ntr-o lume a descoperirii. Pentru el, o frunzŁ nu este doar o frunzŁ, 

ci un obiect de explorat, un motiv de ́ntrebare, o sursŁ de bucurie. AceastŁ deschidere naturalŁ poate 

fi valorificatŁ ́ n mod educativ, transform©nd fiecare interacἪiune cu mediul ́ ntr-o oportunitate de 

´nvŁἪare. 

EducaἪia ecologicŁ, la aceastŁ v©rstŁ, nu trebuie sŁ fie formalŁ sau rigidŁ. Ea prinde viaἪŁ ́ n 

activitŁἪi simple: 

- c©nd copilul planteazŁ o sŁm©nἪŁ Ἠi aἨteaptŁ sŁ creascŁ  

- c©nd sorteazŁ deἨeuri Ἠi descoperŁ diferenἪa dintre ele  

- c©nd creeazŁ ceva nou dintr-un obiect aparent inutil  
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Astfel, ́nvŁἪarea devine autenticŁ, iar mesajul ecologic nu este impus, ci descoperit. 

Educatorul devine, ́n acest context, un ghid al experienἪelor de ́nvŁἪare. Nu este doar cel care 

explicŁ, ci cel care creeazŁ contexte, provoacŁ ́ntrebŁri Ἠi ́ncurajeazŁ reflecἪia. 

Prin modul ́ n care organizeazŁ activitŁἪile, cadrul didactic poate transforma teme abstracte 

precum ĂprotecἪia mediuluiò ́ n experienἪe concrete Ἠi relevante. De exemplu, ́ n loc sŁ vorbeascŁ 

despre reciclare ́n termeni teoretici, poate invita copiii sŁ participe la un proces real: sŁ colecteze, sŁ 

sorteze, sŁ transforme. 

Ċn acest fel, copilul nu doar ́nvaἪŁ despre mediu, ci ́nvaἪŁ sŁ acἪioneze ́n raport cu acesta. 

ĂDin deѽeuri, comoriò ï o poveste educaѿionalŁ despre schimbare 

Ċntr-o dimineaἪŁ obiἨnuitŁ, copiii au fost invitaἪi sŁ priveascŁ diferit obiectele din jurul lor. O 

sticlŁ de plastic nu mai era doar un ambalaj, ci putea deveni o floare, un suport sau chiar o jucŁrie. 

Astfel a luat naἨtere proiectul educaἪional ĂDin deἨeuri, comori ï Atelier de creaἪie ecologicŁò. 

Proiectul a ́ nceput cu o ́ntrebare simplŁ: ĂCe facem cu lucrurile pe care nu le mai folosim?ò 

RŁspunsurile copiilor au fost diverse, dar au deschis calea unei discuἪii despre reciclare Ἠi reutilizare. 

Cu sprijinul pŁrinἪilor, copiii au adus la grŁdiniἪŁ materiale reciclabile: cutii, capace, role de 

carton, sticle de plastic. Acest moment a fost important nu doar pentru colectarea materialelor, ci Ἠi 

pentru implicarea familiei ́n demersul educativ. 

Materialele au fost analizate, sortate Ἠi comparate. Copiii au ́ nvŁἪat sŁ recunoascŁ tipuri de 

deἨeuri Ἠi sŁ le grupeze, dezvolt©ndu-Ἠi astfel capacitatea de observare Ἠi clasificare. 

Dar adevŁrata magie a ́nceput ́n momentul ́n care aceste obiecte au fost transformate. 

Ateliere de creaἪie 

Ċn cadrul atelierelor, copiii au creat: 

- jucŁrii din materiale reciclate  

- instrumente muzicale improvizate  

- decoraἪiuni tematice  

- mici ĂgrŁdiniò ́n recipiente refolosite  

Procesul a fost mai important dec©t produsul final. Fiecare copil a contribuit cu idei, a 

experimentat, a greἨit Ἠi a ́ ncercat din nou. Creativitatea s-a ́ mpletit cu responsabilitatea, iar 

satisfacἪia realizŁrii proprii a fost vizibilŁ. 

La finalul proiectului, lucrŁrile au fost expuse ́ ntr-o micŁ expoziἪie ecologicŁ. PŁrinἪii au fost 

invitaἪi sŁ participe, iar copiii au devenit, pentru o zi, ghizi ai propriei ́nvŁἪŁri. 

Au explicat ce au realizat, cum au lucrat Ἠi de ce este important sŁ reciclŁm. Acest moment a 

consolidat nu doar cunoἨtinἪele, ci Ἠi ́ncrederea ́n sine. 

Efecte Ἠi transformŁri 

Impactul unui astfel de proiect nu se mŁsoarŁ doar ́ n produse realizate, ci mai ales ́ n 

schimbŁrile observate ́n comportamentul copiilor. 

DupŁ desfŁἨurarea activitŁἪilor, s-au remarcat: 

o mai mare atenἪie faἪŁ de modul de aruncare a deἨeurilor  

iniἪiative spontane de reutilizare a materialelor  

interes crescut pentru protejarea mediului  

implicarea activŁ ́n discuἪii ecologice  

Copiii au ́ nceput sŁ transfere aceste comportamente Ἠi ́ n familie, devenind mici ambasadori 

ai schimbŁrii. 

Parteneriatul educaἪional ï cheia succesului 

Un aspect esenἪial ́ n reuἨita acestor demersuri este colaborarea dintre grŁdiniἪŁ Ἠi familie. 

PŁrinἪii nu sunt doar susἪinŁtori, ci parteneri activi ́n educaἪia ecologicŁ. 

Atunci c©nd mesajele sunt coerente Ἠi susἪinute ́ n ambele medii, impactul asupra copilului 

este mult mai puternic. Astfel, educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ devine un proces continuu, nu 

limitat la spaἪiul instituἪional. 

Concluzii ï seminἪele viitorului 
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EducaἪia ecologicŁ la v©rsta preἨcolarŁ reprezintŁ mai mult dec©t o activitate tematicŁ; este o 

investiἪie ́ n viitor. Prin experienἪe simple, dar semnificative, copiii ́ nvaἪŁ cŁ mediul trebuie protejat 

Ἠi cŁ fiecare acἪiune conteazŁ. 

Proiectele bazate pe materiale reciclabile oferŁ un cadru ideal pentru a ́ mbina ́ nvŁἪarea cu 

acἪiunea, creativitatea cu responsabilitatea. Ele demonstreazŁ cŁ schimbarea ́ncepe cu paἨi mici, dar 

siguri. 

Ċntr-o lume ́n care provocŁrile de mediu sunt tot mai complexe, soluἪia pe termen lung rŁm©ne 

educaἪia. Iar grŁdiniἪa este locul unde aceastŁ schimbare ́ ncepe, zi de zi, prin gesturi simple care 

modeleazŁ conἨtiinἪe. 
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Proiect educaἪional  de mediu  

ĂPaἨi mici pentru un viitor  frumos Ἠi sŁnŁtosò 
Prof.Ed.Timpurie Potocea Daniela Veronica 

GrŁdiniѿa Step by Step cu PP ѽi PN ,,RazŁ de Soareò Ploieѽti 

 
ARGUMENT 

O grŁdiniѿŁ cu un mediu educaŞional prietenos este un loc primitor, ́n care copiii vin cu drag, 

pentru cŁ este curat ĸi plin de culoare, pentru cŁ se simt ajutaŞi ĸi protejaŞi. ĊnvŁŞ©ndu-i pe copii sŁ 

´ngrijeascŁ natura, ́ i ́ nvŁŞŁm sŁ apere viaŞa. ViaŞa triumfŁ ĸi suntem mai optimiĸti c©nd mediul 

´nconjurŁtor e curat, c©nd copacii ́ nfloresc ĸi dau culoare cenuĸiului urban. EducaŞia civicŁ nu-ĸi 

va atinge scopul dacŁ acŞiunile pe care le sugereazŁ preѽcolarul nu au o utilitate imediatŁ prin 

aplicaŞii practice, prin implicarea copilului ́n situaŞii concrete ́n comunitatea ́n care trŁieĸte (familie, 

clasŁ, ĸcoalŁ, cartier,oraѽ). 

Documentele ce stau la baza elaborŁrii proiectului 

¶ Respect©nd OME 5726/2024 ROFUIP  

¶ Conform Legii ĊnvŁἪŁm©ntului preuniversitar  iulie /2023  aplicarea programului de 

parteneriat educaŞional; 

¶ ŝin©nd cont de potenŞialul educativ al ́ nvŁŞŁm©ntului extraĸcolar ́ n scopul modelŁrii 

personalitŁŞii preἨcolarilor ĸi eficientizŁrii procesului instructiv-educativ raportat la Reperele 

fundamentale ́n ́ nvŁἪarea Ἠi devoltarea timpurie a copilului de la naἨtere la 7 ani 

DESCRIEREA PROIECTULUI 

Scopul proiectului: dezvoltarea comportamentelor ecologice la preἨcolari prin implicarea lor 

´n activitŁἪi practice Ἠi interactive care promoveazŁ respectul faἪŁ de naturŁ Ἠi responsabilitatea faἪŁ 

de mediu. 

Obiective 

- stimularea copiilor pentru a desfŁĸura activitŁŞi cu caracter experimental ĸi demonstrativ, 

contribuind la pŁstrarea sŁnŁtŁŞii mediului ́ n care trŁiesc (colectarea materialelor refolosibile, 
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´ngrijirea unor spaŞii verzi, cultivarea plantelor ornamentale, economisirea apei ĸi energiei 

electrice). 

- educarea spiritului civic prin implicarea preἨcolarilor ́n activitŁἪi de voluntariat 

- ´nsuĸirea unor norme de comportament ecologic specifice asigurŁrii echilibrului dintre sŁnŁtatea 

individului, a societŁŞii ĸi mediului ĸi formarea unei atitudini dezaprobatoare faŞŁ  de cei care 

´ncalcŁ aceste norme; 

- lŁrgirea sferei cunoĸtinŞelor referitoare la problemele de mediu specifice aceloraĸi zone 

geografice; 

- educarea capacitŁŞii de a ocroti ĸi respecta natura; 

- vizitarea unor rezervaŞii naturale, a unor amenajŁri speciale destinate creĸterii unor plante ĸi 

animale care sunt ocrotite prin lege; 

- susŞinerea elevilor de a-ĸi dovedi cunoĸtinŞele ĸi competenŞele dob©ndite ́ n concursuri de 

specialitate, ́n etape ĸi pe grupe de v©rstŁ de-a lungul proiectului; 

Grupuri ŞintŁ 

- preἨcolarii din grŁdiniἪŁ 

Durata proiectului: martie ï iunie 2026 

ConŞinutul proiectului: calendarul activitŁŞilor, concursuri pe teme de ecologie,  

CALENDARUL ACTIVITŀŝILOR 

 

 Martie 2026 ï Ziua mondialŁ a apei 

- ActivitŁἪi practice, experimente, expoziἪie de picturi 

 Martie 2026 ï VizitŁ la Serele SGU PloieἨti 

- Vizitarea serelor SGU PloieἨti - Prezentarea spaἪiului, a echipamentelor Ἠi a proceselor 

tehnologice de producere a plantelor; 

15 Aprilie  2026 -Ziua PŁdurii 

- Concurs de desene ĸi creaŞii literare cu substrat ecologic 

- ExpoziŞie de desene, fotografii, prezentŁri Power Point 

- AcŞiuni de reciclare a h©rtiei pentru protejarea pŁdurilor 

 Mai  2026 

- Observarea ciclului de dezvoltare a plantelor ï elevii urmŁresc 

- etapele de la sŁm©ntŁ la floare, observ©nd ́n fiferite perioade de 

- vegetaἪie; 

- Clasificarea plantelor ï realizarea unor fiἨe interactive prin 

- care elevii identificŁ Ἠi clasificŁ plantele: anuale, bienale, 

- perene; 

3 Mai 2026 

- Ateliere de plantare ï elevii participŁ la plantarea seminἪelor, 

- a rŁsadurilor Ἠi a puieἪilor. Fiecare elev va avea o plantŁ pe care 

- o va ́ngriji ́n serŁ; 

- Experimente de mediu ï observarea factorilor care influenἪeazŁ 

- creἨterea plantelor: luminŁ, apŁ, tip de sol, temperaturŁ; 

24 Mai 2026 ï Ziua EuropeanŁ a Parcurilor 

- Realizarea unui album foto cu imagini din parcurile reprezentative ale localitŁŞilor ́n care se aflŁ 

ĸcolile implicate in proiect, dar si din rezervatiile naturale de pe raza acestora. 

- LecἪia ́n aer liber (plantŁm ́n oraἨ) ï la finalul 

- programului, o parte din plantele crescute ́n serŁ vor fi plantate de 

- elevi ́n spaἪii publice din PloieἨti; 

5 Iunie ï 2026 Ziua MondialŁ a Mediului- Carnavalul naturii 

-  Ce pot face doua maini dibace (Jocul culorilor, etc) 

-  Micul mare ecologist. 

- ConcursòMicii Gospodari ai oraἨuluiò ï premierea celor mai 

- activi Ἠi implicaἪi elevi Ἠi clase. 
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REZULTATE: postere, pliante, material didactic, CD, concursuri atractive care au ca scop 

principal constientizarea importantei mediului pentru om si modalitati de ocrotire si refacere;, 

expoziŞie cu materialele realizate ́n cadrul proiectului. 

RESURSE UMANE  

- director, cadre didactice 

- preἨcolari, pŁrinŞi 

EVALUAREA PROIECTULUI 

- realizarea unui raport final al proiectului; 

- concursuri tematice biologie/ecologie, cu decernare de premii si diplome; 

- expoziŞie cu materialele realizate. 

 BUGETUL PROIECTULUI 

    - surse de finanŞare proprii; 

    - diferiŞi sponsori. 

  DISEMINARE ķI MEDIATIZARE 

      - pliante pentru pŁrinŞi, elevi ĸi profesori; 

- publicarea rezultatelor proiectului ́n revista grŁdiniἪei 

- menŞionarea activitŁŞilor realizate ́n cadrul acestui proiect ĸi la ́nt©lnirile cu alŞi parteneri. 

- publicare pe site-ul Ἠi face-book-ul grŁdiniἪei 

- mediatizare in presŁ 

RISCURI DE PROIECT: unele activitŁŞi pot avea loc ́ n alte perioade datoritŁ unor 

evenimente neprevŁzute: starea vremii, eventuale calamitŁŞi naturale, evitarea epidemiilor. 

 

 

 

 

Exemple de bune practici  în promovarea atitudinii  responsabile faἪŁ de 

mediu: implementarea "Campaniei Globale pentru EducaἪie"  

la ora de dirigenἪie  

Prof. Enache Ramona-Maria 

Colegiul ĂSpiru Haret" Ploieѽti   

Argument  

TranziἪia verde nu este doar un concept economic sau politic, ci este o schimbare importantŁ 

de paradigmŁ culturalŁ. Aceasta ar trebui sŁ ´nceapŁ în ἨcoalŁ, în sala de clasŁ, pentru a fi  susἪinutŁ 

mai apoi în cadrul familiei Ἠi la nivelul întregii societŁἪi.  

 Optimizarea procesului de ́ nvŁἪŁm©nt în secolul al XXI -lea presupune dotarea elevilor cu aἨa-

numitele ĂcompetenἪe verziò, care se referŁ la ansamblul de cunoἨtinἪe, abilitŁἪi Ἠi atitudini necesare 

pentru a trŁi Ἠi a acἪiona responsabil, într-un mediu sŁnŁtos Ἠi durabil. 

 Având în vedere contextul actual Ἠi provocŁrile lumii contemporane, am plecat de la premisa 

cŁ ora de dirigenἪie poate fi  transformatŁ în manierŁ creativŁ într-un spaἪiu vital pentru dezbaterea 

problemelor globale, precum schimbŁrile climatice.  

 În acest sens, am implementat Campania GlobalŁ pentru EducaἪie - o iniἪiativŁ a OrganizaἪiei 

SalvaἪi Copiii, derulatŁ în luna decembrie a anului 2025 sub deviza "Viitor  sub presiune - Copiii în 

faἪa crizei climatice". Campania a vizat conἨtientizarea schimbŁrilor climatice Ἠi a comportamentelor 

responsabile pe care le putem adopta faἪŁ de mediul ´nconjurŁtor, iar organizaἪia a pus la dispoziἪia 

publicului un studiu realizat cu privire la schimbŁrile climatice, efectele pe termen lung Ἠi posibilele 

soluἪii. Conform materialelor furnizate, impactul crizei climatice asupra copiilor este disproporἪionat, 

motiv pentru care transformarea lor din spectatori în actori conἨtienἪi ar trebui consideratŁ o prioritate 

educaἪionalŁ. 

 Metodologia implementŁrii campaniei:  

 Activitatea propriu-zisŁ a fost desfŁἨuratŁ în data de 16 decembrie 2025 Ἠi a implicat un numŁr 

de 25 de elevi de la clasa a XI-a E, valorificând pachetul educaἪional oferit de OrganizaἪia SalvaἪi 



 

51 

Copiii. Alegerea acestei teme a fost motivatŁ de necesitatea de a le oferi elevilor de liceu, ajunἨi în 

pragul maturitŁἪii, instrumentele de care au nevoie pentru a ´nἪelege în mod adecvat criza climaticŁ. 

Am considerat esenἪialŁ conἨtientizarea faptului cŁ aceasta nu este o fatalitate cŁreia ar trebui sŁ ne 

supunem Ἠi sŁ rŁm©nem în faἪa ei neputincioἨi; este mai degrabŁ o responsabilitate comunŁ, a cŁrei 

gestionare depinde de acἪiuni concrete pe care orice individ este în mŁsurŁ sŁ le ´ntreprindŁ în viaἪa 

de zi cu zi.  

 Obiectivele urmŁrite au fost: 

Á consolidarea terminologiei specifice (microplastice, refugiaѿi climatici, amprentŁ de 

carbon Ἠ.a.m.d.),  

Á analiza relaἪiei cauzŁ-efect în contextul ´ncŁlzirii globale, 

Á  stimularea reflexivitŁἪii privind propriul comportament de consum. 

 Etapele activitŁἪii au vizat explorarea conceptelor teoretice printr-o discuἪie dirijatŁ, pornind 

de la studiile de caz privind defriἨŁrile Ἠi poluarea cu microplastice. ReflecἪia personalŁ a avut ca 

punct de plecare întrebarea Tu ai un comportament responsabil faѿŁ de mediul ´nconjurŁtor? Elevii 

au fost provocaἪi sŁ ´Ἠi analizeze propriul compotament de consum. A urmat un atelier de soluἪii, în 

cadrul cŁruia participanἪii au identificat gesturi punctuale, aplicabile imediat în mediul Ἠcolar Ἠi 

familial. Astfel, elevii au colaborat în vederea redactŁrii unui decalog al clasei pentru protejarea 

mediului. 

 

 Rezultate Ἠi bune practici   

Punctul forte al activitŁἪii a fost etapa de feedback Ἠi reflecἪie, în care elevii au formulat eseuri 

individuale Ἠi concluziile clasei. Principalele direcἪii de acἪiune identificate de elevi au fost: 

managementul deἨeurilor (colectarea selectivŁ dublatŁ de reducerea consumului de produse de unicŁ 

folosinἪŁ), eficienἪa energeticŁ (reflectatŁ în gesturi cotidiene aparent mici, precum stingerea luminii 

Ἠi scoaterea aparatelor din prizŁ când nu sunt folosite), promovarea unui consum responsabil al 

resurselor (reducerea risipei alimentare), mobilitatea sustenabilŁ (adoptarea mersului pe bicicletŁ 

pentru reducerea gradului de poluare).  

 AceastŁ abordare aplicatŁ a demonstrat cŁ adolescenἪii au capacitatea de a internaliza normele 

fundamentale de conduitŁ ecologicŁ, mai ales atunci când ele constituie alegeri personale Ἠi nu le sunt 

prezentate sub forma unor obligaἪii rigide, impuse din exterior.  

 Elevii au ´nἪeles, printre altele, cŁ marea schimbare începe cu ajustŁri minore în rutina zilnicŁ 

individualŁ, dupŁ cum reiese din secvenἪe reprezentative care apar în eseurile lor: 

Bianca P.: Încerc sŁ reduc consumul de plastic folosind sacoѽe reutilizabile ѽi evitând 

produsele de unicŁ folosinѿŁ.  

Marian B.: Nu las apa sŁ curgŁ inutil ѽi sting luminile când plec de acasŁ. Faptul cŁ natura 

ne oferŁ atât de multe resurse nu ´nseamnŁ cŁ trebuie sŁ abuzŁm de ele. 

Sara G.: În special eu evit sŁ folosesc energia electricŁ în exces. Încerc sŁ nu mai las lumina 

aprinsŁ sau televizorul, economisind pe cât posibil.. 

Iustin B.: În viaѿa de zi cu zi încerc sŁ nu arunc gunoiul în locuri neamenajate ѽi sŁ reciclez 

toate peturile. 

Maria D.: Nu pot schimba lumea de una singurŁ, dar cred cŁ fiecare gest conteazŁ.  

 Câteva dintre exemplele de bune practici identificate sunt personalizarea mesajului Ἠi 

validarea opiniilor exprimate, precum Ἠi asumarea unui angajament faἪŁ de mediu, aspect pus sub 

semnul continuitŁἪii, având în vedere iniἪiativa de a afiἨa în sala de clasŁ un set cu gesturile mici, 

menit sŁ funcἪioneze ca un memento zilnic*.  

 

 Concluzii: 

 ExperienἪa implementŁrii acestei campanii a confirmat faptul cŁ ora de dirigenἪie poate depŁἨi 

cadrul formal, pentru a deveni un laborator de educaἪie civicŁ Ἠi ecologicŁ. Valorificarea materialelor 

oferite de organizaἪii precum "SalvaἪi Copiii" ne permite sŁ aducem în sala de clasŁ informaἪii actuale, 

care sŁ se coreleze cu interesele generaἪiei tinere. Acest lucru face posibilŁ, de asemenea, ancorarea 

teoriei în realitatea imediatŁ a elevilor. Succesul acestei bune practici rezidŁ în transformarea 
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informaἪiilor tehnice despre climŁ în comportamente civice. TranziἪia verde în educaἪie se realizeazŁ 

atunci când elevul ´nἪelege cŁ protejarea mediului este, în esenἪŁ, o formŁ de respect faἪŁ de calitatea 

propriei vieἪi Ἠi faἪŁ de comunitate. 

 

Surse bibliografice:    

¶ https://www.salvaticopiii.ro/sites/ro/files/2025-

06/cercetare_schimbari_climatice_iunie_2025.pdf 

¶ https://edition.cnn.com/interactive/2019/04/specials/climate-change-solutions-quiz/ 

 

 

 

 

Proiect educaἪional ï Ambasadorii naturii   
Profesor ́nv.primar Bicher Diana-Elena 

Ѽcoala GimnazialŁ, sat BŁdeana, comuna Tutova 

 

Într-o lume aflatŁ într-o continuŁ transformare, în care provocŁrile legate de mediu devin din 

ce în ce mai evidente, educaἪia ecologicŁ nu mai este doar o opἪiune, ci o necesitate. Proiectul 

educaἪional ĂAmbasadorii naturiiò, desfŁἨurat în cadrul ἧcolii Gimnaziale nr. 1 din satul Tutova, 

judeἪul Vaslui, reprezintŁ un exemplu concret de implicare activŁ a elevilor, cadrelor didactice Ἠi 

comunitŁἪii locale în protejarea mediului ´nconjurŁtor. 

De la idee la acἪiune 

Proiectul a pornit dintr-o nevoie realŁ identificatŁ la nivelul elevilor: dorinἪa de a cunoaἨte 

mai bine natura din jurul lor Ἠi de a contribui la protejarea acesteia. Vizitele în aer liber, desfŁἨurate 

în apropierea Ἠcolii, au scos la ivealŁ nu doar frumuseἪea naturii locale, ci Ἠi lipsa de informare Ἠi 

implicare a comunitŁἪii în conservarea acesteia. 

Un moment definitoriu a fost vizita la RezervaἪia naturalŁ ĂPŁdurea BŁdeanaò, unde elevii au 

descoperit atât bogŁἪia naturalŁ a zonei, cât Ἠi problemele generate de neglijenἪa umanŁ, precum 

deἨeurile abandonate, tŁierile excesive de pomi în favoarea terenurilor agricole. AceastŁ experienἪŁ a 

devenit punctul de plecare pentru un demers educaἪional amplu, centrat pe responsabilitate Ἠi 

implicare. 

Obiectivele proiectului  ï educaἪie pentru viitor  

Proiectul ĂAmbasadorii naturiiò Ἠi-a propus sŁ formeze o generaἪie conἨtientŁ Ἠi 

responsabilŁ faἪŁ de mediul ´nconjurŁtor. Printre obiectivele principale se numŁrŁ: 

¶ cunoaἨterea Ἠi protejarea habitatelor naturale; 

¶ identificarea efectelor negative ale poluŁrii; 

¶ dezvoltarea unei atitudini responsabile faἪŁ de naturŁ; 

¶ implicarea elevilor ́n activitŁἪi de voluntariat ecologic. 

Obiectivele proiectului sunt ́ n concordanŞŁ cu Şintele strategice ale Ἠcolii noastre menŞionate 

´n Planul de Dezvoltare ķcolarŁ elaborat pentru perioada 2024 - 2026, precum Ădezvoltarea simѿului 

civic la 50˿ din elevi, prin atragerea organizaѿiilor implicate ́ n activitŁѿi extracurriculare ѽi de 

voluntariat, p©nŁ ́n anul 2026ò 

Grupul ἪintŁ a fost format din elevi cu vârste între 6 Ἠi 13 ani, provenind din mai multe 

unitŁἪi Ἠcolare partenere, alŁturi de cadre didactice Ἠi membri ai comunitŁἪii. 

ActivitŁἪi variate, ´nvŁἪare prin  experienἪŁ 

Pe parcursul a opt luni, proiectul a inclus o serie de activitŁἪi educative Ἠi practice, menite sŁ 

îmbine teoria cu experienἪa directŁ: 

¶ EcoPatrula ï o activitate de voluntariat desfŁἨuratŁ zilnic, ́ n cadrul cŁreia elevii au 

contribuit la menἪinerea curŁἪeniei ́n ἨcoalŁ Ἠi ́n ́mprejurimi Ἠi la identificarea celor care nu respectŁ 

mediul, . Ecopatrula formatŁ din 2-4+ elevi/zi, echipaἪi cu saci de gunoi Ἠi mŁnuἨi, purt©nd ca semn 

distinctiv un ecuson Ἠi-au desfŁἨurat activitatea patrul©nd pe perioada pauzelor dintre orele de curs. 

https://edition.cnn.com/interactive/2019/04/specials/climate-change-solutions-quiz/
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¶ Povestea unui stejar ï realizarea unui e-book cu povestea stejarului secular aflat ́ n 

RezervaἪia NaturalŁ ĂPŁdurea BŁdeanaò Ἠi a unor hrŁnitoare pentru pŁsŁri, cu scopul de a evidenἪia 

importanἪa biodiversitŁἪii; 

¶ Ċn lumea broscuἪelor ï activitŁἪi creative Ἠi informative dedicate zonelor umede Ἠi 

speciilor protejate - cu accent pe Buhaiul de baltŁ cu burta roѽie - specie pe cale de dispariἪie, aflatŁ 

Ἠi ́n RezervaἪia naturalŁ BŁdeana 

¶ Un copil, un pom, o floare ï acἪiuni de plantare Ἠi ́nfrumuseἪare a spaἪiilor verzi; 

¶ LŁsaἪi Terra sŁ respire! ï eveniment care a devenit o tradiἪie - satul se cufundŁ ́ n 

´ntunieric, iar la lumina lum©nŁrilor se ́ntrevŁd chipuri fericite de copii luminate de jocuri ́mpreunŁ 

cu pŁrinἪii; 

¶ PŁsŁri Ἠi oameni ï documentarea Ἠi observarea pŁsŁrilor din mediul local Ἠi realizarea 

de fotografii/filmuleἪe de cŁtre elevi care surprind pŁsŁri sŁlbatice Ἠi c©ntul lor.  

¶ Comoara verde de l©ngŁ noi ï excursii tematice Ἠi acἪiuni de ecologizare ́n naturŁ. 

Aceste activitŁἪi au fost completate de expoziἪii, prezentŁri, dezbateri Ἠi campanii de 

informare, contribuind la dezvoltarea competenἪelor sociale, civice Ἠi ecologice ale elevilor. 

Impactul  proiectului  ï rezultate vizibile Ἠi durabile 

Rezultatele proiectului au fost atât cantitative, cât Ἠi calitative. Peste 130 de elevi au fost 

implicaἪi activ, alŁturi de aproximativ 100 de familii.  S-au plantat zeci de pomi Ἠi flori, s-au realizat 

hrŁnitoare pentru pŁsŁri, s-au colectat deἨeuri Ἠi s-au organizat expoziἪii Ἠi campanii de 

conἨtientizare. 

Dincolo de cifre, impactul real s-a reflectat în schimbarea atitudinilor: 

¶ elevii au devenit mai responsabili Ἠi mai implicaἪi; 

¶ cadrele didactice au adoptat metode inovative de predare; 

¶ comunitatea localŁ a devenit mai receptivŁ la problemele de mediu. 

Proiectul a contribuit la dezvoltarea unei culturi a voluntariatului Ἠi a responsabilitŁἪii civice, 

demonstrând cŁ educaἪia poate produce schimbŁri reale atunci când este aplicatŁ în mod practic. 

Parteneriat Ἠi colaborare ï cheia succesului 

Succesul proiectului s-a bazat pe colaborarea eficientŁ între Ἠcoli, instituἪii Ἠi comunitate. 

Parteneriatele cu alte unitŁἪi de ´nvŁἪŁm©nt Ἠi cu AgenἪia pentru ProtecἪia Mediului Vaslui au oferit 

suport logistic Ἠi informaἪional, contribuind la diversificarea activitŁἪilor Ἠi la creἨterea impactului 

acestora. 

Continuitate Ἠi perspective 

ĂAmbasadorii naturiiò nu este doar un proiect punctual, ci un demers educaἪional cu 

potenἪial de continuitate. Prin atragerea de noi parteneri Ἠi integrarea activitŁἪilor în curriculumul 

Ἠcolar, iniἪiativa poate fi  extinsŁ Ἠi replicatŁ în alte comunitŁἪi. 

EducaἪia ecologicŁ nu se încheie odatŁ cu finalizarea unui proiect. Ea continuŁ prin fiecare 

gest responsabil, prin fiecare copil care ´nvaἪŁ sŁ respecte natura Ἠi prin fiecare comunitate care ´Ἠi 

asumŁ rolul de protector al mediului. 

Proiectul ĂAmbasadorii naturiiò demonstreazŁ cŁ schimbarea începe cu paἨi mici, dar 

hotŁr©Ἢi. Prin implicare, educaἪie Ἠi colaborare, elevii devin adevŁraἪi ambasadori ai mediului, 

pregŁtiἪi sŁ contribuie la construirea unui viitor mai curat Ἠi mai sustenabil. 

Într-o societate în care provocŁrile ecologice sunt tot mai presante, astfel de iniἪiative 

reprezintŁ nu doar exemple de bunŁ practicŁ, ci Ἠi modele de urmat. 
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EducaἪia verde Ἠi digitalŁ- piloni  ai dezvoltŁrii durabile  

în societatea contemporanŁ 
Prof.Brad Maria -Magdalena 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂMihai Eminescuò Ploieѽti  

În contextul actual, marcat de intensificarea schimbŁrilor climatice Ἠi de accelerarea 

procesului de digitalizare, educaἪia ´Ἠi redefineἨte rolul fundamental în formarea unor cetŁἪeni activi, 

responsabili Ἠi adaptaἪi cerinἪelor societŁἪii contemporane. Degradarea mediului, epuizarea resurselor 

naturale Ἠi creἨterea impactului activitŁἪilor antropice impun o regândire profundŁ a strategiilor 

educaἪionale, orientatŁ spre susἪinerea dezvoltŁrii durabile Ἠi a tranziἪiei cŁtre o societate verde. 

În acest sens, optimizarea procesului de ´nvŁἪŁm©nt devine o necesitate strategicŁ, 

fundamentatŁ pe integrarea coerentŁ a educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ Ἠi a competenἪelor digitale. 

Aceste dimensiuni nu trebuie abordate separat, ci într-o manierŁ integratŁ, întrucât ele se completeazŁ 

reciproc Ἠi contribuie la formarea unor competenἪe transversale esenἪiale, precum gândirea criticŁ, 

responsabilitatea civicŁ Ἠi capacitatea de a identifica Ἠi soluἪiona probleme complexe de mediu. 

Prin urmare, educaἪia contemporanŁ este chematŁ sŁ depŁἨeascŁ modelul tradiἪional centrat 

pe transmiterea de cunoἨtinἪe Ἠi sŁ promoveze un demers educaἪional orientat spre formarea de valori, 

atitudini Ἠi comportamente sustenabile, capabile sŁ sprijine dezvoltarea unei societŁἪi echilibrate Ἠi 

responsabile. 

Fundamentare teoreticŁ Ἠi obiective 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ reprezintŁ o componentŁ esenἪialŁ a curriculumului 

modern, av©nd ca scop formarea unor atitudini Ἠi comportamente responsabile faἪŁ de mediul 

´nconjurŁtor. Aceasta se bazeazŁ pe principiile sustenabilitŁἪii Ἠi pe corelarea dimensiunilor 

economicŁ, socialŁ Ἠi ecologicŁ. 

Obiectivele urmŁrite ́n cadrul demersului didactic sunt: 

V dezvoltarea competenἪelor ecologice Ἠi digitale;  

V formarea unor comportamente responsabile faἪŁ de mediu;  

V stimularea g©ndirii critice Ἠi reflexive;  

V integrarea tehnologiilor digitale ́n procesul instructiv-educativ.  

Din perspectivŁ pedagogicŁ, se promoveazŁ utilizarea strategiilor didactice centrate pe elev, 

precum ́nvŁἪarea prin descoperire, problematizarea Ἠi metoda proiectului, care faciliteazŁ implicarea 

activŁ a acestuia ́n procesul de ́nvŁἪare. 

Rolul cadrului didactic ́n susἪinerea tranziἪiei verzi 

Cadrele didactice au un rol esenἪial ́n promovarea valorilor dezvoltŁrii durabile, acἪion©nd ca 

mediatori ai cunoaἨterii Ἠi facilitatori ai ́ nvŁἪŁrii. Prin utilizarea unor metode didactice moderne Ἠi 

interactive, profesorii pot crea contexte educaἪionale relevante, care sŁ stimuleze interesul elevilor 

pentru problematica mediului. 

Ċn acest sens, se impune: integrarea tematicii ecologice ́n activitŁἪile didactice; utilizarea unor 

metode activ-participative; dezvoltarea competenἪelor socio-emoἪionale Ἠi civice; promovarea 

responsabilitŁἪii individuale Ἠi colective.  

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ contribuie astfel la formarea unor elevi capabili sŁ ia 

decizii informate Ἠi sŁ adopte comportamente sustenabile. 

Integrarea tehnologiei ́n educaἪia ecologicŁ 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ un factor determinant ́n modernizarea procesului instructiv-

educativ Ἠi ́ n susἪinerea tranziἪiei verzi, prin optimizarea utilizŁrii resurselor Ἠi facilitarea accesului 

la informaἪii relevante Ἠi actualizate. Integrarea tehnologiei ́ n educaἪia ecologicŁ nu doar 

eficientizeazŁ actul didactic, ci contribuie Ἠi la formarea unor competenἪe esenἪiale pentru societatea 

contemporanŁ. 

1. Digitalizarea materialelor didactice 

Utilizarea platformelor educaἪionale Ἠi a resurselor digitale contribuie semnificativ la 

reducerea consumului de h©rtie, av©nd un impact direct asupra protejŁrii mediului. TotodatŁ, aceste 

instrumente permit actualizarea permanentŁ a conἪinuturilor educaἪionale Ἠi adaptarea acestora la 
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nevoile Ἠi nivelul de pregŁtire al elevilor. Digitalizarea faciliteazŁ diversificarea strategiilor didactice 

Ἠi susἪine individualizarea ́nvŁἪŁrii. 

 

2. ActivitŁѿi educaѿionale ecologice susѿinute digital 

Integrarea tehnologiei ́ n activitŁἪile cu tematicŁ ecologicŁ oferŁ oportunitŁἪi variate de 

implicare activŁ a elevilor ́n procesul de ́nvŁἪare. Astfel, pot fi utilizate aplicaἪii educaἪionale pentru 

monitorizarea consumului de resurse, contribuind la dezvoltarea responsabilitŁἪii faἪŁ de mediu. 

De asemenea, realizarea de proiecte digitale interdisciplinare Ἠi organizarea de campanii de 

conἨtientizare ́n mediul online faciliteazŁ formarea unei atitudini proactive. Utilizarea instrumentelor 

multimedia ́ n prezentarea informaἪiilor ecologice stimuleazŁ interesul elevilor Ἠi sprijinŁ ́ nvŁἪarea 

interactivŁ Ἠi contextualizatŁ. 

 

3. ĊnvŁѿarea colaborativŁ ѽi proiectele interdisciplinare 

Integrarea tehnologiei digitale favorizeazŁ dezvoltarea ́nvŁἪŁrii colaborative, oferind elevilor 

posibilitatea de a lucra ́ n echipŁ Ἠi de a participa la proiecte interdisciplinare. Aceste activitŁἪi 

contribuie la valorificarea competenἪelor individuale Ἠi la dezvoltarea abilitŁἪilor de comunicare, 

cooperare Ἠi rezolvare de probleme. 

 

Exemple de bune practici: 

 

Implementarea educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ ́ n mediul Ἠcolar poate fi realizatŁ printr-

o varietate de activitŁἪi didactice Ἠi extracurriculare, care ́ mbinŁ ́ n mod coerent dimensiunea 

ecologicŁ cu cea digitalŁ. Aceste demersuri contribuie la dezvoltarea competenἪelor transversale Ἠi la 

formarea unei atitudini responsabile faἪŁ de mediu. 

Astfel, proiectele de reciclare Ἠi colectare selectivŁ pot fi completate prin utilizarea 

platformelor digitale pentru monitorizarea progresului, centralizarea datelor Ἠi promovarea 

rezultatelor ́ n comunitatea ἨcolarŁ. AceastŁ abordare stimuleazŁ implicarea activŁ a elevilor Ἠi 

dezvoltŁ simἪul responsabilitŁἪii individuale Ἠi colective. 

De asemenea, realizarea de prezentŁri digitale, materiale multimedia sau produse educaἪionale 

(afiἨe, clipuri video, infografice) cu tematicŁ ecologicŁ contribuie at©t la consolidarea cunoἨtinἪelor 

dob©ndite, c©t Ἠi la dezvoltarea competenἪelor digitale. Prin aceste activitŁἪi, elevii ́ Ἠi exerseazŁ 

creativitatea, capacitatea de analizŁ Ἠi abilitŁἪile de comunicare. 

Un alt exemplu relevant ́ l reprezintŁ organizarea de campanii de conἨtientizare ́ n mediul 

online, prin intermediul platformelor educaἪionale sau al reἪelelor digitale utilizate ́ n scop didactic. 

Aceste iniἪiative faciliteazŁ diseminarea informaἪiilor Ἠi implicarea elevilor ́ n acἪiuni cu impact real 

asupra comunitŁἪii. 

Ċn plus, pot fi integrate activitŁἪi de tip proiect interdisciplinar, ́ n care elevii analizeazŁ 

probleme de mediu Ἠi propun soluἪii sustenabile, utiliz©nd instrumente digitale pentru documentare, 

colaborare Ἠi prezentare. Astfel de activitŁἪi favorizeazŁ ́nvŁἪarea colaborativŁ Ἠi dezvoltarea g©ndirii 

critice. 

Prin aceste demersuri, elevii devin participanἪi activi ́ n procesul educaἪional, dezvolt©nd 

comportamente sustenabile, competenἪe digitale Ἠi o conἨtiinἪŁ ecologicŁ solidŁ, necesare pentru 

integrarea ́ntr-o societate orientatŁ spre dezvoltare durabilŁ. 

 

Concluzii 

EducaἪia reprezintŁ principalul motor al schimbŁrii sociale Ἠi un instrument esenἪial ́ n 

susἪinerea tranziἪiei verzi Ἠi a dezvoltŁrii durabile. Ċn contextul actual, marcat de provocŁri globale 

complexe, integrarea educaἪiei pentru dezvoltare durabilŁ Ἠi a tehnologiilor digitale ́ n procesul de 

´nvŁἪŁm©nt devine o condiἪie fundamentalŁ pentru formarea unor generaἪii capabile sŁ rŁspundŁ 

eficient cerinἪelor societŁἪii contemporane. 
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Prin valorificarea strategiilor didactice moderne Ἠi a metodelor activ-participative, procesul 

educaἪional poate contribui la dezvoltarea competenἪelor transversale, a g©ndirii critice Ἠi a 

responsabilitŁἪii civice. Ċn acest sens, Ἠcoala nu mai este doar un spaἪiu de transmitere a informaἪi 

 

Bibliografie: 

¶ Ministerul EducaἪiei. Strategii privind digitalizarea educaѿiei ́ n Rom©nia. BucureἨti.  

¶ Comisia EuropeanŁ. Educaѿia pentru dezvoltare durabilŁ (Education for Sustainable 

Development). Bruxelles.  

¶ Documente ale Simpozionului NaἪional ĂOptimizarea procesului de ́nvŁѿŁm©ntò, ediἪia a XIX-a.  

¶ Note de prezentare: ĂEducaѿia verde ѽi digitalŁ ï cheia unui viitor sustenabilò.  

¶ Resurse educaἪionale online:  

¶ 5.1 European Commission ï platforme Ἠi materiale privind dezvoltarea durabilŁ;  

¶ 5.2 UNESCO ï resurse pentru educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ. 

  

 

 

Curriculum -ul ĂVerdeò Metode active pentru dezvoltarea gândirii  

sistemice la elevi 
Prof.Isofache CŁtŁlina-Anca 

Colegiul Naѿional ĂAl. Ioan CuzaòPloieѽti 

      EducaἪia DurabilŁ: Motorul Invizibil al TranziἪiei Verzi 

   TranziἪia verde este adesea discutatŁ ́ n termeni de panouri fotovoltaice, maἨini electrice Ἠi 

politici europene. TotuἨi, succesul pe termen lung al acestor tehnologii depinde de o resursŁ mult mai 

preἪioasŁ: mentalitatea oamenilor. EducaἪia durabilŁ reprezintŁ procesul prin care elevii Ἠi studenἪii 

dob©ndesc nu doar cunoἨtinἪe despre mediu, ci Ἠi valorile Ἠi competenἪele necesare pentru a acἪiona 

responsabil. 

Pilonii EducaἪiei pentru Sustenabilitate 

 Pentru ca educaἪia sŁ sprijine cu adevŁrat tranziἪia verde, ea trebuie sŁ se bazeze pe trei direcἪii 

principale: 1.G©ndirea SistemicŁ: ĊnἪelegerea faptului cŁ economia, societatea Ἠi mediul sunt 

interconectate. O decizie ́ntr-un domeniu are repercusiuni ́n toate celelalte. 

7. Alfabetizarea EcologicŁ: DepŁἨirea stadiului de Ăreciclareò Ἠi ́nἪelegerea conceptelor complexe 

precum amprenta de carbon, biodiversitatea Ἠi economia circularŁ. 

8. Responsabilizarea : Trecerea de la anxietatea climaticŁ la acἪiune. Elevii ́nvaἪŁ cŁ pot influenἪa 

viitorul prin alegeri conἨtiente Ἠi inovaἪie. 

 Cum AratŁ o ἧcoalŁ ĂVerdeò? 

 TranziἪia nu se ́nt©mplŁ doar ́n manuale, ci Ἠi ́n infrastructurŁ. Conceptul de ĂWhole-School 

Approachò (abordare la nivelul ́ntregii Ἠcoli) transformŁ instituἪia ́ntr-un laborator viu: 

- EficienἪŁ EnergeticŁ: ἧcoli dotate cu senzori de luminŁ, izolaἪie termicŁ superioarŁ Ἠi surse de 

energie regenerabilŁ. 

- Gestionarea Resurselor: Compostarea deἨeurilor alimentare de la cantinŁ Ἠi colectarea selectivŁ 

riguroasŁ. 

- GrŁdini Urbane: SpaἪii unde elevii ́nvaἪŁ biologia practic, cultiv©ndu-Ἠi propriile legume. 

CompetenἪele Viitorului ́n Economia Verde 

 P©nŁ ́n 2030, piaἪa muncii va cere un set nou de abilitŁἪi. EducaἪia durabilŁ pregŁteἨte tinerii 

pentru Ăjoburile verziò ́n domenii precum: 

- Ingineria energiilor regenerabile. 

- Managementul sustenabilitŁἪii ́n corporaἪii. 

- Design de produs bazat pe principiile economiei circulare. 

   TranziἪia verde nu este un destinaἪie finalŁ, ci un proces continuu de adaptare. EducaἪia este 

singura care poate asigura cŁ aceastŁ tranziἪie este nu doar rapidŁ, ci Ἠi echitabilŁ. 
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 Concluzie 

  EducaἪia durabilŁ transformŁ Ăecologiaò dintr-o lecἪie teoreticŁ ́ntr-un mod de viaἪŁ. FŁrŁ o 

bazŁ educaἪionalŁ solidŁ, tehnologiile verzi vor rŁm©ne doar niἨte unelte scumpe; cu ea, ele devin 

p©rghiile unei noi civilizaἪii. 

  Este o provocare excelentŁ! Integrarea sustenabilitŁἪii ́ n materii care par Ădeconectateò de 

ecologie este, de fapt, cheia pentru a demonstra cŁ tranziἪia verde nu este doar despre biologie, ci 

despre un nou mod de a calcula Ἠi de a convieἪui. 

 

     IatŁ c©teva idei practice pentru a aduce educaἪia durabilŁ ́n orele de dirigenἪie: 

    2. DirigenἪia: Formarea CetŁἪeanului Eco-Responsabil 

  Ora de dirigenἪie este spaἪiul ideal pentru a discuta despre valori, eticŁ Ἠi stil de viaἪŁ. Aici, 

tranziἪia verde se transformŁ ́n dezvoltare personalŁ. 

     ActivitŁἪi propuse: 

- Dezbatere: ĂNevoie vs. DorinἪŁò: O discuἪie despre consumerism. Cum ne influenἪeazŁ 

publicitatea deciziile de cumpŁrare Ἠi ce impact are moda rapidŁ (fast fashion) asupra resurselor 

planetei? 

- Audit de Gunter (Managementul clasei): Elevii pot fi ́ mpŁrἪiἪi ́ n echipe responsabile de 

Ăresursele claseiò: 

o Echipa Energiei: Se asigurŁ cŁ luminile Ἠi monitoarele sunt stinse ́n pauze. 

o Echipa Deѽeurilor: MonitorizeazŁ colectarea selectivŁ corectŁ. 

- Proiectul de Voluntariat: Organizarea unei acἪiuni de ecologizare sau a unui ĂT©rg de Schimbò 

(Swap Shop) de cŁrἪi sau haine ́ntre elevi, pentru a promova economia circularŁ. 

Beneficiul abordŁrii transdisciplinare 

- Atunci când un elev vede cŁ matematica îi spune cât consumŁ, iar dirigenἪia îl ́ nvaἪŁ de ce este 

important sŁ consume mai puἪin, educaἪia durabilŁ devine relevantŁ. Nu mai este Ă´ncŁ o lecἪieò, 

ci un set de abilitŁἪi de viaἪŁ. 

 DiscuἪie de final (pentru DirigenἪie): 

¶ AnalizŁ: Chiar dacŁ cifrele par mici la nivel individual, ce se ́ nt©mplŁ dacŁ ́ nmulἪim 

rezultatul de la ExerciἪiul 1 cu numŁrul de familii din oraἨul nostru? 

¶ AcἪiune: Ce schimbare micŁ din fiἨa de mai sus pare cel mai uἨor de implementat ́ n viaἪa ta 

de zi cu zi? 

 

IatŁ un set de 3 activitŁἪi interactive pentru ora de dirigenἪie, concepute special pentru a 

transforma conceptele abstracte de ĂtranziἪie verdeò ́n experienἪe practice Ἠi discuἪii despre valori. 

1. Activitate: ĂDetectivul de Eticheteò (Consum Responsabil) 

Obiectiv: ĊnἪelegerea conceptului de Greenwashing (dezinformarea ecologicŁ) Ἠi a drumului 

parcurs de un produs. 

Sarcina: Elevii sunt rugaἪi sŁ scoatŁ un obiect personal (un hanorac, un penar, o sticlŁ de apŁ). 

Provocarea: Trebuie sŁ gŁseascŁ eticheta Ἠi sŁ identifice: 

1. Unde a fost fabricat? (DistanἪa parcursŁ = amprentŁ de carbon). 

2. Din ce e fŁcut? (Materiale naturale vs. sintetice/plastic). 

3. Promisiuni ecologice: ExistŁ cuvinte precum ĂNaturalò, ĂEcoò, ĂBioò? Sunt ele 

susἪinute de vreo certificare oficialŁ sau sunt doar marketing? 

DiscuἪie: ĂC©t de mult conteazŁ pentru noi dacŁ un brand este cu adevŁrat sustenabil sau doar 

pare a fi?ò 

2. Activitate: ĂScenarii de CrizŁ: Satul Durabilò (Luarea Deciziilor) 

Obiectiv: Dezvoltarea g©ndirii sistemice Ἠi a colaborŁrii. 

Context: Clasa este ́ mpŁrἪitŁ ́ n 4 grupuri: PrimŁria, Grupul de Ecologiѽti, Antreprenorii 

Locali ѽi CetŁѿenii. 

           Scenariul: Satul vostru a primit o finanἪare, dar trebuie sŁ aleagŁ un singur proiect: 

o A. Construirea unei fabrici care oferŁ 100 de locuri de muncŁ, dar polueazŁ r©uletul 

local. 
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o B. Instalarea de panouri solare pentru toate instituἪiile, dar care consumŁ tot bugetul 

de investiἪii pentru 2 ani. 

o C. Transformarea zonei centrale ́ n spaἪiu pietonal Ἠi ́ mpŁdurit, ceea ce afecteazŁ 

afacerile mici care depind de accesul auto. 

Rolul dirigentelui: ModereazŁ negocierea. Fiecare grup trebuie sŁ-Ἠi susἪinŁ punctul de 

vedere, dar scopul final este un consens care sŁ asigure supravieἪuirea satului pe termen lung. 

3. Activitate: ĂRoata EmoἪiilor Climaticeò (InteligenἪŁ EmoἪionalŁ) 

Obiectiv: Gestionarea eco-anxietŁἪii Ἠi transformarea ei ́n acἪiune. 

ExerciἪiu de reflecἪie: Elevii primesc o listŁ de emoἪii legate de viitorul planetei (FricŁ, 

SperanἪŁ, VinovŁἪie, Entuziasm, NepŁsare). 

Sarcina: Fiecare elev alege o emoἪie Ἠi explicŁ scurt de ce o simte. 

Transformarea: ĂDacŁ simἪi FricŁ, ce acἪiune micŁ te-ar face sŁ te simἪi mai ́ n control?ò 

(Ex: sŁ nu mai folosesc pungi de plastic o sŁptŁm©nŁ). 

Concluzie: Dirigintele explicŁ faptul cŁ tranziἪia verde nu este despre perfecἪiune, ci despre 

paἨi mici fŁcuἪi de mulἪi oameni. 

ResursŁ suplimentarŁ: ĂCodul Verde al Claseiò 

La finalul orei, puteἪi crea ́mpreunŁ o listŁ de reguli interne, afiἨatŁ pe perete: 

5. Ultimul care pleacŁ stinge lumina. 

6. ReciclŁm h©rtia ́n cutia specialŁ (nu la coἨul de gunoi general). 

7. Folosim ambele feἪe ale foilor de test. 

8. Aducem pachetul de acasŁ ́n recipiente refolosibile, nu ́n folie de plastic. 

 

Bibliografie:  

¶ Comisia EuropeanŁ (2022). Recomandarea Consiliului privind ́nvŁѿarea pentru tranziѿia verde 

ѽi dezvoltarea durabilŁ. Bruxelles; 

¶ UNESCO (2021). Reimagining our futures together: A new social contract for education. 

(Raportul Comisiei InternaἪionale privind Viitorul EducaἪiei). 

¶ Ministerul EducaἪiei. Strategia privind educarea generaѿiei tinere ́ n spiritul protecѿiei mediului 

ѽi dezvoltŁrii durabile; 

¶ The Worlds Largest Lesson: https://worldslargestlesson.globalgoals.org/.  

 

 

 

 

Gamificarea ´n serviciul biodiversitŁἪii: ĂMisiunea ultimilor  rangeriò ï 

Studiu de caz 
Prof.StŁnescu Iuliana 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂNicolae Iorgaò Ploieѽti 

1. Introducere: Teoria JucatŁ (Aprox. 20%) 

TranziἪia verde ́ n educaἪie necesitŁ mutarea accentului de pe acumularea de informaἪii pe 

formarea de atitudini. Gamificarea (utilizarea mecanismelor de joc ́ n educaἪie) Ἠi storytelling-ul 

(´nvŁἪarea prin poveste) s-au dovedit a fi catalizatori puternici pentru implicarea elevilor. 

Conceptul de ĂEscape Roomò pedagogic, mutat ́ n spaἪiul outdoor sau casnic, transformŁ 

elevul dintr-un observator pasiv ́ ntr-un protagonist (Ranger). AceastŁ abordare rŁspunde nevoii de 

alfabetizare ecologicŁ prin metoda learning by doing, facilit©nd ́ nἪelegerea conceptului complex de 

Biodiversitate nu ca definiἪie de dicἪionar, ci ca realitate vie ce trebuie salvatŁ. 

2. Abordare PracticŁ: Proiectul ĂV©nŁtoarea de Comori Fotograficeò (Aprox. 80%) 

2.1. Premisa ѽi Scenariul (Storytelling) 

Activitatea a debutat cu un scenariu distopic, menit sŁ creeze urgenἪŁ Ἠi relevanἪŁ: ĂAlerta din 

anul 2050ò. Elevii au primit rolul de ĂUltimii Rangeriò trimiἨi ́ n trecut (anul 2024) pentru a colecta 

https://worldslargestlesson.globalgoals.org/
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dovezi cŁ natura ́ ncŁ supravieἪuia. AceastŁ ramŁ narativŁ a transformat o simplŁ temŁ de biologie 

´ntr-o misiune de salvare a planetei. 

2.2. Metodologie ѽi Fluxul de Lucru 

Spre deosebire de activitŁἪile clasice de grup, elevii au lucrat individual, interacἪion©nd cu 

cadrul didactic prin intermediul tehnologiei (grupul clasei/mesaje private). Fluxul a cuprins 6 misiuni 

fotografice, fiecare debloc©nd un set de litere. 

Misiunile cheie au inclus: 

- Observarea Micro-ecosistemului: Identificarea ĂPlŁm©nului de la geamò (planta de 

apartament) Ἠi a ĂSupravieἪuitorului de sub tŁlpiò (flora spontanŁ urbanŁ care strŁpunge 

asfaltul). 

- Interdisciplinaritate (Biologie-MatematicŁ): CŁutarea ĂGeometriei Ascunseò ́ n formele 

naturale (cercuri, triunghiuri). 

- Responsabilitate Ἠi Reciclare: Prezentarea unui obiect cu Ăo nouŁ viaἪŁò, ́ncuraj©nd economia 

circularŁ. 

- Conexiunea EmoἪionalŁ: Misiunea ĂGigantul ĊnἪeleptò, care a presupus contactul fizic cu 

scoarἪa unui copac bŁtr©n. 

- Creativitate Land-Art: Scrierea cuv©ntului ĂECOò folosind exclusiv materiale naturale gŁsite 

pe jos (beἪe, pietre, frunze). 

2.3. Validarea ѽi Rezolvarea Enigmei 

Pentru fiecare misiune, elevul a trimis un selfie cu obiectul gŁsit, demonstr©nd implicarea directŁ. 

Mecanismul de recompensare a fost unul lingvistic: colectarea a 14 litere disparate (I, B, O, D, I, V, 

E, R, S, I, T, A, T, E). 

Momentul culminant a fost asamblarea literelor ́ n cuv©ntul de salvare: BIODIVERSITATE. 

AceastŁ tehnicŁ asigurŁ o memorare de lungŁ duratŁ a termenului prin efortul cognitiv Ἠi ludic depus 

pentru a-l Ădeblocaò. 

2.4. Recunoaѽterea ѽi Impactul (Premierea) 

Pentru a menἪine motivaἪia, au fost instituite distincἪii care au valorizat talente diferite: 

- Master of Macro (claritate vizualŁ); 

- Eco-Creativul Anului (originalitate); 

- Natureôs Smile (empatie Ἠi umor); 

- Rangerul de Fier (consecvenἪŁ). 

Finalizarea s-a materializat prin colajul digital ĂZidul Viitorului Verdeò, o compoziἪie a tuturor 

dovezilor colectate, servind drept ĂcapsulŁ a timpuluiò pozitivŁ. 

3. Concluzii 

Activitatea a demonstrat cŁ mediul digital (smartphone-ul, selfie-ul) poate fi un aliat al educaἪiei 

ecologice, nu un obstacol. Prin transformarea ́nvŁἪŁrii ́ntr-o experienἪŁ de tip ĂEscape Roomò, elevii 

au internalizat conceptul de biodiversitate ca pe o moἨtenire preἪioasŁ. Rezultatul nu a fost doar un 

cuv©nt descifrat, ci o schimbare de perspectivŁ: natura nu este Ăundeva departeò, ci ́ ncepe de pe 

pervazul ferestrei sau din crŁpŁtura asfaltului. 

 

Bibliografie: 

¶ Kapp, K. M. (2012). The Gamification of Learning and Instruction. Pfeiffer. 

¶ Louv, R. (2008). Last Child in the Woods: Saving Our Children from Nature-Deficit Disorder. 

¶ Ministerul EducaἪiei. Programa ѽcolarŁ pentru disciplina Biologie/Educaѿie EcologicŁ. 
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Promisiunea Verde 
Prof. ́nv. primar Gherasim Iuliana 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ (EDD) Ἠi tranziἪia verde ́ n Rom©nia sunt susἪinute prin 

parteneriate ́ntre instituἪii guvernamentale, ONG-uri Ἠi unitŁἪi de ́nvŁἪŁm©nt, av©nd ca scop formarea 

unor competenἪe practice Ἠi atitudini responsabile faἪŁ de mediu.  

Programe NaἪionale Ἠi Strategii 

Programul ĂSŁptŁm©na Verdeò: Este o iniἪiativŁ naἪionalŁ obligatorie care dedicŁ o 

sŁptŁm©nŁ ́ntreagŁ activitŁἪilor de educaἪie privind schimbŁrile climatice Ἠi mediul. 

Strategia NaἪionalŁ privind EducaἪia pentru Mediu (2023-2030): StabileἨte cadrul pentru 

introducerea temelor de sustenabilitate ́n curriculumul formal Ἠi extracurricular. 

Platforma ScoliVerzi.ro: CreatŁ de Departamentul pentru Dezvoltare DurabilŁ pentru a oferi 

resurse educaἪionale experienἪiale Ἠi contact direct cu natura.  

Proiecte Ἠi IniἪiative ONG 

Ora de Ecologie: Un pachet de 10 proiecte dezvoltate de ONG-uri pentru a aduce educaἪia 

non-formalŁ ́n Ἠcoli. 

ἧcoala de Mediu: O platformŁ interactivŁ care conecteazŁ elevi Ἠi profesori cu companii 

sustenabile pentru proiecte comune. 

ECOLO (AsociaἪia MaiMultVerde): Program dedicat activitŁἪilor ecologice pentru Ἠcolari, 

incluz©nd plantŁri Ἠi acἪiuni de curŁἪenie. 

Proiecte UNESCO: IniἪiative precum ĂEducaἪie pentru sustenabilitateò vizeazŁ formarea 

liderilor ́n domeniul ecologic prin metode practice. 

 ActivitŁἪile educaἪionale sunt adesea structurate pe teme precum economia circularŁ, 

protecἪia biodiversitŁἪii Ἠi eficienἪa energeticŁ.  

- Ateliere de reciclare creativŁ: Transformarea deἨeurilor ́ n obiecte utile pentru a ́ nἪelege 

conceptul de economie circularŁ. 

- Monitorizarea amprentei de carbon: ActivitŁἪi de colectare Ἠi interpretare a datelor despre 

consumul de resurse ́n ἨcoalŁ. 

- GrŁdini Ἠcolare: Crearea de spaἪii verzi gestionate de elevi pentru ́ nvŁἪarea despre 

ecosisteme Ἠi agriculturŁ sustenabilŁ. 

- Campanii de voluntariat: AcἪiuni de colectare selectivŁ a deἨeurilor Ἠi celebrarea unor 

evenimente globale precum ĂZiua PŁm©ntuluiò (22 aprilie). 

Pentru clasa pregŁtitoare Ἠi clasa I, activitŁἪile trebuie sŁ fie senzoriale, ludice Ἠi sŁ aibŁ un rezultat 

vizibil, imediat.  

IatŁ un model de activitate integratŁ aplicatŁ la clasa I (poate acoperi discipline precum 

comunicare ́n limba rom©nŁ, matematicŁ Ἠi explorarea mediului, arte vizuale Ἠi abilitŁἪi practice): 

Titlu: ĂDetectivii resurselor: Drumul unui ambalajò 

Obiectiv: ĊnἪelegerea diferenἪei dintre deἨeu Ἠi resursŁ prin colectare selectivŁ Ἠi reciclare creativŁ. 

1. Momentul de captare (10 min) ï ĂSacul misteriosò 

Activitate: Aducem ́ n clasŁ un sac transparent cu diverse Ăgunoaieò curate (o dozŁ de aluminiu, un 

flacon de plastic, un ziar, o cotor de mŁr , o cutie de carton). 

Ċntrebare: ĂSunt acestea obiecte de aruncat sau comori ascunse?ò 

ExplicaἪie scurtŁ: Introducem cele 4 culori ale reciclŁrii (Albastru - h©rtie, Galben - plastic/metal, 

Verde - sticlŁ, Maro - biodegradabil). 
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2. Partea practicŁ: Jocul Ăἧtafeta reciclŁriiò (15 min) 

AcἪiune: Ċmparte clasa ́n echipe. PlaseazŁ la distanἪŁ 4 cutii colorate corespunzŁtor. 

Sarcina: Fiecare copil primeἨte un Ăobiect-deἨeuò Ἠi trebuie sŁ alerge pentru a-l depune ́n containerul 

corect. 

Feedback: VerificŁm ́mpreunŁ dacŁ Ădetectiviiò au nimerit containerele. 

3. Atelier creativ: ĂGhiveciul veselò (20 min) 

Resurse: Pet-uri de plastic tŁiate la jumŁtate (pregŁtite de adult). 

Activitate: Copiii decoreazŁ recipientul cu materiale naturale (sfoarŁ, crenguἪe) sau culori acrilice. 

Finalitate: Se pune pŁm©nt Ἠi se planteazŁ o sŁm©nἪŁ de fasole sau gr©u. 

LecἪia: ĂPlasticul nu a ajuns la gunoi, ci a devenit casa unei plante.ò 

4. Ċncheiere: Promisiunea Verde (5 min) 

Fiecare elev primeἨte o bulinŁ verde (autocolant) dacŁ promite cŁ de astŁzi va stinge lumina 

c©nd iese din camerŁ Ἠi va ́nchide robinetul ́n timp ce se spalŁ pe dinἪi. 

 

 

Proiect educaἪional ï ĂViἨinul, ambasador al naturiiò 
Prof. ́nv. primar Vlad Simona Maria 

Ѽcoala GimnazialŁ Nr. 11 ĂѼtefan Octavian Iosifò, Braѽov 

 

Introducere 

EducaἪia pentru dezvoltare durabilŁ ocupŁ un loc important ́ n formarea elevilor din 

´nvŁἪŁm©ntul primar, contribuind la dezvoltarea unor comportamente responsabile faἪŁ de mediul 

´nconjurŁtor. TranziἪia verde presupune implicarea activŁ a elevilor ́n activitŁἪi concrete de protejare 

a naturii, iar Ἠcoala devine spaἪiul ideal ́ n care aceἨtia pot ́ nvŁἪa prin experienἪe directe, observare, 

colaborare Ἠi implicare practicŁ. 

La v©rste mici, elevii ́nvaἪŁ cel mai eficient prin activitŁἪi experienἪiale, prin contact direct cu 

natura Ἠi prin asumarea unor responsabilitŁἪi reale. ActivitŁἪile ecologice desfŁἨurate ́n mediul Ἠcolar 

contribuie la dezvoltarea spiritului de echipŁ, a respectului faἪŁ de mediul ́ nconjurŁtor Ἠi a unei 

atitudini proactive. Prin astfel de demersuri educaἪionale, elevii nu doar dob©ndesc informaἪii, ci 

devin participanἪi activi la protejarea mediului. 

Ċn acest context, am desfŁἨurat la clasŁ proiectul educaἪional ĂViἨinul ï ambasador al naturiiò, 

o activitate complexŁ, interdisciplinarŁ, care a ́mbinat observarea naturii, activitŁἪile practice, lucrul 

´n echipŁ, utilizarea materialelor reciclabile Ἠi implicarea pŁrinἪilor ́ n formarea comportamentelor 

responsabile faἪŁ de mediu. 

Proiect educaἪional: ĂViἨinul ï ambasador al naturiiò 

Activitatea a ́nceput cu prezentarea temei ĂViἨinulò, pom fructifer ales ca simbol al naturii Ἠi 

al responsabilitŁἪii faἪŁ de mediu. Elevii au fost implicaἪi ́ ntr-o serie de activitŁἪi practice Ἠi creative 

care au urmŁrit observarea etapelor de dezvoltare ale pomului Ἠi conἨtientizarea importanἪei protejŁrii 

mediului. 

Ċn prima etapŁ, elevii au realizat machete reprezent©nd crenguἪe de viἨin ́nainte de ́nmugurire. 

Au folosit diferite materiale, precum h©rtie coloratŁ, carton, beἪiἨoare, plastilinŁ Ἠi materiale 

reciclabile. Activitatea a continuat cu realizarea unor machete reprezent©nd viἨini ́nfloriἪi, iar ulterior 

viἨini cu fructe. Prin aceste activitŁἪi, elevii au observat transformŁrile din naturŁ Ἠi au ́ nἪeles ciclul 

de dezvoltare al pomilor fructiferi. 

Un moment deosebit l-a reprezentat realizarea unor proiecte individuale despre viἨin. Elevii 

au cŁutat informaἪii despre acest pom fructifer: condiἪii de creἨtere, importanἪŁ, beneficii, utilizŁri ale 
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fructelor. ViἨinul a devenit, astfel, un Ăambasador al naturiiò, simbol al responsabilitŁἪii faἪŁ de mediul 

´nconjurŁtor. 

Pentru a creἨte interesul elevilor, am introdus mascota clasei. Un elev s-a costumat Ἠi a 

interpretat rolul ĂViἨinuluiò, prezent©nd colegilor informaἪii despre importanἪa plantŁrii copacilor Ἠi 

despre protejarea naturii. Activitatea a fost primitŁ cu entuziasm Ἠi a contribuit la implicarea 

emoἪionalŁ a copiilor. 

Elevii au realizat, de asemenea, tablouri din materiale reciclabile, reprezent©nd viἨini ́ n 

diferite etape de dezvoltare. Au folosit h©rtie reciclatŁ, carton, capace, materiale textile Ἠi alte 

elemente refolosibile. Activitatea a contribuit la dezvoltarea creativitŁἪii Ἠi la conἨtientizarea 

importanἪei reutilizŁrii materialelor. 

Activitatea practicŁ ï plantarea viἨinilor 

Cea mai importantŁ etapŁ a proiectului a fost plantarea a doi viἨini, achiziἪionaἪi cu sprijinul 

pŁrinἪilor. AceastŁ activitate a reprezentat o experienἪŁ practicŁ valoroasŁ pentru elevi, oferindu-le 

posibilitatea de a participa direct la o acἪiune de protejare a mediului. 

Ċnainte de plantare, elevii s-au documentat despre modul corect de plantare a viἨinilor. Am 

vizionat un filmuleἪ educativ ́ n care au observat etapele plantŁrii: alegerea unui loc ́ nsorit, sŁparea 

gropii, ́ndepŁrtarea ambalajului de protecἪie, poziἪionarea corectŁ a puietului, acoperirea rŁdŁcinii cu 

pŁm©nt Ἠi udarea. 

DupŁ aceastŁ etapŁ, elevii au fost ́mpŁrἪiἪi ́n douŁ grupe: fete Ἠi bŁieἪi. Fiecare echipŁ a avut 

responsabilitatea de a planta c©te un viἨin. Copiii au stabilit, dupŁ observarea curἪii Ἠcolii, locul 

potrivit pentru plantare, Ἢin©nd cont de necesitatea unui spaἪiu ́nsorit. 

Procesul de sŁpare a fost anevoios, deoarece pŁm©ntul era tare Ἠi conἪinea pietre. Elevii au 

lucrat pe r©nd, fiecare av©nd posibilitatea sŁ sape cu h©rleἪul. Pentru a depŁἨi dificultŁἪile, copiii au 

colaborat Ἠi au gŁsit soluἪii ingenioase: un elev Ἢinea h©rleἪul, iar altul sŁrea pe el pentru a pŁtrunde ́n 

pŁm©nt; alἪi doi elevi ́mpingeau simultan cu piciorul. Activitatea a durat mai bine de o orŁ, dar elevii 

s-au ́ncurajat reciproc Ἠi nu au renunἪat. 

DupŁ realizarea gropilor, elevii au ́ ndepŁrtat partea din plastic de pe puieἪi Ἠi au poziἪionat 

viἨinii ́ n pŁm©nt. CeilalἪi copii au acoperit rŁdŁcinile cu pŁm©nt, folosind m©inile. Activitatea s-a 

desfŁἨurat ́ntr-o atmosferŁ de cooperare Ἠi entuziasm. 

La final, elevii au avut iniἪiativa de a aduna pietre Ἠi de a le aἨeza ́ n jurul pomilor, pentru a 

delimita spaἪiul Ἠi pentru a proteja viἨinii. Au adus apŁ Ἠi au udat pomii plantaἪi. Din acel moment, 

elevii ́Ἠi viziteazŁ frecvent viἨinii ́n pauze, ́i udŁ Ἠi observŁ evoluἪia acestora. 

 

Rezultate Ἠi impact educaἪional 

Activitatea a avut un impact deosebit asupra elevilor. AceἨtia au manifestat interes pentru 

protejarea mediului, au ́ nvŁἪat sŁ colaboreze Ἠi au conἨtientizat importanἪa plantŁrii copacilor. 

Implicarea directŁ ́n plantarea viἨinilor a contribuit la dezvoltarea responsabilitŁἪii Ἠi a spiritului civic. 

Elevii au ́ nἪeles cŁ fiecare gest conteazŁ ́ n protejarea naturii Ἠi cŁ pot contribui activ la 

´mbunŁtŁἪirea mediului. ActivitŁἪile desfŁἨurate au dezvoltat competenἪe practice, sociale Ἠi ecologice, 

dar Ἠi atitudini pozitive faἪŁ de mediul ́nconjurŁtor. 

Proiectul a consolidat relaἪia ἨcoalŁïfamilie, pŁrinἪii implic©ndu-se activ ́ n susἪinerea 

demersului educaἪional. De asemenea, activitatea a contribuit la dezvoltarea sentimentului de 

apartenenἪŁ la comunitatea ἨcolarŁ. 

Prin plantarea viἨinilor, elevii au lŁsat o amprentŁ durabilŁ ́ n curtea Ἠcolii, iar pomii plantaἪi 

reprezintŁ un simbol al responsabilitŁἪii faἪŁ de naturŁ Ἠi al implicŁrii active ́n protejarea mediului. 

 

Concluzii 

Proiectul ĂViἨinul ï ambasador al naturiiò a demonstrat cŁ educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ 

este eficientŁ atunci c©nd elevii sunt implicaἪi direct ́ n activitŁἪi practice. ExperienἪele concrete, 

lucrul ́n echipŁ Ἠi contactul direct cu natura contribuie la formarea unor comportamente responsabile 

faἪŁ de mediu. 
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Plantarea viἨinilor a reprezentat o activitate memorabilŁ pentru elevi, aceἨtia devenind mai 

conἨtienἪi de importanἪa protejŁrii naturii. Astfel, Ἠcoala contribuie la formarea unor viitori cetŁἪeni 

responsabili, capabili sŁ susἪinŁ tranziἪia verde Ἠi sŁ respecte mediul ́nconjurŁtor. 
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Micii  exploratori  ai naturii - activitaἪi educaἪionale din SŁptŁm©na Verde 
Profesor ́nv.. primar  Bucurescu Alina 

ķcoala GimnazialŁ  ĂElena Doamnaò, Ploieѽti 

Natura este casa noastrŁ, a tuturor. Aerul pe care ́ l respirŁm, apa pe care o bem Ἠi plantele 

care ne oferŁ hranŁ sunt daruri preἪioase pe care trebuie sŁ le protejŁm. Din acest motiv, este foarte 

important ca ́ ncŁ de mici sŁ ́ nvŁἪŁm cum sŁ avem grijŁ de mediul ́ nconjurŁtor. Copiii pot deveni 

adevŁraἪi Ăsalvatori ai naturiiò prin participarea la activitŁἪi educaἪionale interesante Ἠi utile. 

Ċn primul r©nd, activitŁἪile de ecologizare sunt foarte importante. Elevii pot participa la acἪiuni 

de str©ngere a deἨeurilor din parcuri, pŁduri sau din jurul Ἠcolii. Astfel, ei ́nvaἪŁ sŁ respecte natura Ἠi 

sŁ ́nἪeleagŁ c©t de dŁunŁtoare este poluarea. 

Ċn al doilea r©nd, reciclarea este o activitate educativŁ esenἪialŁ. Copiii pot ́ nvŁἪa sŁ sorteze 

deἨeurile ́ n recipiente diferite: h©rtie, plastic Ἠi sticlŁ. De asemenea, pot realiza obiecte creative din 

materiale reciclabile, dezvolt©ndu-Ἠi imaginaἪia Ἠi responsabilitatea faἪŁ de mediu. 

O altŁ activitate importantŁ este plantarea copacilor Ἠi a florilor. Prin aceste acἪiuni, copiii 

contribuie direct la protejarea naturii Ἠi ́ nἪeleg rolul plantelor ́ n menἪinerea unui aer curat. Ċn plus, 

´ngrijirea plantelor ́i ajutŁ sŁ devinŁ mai rŁbdŁtori Ἠi mai atenἪi. 

Excursiile ́n naturŁ reprezintŁ o metodŁ plŁcutŁ de ́nvŁἪare. Ċn timpul acestor ieἨiri, elevii pot 

observa animalele Ἠi plantele ́n mediul lor natural Ἠi pot ́nvŁἪa despre importanἪa protejŁrii acestora. 

Profesorii pot organiza jocuri Ἠi activitŁἪi interactive pentru a face experienἪa mai interesantŁ. 

Nu ́n ultimul r©nd, campaniile de informare Ἠi proiectele Ἠcolare ́i ajutŁ pe copii sŁ transmitŁ 

mai departe mesajul de protejare a naturii. Realizarea de postere, prezentŁri sau mici scenete 

contribuie la conἨtientizarea importanἪei mediului. 

Ċn concluzie, fiecare copil poate deveni un mic salvator al naturii prin gesturi simple, dar 

importante. Prin activitŁἪi educaἪionale, copiii ́nvaἪŁ sŁ iubeascŁ Ἠi sŁ protejeze mediul ́nconjurŁtor, 

contribuind astfel la un viitor mai curat Ἠi mai sŁnŁtos pentru toἪi. 

Exemple de activitŁἪi din programul SŁptŁm©na Verde 

1. Activitate: ĂCurŁἪŁm curtea Ἠcoliiò 

Elevii ies ́n curtea Ἠcolii echipaἪi cu mŁnuἨi Ἠi saci menajeri Ἠi str©ng deἨeurile. DupŁ colectare, 

acestea sunt sortate pe categorii (plastic, h©rtie, resturi). La final, se discutŁ despre importanἪa 

pŁstrŁrii curŁἪeniei Ἠi despre efectele poluŁrii asupra naturii. 

 2. Activitate: ĂAtelier de reciclareò 

Copiii aduc de acasŁ materiale reciclabile (sticle, cutii, carton) Ἠi realizeazŁ obiecte utile sau 

decorative, precum suporturi de creioane sau jucŁrii. Activitatea dezvoltŁ creativitatea Ἠi ́i ́nvaἪŁ cum 

pot refolosi materialele. 

 3. Activitate: ĂPlantŁm Ἠi ́ngrijim o floareò 

Fiecare elev planteazŁ o floare ́ ntr-un ghiveci. Aceasta este ́ ngrijitŁ zilnic (udatŁ, aἨezatŁ la 

luminŁ), iar elevii observŁ cum creἨte planta. Activitatea ́i responsabilizeazŁ Ἠi ́i apropie de naturŁ. 

 4. Activitate: ĂExcursie ́n naturŁò 
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Se organizeazŁ o plimbare ́ ntr-un parc sau ́ ntr-o zonŁ verde. Elevii observŁ plantele Ἠi 

animalele Ἠi noteazŁ sau deseneazŁ ce au vŁzut. La ́ ntoarcere, discutŁ despre importanἪa protejŁrii 

mediului. 

 5. Activitate: ĂJocul reciclŁrii corecteò 

Profesorul pregŁteἨte imagini sau obiecte (sticlŁ, h©rtie, plastic), iar elevii trebuie sŁ le sorteze 

corect ́n recipiente diferite. Activitatea poate fi organizatŁ ca un concurs ́ntre echipe. 

6. Activitate: ĂMicii actori ai naturiiò 

Elevii pregŁtesc o scenetŁ ́ n care joacŁ roluri precum: copaci, animale sau oameni care 

protejeazŁ natura. Prin joc de rol, copiii ́nἪeleg mai bine mesajul ecologic. 

7. Activitate: ĂAfiἨ pentru naturŁò 

Copiii realizeazŁ postere cu mesaje precum ĂNu aruncaἪi gunoaie!ò sau ĂProtejaἪi natura!ò. 

AfiἨele sunt expuse ́n clasŁ sau pe holurile Ἠcolii. 

 8. Activitate: ĂEconomisim apaò 

Se face un experiment simplu: c©tŁ apŁ se pierde dacŁ robinetul rŁm©ne deschis. Elevii discutŁ 

apoi soluἪii pentru economisirea apei acasŁ Ἠi la ἨcoalŁ. 

 9. Activitate: ĂZiua fŁrŁ plasticò 

Elevii ́ ncearcŁ, pentru o zi, sŁ evite folosirea obiectelor din plastic. La final, discutŁ 

dificultŁἪile Ἠi gŁsesc alternative (sticlŁ, h©rtie, textile). 

10. Activitate: ĂJurnalul naturiiò 

Fiecare elev Ἢine un mic caiet ́ n care deseneazŁ sau scrie observaἪii despre naturŁ: vremea, 

plantele, animalele. Activitatea dezvoltŁ spiritul de observaἪie. 
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SusἪinerea tranziἪiei verzi Ἠi a tranziἪiei digitale prin  educaἪie Ἠi formare 
Prof. Stanciu Alin 
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Cele douŁ concepte, tranziἪia verde Ἠi tranziἪia digitalŁ, reprezintŁ douŁ direcἪii strategice 

esenἪiale pentru dezvoltarea durabilŁ Ἠi competitivitatea economiei la nivel european. Ċn contextul 

schimbŁrilor climatice, al progresului tehnologic Ἠi al transformŁrilor pieἪei muncii, educaἪia Ἠi 

formarea profesionalŁ au un rol determinant Ἠi tot mai accentuat ́ n dezvoltarea competenἪelor 

necesare adaptŁrii la noile cerinἪe economice Ἠi sociale. 

Prezentul articol evidenἪiazŁ importanἪa integrŁrii competenἪelor verzi Ἠi digitale ́ n procesul 

educaἪional, precum Ἠi necesitatea promovŁrii ́ nvŁἪŁrii pe tot parcursul vieἪii. Sunt analizate 

conceptele de tranziἪie verde Ἠi tranziἪie digitalŁ, principalele competenἪe solicitate pe piaἪa muncii Ἠi 

contribuἪia instituἪiilor de ́ nvŁἪŁm©nt la formarea unor specialiἨti capabili sŁ utilizeze tehnologii 

moderne Ἠi sŁ adopte practici sustenabile. De asemenea, sunt prezentate provocŁrile generate de 

procesul de digitalizare Ἠi de implementarea politicilor de dezvoltare durabilŁ, precum Ἠi 

oportunitŁἪile oferite de inovare, automatizare Ἠi utilizarea tehnologiilor digitale ́ n educaἪie Ἠi ́ n 

activitatea profesionalŁ.Este subliniat faptul cŁ dezvoltarea competenἪelor digitale, ecologice Ἠi 

transversale contribuie la creἨterea adaptabilitŁἪii, inovŁrii Ἠi competitivitŁἪii forἪei de muncŁ. 

TranziἪia verde Ἠi tranziἪia digitalŁ reprezintŁ procese complementare care modeleazŁ viitorul 

economiei Ἠi al societŁἪii. Succesul acestor transformŁri depinde ́n mare mŁsurŁ de calitatea educaἪiei 

Ἠi a formŁrii profesionale oferite cetŁἪenilor. 

EducaἪia reprezintŁ fundamentul dezvoltŁrii competenἪelor necesare pentru adaptarea la 

schimbŁrile economice Ἠi tehnologice iar instituἪiile de ́ nvŁἪŁm©nt trebuie sŁ urmŁreascŁ cu multŁ 

responsabilitate o serie de aspecte, redate mai jos: 

¶ dezvoltarea competenἪelor digitale;  

¶ formarea competenἪelor verzi;  
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¶ dezvoltarea g©ndirii critice;  

¶ promovarea inovŁrii;  

¶ stimularea creativitŁἪii;  

¶ dezvoltarea spiritului antreprenorial.  

Integrarea acestor competenἪe ́ n curriculum contribuie la formarea unor absolvenἪi capabili 

sŁ rŁspundŁ cerinἪelor pieἪei muncii. InstituἪiile de ́ nvŁἪŁm©nt, universitŁἪile, centrele de formare Ἠi 

angajatorii au responsabilitatea de a colabora pentru dezvoltarea unor programe educaἪionale adaptate 

noilor cerinἪe ale pieἪei muncii. InvestiἪiile ́n competenἪe digitale, competenἪe verzi Ἠi ́nvŁἪare pe tot 

parcursul vieἪii contribuie la creἨterea competitivitŁἪii economice, la reducerea impactului asupra 

mediului Ἠi la consolidarea unei societŁἪi sustenabile Ἠi incluzive. Ċn perspectiva urmŁtorilor ani, 

educaἪia va deveni principalul catalizator al dublei tranziἪii, pregŁtind generaἪiile viitoare pentru 

provocŁrile Ἠi oportunitŁἪile unei lumi ́ n continuŁ schimbare, ceea ce face ca un sistem educaἪional 

modern, flexibil Ἠi orientat spre inovare sŁ fie cheia unei dezvoltŁri durabile Ἠi a unei economii bazate 

pe cunoaἨtere.  

Ċn contextul transformŁrilor economice Ἠi sociale generate de schimbŁrile climatice Ἠi de 

dezvoltarea acceleratŁ a tehnologiilor digitale, conceptul de digitalizare verde (Green Digital 

Transformation) a devenit o prioritate la nivel mondial Ἠi european. Digitalizarea verde reprezintŁ 

utilizarea tehnologiilor digitale pentru sprijinirea dezvoltŁrii durabile, reducerea impactului asupra 

mediului Ἠi utilizarea eficientŁ a resurselor naturale. Ċn acest proces, educaἪia Ἠi formarea profesionalŁ 

joacŁ un rol esenἪial, contribuind la dezvoltarea competenἪelor necesare pentru o economie digitalŁ 

Ἠi sustenabilŁ.  

EducaἪia are responsabilitatea de a pregŁti viitorii specialiἨti pentru utilizarea responsabilŁ a 

tehnologiei Ἠi pentru adoptarea unor comportamente orientate spre protecἪia mediului. TotodatŁ, 

formarea profesionalŁ continuŁ faciliteazŁ adaptarea forἪei de muncŁ la cerinἪele noilor locuri de 

muncŁ generate de tranziἪia verde Ἠi digitalŁ. Digitalizarea reprezintŁ unul dintre cei mai importanἪi 

factori ai dezvoltŁrii economice Ἠi sociale din secolul XXI, influenἪ©nd modul ́n care oamenii ́nvaἪŁ, 

lucreazŁ Ἠi comunicŁ. EvoluἪia tehnologiilor digitale, precum inteligenἪa artificialŁ, cloud computing, 

Internet of Things (IoT), analiza datelor Ἠi automatizarea proceselor, determinŁ transformŁri profunde 

´n toate domeniile de activitate, inclusiv ́n educaἪie.  

Ċn acest context, susἪinerea digitalizŁrii prin educaἪie Ἠi formare profesionalŁ devine o condiἪie 

esenἪialŁ pentru dezvoltarea unei societŁἪi bazate pe cunoaἨtere Ἠi inovare. EducaἪia are rolul de a 

dezvolta competenἪele digitale necesare utilizŁrii eficiente Ἠi responsabile a tehnologiilor moderne. 

InstituἪiile de ́ nvŁἪŁm©nt trebuie sŁ adapteze permanent curriculumul Ἠi metodele de predare pentru 

a rŁspunde cerinἪelor unei economii digitalizate. Introducerea platformelor educaἪionale online, a 

laboratoarelor inteligente, a resurselor digitale Ἠi a aplicaἪiilor interactive contribuie ́ ntr-un mod 

evident la modernizarea procesului educaἪional Ἠi la creἨterea calitŁἪii ́nvŁἪŁrii. Un obiectiv important 

al digitalizŁrii educaἪiei ́ l reprezintŁ dezvoltarea competenἪelor digitale de bazŁ Ἠi avansate. Acestea 

includ utilizarea tehnologiilor informatice, comunicarea Ἠi colaborarea online, securitatea ciberneticŁ, 

analiza informaἪiilor digitale, utilizarea aplicaἪiilor software Ἠi adaptarea la noile tehnologii. Ċn acelaἨi 

timp, elevii Ἠi studenἪii trebuie sŁ ́ Ἠi dezvolte competenἪe transversale, precum g©ndirea criticŁ, 

creativitatea, rezolvarea problemelor Ἠi capacitatea de ́nvŁἪare continuŁ.  

Formarea profesionalŁ continuŁ completeazŁ procesul educaἪional prin actualizarea 

permanentŁ a competenἪelor persoanelor active pe piaἪa muncii, iar evoluἪia rapidŁ a tehnologiilor 

impune tot mai clar recalificarea Ἠi perfecἪionarea profesionalŁ, astfel ́ nc©t angajaἪii sŁ poatŁ utiliza 

eficient instrumentele digitale Ἠi sŁ rŁspundŁ cerinἪelor noilor locuri de muncŁ. Trebuie menἪionat Ἠi 

faptul cŁ programele de formare, cursurile online Ἠi certificŁrile digitale contribuie la creἨterea 

adaptabilitŁἪii Ἠi competitivitŁἪii forἪei de muncŁ.  

Digitalizarea aduce beneficii importante at©t pentru sistemul educaἪional, c©t Ἠi pentru mediul 

economic. Printre acestea se numŁrŁ accesul rapid la informaἪii, flexibilitatea procesului de ́nvŁἪare, 

personalizarea educaἪiei, colaborarea la distanἪŁ Ἠi dezvoltarea unor metode moderne de evaluare. Ċn 

acelaἨi timp, organizaἪiile beneficiazŁ de angajaἪi mai bine pregŁtiἪi, capabili sŁ utilizeze tehnologiile 
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digitale pentru creἨterea eficienἪei Ἠi inovŁrii. Cu toate acestea, procesul de digitalizare este ́nsoἪit Ἠi 

de provocŁri. Accesul inegal la tehnologie, diferenἪele privind nivelul competenἪelor digitale, 

securitatea ciberneticŁ, protecἪia datelor Ἠi necesitatea formŁrii continue a cadrelor didactice 

reprezintŁ aspecte care necesitŁ investiἪii Ἠi politici educaἪionale coerente. Pentru reducerea acestor 

dificultŁἪi este necesarŁ dezvoltarea infrastructurii digitale, asigurarea accesului echitabil la resurse 

tehnologice Ἠi promovarea ́nvŁἪŁrii pe tot parcursul vieἪii.  

La nivel european, digitalizarea educaἪiei este susἪinutŁ prin strategii Ἠi programe dedicate 

dezvoltŁrii competenἪelor digitale Ἠi transformŁrii sistemelor educaἪionale. Aceste iniἪiative urmŁresc 

modernizarea procesului de predare Ἠi ́ nvŁἪare, dezvoltarea infrastructurii digitale Ἠi consolidarea 

competenἪelor profesorilor Ἠi elevilor. TotodatŁ, colaborarea dintre instituἪiile de ́ nvŁἪŁm©nt, 

autoritŁἪile publice Ἠi mediul economic contribuie la pregŁtirea resurselor umane pentru cerinἪele 

economiei digitale. 

 

Ċn concluzie, susἪinerea digitalizŁrii prin educaἪie Ἠi formare reprezintŁ o investiἪie strategicŁ 

´n dezvoltarea capitalului uman Ἠi ́ n creἨterea competitivitŁἪii economice. Un sistem educaἪional 

modern, adaptat progresului tehnologic Ἠi orientat spre dezvoltarea competenἪelor digitale, poate 

rŁspunde eficient provocŁrilor actuale Ἠi poate contribui la construirea unei societŁἪi inovatoare, 

incluzive Ἠi sustenabile.  

EducaἪia Ἠi formarea profesionalŁ continuŁ constituie, astfel, pilonii fundamentali ai 

transformŁrii digitale Ἠi ai pregŁtirii cetŁἪenilor pentru cerinἪele viitorului. TotodatŁ, se poate afirma 

faptul cŁ educaἪia Ἠi formarea profesionalŁ reprezintŁ factori-cheie ́n susἪinerea dublei tranziἪii verzi 

Ἠi digitale, facilit©nd pregŁtirea cetŁἪenilor pentru provocŁrile viitorului Ἠi contribuind la dezvoltarea 

unei economii sustenabile, inovatoare Ἠi incluzive. 
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CAPITO LUL   II  - DIGITALIZAREA  EDUCAἩIEI ἧI UTILIZAREA  

TEHNOLOGIILOR  ÎN PROCESUL DIDACTIC  

De la dezvoltarea competenἪelor digitale ale cadrului didactic, la formarea 

competenἪelor digitale ale elevilor 

Prof.dr.Matei Coralia Elena 

Inspectoratul Ѽcolar Judeѿean Prahova 

 

 TransformŁrile generate de dezvoltarea acceleratŁ a tehnologiilor digitale au determinat 

schimbŁri semnificative ´n toate domeniile societŁἪii, iar educaἪia nu face excepἪie. Potrivit UNESCO 

(2018), profesorii trebuie sŁ fie pregŁtiἪi sŁ utilizeze tehnologiile digitale nu doar pentru a transmite 

informaἪii, ci pentru a crea contexte de ´nvŁἪare care dezvoltŁ competenἪe necesare secolului XXI. De 

asemenea, Comisia EuropeanŁ (2021) subliniazŁ cŁ educaἪia trebuie sŁ rŁspundŁ provocŁrilor 

transformŁrii digitale prin dezvoltarea competenἪelor digitale ale tuturor participanἪilor la procesul 

educaἪional. Ċn acest context, Ἠcoala contemporanŁ are misiunea de a pregŁti elevi capabili sŁ ´nveἪe 

pe tot parcursul vieἪii, sŁ utilizeze tehnologia ´n mod responsabil, critic Ἠi creativ Ἠi sŁ se adapteze 

cerinἪelor unei societŁἪi aflate ´ntr-o continuŁ schimbare. Digitalizarea educaἪiei nu se reduce la 

dotarea Ἠcolilor cu echipamente sau la utilizarea unor aplicaἪii digitale ´n timpul lecἪiilor, ci presupune 

o transformare a practicilor pedagogice, a modului de proiectare a activitŁἪilor de ´nvŁἪare Ἠi a relaἪiei 

dintre profesor, elev Ἠi cunoaἨtere. Ċn acest sens, Michael Fullan (2013) afirmŁ cŁ Ăpedagogia este 

motorul, tehnologia este acceleratorulò subliniind faptul cŁ valoarea tehnologiei depinde de modul ´n 

care aceasta este integratŁ ´n demersul pedagogic. 

 Documentele de politicŁ educaἪionalŁ elaborate la nivel european Ἠi naἪional evidenἪiazŁ 

faptul cŁ dezvoltarea competenἪelor digitale reprezintŁ una dintre competenἪele-cheie necesare 

formŁrii viitorului cetŁἪean (Consiliul Uniunii Europene, 2018). TotodatŁ, Cadrul european pentru 

competenἪele digitale ale cadrelor didactice ï DigCompEdu (Redecker, 2017) aratŁ cŁ profesorul 

trebuie sŁ utilizeze tehnologia pentru proiectarea, implementarea Ἠi evaluarea activitŁἪilor didactice, 

dar Ἠi pentru sprijinirea dezvoltŁrii competenἪelor digitale ale elevilor. Prin urmare, formarea continuŁ 

a profesorilor Ἠi curriculumul Ἠcolar reprezintŁ douŁ componente complementare ale procesului de 

digitalizare a educaἪiei: pe de o parte, profesorul ´Ἠi dezvoltŁ competenἪele necesare proiectŁrii unor 

experienἪe de ´nvŁἪare relevante, iar pe de altŁ parte, programele Ἠcolare oferŁ cadrul curricular ´n 

care aceste competenἪe pot fi valorificate ´n beneficiul elevilor. 

 Un pas important ´n dezvoltarea profesionalŁ a cadrelor didactice l-a constituit participarea la 

programul de formare ĂClasa Viitorului ï Pedagogie DigitalŁò, care a oferit nu doar oportunitatea 

´nsuἨirii unor instrumente digitale, ci Ἠi o nouŁ perspectivŁ asupra modului ´n care tehnologia poate 

susἪine ´nvŁἪarea. Unul dintre cele mai valoroase rezultate ale formŁrii a fost dezvoltarea 

competenἪelor de proiectare Ἠi utilizare a Resurselor EducaἪionale Deschise (RED) prin intermediul 

aplicaἪiei LIVRESQ. Elaborarea unei resurse interactive presupune integrarea conἪinuturilor 

curriculare, a strategiilor didactice Ἠi a instrumentelor digitale ´ntr-un demers coerent, centrat pe elev 

Ἠi pe dezvoltarea competenἪelor acestuia, aspect aflat ´n concordanἪŁ cu modelul TPACK, potrivit 

cŁruia utilizarea eficientŁ a tehnologiei rezultŁ din ´mbinarea cunoἨtinἪelor pedagogice, disciplinare 

Ἠi tehnologice (Mishra & Koehler, 2006). 

 AceastŁ experienἪŁ de formare a determinat o analizŁ mai atentŁ a programelor Ἠcolare pentru 

´nvŁἪŁm©ntul primar, din perspectiva unei ´ntrebŁri esenἪiale: ´n ce mŁsurŁ curriculumul actual oferŁ 

oportunitŁἪi reale pentru dezvoltarea competenἪelor digitale ale elevilor? 

 Analiza programelor Ἠcolare pentru ´nvŁἪŁm©ntul primar evidenἪiazŁ faptul cŁ dezvoltarea 

competenἪelor digitale nu este tratatŁ ca un obiectiv izolat Ἠi nici nu este asociatŁ exclusiv utilizŁrii 

calculatorului. DimpotrivŁ, competenἪele digitale sunt integrate transversal ´n competenἪele generale 

Ἠi specifice, ´n exemplele de activitŁἪi de ´nvŁἪare Ἠi ´n sugestiile metodologice. AceastŁ abordare este 

´n concordanἪŁ cu Recomandarea Consiliului Uniunii Europene (2018), conform cŁreia competenἪa 
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digitalŁ presupune utilizarea sigurŁ, criticŁ, responsabilŁ Ἠi creativŁ a tehnologiilor digitale pentru 

´nvŁἪare, muncŁ Ἠi participare ´n societate. 

 Un prim aspect remarcat este faptul cŁ programele Ἠcolare ´ncurajeazŁ utilizarea resurselor 

digitale pentru investigare Ἠi descoperire. Exemplele de activitŁἪi de ´nvŁἪare recomandŁ explorarea 

unor materiale multimedia, observarea fenomenelor prin animaἪii Ἠi identificarea informaἪiilor 

relevante din surse digitale. Aceste demersuri contribuie la dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi a 

competenἪelor de informare, componente esenἪiale ale competenἪei digitale descrise ´n cadrul 

DigComp 2.2 (Vuorikari et al., 2022). 

 Ċn al doilea r©nd, programele promoveazŁ realizarea unor produse ale ´nvŁἪŁrii cu ajutorul 

tehnologiei. DeἨi sintagma Ăprodus digitalò nu apare explicit ´n toate programele, numeroase activitŁἪi 

presupun realizarea unor prezentŁri, postere, portofolii sau proiecte care pot fi dezvoltate cu ajutorul 

aplicaἪiilor digitale. Aceste exemple demonstreazŁ cŁ tehnologia este valorificatŁ nu doar pentru 

accesarea informaἪiei, ci Ἠi pentru exprimarea creativŁ, colaborare Ἠi rezolvarea de probleme, 

dimensiuni fundamentale ale competenἪei digitale (Redecker, 2017). 

 

 Astfel, se poate formula concluzia cŁ, documentele curriculare oferŁ un cadru favorabil 

dezvoltŁrii competenἪelor digitale, ´nsŁ valorificarea acestui potenἪial depinde ´n mare mŁsurŁ de 

competenἪele profesorului. Curriculumul creeazŁ oportunitŁἪi, dar profesorul este cel care le 

transformŁ ´n experienἪe autentice de ´nvŁἪare. Din aceastŁ perspectivŁ, programele de formare 

precum ĂClasa Viitorului ï Pedagogie DigitalŁò devin esenἪiale, deoarece oferŁ cadrelor didactice 

instrumentele Ἠi competenἪele necesare pentru a transpune intenἪiile curriculumului ´n practici 

educaἪionale moderne Ἠi relevante. AἨa cum afirmŁ Michael Fullan (2013), schimbarea ´n educaἪie 

nu este produsŁ de tehnologie ´n sine, ci de modul ´n care profesorii ´Ἠi transformŁ practica didacticŁ 

prin utilizarea acesteia. 
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Activitatea Cercului de InformaticŁ din cadrul Palatului Copiilor  

- Studiu de caz 
Prof. Cantaragiu Ramona, 

Palatul Copiilor Ploieѽti  

EducaἪia non-formalŁ, prin structurile de tip Palatul Ἠi Cluburile Copiilor, oferŁ un cadru 

privilegiat pentru digitalizarea educaἪiei Ἠi pentru utilizarea inovatoare a tehnologiilor ́ n procesul 

didactic, datoritŁ flexibilitŁἪii curriculare, caracterului opἪional al participŁrii Ἠi orientŁrii puternice 

spre proiect. Articolul analizeazŁ specificul activitŁἪii Cercului de InformaticŁ din cadrul Palatului 

Copiilor, ca spaἪiu de ́nvŁἪare experienἪialŁ, centrat pe programare, roboticŁ educaἪionalŁ Ἠi proiecte 

digitale, capabil sŁ dezvolte deopotrivŁ competenἪe digitale avansate Ἠi competenἪe de sustenabilitate. 

Sunt prezentate repere teoretice, metode didactice specifice educaἪiei non-formale Ἠi exemple de bune 

practici, susἪinute de literatura de specialitate. 

TranziἪia digitalŁ, alŁturi de tranziἪia verde, reprezintŁ una dintre prioritŁἪile asumate la nivel 

european pentru educaἪie Ἠi formare, cu impact direct asupra modului ́ n care sunt proiectate at©t 

activitŁἪile Ἠcolare, c©t Ἠi cele extraἨcolare (European Commission, 2021). Palatele Ἠi Cluburile 

Copiilor, ca instituἪii de educaἪie non-formalŁ specifice sistemului rom©nesc, ocupŁ un loc aparte ́ n 

acest proces: prin absenἪa constr©ngerilor unui curriculum obligatoriu Ἠi prin participarea voluntarŁ a 

copiilor, ele permit o abordare didacticŁ flexibilŁ, centratŁ pe interesul autentic al elevilor pentru 

tehnologie. 

Cercul de InformaticŁ, activitate emblematicŁ a educaἪiei non-formale, oferŁ cadrul ideal pentru 

explorarea aprofundatŁ a programŁrii, a roboticii educaἪionale Ἠi a proiectelor digitale cu impact real, 

dincolo de constr©ngerile de timp Ἠi de evaluare specifice orei de curs. Prezentul articol analizeazŁ 

modul ́n care digitalizarea educaἪiei Ἠi utilizarea tehnologiilor pot fi valorificate ́n cadrul unui astfel 

de cerc, pentru a susἪine at©t formarea competenἪelor digitale, c©t Ἠi obiectivele educaἪiei pentru 

sustenabilitate. 

EducaἪia non-formalŁ se distinge prin flexibilitate curricularŁ, caracter opἪional, grupuri 

eterogene ca v©rstŁ Ἠi nivel de pregŁtire Ἠi orientare pronunἪatŁ spre produsul final al ́nvŁἪŁrii. Aceste 

trŁsŁturi fac din Cercul de InformaticŁ un spaἪiu propice pentru implementarea unor niveluri avansate 

de integrare a tehnologiei, corespunzŁtoare treptelor de Ămodificareò Ἠi Ăredefinireò din modelul 

SAMR (Puentedura, 2010), ́n care tehnologia nu mai suplineἨte simplu activitŁἪi tradiἪionale, ci face 

posibile sarcini de ́nvŁἪare altfel irealizabile ï de exemplu, dezvoltarea unei aplicaἪii funcἪionale sau 

programarea unui robot autonom. 

Cadrul DigCompEdu (Redecker, 2017) Ἠi standardele CSTA K-12 pentru educaἪia ́n domeniul 

informaticii (CSTA, 2017) rŁm©n repere utile Ἠi ́ n context non-formal, oferind o structurŁ pentru 

progresia competenἪelor digitale ale elevilor, de la utilizarea instrumentelor digitale cŁtre crearea de 

conἪinut Ἠi rezolvarea de probleme complexe prin programare. 

Wing (2006) defineἨte g©ndirea computaἪionalŁ drept o competenἪŁ esenἪialŁ, transferabilŁ 

dincolo de informaticŁ, ce presupune descompunerea problemelor, recunoaἨterea de tipare, 

abstractizarea Ἠi elaborarea de algoritmi. Activitatea Cercului de InformaticŁ este locul ideal pentru 

exersarea sistematicŁ a acestor procese, prin proiecte de complexitate cresc©ndŁ, adaptate ritmului 

fiecŁrui copil. 

Teoria constructionistŁ a lui Papert (1980), potrivit cŁreia ́ nvŁἪarea cea mai profundŁ are loc 

atunci c©nd elevul construieἨte un artefact digital cu sens personal (un joc, o animaἪie, un robot), stŁ 

la baza pedagogiei specifice cercurilor de informaticŁ. Resnick (2017), continuator al ideilor lui 

Papert Ἠi creator al platformei Scratch, subliniazŁ importanἪa unui mediu de ́ nvŁἪare de tip Ălifelong 

kindergartenò, bazat pe proiecte, pasiune, colaborare ́ntre colegi de v©rste diferite Ἠi joacŁ structuratŁ 

ï trŁsŁturi pe care activitatea de cerc le poate valorifica pe deplin, spre deosebire de cadrul mai rigid 

al orei de curs. 

Metode Ἠi activitŁἪi didactice specifice cercului de informaticŁ: 

1. ĊnvŁἪarea bazatŁ pe proiect Ἠi portofoliul digital 
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Activitatea de cerc este organizatŁ, ́ n mod natural, ́ n jurul unor proiecte pe termen mediu Ἠi 

lung: jocuri realizate ́ n Scratch, aplicaἪii mobile simple, pagini web sau proiecte de roboticŁ 

educaἪionalŁ. Elevii ́ Ἠi construiesc, ́ n timp, un portofoliu digital, care devine instrument de 

autoevaluare Ἠi de motivaἪie (Resnick, 2017). 

2. Robotica educaἪionalŁ 

Utilizarea kiturilor de roboticŁ (de exemplu, LEGO Mindstorms/Spike, micro:bit sau Arduino) 

permite elevilor sŁ aplice programarea ́n context concret, dezvolt©nd competenἪe interdisciplinare ce 

combinŁ informatica, fizica Ἠi tehnologia, adesea ́n cadrul unor proiecte legate de eficienἪŁ energeticŁ 

sau protecἪia mediului (Bers, 2018). 

3. Participarea la competiἪii Ἠi hackathon-uri Ἠcolare 

Concursurile de informaticŁ Ἠi hackathon-urile organizate pentru elevi oferŁ contexte 

autentice de aplicare a competenἪelor dob©ndite la cerc, stimul©nd colaborarea, g©ndirea criticŁ Ἠi 

managementul timpului, competenἪe transversale importante pentru pregŁtirea pentru viaἪa 

profesionalŁ (OECD, 2019). 

4. Proiecte digitale cu temŁ de sustenabilitate 

Ċmbinarea informaticii cu educaἪia pentru dezvoltare durabilŁ poate lua forma unor proiecte 

precum: aplicaἪii de monitorizare a consumului de resurse, simulŁri ale efectelor schimbŁrilor 

climatice sau sisteme automate de irigare/reciclare bazate pe senzori, aliniate at©t cadrului 

GreenComp, c©t Ἠi celui DigCompEdu (European Commission, 2022). 

Ċn cadrul Cercului de InformaticŁ pot fi dezvoltate, pe parcursul unui an de activitate, proiecte 

precum: un joc educaἪional realizat ́n Scratch, cu temŁ ecologicŁ, destinat elevilor mai mici; un robot 

programat sŁ sorteze materiale reciclabile ́n funcἪie de culoare sau greutate; o aplicaἪie simplŁ de tip 

web, prin care elevii prezintŁ rezultatele unui proiect de monitorizare a calitŁἪii aerului din localitate; 

Ἠi participarea, ́n echipe, la concursuri judeἪene sau naἪionale de informaticŁ Ἠi roboticŁ, unde elevii 

´Ἠi prezintŁ proiectele ́n faἪa unui public specializat. 

Cercul de InformaticŁ din cadrul Palatului Copiilor reprezintŁ un cadru privilegiat pentru 

digitalizarea educaἪiei, datoritŁ flexibilitŁἪii specifice educaἪiei non-formale Ἠi orientŁrii naturale spre 

proiect. Prin valorificarea g©ndirii computaἪionale, a constructionismului Ἠi a metodelor didactice 

active ï proiecte, roboticŁ, competiἪii ï, activitatea de cerc contribuie semnificativ la formarea 

competenἪelor digitale ale elevilor Ἠi poate integra, ́ n mod firesc, obiectivele educaἪiei pentru 

sustenabilitate, susἪin©nd astfel dubla tranziἪie, verde Ἠi digitalŁ, asumatŁ la nivel european. 
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Digitalizarea educaἪiei ´n ´nvŁἪŁm©ntul primar 
Prof.´nv.primar M´nzicu Simona Valentina  

  Liceul Teoretic,,Ѽerban VodŁò SlŁnic 

TransformŁrile tehnologice din ultimele decenii au influenἪat profund toate domeniile 

societŁἪii, iar educaἪia se aflŁ printre sectoarele care resimt cel mai puternic impactul acestor 

schimbŁri. Ċn contextul actual, caracterizat de digitalizare acceleratŁ Ἠi acces rapid la informaἪie, 

procesul educaἪional trebuie sŁ se adapteze pentru a rŁspunde nevoilor elevilor Ἠi cerinἪelor unei 

societŁἪi bazate pe cunoaἨtere. Integrarea tehnologiilor digitale ́n activitatea didacticŁ devine astfel o 

direcἪie esenἪialŁ pentru modernizarea educaἪiei Ἠi pentru dezvoltarea competenἪelor necesare 

secolului XXI. Ċn ́ nvŁἪŁm©ntul primar, utilizarea instrumentelor digitale contribuie la crearea unui 

mediu de ́nvŁἪare interactiv, stimulativ Ἠi adaptat particularitŁἪilor de v©rstŁ ale elevilor. 

Conceptul de digitalizare a educaἪiei presupune mai mult dec©t simpla utilizare a 

dispozitivelor tehnologice ́ n timpul lecἪiilor. Acesta implicŁ o transformare profundŁ a modului ́ n 

care elevii ́ nvaἪŁ, a modului ́ n care profesorii proiecteazŁ activitŁἪile didactice Ἠi a modului ́ n care 

se realizeazŁ evaluarea rezultatelor Ἠcolare. Tehnologia faciliteazŁ accesul la resurse educaἪionale 

variate, susἪine ́ nvŁἪarea colaborativŁ Ἠi permite personalizarea procesului de ́ nvŁἪare ́ n funcἪie de 

ritmul Ἠi nevoile fiecŁrui elev (Istrate, 2013). Ċn acest context, profesorul ́Ἠi asumŁ rolul de facilitator 

al ́ nvŁἪŁrii, orient©nd activitŁἪile didactice astfel ́ nc©t tehnologia sŁ sprijine dezvoltarea 

competenἪelor cognitive, sociale Ἠi digitale ale elevilor. 

 

Ċn practica didacticŁ din ́ nvŁἪŁm©ntul primar, utilizarea resurselor digitale poate transforma 

lecἪiile ́ ntr-un spaἪiu de explorare Ἠi descoperire. Un exemplu relevant ́ l reprezintŁ utilizarea 

platformei CurrikiStudio pentru realizarea de materiale educaἪionale interactive. Prin intermediul 

acestei platforme a fost realizat un videoclip interactiv bazat pe un fragment din povestea 

ĂPrivighetoareaò de Hans Christian Andersen. Materialul digital a inclus secvenἪe de lecturŁ ilustratŁ, 

iar pe parcursul vizionŁrii au fost integrate ́ntrebŁri care solicitau elevilor sŁ identifice informaἪii din 

text Ἠi sŁ reflecteze asupra mesajului transmis. AceastŁ metodŁ de lucru a contribuit la stimularea 

atenἪiei Ἠi a implicŁrii elevilor, transform©nd lectura ́ntr-o experienἪŁ activŁ Ἠi participativŁ. 

Integrarea tehnologiei digitale a fost valorificatŁ Ἠi prin participarea la proiecte educaἪionale 

internaἪionale desfŁἨurate pe platforma eTwinning. Ċn cadrul proiectelor ĂCloser to Mathò Ἠi ĂLoop-

Art Adventures: Artistic Unplugged Coding for Kidsò, elevii au avut ocazia sŁ colaboreze cu colegi 

din alte Ἠcoli europene, realiz©nd activitŁἪi care au ́ mbinat matematica, arta Ἠi g©ndirea 

computaἪionalŁ. Astfel de proiecte educaἪionale contribuie la dezvoltarea competenἪelor digitale Ἠi la 

formarea abilitŁἪilor de comunicare Ἠi colaborare, oferind elevilor oportunitatea de a ́ nvŁἪa ́ ntr-un 

context multicultural Ἠi interactiv (Redecker, 2017). 

Un alt exemplu de utilizare a tehnologiei ́ n procesul educaἪional ́ l reprezintŁ activitŁἪile de 

iniἪiere ́n programare realizate cu ajutorul platformei Scratch. Prin intermediul acestei aplicaἪii, elevii 

au creat animaἪii simple Ἠi mici proiecte interactive folosind blocuri grafice de programare. 

ActivitŁἪile de acest tip contribuie la dezvoltarea g©ndirii logice Ἠi algoritmice Ἠi stimuleazŁ 

creativitatea elevilor. Ċn acelaἨi timp, elevii ́ nvaἪŁ sŁ organizeze informaἪiile ́ n secvenἪe logice Ἠi sŁ 

observe relaἪiile dintre acἪiuni Ἠi rezultate, dezvolt©nd competenἪe esenἪiale pentru ́ nἪelegerea 

conceptelor de bazŁ ale informaticii. 

ActivitŁἪile interdisciplinare de tip STEM reprezintŁ, de asemenea, o modalitate eficientŁ de 

valorificare a tehnologiei ́ n procesul educaἪional. Ċn cadrul unor activitŁἪi dedicate explorŁrii 

universului Ἠi mediului ́ nconjurŁtor, elevii au realizat experimente simple, au construit machete de 

rachete din materiale reciclabile Ἠi au utilizat resurse digitale pentru a descoperi informaἪii despre 

sistemul solar Ἠi despre fenomenele naturale. Aceste activitŁἪi stimuleazŁ curiozitatea ἨtiinἪificŁ Ἠi 

´ncurajeazŁ ́ nvŁἪarea prin descoperire, contribuind la dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi a spiritului 

investigativ al elevilor (CucoἨ, 2014). 

O experienἪŁ educaἪionalŁ deosebit de valoroasŁ a fost participarea la proiectul internaἪional 

Climate Action Project, care are ca obiectiv sensibilizarea elevilor cu privire la problematica 
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schimbŁrilor climatice Ἠi la importanἪa protejŁrii mediului. Ċn cadrul acestui proiect, elevii au 

participat la activitŁἪi educaἪionale dedicate protecἪiei mediului, au analizat impactul acἪiunilor umane 

asupra naturii Ἠi au realizat materiale creative prin care au transmis mesaje de responsabilitate faἪŁ de 

mediul ́ nconjurŁtor. Utilizarea resurselor digitale a facilitat accesul la informaἪii Ἠi exemple din 

diferite regiuni ale lumii, oferind elevilor o perspectivŁ globalŁ asupra problemelor de mediu Ἠi asupra 

rolului pe care fiecare individ ́l poate avea ́n protejarea planetei. 

Ċn ultimii ani, inteligenἪa artificialŁ a ́ nceput sŁ fie integratŁ treptat Ἠi ́ n domeniul educaἪiei, 

oferind noi posibilitŁἪi pentru ́ mbunŁtŁἪirea procesului de predare Ἠi ́ nvŁἪare. Instrumentele bazate 

pe inteligenἪŁ artificialŁ pot sprijini activitatea profesorului prin generarea de resurse educaἪionale, 

adaptarea materialelor didactice la nivelul elevilor Ἠi oferirea unor modalitŁἪi rapide de evaluare Ἠi 

feedback. Ċn acelaἨi timp, aceste tehnologii pot contribui la personalizarea ́ nvŁἪŁrii, permiἪ©nd 

adaptarea conἪinuturilor Ἠi a sarcinilor de lucru ́n funcἪie de stilul de ́nvŁἪare al fiecŁrui elev (Holmes, 

Bialik & Fadel, 2019). 

Integrarea tehnologiei digitale ́ n educaἪie trebuie realizatŁ ́ nsŁ ́ ntr-un mod echilibrat Ἠi 

responsabil. Tehnologia nu poate ́ nlocui relaἪia directŁ dintre profesor Ἠi elev, dar poate deveni un 

instrument valoros care sprijinŁ procesul educaἪional Ἠi ́ l face mai atractiv Ἠi mai eficient. Rolul 

profesorului rŁm©ne esenἪial ́n selectarea resurselor adecvate Ἠi ́n crearea unui cadru pedagogic care 

sŁ valorifice potenἪialul tehnologiei ́n beneficiul elevilor. 

 

Ċn concluzie, digitalizarea educaἪiei Ἠi integrarea tehnologiilor emergente reprezintŁ o direcἪie 

importantŁ pentru modernizarea procesului de ́ nvŁἪŁm©nt. Utilizarea platformelor digitale, 

participarea la proiecte internaἪionale, activitŁἪile STEM Ἠi valorificarea inteligenἪei artificiale 

contribuie la crearea unui mediu educaἪional inovator, ́ n care elevii sunt ́ ncurajaἪi sŁ exploreze, sŁ 

colaboreze Ἠi sŁ ́ Ἠi dezvolte competenἪele necesare viitorului. Prin astfel de demersuri educaἪionale, 

Ἠcoala devine un spaἪiu al creativitŁἪii Ἠi al descoperirii, ́ n care tehnologia sprijinŁ formarea unor 

generaἪii capabile sŁ rŁspundŁ provocŁrilor societŁἪii contemporane. 
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ĂEducaѿia nu mai ´nseamnŁ doar transmitere de informaѿii, ci crearea unor experienѿe de 

´nvŁѿare relevante.ò 

 

Pedagogia digitalŁ în acἪiune: de la curs la o resursŁ educaἪionalŁ  

despre MunἪii CarpaἪi 
Prof.´nv.primar Marin Cristina 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

Un pas spre educaἪia viitorului  

Ċntr-o lume ́n care tehnologia 

redefineἨte modul ́ n care ́ nvŁἪŁm, 

adaptarea la noile realitŁἪi digitale nu 

mai este o opἪiune, ci o necesitate. 

Din dorinἪa de a evolua profesional Ἠi 

de a aduce un plus de valoare 

activitŁἪii mele didactice, am 

participat la cursul de pedagogie 

digitalŁ organizat de EDUAPSS. 

ĊnvŁἪare aplicatŁ, nu doar 

teorie 

Cursul s-a remarcat printr-o 

abordare practicŁ Ἠi echilibratŁ. 

Fiecare concept teoretic a fost 

susἪinut de activitŁἪi concrete, uἨor de adaptat la clasŁ. 

Cele douŁ formatoare au avut un rol esenἪial în aceastŁ experienἪŁ. Prin stilul lor deschis Ἠi 

încurajator, au reuἨit sŁ transforme fiecare sesiune într-un spaἪiu de ´nvŁἪare autentic. 

Atmosfera creatŁ a fost una: 

¶ colaborativŁ  

¶ motivantŁ  

¶ centratŁ pe nevoile cursanἪilor.  

ĂSprijinul Ἠi feedbackul constant m-au ajutat sŁ am încredere în propriile idei.ò 

CompetenἪe pentru predarea modernŁ 

Pe parcursul cursului, am dobândit competenἪe esenἪiale pentru integrarea tehnologiei în 

educaἪie: 

¶ utilizarea eficientŁ a instrumentelor digitale  

¶ crearea de resurse educaἪionale interactive  

¶ proiectarea activitŁἪilor centrate pe elev  

¶ adaptarea conἪinutului la nevoile generaἪiei digitale.  

De la idee la produs: resursa RED despre MunἪii CarpaἪi 

Momentul definitoriu al cursului a fost realizarea proiectului final. Am ales sŁ creez o resursŁ 

educaἪionalŁ deschisŁ despre MunἪii CarpaἪi din România. 

Folosind platforma LIVRESQ, am construit un material care include: 

¶ informaἪii esenἪiale despre relief  

¶ imagini sugestive  

¶ activitŁἪi interactive pentru elevi. 

Procesul a fost provocator, dar extrem de valoros. 

ĂAm ´nvŁἪat nu doar sŁ folosesc un instrument digital, ci sŁ creez o lecἪie cu sens.ò 

 



 

74 

  

Impact real în clasŁ 

AceastŁ experienἪŁ nu se opreἨte la finalul cursului. Resursa creatŁ poate fi  utilizatŁ direct la 

clasŁ, iar metodele ´nvŁἪate pot fi  integrate în lecἪiile viitoare. 

Beneficiile sunt evidente: 

¶ lecἪii mai atractive  

¶ implicare crescutŁ a elevilor  

¶ dezvoltarea competenἪelor digitale.  

Concluzie: mai mult  decât un curs 

Cursul de pedagogie digitalŁ oferit de EDU APPS a fost o experienἪŁ cu adevŁrat 

transformatoare. Am descoperit cum tehnologia poate fi integratŁ creativ Ἠi eficient ́ n procesul 

educaἪional, pentru a face lecἪiile mai interactive, atractive Ἠi relevante pentru elevi. Participarea la 

acest curs mi-a oferit nu doar cunoἨtinἪe teoretice, ci Ἠi competenἪe practice, care pot fi aplicate 

imediat la clasŁ, contribuind la dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi a curiozitŁἪii elevilor. Este o oportunitate 

valoroasŁ pentru orice cadru didactic care ́ Ἠi doreἨte sŁ adapteze ́ nvŁἪarea la nevoile secolului XXI 

Ἠi sŁ inspire elevii prin metode moderne, captivante Ἠi eficiente. 

ĂNu tehnologia în sine schimbŁ educaἪia, ci modul în care alegem sŁ o folosim.ò 

 

Utilizarea inteligenἪei artificiale  în procesul didactic 
Prof.Toma Georgeta, 

Liceul Teoretic Videle 

 

ĂInteligenѿa artificialŁ nu va înlocui oamenii, dar cei care o integreazŁ în munca lor îi vor înlocui 

pe cei care nu o fac.ò - Karim Lakhani 

 

Tehnologia depŁἨeἨte treptat barierele scepticismului iniἪial Ἠi ale rezistenἪei la schimbare, 

demonstr©ndu-Ἠi valoarea practicŁ ́ n multiple scenarii educaἪionale. PotenἪialul sŁu de inovare se 

manifestŁ at©t ́ n managementul sistemului de ́ nvŁἪŁm©nt Ἠi al instituἪiilor educaἪionale, c©t Ἠi ́ n 

cadrul interacἪiunilor zilnice dintre profesori Ἠi elevi. Pe mŁsurŁ ce beneficiile devin tot mai evidente, 

cadrele didactice, elevii, ́ Ἠi dezvoltŁ competenἪe digitale avansate Ἠi ́ ncorporeazŁ organic 

instrumentele cu IA ́ n rutina profesionalŁ. 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ un proces esenἪial ́n dezvoltarea unui sistem de ́nvŁἪŁm©nt 

modern, adaptat nevoilor actuale ale elevilor Ἠi profesorilor. Implementarea tehnologiilor digitale ́ n 

procesul educaἪional faciliteazŁ accesul la informaἪii, ́ mbunŁtŁἪeἨte metodele de predare Ἠi oferŁ o 

experienἪŁ de ́nvŁἪare mai interactivŁ. 
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Adaptarea sistemului de educaἪie Ἠi formare la evoluἪia tehnologicŁ reprezintŁ un proces 

complex, necesar pentru pregŁtirea Ἠi perfecἪionarea resurselor umane Ἠi element esenἪial al 

dezvoltŁrii, modernizŁrii Ἠi inovŁrii societŁἪii. Utilizarea noilor tehnologii digitale este calea directŁ 

pentru a face Ἠcoala mai atractivŁ pentru elevi, mai adaptatŁ nevoilor Ἠi stilului lor de viaἪŁ, mai 

eficientŁ ́n a dezvolta competenἪe, gener©nd educaἪie pe tot parcursul vieἪii. 

AI ́ n educaἪie nu reprezintŁ doar o inovaἪie tehnologicŁ, ci un instrument fundamental de 

transformare a metodelor educaἪionale, permiἪ©nd o personalizare Ἠi o ́ mbunŁtŁἪire continuŁ a 

experienἪei de ́ nvŁἪare. Integrarea inteligenἪei artificiale ́ n procesul educaἪional promite nu doar 

eficientizarea ́nvŁἪŁrii, dar Ἠi o adaptabilitate mai mare, fiecare elev av©nd ocazia sŁ ́nveἪe ́n ritmul 

sŁu propriu, av©nd la dispoziἪie resurse educaἪionale ajustate nevoilor sale specifice. 

Integrarea inteligenἪei artificiale ́ n educaἪia timpurie creeazŁ un ecosistem de ́ nvŁἪare 

dinamic Ἠi adaptat specificului dezvoltŁrii cognitive. Platformele educaἪionale inteligente detecteazŁ 

Ἠi se adapteazŁ la ritmul individual de progres al fiecŁrui copil, oferind experienἪe de ́ nvŁἪare care 

´mbinŁ optim provocarea cu sprijinul necesar. 

AI transformŁ fundamental modul ́ n care se desfŁἨoarŁ procesul educaἪional. AplicaἪiile IA 

´n educaἪie sunt diverse Ἠi ́n continuŁ expansiune: platforme de ́nvŁἪare personalizatŁ care adapteazŁ 

conἪinutul ́n funcἪie de ritmul Ἠi stilul fiecŁrui elev, sisteme de evaluare automatŁ care oferŁ feedback 

instant Ἠi obiectiv, asistenἪi virtuali care faciliteazŁ accesul la informaἪie Ἠi sprijin educaἪional, precum 

Ἠi simulŁri interactive care permit explorarea unor concepte complexe ́ntr-un mod vizual Ἠi intuitiv. 

Impactul inteligenἪei artificiale (IA) asupra activitŁἪii didactice este profund Ἠi transformator, 

reconfigur©nd modul ́ n care profesorii predau Ἠi elevii ́ nvaἪŁ, oferind at©t oportunitŁἪi majore de 

eficientizare, c©t Ἠi provocŁri etice semnificative. 

Fiind o resursŁ extrem de puternicŁ Ἠi promiἪŁtoare, InteligenἪa ArtificialŁ (IA) a ́nceput sŁ ́Ἠi 

facŁ simἪitŁ prezenἪa ́ n mai multe domenii, inclusiv ́ n educaἪie. Cadrele didactice au ́ nceput sŁ 

exploreze modul ́ n care IA poate contribui la ́ mbunŁtŁἪirea procesului de predare-́ nvŁἪare, rolul 

tehnologiei este doar acela de a asista procesul de ́nvŁἪare. InteligenἪa artificialŁ eliminŁ nevoia de a 

pune o fiinἪŁ umanŁ sŁ facŁ sarcini repetitive. Ċn acest fel, ́ i dŁ posibilitatea sŁ se ocupe de taskuri 

care Ἢin de inteligenἪa umanŁ ï creativitatea Ἠi inventivitatea. IA nu ́nlocuieἨte complet profesorii, ci 

´i ajutŁ pe aceἨtia sŁ ofere recomandŁri de ́nvŁἪare personalizatŁ Ἠi feedback instantaneu fiecŁrui elev. 

Pentru a ́ nἪelege mai bine cum funcἪioneazŁ sistemele de ́ nvŁἪare adaptive este important sŁ luŁm 

în considerare caracteristicile esenἪiale ale acestora: 

¶ UrmŁrirea performanἪei ́ n timp real: Permit educatorilor Ἠi elevilor sŁ aibŁ o viziune clarŁ 

asupra progresului Ἠi sŁ intervinŁ prompt acolo unde este necesar. 

¶ Planuri de lecἪie personalizate: Acestea sunt ajustate pe baza progresului individual al elevului, 

asigur©ndu-se cŁ fiecare student ́nvaἪŁ ́n ritmul sŁu propriu. 

¶ Mecanisme de feedback continuu: OferŁ elevilor informaἪii valoroase Ἠi direcἪionate, care 

ajutŁ la corectarea erorilor Ἠi ́mbunŁtŁἪirea abilitŁἪilor de ́nvŁἪare. 

¶ Integrarea resurselor multimedia: Aceasta permite adresarea diferitelor stiluri de ́ nvŁἪare, 

fŁc©nd procesul educaἪional mai accesibil Ἠi mai atrŁgŁtor pentru toἪi elevii, indiferent de 

preferinἪele lor de ́nvŁἪare. 

Aceste caracteristici pun în evidenἪŁ capacitatea sistemelor adaptive de a transforma procesul 

educaἪional, fŁc©ndu-l mai dinamic, mai interactiv Ἠi, cel mai important, mai eficient în a rŁspunde 

nevoilor individuale ale elevilor. 

Elevii vor folosi tehnologii moderne pentru a explora Ἠi structura idei, ́ Ἠi vor verifica Ἠi 

´mbunŁtŁἪi scrierea folosind instrumente digitale Ἠi vor exersa comunicarea oralŁ ́ ntr-un mod 

interactiv. Activitatea ́ i ajutŁ sŁ ́ Ἠi dezvolte g©ndirea criticŁ, sŁ ́ nveἪe sŁ utilizeze inteligent noile 

tehnologii Ἠi sŁ ́ Ἠi ́ mbunŁtŁἪeascŁ abilitŁἪile de exprimare scrisŁ Ἠi oralŁ ́ n limba englezŁ. AceastŁ 

sarcinŁ nu doar cŁ le consolideazŁ competenἪele lingvistice, dar ́ i pregŁteἨte Ἠi pentru viitor, 

´nvŁἪ©ndu-i sŁ foloseascŁ eficient resursele digitale ́n procesul de ́nvŁἪare. 

Integrarea AI ́ n educaἪie nu se limiteazŁ la sala de clasŁ. Ea influenἪeazŁ managementul 

instituἪiilor, planificarea curricularŁ, formarea continuŁ a cadrelor didactice Ἠi politicile educaἪionale. 

https://aiboard.ro/glossary/prompt/
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Se impune o colaborare str©nsŁ ́ ntre specialiἨti ́ n educaἪie, tehnologie Ἠi eticŁ, pentru a asigura o 

implementare responsabilŁ Ἠi sustenabilŁ. 

SŁlile de clasŁ virtuale au devenit un element central în sistemul de ´nvŁἪŁm©nt modern, 

c©Ἠtig©nd o importanἪŁ tot mai mare în ultimele decenii, mai ales pe fondul tranziἪiei globale cŁtre 

´nvŁἪarea de la distanἪŁ. 

SŁlile de clasŁ virtuale, ´mbunŁtŁἪite cu AI, transformŁ profund experienἪa educaἪionalŁ, oferind o 

´nvŁἪare mult mai captivantŁ, interactivŁ Ἠi adaptabilŁ nevoilor fiecŁrui elev. FuncἪionalitŁἪile 

avansate, cum ar fi  interacἪiunile video în timp real, opἪiunile de chat Ἠi recomandŁrile de conἪinut 

personalizate pe baza AI, permit o interacἪiune dinamicŁ Ἠi rapidŁ între elevi Ἠi profesori, facilitând o 

educaἪie mai accesibilŁ Ἠi mai personalizatŁ. 

Aceste platforme inteligente nu doar cŁ permit profesorilor sŁ monitorizeze prezenἪa elevilor, 

dar Ἠi sŁ urmŁreascŁ nivelul de implicare Ἠi progresul acestora, furnizând date esenἪiale pentru 

ajustarea continuŁ a strategiilor educaἪionale. 

Pentru mulἪi elevi, mai ales pentru cei din zonele rurale sau defavorizate, accesul la educaἪie 

de ´naltŁ calitate era anterior limitat, iar acest decalaj a fost considerabil redus prin implementarea 

sŁlilor de clasŁ virtuale. Aceste soluἪii tehnologice democratizeazŁ accesul la educaἪie, oferind 

oportunitŁἪi de ´nvŁἪare de calitate, chiar Ἠi pentru elevii din cele mai izolate regiuni. 

InteligenἪa artificialŁ nu diminueazŁ rolul profesorului, ci ́ l consolideazŁ, ́ n mŁsura ́ n care 

este utilizatŁ ́ n mod conἨtient, riguros Ἠi ́ n str©nsŁ legŁturŁ cu competenἪele prevŁzute ́ n programa 

ἨcolarŁ. Ċn acest cadru, instrumentele bazate pe inteligenἪŁ artificialŁ pot contribui la optimizarea 

activitŁἪii didactice, fŁrŁ a substitui responsabilitatea pedagogicŁ a cadrului didactic. 

Succesul implementŁrii IA ́ n educaἪie depinde de disponibilitatea cadrelor didactice, de 

accesul resurse Ἠi la formare iniἪialŁ Ἠi continuŁ de calitate, ́n care aspectele tehnologice sunt grefate 

pe o pedagogie autenticŁ, relevantŁ, pragmaticŁ, umanistŁ. 

Rezultatele produse de IA depind de modul ́ n care este conceputŁ Ἠi de datele pe care le 

utilizeazŁ. At©t conceperea c©t Ἠi datele pot fi distorsionate Ἠi este posibil ca anumite aspecte 

importante ale unui chestiuni sŁ nu fie programate ́ n algoritm sau ar putea fi programate astfel ́nc©t 

sŁ reflecte Ἠi sŁ reproducŁ poziἪii structurale distorsionate. Ċn plus, utilizarea cifrelor pentru a 

reprezenta realitŁἪi sociale complexe ar putea da impresia cŁ IA este concretŁ Ἠi exactŁ, c©nd de fapt 

nu este. 

Implementarea cu succes a tehnologiilor IA ́ n educaἪie necesitŁ o abordare profesionistŁ, 

echilibratŁ Ἠi atentŁ pentru a maximiza beneficiile Ἠi a minimiza potenἪialele dezavantaje sau riscuri 

asociate. 

De la sisteme de ´nvŁἪare adaptive Ἠi tutorat inteligent, la sŁli de clasŁ virtuale imersive Ἠi 

realitate augmentatŁ, aceste tendinἪe deschid drumul pentru o experienἪŁ educaἪionalŁ mult mai 

personalizatŁ, bazatŁ pe date Ἠi extrem de captivantŁ. Integrarea AI  în educaἪie permite o ́ nvŁἪare mai 

flexibilŁ Ἠi adaptabilŁ nevoilor individuale ale fiecŁrui elev, oferind soluἪii inovative care rŁspund 

diversitŁἪii stilurilor de ´nvŁἪare. 

Pe mŁsurŁ ce instituἪiile educaἪionale continuŁ sŁ adopte aceste tehnologii avansate, atât 

beneficiile, cât Ἠi provocŁrile vor evolua într-un mod dinamic, generând un dialog continuu între 

educatori, dezvoltatori Ἠi factorii de decizie. 

Tehnologia oferŁ instrumente Ἠi resurse pentru educaἪie ï adesea utile Ἠi eficiente, c©teodatŁ 

inedite, atractive Ἠi captivante. Este rolul pedagogiei Ἠi al profesorului sŁ le selecteze Ἠi sŁ le dea sens. 
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Tehnologia Ἠi strategiile didactice moderne 

Prof. Roĸu Maria 

Scoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 
Utilizarea calculatorului ca mijloc de ´nvŁŞŁm©nt reprezintŁ un real factor de progres, 

contribuind la optimizarea procesului instructiv ï educativ, atât prin ameliorarea calitativŁ a 

procesului predŁrii ï ´nvŁŞŁrii, c©t ĸi prin creĸterea gradului de motivaŞie al factorilor implicaŞi ´n 

acest proces. 

O generalizare a ´nvŁŞŁrii pe baza introducerii tehnologiei informaŞiei ĸi comunicaŞiilor 

ca parte a unui cadru metodologic eficient ar putea duce la ´mbunŁtŁŞirea competenŞei lingvistice 

a elevilor ĸi studenŞilor.  

In ultimii ani, profesorii ĸi ´nvŁŞŁtorii au experimentat o gamŁ largŁ de tehnologii ï 

casetofoane, casete video, laboratoare ĸi acum computerele incluz©nd Internetul, e-mailul, ĸi 

sateliŞii pentru a face ca procesul instructiv-educativ sŁ fie mai eficient. Suntem puĸi faŞŁ ´n faŞŁ 

cu o nouŁ tehnologie care promite sŁ schimbe ´ntregul proces de predare, de la rolul profesorilor 

ĸi elevilor, natura materialelor ĸi organizarea claselor, p©nŁ la planificarea didacticŁ.  

Este fŁrŁ ´ndoialŁ adevŁrat cŁ, atunci c©nd este folositŁ aĸa cum trebuie, predarea 

asistatŁ de calculator poate suplimenta instruirea ĸi facilita ´nvaŞarea. Dar: 

Poate tehnologia sŁ ´nsemne o buna pedagogie? 

Este tehnologia o unealtŁ sau un tutore? 

Poate tehnologia sŁ ´nlocuiascŁ cadrul didactic? 

Poate tehnologia sŁ dezumanizeze educaŞia? 

Sunt profesorii pregŁtiŞi sŁ foloseascŁ noile tehnologii ´n mod eficient?  

Numai atunci c©nd este folositŁ corect putem vorbi despre tehnologie ca mijloc de a 

transforma procesul de predare-´nvŁŞare. Atunci c©nd folosim predarea asistatŁ de computer 

putem vorbi de autenticitate,actualitate,flexibilitate,autonomia elevilor,abordare diferenŞiatŁ, 

facilitarea unui tip de ´nvŁŞare contextualŁ. Putem ´nsŁ lua ´n calcul ĸi imposibilitatea de a acoperi 

toate aspectele predŁrii-´nvŁŞŁrii, volumul mare de muncŁ dar ĸi uzura moralŁ  rapidŁ a 

programelor. At©t elevii c©t ĸi profesorii sunt atraĸi de autenticitatea situaŞionalŁ a suporturilor 

didactice: Internet, Multimedia (cu comp. didacticŁ implicitŁ/explicitŁ), Power Point dar ĸi de 

autenticitatea materialelor: Internet, Enciclopedii multimedia, Jocuri multimedia, cŁrŞi de vizitŁ 

electronice, CD-uri  de prezentare .  

Cadrele didactice au posibilitatea de a obŞine cu ajutorul Internetului materiale de 

calitate, autentice ĸi de actualitate, cu un efort material minim ĸi fŁrŁ ca acest lucru sŁ solicite un 

consum de timp sau energie deosebit. Prin colorit, animaŞie, efecte speciale, programele 

multimedia sunt atractive ĸi motivante. Elementele vizuale, sonore, fragmentele de film, 

personajele animate, conferŁ atractivitate programelor multimedia ĸi paginilor web. 

 Deasemeni cadrul didactic poate opta pentru o sarcinŁ didacticŁ sau alta, un exerciŞiu 

de vorbire, scriere sau ´nŞelegere a unui text oral sau scris. Elevii au posibilitatea de a-ĸi  organi-

zeza singuri propriul process de ´nvŁŞare, prin faptul cŁ ´n cazul utilizŁrii independente, elevul 

poate sŁ aleagŁ sarcinile didactice ĸi sŁ ´ĸi selecŞioneze conŞinuturile ´n funcŞie de interesele ĸi 

https://apastyle.apa.org/blog/how-to-cite-chatgpt
https://apastyle.apa.org/blog/how-to-cite-chatgpt
https://aiboard.ro/cum-personalizeaza-ai-educatia-tendinte-in-2025
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prioritŁŞile proprii. Un alt avantaj ar fi ca se poate lucra simultan cu elevi cu nivele diferite de 

competenŞŁ. 

Prin urmare adaptarea conŞinuturilor educaŞiei la realitatea elevilor ĸi studenŞilor cons-

tituie un factor motivant. Prin utilizarea Internetului ca sursŁ de informare conŞinuturile de 

´nvŁŞare ĸi sarcinile didactice pot fi selecŞionate ´n funcŞie de interesele tinerei generaŞii ĸi adaptate 

nevoilor individuale ale elevilor. 

Pe de altŁ parte, ´nainte de a investi sume mari de bani ´n computere, trebuie sŁ ĸtim 

de ce ĸi c©t ar putea calculatorul sŁ fie parte a orei de clasŁ. Folosirea programelor care nu pot 

avea o bazŁ pedagogicŁ va duce la haos. AbundenŞa informaŞiilor poate dezorienta elevul care ĸi 

aĸa ´ĸi pierde timpul navig©nd pe internet.  

Rolul essenŞial al calculatorului este adesea considerat ca fiind cel al unei unelte( de 

exemplu email sau multimedia) sau tutore( atunci cand programul de pe calculator prezintŁ infor-

maŞii sau oferŁ feedback). La fel ca ĸi carŞile sau caietele, aplicaŞiile pe calculator sunt folosite 

atunci c©nd este cazul. AplicaŞiile Internetului (poĸta electronicŁ, jurnalele electronice), oferŁ o 

gamŁ largŁ de posibilitŁŞi pentru elevi, sŁ ´i punŁ ´n legŁturŁ cu alŞi elevi ĸi profesori din ´ntreaga 

lume. 

Astfel, elevii ´ĸi asumŁ un rol mult mai activ ´n procesul de ´nvŁŞare, folosesc o varie-

tate mai mare de stiluri de ´nvŁŞare, ĸi au acces la o gamŁ mai largŁ de resurse. Totuĸi, acest lucru 

nu ´nseamnŁ cŁ CD-ROM-urile sau computerele conectate la Internet vor ´nlocui profesorii ĸi 

´nvŁŞŁtorii. SŁ oferi acces la informaŞie nu este acelaĸi lucru cu predarea unor noŞiuni, iar compu-

terele nu pot face lucruri cum ar fi consilierea individualŁ, pregŁtirea ĸi selectarea materialelor. 

Predarea ĸi ´nvatarea sunt acte sociale conduse de nevoia umanŁ de a comunica ĸi interacŞiona. 

 

In concluzie, educaŞia este o activitate bazatŁ pe ´nŞelepciune, emoŞii ĸi valori. Aceste 

elemente justificŁ noŞiunea educaŞiei ´n viaŞa noastrŁ. Ceea ce conteazŁ este sŁ facem acest process 

cât mai productiv posibil. Iar tehnologia este un instrument folosit pentru a mŁri nivelul de pro-

ductivitate al procesului educaŞional.  

Tehnologia asistatŁ de calculator oferŁ elevilor ĸi profesorilor oportunitŁŞi uriaĸe de a 

face procesul de ´nvŁŞare-predare c©t mai efficient ĸi mai plŁcut. Utilizarea calculatorului ca 

mijloc de ´nvŁŞŁm©nt reprezintŁ un real factor de progres, contribuind la optimizarea procesului 

instructiv ï educativ, at©t prin ameliorarea calitativŁ a procesului predŁrii ï ´nvŁŞŁrii, c©t ĸi prin 

creĸterea gradului de motivaŞie al factorilor implicaŞi ´n acest proces. O generalizare a ´nvŁŞŁrii pe 

baza introducerii tehnologiei informaŞiei ĸi comunicaŞiilor ca parte a unui cadru metodologic 

eficient ar putea duce la ´mbunŁtŁŞirea competenŞei elevilor ĸi studenŞilor.  
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Digitalizarea educaἪiei ï între necesitate Ἠi oportunitate în procesul 

didactic modern 
Prof.Paraschiv Neluѿa-Mihaela, 

Liceul Teoretic Videle 

 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ una dintre cele mai importante direcἪii de modernizare a 

sistemului de ́ nvŁἪŁm©nt contemporan. Integrarea tehnologiilor digitale ́ n procesul didactic 

contribuie la crearea unui mediu educaἪional flexibil, interactiv Ἠi adaptat nevoilor elevilor. Lucrarea 

de faἪŁ ́ Ἠi propune sŁ analizeze impactul utilizŁrii tehnologiei ́ n educaἪie, evidenἪiind avantajele, 

provocŁrile Ἠi perspectivele dezvoltŁrii acestui domeniu. TotodatŁ, sunt prezentate exemple concrete 

de utilizare a resurselor digitale ́ n activitatea didacticŁ, precum Ἠi rolul profesorului ́ n contextul 

noilor transformŁri educaἪionale. 

Societatea contemporanŁ se caracterizeazŁ printr-un ritm accelerat al schimbŁrilor tehnologice, 

ceea ce determinŁ adaptarea continuŁ a tuturor domeniilor de activitate, inclusiv a educaἪiei. Ċn acest 

context, digitalizarea educaἪiei devine o prioritate, fiind consideratŁ un factor esenἪial ́n modernizarea 

procesului instructiv-educativ. 

TransformŁrile generate de evoluἪia tehnologicŁ au condus la apariἪia unor noi modalitŁἪi de 

acces la informaἪie Ἠi de organizare a ́nvŁἪŁrii. Astfel, Ἠcoala tradiἪionalŁ, centratŁ pe transmiterea de 

cunoἨtinἪe, se transformŁ ́ ntr-un spaἪiu dinamic, ́ n care elevul este ́ ncurajat sŁ descopere, sŁ 

exploreze Ἠi sŁ construiascŁ propriile cunoἨtinἪe. 

Digitalizarea nu presupune doar utilizarea unor dispozitive electronice, ci implicŁ o schimbare 

de paradigmŁ ́n ceea ce priveἨte metodele de predare, strategiile didactice Ἠi relaἪia dintre profesor Ἠi 

elev. Ċn acest sens, tehnologia devine un instrument care faciliteazŁ ́nvŁἪarea activŁ Ἠi colaborativŁ. 

Integrarea tehnologiilor digitale ́n procesul didactic determinŁ o redefinire a rolurilor actorilor 

implicaἪi ́n educaἪie. Profesorul nu mai este doar un furnizor de informaἪii, ci devine un facilitator al 

´nvŁἪŁrii, un ghid care orienteazŁ elevii ́n procesul de descoperire Ἠi ́nἪelegere a cunoἨtinἪelor. 

Elevul, la r©ndul sŁu, devine un participant activ, implicat direct ́ n construirea propriei 

´nvŁἪŁri. Prin intermediul tehnologiei, acesta are acces la o varietate de resurse educaἪionale, care ́ i 

permit sŁ aprofundeze informaἪiile Ἠi sŁ ́Ἠi dezvolte competenἪele ́ntr-un mod autonom. 

Tehnologiile digitale oferŁ numeroase posibilitŁἪi de utilizare ́ n activitatea didacticŁ: 

realizarea de lecἪii interactive, prin utilizarea prezentŁrilor multimedia; utilizarea platformelor 

educaἪionale pentru distribuirea materialelor Ἠi evaluare; integrarea resurselor video Ἠi a simulŁrilor 

virtuale; utilizarea aplicaἪiilor educaἪionale pentru consolidarea cunoἨtinἪelor. 

Prin aceste instrumente, procesul didactic devine mai atractiv Ἠi mai eficient, iar elevii sunt 

mai motivaἪi sŁ participe activ la activitŁἪile de ́nvŁἪare. 

Adoptarea tehnologiilor digitale ́ n educaἪie aduce numeroase beneficii, contribuind la 

´mbunŁtŁἪirea calitŁἪii actului didactic. 

Utilizarea resurselor digitale transformŁ lecἪiile ́ n experienἪe interactive, care stimuleazŁ 

interesul elevilor Ἠi ́i determinŁ sŁ se implice activ ́n procesul de ́nvŁἪare. 

Tehnologia permite adaptarea conἪinutului educaἪional ́n funcἪie de nivelul de pregŁtire Ἠi de 

ritmul de ́nvŁἪare al fiecŁrui elev, contribuind la creἨterea eficienἪei procesului instructiv. 

Internetul oferŁ acces la o cantitate vastŁ de informaἪii, ceea ce faciliteazŁ documentarea Ἠi 

aprofundarea cunoἨtinἪelor. 

Utilizarea tehnologiei contribuie la formarea unor competenἪe esenἪiale pentru integrarea ́ n 

societatea actualŁ, precum g©ndirea criticŁ, capacitatea de analizŁ Ἠi utilizarea responsabilŁ a 

informaἪiei. 

ĊnvŁἪarea nu mai este limitatŁ la spaἪiul clasei, put©nd avea loc oric©nd Ἠi oriunde, prin 

intermediul platformelor online. Ċn ciuda avantajelor evidente, digitalizarea educaἪiei implicŁ Ἠi o 

serie de dificultŁἪi care trebuie gestionate ́n mod eficient. 

Unul dintre principalele obstacole este reprezentat de accesul inegal la tehnologie. Nu toἪi 

elevii dispun de dispozitive sau conexiune la internet, ceea ce poate genera inegalitŁἪi ́ n procesul 

educaἪional. 
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De asemenea, nivelul de competenἪe digitale al cadrelor didactice poate influenἪa eficienἪa 

utilizŁrii tehnologiei. Formarea continuŁ a profesorilor este esenἪialŁ pentru integrarea adecvatŁ a 

instrumentelor digitale ́n activitatea didacticŁ. 

Un alt aspect important ́l reprezintŁ riscul utilizŁrii excesive a tehnologiei, care poate conduce 

la scŁderea interacἪiunii directe dintre profesor Ἠi elev. RelaἪia umanŁ rŁm©ne un element esenἪial al 

procesului educaἪional Ἠi nu poate fi ́nlocuitŁ de tehnologie. 

TotodatŁ, utilizarea necontrolatŁ a resurselor online poate expune elevii la informaἪii 

neadecvate sau eronate, ceea ce impune dezvoltarea competenἪelor de selecἪie Ἠi evaluare a 

informaἪiei. 

Integrarea eficientŁ a tehnologiei ́n procesul didactic presupune utilizarea unor metode variate 

Ἠi adaptate contextului educaἪional. 

Printre exemplele de bune practici se numŁrŁ: utilizarea platformelor educaἪionale pentru 

organizarea lecἪiilor Ἠi evaluare; realizarea de proiecte colaborative ́ n mediul online; utilizarea 

aplicaἪiilor interactive pentru verificarea cunoἨtinἪelor; integrarea materialelor multimedia ́ n 

activitatea de predare; utilizarea instrumentelor digitale pentru feedback rapid. Aceste metode 

contribuie la dezvoltarea competenἪelor de colaborare, comunicare Ἠi g©ndire criticŁ, esenἪiale ́ n 

societatea contemporanŁ. 

Digitalizarea educaἪiei este un proces ́ n continuŁ evoluἪie, care va continua sŁ influenἪeze 

modul de organizare a activitŁἪilor didactice. Ċn viitor, se preconizeazŁ o integrare tot mai accentuatŁ 

a tehnologiilor emergente, precum inteligenἪa artificialŁ, realitatea virtualŁ Ἠi augmentatŁ. 

Aceste tehnologii pot oferi experienἪe de ́ nvŁἪare imersive, contribuind la o mai bunŁ 

´nἪelegere a conἪinuturilor Ἠi la dezvoltarea competenἪelor practice. TotodatŁ, utilizarea inteligenἪei 

artificiale poate permite personalizarea ́nvŁἪŁrii la un nivel avansat. 

Pentru valorificarea acestor oportunitŁἪi, este necesarŁ dezvoltarea infrastructurii digitale, 

formarea continuŁ a cadrelor didactice Ἠi elaborarea unor politici educaἪionale coerente. 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ un proces complex, care implicŁ at©t oportunitŁἪi, c©t Ἠi 

provocŁri. Integrarea tehnologiei ́ n procesul didactic contribuie la crearea unui mediu educaἪional 

modern, adaptat nevoilor elevilor Ἠi cerinἪelor societŁἪii actuale. 

Succesul acestui proces depinde de capacitatea de a utiliza tehnologia ́ n mod echilibrat, fŁrŁ 

a neglija importanἪa interacἪiunii umane Ἠi a valorilor educaἪionale fundamentale. Astfel, tehnologia 

devine un partener al educaἪiei, contribuind la formarea unor generaἪii capabile sŁ facŁ faἪŁ 

provocŁrilor viitorului. 
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Tehnologia digitalŁ în educaἪie ï instrument de inovare Ἠi  

eficientizare a procesului didactic 
Prof.OgrŁzeanu Victoriѿa 

Ѽcoala GimnazialŁ Talpa, Teleorman 

 

Integrarea tehnologiilor digitale ́ n educaἪie reprezintŁ un proces esenἪial pentru adaptarea 

sistemului de ́ nvŁἪŁm©nt la cerinἪele societŁἪii contemporane. Utilizarea instrumentelor digitale ́ n 

procesul didactic contribuie la creἨterea eficienἪei actului educaἪional, la diversificarea strategiilor de 

predare Ἠi la dezvoltarea competenἪelor elevilor.  

Lucrarea analizeazŁ impactul tehnologiei asupra procesului de predare-́ nvŁἪare-evaluare, 

evidenἪiind avantajele Ἠi limitele acesteia, precum Ἠi rolul cadrului didactic ́n valorificarea resurselor 

digitale. De asemenea, sunt prezentate direcἪii de optimizare a utilizŁrii tehnologiei ́ n educaἪie, 

exemple de bune practici Ἠi perspective de dezvoltare a ́nvŁἪŁm©ntului digital. 

 

Ċn ultimele decenii, progresul tehnologic a influenἪat profund toate domeniile de activitate, 

inclusiv educaἪia. ApariἪia Ἠi dezvoltarea tehnologiilor digitale au determinat schimbŁri semnificative 

´n modul de organizare Ἠi desfŁἨurare a procesului didactic. 

EducaἪia modernŁ nu mai poate fi conceputŁ ́ n afara utilizŁrii tehnologiei, aceasta devenind 

un element indispensabil ́ n formarea elevilor. Digitalizarea faciliteazŁ accesul rapid la informaἪie, 

stimuleazŁ ́ nvŁἪarea activŁ Ἠi contribuie la dezvoltarea unor competenἪe necesare integrŁrii ́ n 

societatea actualŁ. 

Ċn acest context, profesorul are responsabilitatea de a integra tehnologia ́ n mod eficient ́ n 

activitatea didacticŁ, astfel ́ nc©t sŁ sprijine procesul de ́ nvŁἪare Ἠi sŁ rŁspundŁ nevoilor diverse ale 

elevilor. Digitalizarea educaἪiei presupune, totodatŁ, o reg©ndire a strategiilor didactice Ἠi a modului 

´n care sunt organizate activitŁἪile de ́nvŁἪare, pun©nd accent pe interactivitate Ἠi colaborare. 

Utilizarea tehnologiilor digitale ́ n educaἪie presupune adoptarea unor metode moderne de 

predare, care sŁ valorifice potenἪialul oferit de resursele digitale. Procesul de predare-́ nvŁἪare devine 

mai interactiv, mai flexibil Ἠi mai adaptat stilurilor de ́nvŁἪare ale elevilor. 

  Instrumentele digitale pot fi utilizate ́ n diferite etape ale lecἪiei: ́ n predare, prin prezentŁri 

interactive, animaἪii Ἠi materiale multimedia; ́ n consolidare, prin aplicaἪii educaἪionale Ἠi exerciἪii 

online; ́n evaluare, prin teste digitale, chestionare interactive Ἠi platforme de feedback. 

  Un rol important ́ l are ́ nvŁἪarea mixtŁ (blended learning), care combinŁ activitŁἪile faἪŁ ́ n faἪŁ 

cu cele desfŁἨurate ́ n mediul online. AceastŁ abordare permite o mai bunŁ gestionare a timpului Ἠi o 

implicare mai mare a elevilor ́n procesul educaἪional. 

  De asemenea, evaluarea digitalŁ oferŁ posibilitatea unui feedback rapid Ἠi obiectiv, contribuind 

la monitorizarea progresului elevilor Ἠi la adaptarea strategiilor didactice. 

  Utilizarea tehnologiei ́ n educaἪie influenἪeazŁ semnificativ modul ́ n care elevii ́ nvaἪŁ Ἠi 

interacἪioneazŁ cu informaἪia. Elevii devin mai implicaἪi ́n activitŁἪile didactice, datoritŁ caracterului 

interactiv Ἠi atractiv al resurselor digitale. 

Printre efectele pozitive se numŁrŁ: creἨterea motivaἪiei pentru ́ nvŁἪare; dezvoltarea g©ndirii 

critice Ἠi a capacitŁἪii de rezolvare a problemelor; stimularea creativitŁἪii Ἠi a iniἪiativei; dezvoltarea 

competenἪelor de colaborare Ἠi comunicare. 

Ċn acelaἨi timp, tehnologia permite personalizarea ́nvŁἪŁrii, oferind elevilor posibilitatea de a 

lucra ́ n ritmul propriu Ἠi de a accesa resurse adaptate nivelului lor de pregŁtire. Astfel, procesul 

educaἪional devine mai eficient Ἠi mai centrat pe nevoile elevului. 

 TotuἨi, este necesar ca elevii sŁ fie ghidaἪi ́ n utilizarea responsabilŁ a tehnologiei, pentru a 

evita riscurile asociate mediului digital. 

Ċn era digitalŁ, rolul cadrului didactic suferŁ transformŁri importante. Profesorul nu mai este 

doar un furnizor de informaἪii, ci devine un facilitator al ́ nvŁἪŁrii, un mentor Ἠi un organizator al 

activitŁἪilor educaἪionale. 
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  Pentru a integra eficient tehnologia ́n procesul didactic, profesorul trebuie sŁ: deἪinŁ competenἪe 

digitale solide;  selecteze resurse educaἪionale de calitate; utilizeze metode interactive Ἠi inovatoare;  

adapteze conἪinuturile la nivelul elevilor; ofere feedback constant Ἠi constructiv. 

Formarea continuŁ a cadrelor didactice este esenἪialŁ pentru a face faἪŁ cerinἪelor educaἪiei 

moderne. Participarea la cursuri de formare, workshopuri Ἠi schimburi de bune practici contribuie la 

dezvoltarea profesionalŁ a profesorilor.  Tehnologia digitalŁ oferŁ multiple avantaje ́ n educaἪie: 

creἨterea atractivitŁἪii Ἠi eficienἪei lecἪiilor; diversificarea metodelor de predare; acces rapid la 

informaἪii Ἠi resurse educaἪionale; posibilitatea ́nvŁἪŁrii la distanἪŁ;  evaluare rapidŁ Ἠi obiectivŁ. 

Cu toate acestea, existŁ Ἠi o serie de limite: acces inegal la tehnologie; dependenἪa de 

dispozitive digitale; riscul distragerii atenἪiei elevilor; reducerea interacἪiunii directe; suprasolicitarea 

informaἪionalŁ. 

Este necesarŁ o utilizare echilibratŁ a tehnologiei, astfel ́ nc©t aceasta sŁ completeze, Ἠi nu sŁ 

´nlocuiascŁ metodele tradiἪionale de predare. 

Ċn activitatea didacticŁ, tehnologia poate fi utilizatŁ ́ n mod eficient prin: utilizarea 

platformelor educaἪionale pentru organizarea lecἪiilor; realizarea de proiecte digitale Ἠi portofolii 

electronice; utilizarea videoclipurilor educaἪionale Ἠi a simulŁrilor; aplicarea testelor online Ἠi a 

aplicaἪiilor interactive; utilizarea instrumentelor de colaborare online. 

Aceste metode contribuie la dezvoltarea competenἪelor digitale Ἠi la implicarea activŁ a 

elevilor ́n procesul de ́nvŁἪare. 

Digitalizarea educaἪiei este un proces ́ n continuŁ evoluἪie. Ċn viitor, utilizarea inteligenἪei 

artificiale, a realitŁἪii virtuale Ἠi augmentate va transforma semnificativ modul de desfŁἨurare a 

procesului didactic. 

Aceste tehnologii vor permite crearea unor experienἪe de ́nvŁἪare personalizate Ἠi interactive, 

contribuind la o mai bunŁ ́ nἪelegere a conἪinuturilor. TotodatŁ, ele vor facilita evaluarea progresului 

elevilor Ἠi adaptarea strategiilor didactice. 

Pentru valorificarea acestor oportunitŁἪi, este necesarŁ dezvoltarea infrastructurii digitale Ἠi 

formarea continuŁ a cadrelor didactice. 

Tehnologia digitalŁ reprezintŁ un element esenἪial ́ n modernizarea educaἪiei. Integrarea 

acesteia ́n procesul didactic contribuie la crearea unui mediu educaἪional interactiv, flexibil Ἠi adaptat 

nevoilor elevilor. 

Succesul digitalizŁrii depinde de modul ́n care tehnologia este utilizatŁ, de pregŁtirea cadrelor 

didactice Ἠi de accesul la resurse. Printr-o abordare echilibratŁ, tehnologia poate deveni un instrument 

valoros ́n dezvoltarea unui sistem educaἪional eficient Ἠi modern. 
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Integrarea instrumentelor digitale ´n procesul educaἪional:  

o nouŁ paradigmŁ a ´nvŁἪŁrii 

Prof.BŁjenaru Carmen Veronica 

Colegiul Naѿional ĂI. L.Caragialeò Ploieѽti 

Ċn secolul XXI, educaἪia traverseazŁ o transformare profundŁ sub impactul tehnologiei. 

Integrarea instrumentelor digitale nu mai reprezintŁ o simplŁ opἪiune sau un accesoriu modern, ci o 

necesitate fundamentalŁ pentru pregŁtirea noilor generaἪii de Ănativi digitaliò. ἧcoala tradiἪionalŁ, 

bazatŁ exclusiv pe transmiterea unidirecἪionalŁ a informaἪiei de la profesor cŁtre elev, lasŁ locul unui 

model educaἪional dinamic, interactiv Ἠi centrat pe cel care ́nvaἪŁ. 

Digitalizarea educaἪiei presupune utilizarea resurselor tehnologice (hardware, software, 

platforme online) pentru a ́mbunŁtŁἪi metodele de predare, a facilita accesul la informaἪie Ἠi a stimula 

colaborarea. Acest proces nu vizeazŁ ́nlocuirea profesorului, ci redefinirea rolului acestuia: din sursŁ 

principalŁ de cunoἨtinἪe, cadrul didactic devine un facilitator al procesului de ́ nvŁἪare, un ghid care 

´i ajutŁ pe elevi sŁ navigheze ́ntr-un ocean de informaἪii. 

EvoluἪia tehnologicŁ acceleratŁ din ultimele decenii a generat o mutaἪie structuralŁ ́ n toate 

sectoarele societŁἪii, educaἪia fiind domeniul care resimte cel mai acut necesitatea adaptŁrii. 

Integrarea instrumentelor digitale ́ n procesul de predare-́ nvŁἪare-evaluare nu mai este privitŁ ca o 

inovaἪie conjuncturalŁ, ci ca o componentŁ intrinsecŁ a modernizŁrii curriculare. 

Prezenta lucrare analizeazŁ fundamentele teoretice ale digitalizŁrii educaἪionale, exploreazŁ 

taxonomia instrumentelor utilizate ́ n mediul academic Ἠi preuniversitar Ἠi evalueazŁ impactul 

acestora asupra randamentului Ἠcolar Ἠi al dezvoltŁrii competenἪelor transversale. Obiectivul central 

este demonstrarea faptului cŁ tehnologia, atunci c©nd este subordonatŁ obiectivelor pedagogice, 

devine un catalizator pentru incluziune Ἠi performanἪŁ. 

TranziἪia cŁtre mediul digital nu presupune doar digitalizarea suporturilor de curs (trecerea de 

la format fizic la PDF), ci o reconfigurare a interacἪiunii didactice. 

Ċn literatura de specialitate, modelul SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, 

Redefinition), propus de dr. Ruben Puentedura, serveἨte drept instrument de evaluare a gradului de 

integrare digitalŁ: 

¶ Substituirea: Tehnologia ́ nlocuieἨte un instrument clasic fŁrŁ schimbŁri funcἪionale (ex. 

scrierea unui eseu ́n Word ́n loc de caiet). 

¶ Augmentarea: Tehnologia aduce ́mbunŁtŁἪiri funcἪionale (ex. utilizarea funcἪiei de corectare 

automatŁ sau a dicἪionarelor online). 

¶ Modificarea: Sarcinile de ́nvŁἪare sunt reproiectate semnificativ (ex. scrierea colaborativŁ pe 

un document partajat ́n timp real). 

¶ Redefinirea: Crearea de sarcini care erau anterior imposibile (ex. realizarea unui proiect de 

cercetare utiliz©nd seturi de date globale Ἠi conferinἪe video cu experἪi externi). 

Integrarea digitalŁ redefinieἨte autoritatea epistemicŁ a profesorului. Acesta ́ nceteazŁ sŁ mai 

fie unicul deἪinŁtor al informaἪiei, devenind un Ăarhitect al ́ nvŁἪŁriiò. Rolul sŁu principal devine cel 

de mentor, capabil sŁ ́i ́ nveἪe pe studenἪi/elevi sŁ filtreze informaἪia (alfabetizare informaἪionalŁ) Ἠi 

sŁ utilizeze critic instrumentele digitale. 

Digitalizarea a democratizat accesul la cunoaἨtere. Manualele digitale, bibliotecile online Ἠi 

platformele de cursuri (precum Khan Academy sau Coursera) permit elevilor sŁ exploreze subiecte 

´n ritm propriu. Integrarea conἪinutului multimedia ï videoclipuri, simulŁri 3D, podcasturi ï 

transformŁ conceptele abstracte ́n experienἪe vizuale uἨor de asimilat. De exemplu, ́n loc sŁ citeascŁ 

despre sistemul solar, un elev poate efectua o ĂcŁlŁtorieò virtualŁ printre planete folosind aplicaἪii de 

Realitate AugmentatŁ (AR). 

Pentru o integrare sistemicŁ, instrumentele digitale pot fi clasificate ́n funcἪie de utilitatea lor 

pedagogicŁ: 

Sistemele precum Moodle, Google Classroom sau Canvas reprezintŁ infrastructura necesarŁ 

pentru educaἪia hibridŁ (blended learning). Acestea permit monitorizarea progresului individual, 
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stocarea resurselor ́ ntr-un mod ierarhizat Ἠi automatizarea proceselor administrative, oferind astfel 

mai mult timp pentru interacἪiunea calitativŁ. 

AplicaἪii precum Padlet (avizier virtual), Canva (design grafic colaborativ) sau Miro (tablŁ 

albŁ digitalŁ) stimuleazŁ ́ nvŁἪarea prin cooperare. Acestea permit studenἪilor sŁ lucreze simultan la 

proiecte complexe, dezvolt©nd competenἪe de negociere, comunicare Ἠi rezolvare de probleme ́ n 

echipŁ. 

Introducerea elementelor de joc ́ n educaἪie (gamification) prin platforme precum Kahoot!, 

Quizizz sau Mentimeter rŁspunde nevoii de feedback instantaneu. Aceste instrumente transformŁ 

evaluarea dintr-un moment generator de stres ́ ntr-o activitate ludicŁ, sporind retenἪia informaἪiilor 

prin repetare Ἠi competiἪie constructivŁ. 

Exemple: 

RenaἨterea artisticŁ: 

https://play.kahoot.it/v2/*?quizId=ea0f06e7-0bc0-47ad-8ff0-aa1626e48de7 

Reforma Ἠi rŁzboaiele religioase 

https://play.kahoot.it/v2/?quizId=d27b7822-de7a-4102-83e7-

954b4a67c3ca&hostId=bb77e6d8-f9d7-4545-9c10-596fdba63c72 

Integrarea digitalŁ aduce avantaje cuantificabile la nivelul procesului cognitiv: 

¶ Personalizarea Traseelor de ĊnvŁἪare: InteligenἪa ArtificialŁ Ἠi algoritmii de ́ nvŁἪare 

adaptivŁ permit ajustarea dificultŁἪii materialelor ́ n funcἪie de performanἪa utilizatorului, prevenind 

abandonul Ἠcolar Ἠi stimul©nd excelenἪa. 

¶ Accesibilitatea Ἠi Incluziunea: Tehnologiile asistive (cititoare de ecran, traducere simultanŁ, 

comenzi vocale) oferŁ Ἠanse egale persoanelor cu nevoi speciale, elimin©nd barierele fizice de acces 

la informaἪie. 

¶ Multimodalitatea: Posibilitatea de a combina text, audio, video Ἠi simulŁri interactive 

rŁspunde diversitŁἪii stilurilor de ́nvŁἪare (vizual, auditiv, kinestezic). 

5. ProvocŁri, Limite Ἠi Riscuri Etice 

DeἨi beneficiile sunt majore, implementarea tehnologiei ́ n educaἪie se loveἨte de bariere 

critice: 

¶ Fractura digitalŁ: DdscrepanἪa dintre elevii care au acces la tehnologie de ultimŁ orŁ Ἠi cei 

care nu deἪin resursele minime necesare. AceastŁ inegalitate poate conduce la o nouŁ formŁ de 

excluziune socialŁ. 

¶ Suprasolicitarea cognitivŁ Ἠi distragerea atenἪiei: navigarea ́n mediul online poate dispersa 

atenἪia cursantului. FŁrŁ un design instrucἪional riguros, tehnologia poate deveni un zgomot de fond 

care ́mpiedicŁ reflecἪia profundŁ. 

¶ Problematica securitŁἪii Ἠi confidenἪialitŁἪii: utilizarea platformelor comerciale ́n educaἪie 

ridicŁ ́ntrebŁri etice privind colectarea datelor cu caracter personal Ἠi profilarea utilizatorilor minori. 

¶ Utilizarea tehnologiei: dezvoltŁ abilitŁἪi esenἪiale pentru piaἪa muncii: g©ndirea criticŁ, 

alfabetizarea digitalŁ, capacitatea de a selecta Ἠi verifica informaἪiile din surse multiple Ἠi 

colaborarea virtualŁ. Elevii ́ nvaἪŁ nu doar Ăceò sŁ ́ nveἪe, ci Ἠi Ăcumò sŁ foloseascŁ instrumentele 

moderne pentru a rezolva probleme complexe. 

¶ Formarea cadrelor didactice: mulἪi profesori se simt copleἨiἪi de viteza evoluἪiei 

tehnologice. Formarea continuŁ nu trebuie sŁ se rezume la aspectele tehnice (cum se foloseἨte 

un program), ci sŁ se concentreze pe designul educaἪional: cum integrŁm instrumentul X pentru a 

atinge obiectivul Y. 

Ċn Rom©nia, platformele de creare de conἪinut educaἪional (ex: LIVRESQ) permit 

profesorilor sŁ devinŁ autori de lecἪii interactive. AceastŁ trecere de la consumator de tehnologie la 

creator de resurse digitale este esenἪialŁ. Profesorul rom©n modern ́ncepe sŁ utilizeze table interactive, 

laboratoare virtuale de chimie sau fizicŁ Ἠi instrumente de colaborare precum Padlet sau Canva, 

transform©nd ora de curs ́ntr-un atelier de creaἪie. 

Exemple de lecἪii fŁcute de mine ́n Livresq sunt: 

https://library.livresq.com/details/6863e51198d16e000942b738 

https://library.livresq.com/details/6845c6bb14210d00092cc071 

https://play.kahoot.it/v2/*?quizId=ea0f06e7-0bc0-47ad-8ff0-aa1626e48de7
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=d27b7822-de7a-4102-83e7-954b4a67c3ca&hostId=bb77e6d8-f9d7-4545-9c10-596fdba63c72
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=d27b7822-de7a-4102-83e7-954b4a67c3ca&hostId=bb77e6d8-f9d7-4545-9c10-596fdba63c72
https://library.livresq.com/details/6863e51198d16e000942b738
https://library.livresq.com/details/6845c6bb14210d00092cc071
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Deci, integrarea instrumentelor digitale reprezintŁ cea mai importantŁ mutaἪie pedagogicŁ de 

la inventarea tiparului p©nŁ ́ n prezent. Aceasta nu este o simplŁ tendinἪŁ tehnologicŁ, ci o necesitate 

de supravieἪuire ́ ntr-o economie bazatŁ pe cunoaἨtere. TotuἨi, succesul acestei integrŁri nu depinde 

de numŁrul de tablete distribuite, ci de calitatea pregŁtirii resurselor umane. 

O digitalizare autenticŁ trebuie sŁ fie sustenabilŁ, echitabilŁ Ἠi, mai presus de toate, umanistŁ. 

Tehnologia trebuie sŁ rŁm©nŁ un instrument de mediere, ́ n timp ce centrul de greutate al educaἪiei 

rŁm©ne relaἪia interumanŁ Ἠi dezvoltarea g©ndirii critice.  

Viitorul educaἪiei este indubitabil hibrid. Integrarea instrumentelor digitale nu este o destinaἪie, 

ci o cŁlŁtorie continuŁ de adaptare. InteligenἪa ArtificialŁ (IA) ́ ncepe deja sŁ joace un rol crucial ́ n 

automatizarea sarcinilor administrative ale profesorilor Ἠi ́ n oferirea de asistenἪi virtuali de ́ nvŁἪare 

pentru elevi. 

Pentru ca acest proces sŁ fie de succes, este nevoie de o strategie coerentŁ care sŁ includŁ 

investiἪii ́ n infrastructurŁ, politici educaἪionale flexibile Ἠi, mai ales, o schimbare de mentalitate. 

Tehnologia trebuie sŁ rŁm©nŁ un servitor al pedagogiei, nu un scop ́ n sine. Scopul final rŁm©ne 

acelaἨi: formarea unor cetŁἪeni informaἪi, capabili sŁ g©ndeascŁ autonom Ἠi sŁ se adapteze ́ntr-o lume 

´n permanentŁ schimbare. 
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Literatura  2.0: între real, imaginar Ἠi virtual  

 Prof.Vlad Adriana, 

Colegiul ĂSpiru Haretò Ploieѽti 

ĂViziune fŁrŁ acŞiune ï nu se realizeazŁ nimic 

  AcŞiune fŁrŁ viziune ï pierdere de timp  

  Viziune ́nsoŞitŁ de acŞiune ï poate schimba lumeaò  

Nelson Mandela  

 Preocuparea constantŁ a profesorului contemporan este sŁ adapteze demersul didactic at©t la 

nevoile elevilor sŁi, c©t Ἠi la schimbŁrile rapide Ἠi multiple produse ́n sistemul de educaἪie, ́n relaἪia 

elev ï profesor Ἠi mai ales ́ n dinamica interpretŁrii unor opere literare de cŁtre o generaἪie nativ 

digitalizatŁ. Din aceastŁ perspectivŁ am analizat tot mai multe modalitŁἪi de adaptare a strategiilor 

mele didactice la preferinἪa elevilor pentru utilizarea tehnologiilor, ́ ncerc©nd sŁ optimizez 

modalitŁἪile de predare ï ́ nvŁἪare ï evaluare, ́ nc©t sŁ pŁstrez echilibrul ́ ntre rigoarea ἨtiinἪificŁ a 

conἪinuturilor, dezvoltarea emoἪionalŁ a elevilor prin lecturŁ Ἠi racordarea unui univers imaginar la 

experienἪe concrete, ́ n care elevii mei sŁ se regŁseascŁ. Ċn plus, a devenit o certitudine pentru mine 

Ἠi faptul cŁ elevii ́Ἠi doresc sŁ aibŁ o abordare personalizatŁ a unei opere literare, sŁ treacŁ prin filtrul 

propriei interpretŁri, sensibilitŁἪi anumite evenimente sau personaje Ἠi acἪiunea fictivŁ sŁ se apropie 

totuἨi de situaἪii de viaἪŁ reale. Ei devin astfel exploratori activi ai textelor literare, depŁἨesc stadiul 

preluŁrii pasive a unor opinii critice Ἠi ́ ncep sŁ ́ Ἠi dezvolte g©ndirea criticŁ, inteligenἪa emoἪionalŁ. 

Am constatat cŁ, prin utilizarea instrumentelor digitale, barierele tradiἪionale ale predŁrii sunt depŁἨite, 

oferind un mediu atractiv, care dezvoltŁ simultan competenἪele lingvistice, pe cele de comunicare, 

dar Ἠi de alfabetizare digitalŁ. 

 Pornind de la aceste considerente, propun ́ n materialul de faἪŁ c©teva demersuri didactice pe 

care le-am aplicat ́ n orele de limba Ἠi literatura rom©nŁ la clasa a X-a, pentru studierea unor opere 

literare din unitatea de ́nvŁἪare Proza. 
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Aplicaѿii didactice 

Pentru proza scurtŁ, am ales ca texte reprezentative basmul cult ĂPovestea lui Harap-Albò de 

Ion CreangŁ Ἠi nuvela ĂMoara cu norocò de Ioan Slavici. 

¶ Pentru a integra personajele ́n lumea lor virtualŁ, le propun sŁ creeze profiluri social  

media pentru acestea, folosind Canva sau Facebook. Astfel, elevii pot crea profiluri digitale 

pentru fiul cel mic al craiului (Harap-Alb) Ἠi pentru sp©n, evidenἪiind trŁsŁturile lor opuse. De 

exemplu, profilul lui Harap-Alb poate reflecta statutul de Ăbobocò ́n treburile lumii Ἠi evoluἪia sa de 

la naivitatea unui mezin la maturitatea unui viitor ́ mpŁrat. Ċn opoziἪie, postŁrile sp©nului vor ilustra 

viclenia, experienἪa de viaἪŁ, invidia sau parvenitismul. Pe mŁsurŁ ce unii elevi prezintŁ profilurile 

realizate, colegii pot realiza Ἠi o deconstrucἪie a acestora: statutul posesorului profilului, scopul unei 

postŁri, credibilitatea sursei, strategii de persuasiune, interpretŁri ale mesajului transmis, posibili 

receptori. 

¶ O mai bunŁ ́nἪelegere a etapelor cŁlŁtoriei iniἪiatice a personajului principal din basmul  

cult poate fi obἪinutŁ prin realizarea unei hŁrἪi digitale a cŁlŁtoriei folosind StoryMapJS. Elevii 

pot vizualiza traseul lui protagonistului de la curtea craiului p©nŁ la ĊmpŁratul Verde, marc©nd 

Ămarginea pŁm©ntuluiò Ἠi obstacolele ́nt©lnite, cum este Ἠi f©nt©na fŁrŁ roatŁ Ἠi cumpŁnŁ unde are loc 

schimbarea identitŁἪii. Ċn completarea acestor informaἪii, profesorul poate ghida elevii ́n descoperirea 

semnificaἪiilor simbolice ale f©nt©nii. 

 Ċn mod similar, elevii pot folosi Google maps, Google Earth ori Waze pentru a reface spaἪiul 

ardelenesc ́ n care se situeazŁ hanul ́ n care se vor muta personajele GhiἪŁ Ἠi Ana din nuvela ĂMoara 

cu norocò. Veridicitatea indicilor spaἪiali, acurateἪea detaliilor pot conduce elevii spre ́ ncadrarea 

nuvelei ́n realism. 

3. Folosind aplicaἪia Storyboard That, elevii pot crea benzi desenate care sŁ ilustreze probele 

pe care Harap-Alb le depŁἨeἨte cu ajutorul personajelor fabuloase. Inserarea unor replici, comentarii 

scurte ́n paralel cu imaginile poate favoriza interpretŁri personale at©t asupra valorii educative a 

probelor, c©t Ἠi asupra unor trŁsŁturi morale pe care le dob©ndeἨte personajul principal pe parcursul 

cŁlŁtoriei iniἪiatice. Ċn plus, folosind Chatgpt, elevii pot introduce trŁsŁturi ale personajelor Ἠi sŁ cearŁ 

crearea unui portret al actanἪilor fabuloἨi: GerilŁ, FlŁm©nzilŁ, SetilŁ, OchilŁ, PŁsŁri-LŁἪi-LungilŁ. 

Imaginea asociatŁ unui nume ́i va ajuta pe elevi sŁ reἪinŁ mai rapid relaἪiile dintre personaje. 

¶ Pentru dezvoltarea g©ndirii critice a elevilor, am propus o serie de teme pentru proiecte ce  

pot fi realizate cu aplicaἪii precum gamma app, notebooklm canva, genially sau video movie 

maker (realizare filme): 

¶ ai petrecut o zi cu un personaj Ἠi prezinἪi c©teva momente importante din ziua respectivŁ 

 (personaj ́ ntr-una dintre operele: ĂPovestea lui Harap-Albò sau ĂNegustor lipscanò sau   

  ĂMoara cu norocò) 

  b. iei un interviu unuia dintre personajele literare (minimum 5 replici+5 rŁspunsuri); 

¶ realizezi o campanie publicitarŁ pentru hanul ĂMoara cu norocò; 

¶ ´i iei un interviu personajului feminin Ana ́ n cadrul unei campanii de combatere a violenἪei 

´n familie; 

¶ utiliz©nd aplicaἪii precum piktochart sau genially, realizeazŁ un infografic care sŁ compare 

statutul femeii ́n satul rom©nesc din secolul al XIX-lea (subordonare, educaἪie precarŁ, rol de 

mamŁ) cu cel din secolul al XXI-lea. Personajul Ana poate fi punctul central, analiz©nd dacŁ 

poate fi consideratŁ o femeie modernŁ pentru epoca sa; 

¶ realizeazŁ o campanie socialŁ pentru combaterea violenἪei cre©nd afiἨe sau clipuri scurte care 

sŁ propunŁ soluἪii moderne pentru violenἪa domesticŁ, cum ar fi liniile telefonice de urgenἪŁ 

sau programele de consiliere pentru agresori ( utiliz©nd Adobe Express); 

¶ creeazŁ nori de cuvinte utiliz©nd Mentimeter sau Wordart, pentru a sintetiza valori/ principii 

regŁsite ́ n opere literare: pentru ĂMoara cu norocò, cuvintele cheie ar fi: lŁcomie, 

dezumanizare, destin, violenἪŁ, necinste; pentru ĂPovestea lui Harap-Albò: iniἪiere, jurŁm©nt, 

bunŁtate, vicleἨug, rŁutate, loialitate; 

¶ realizaἪi o prezentare colaborativŁ (poate fi utilizat Ἠi Google Slides) despre dinamica satului 

ardelenesc de la sf©rἨitul secolului al XIX-lea, evidenἪiind meserii din secolul al XIX-lea 
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menἪionate ́ n contextul nuvelei (cizmar, cojocar, hangiu, morar), tranziἪia lui GhiἪŁ de la 

cizmar la c©rciumar care i-a schimbat destinul din perspectiva determinismului social; 

¶ creaἪi un avizier digital ́n Padlet care sŁ ilustreze, pe douŁ coloane, diferenἪele real ï fabulos 

´n basmul ĂPovestea lui Harap-Albò; 

¶ folosind canva sau notebooklm, realizaἪi un infografic care sŁ ilustreze filosofia de viaἪŁ a 

urmŁtoarelor personaje din nuvela ĂMoara cu norocò: bŁtr©na ï mama Anei, LicŁ SŁmŁdŁu, 

GhiἪŁ, Ana, Pintea. 
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Resurse educaἪionale digitale în predarea limbii  engleze 
Prof. Gheѿiu Ramona Maria 

Colegiul ĂSpiru Haretò, Ploieѽti 

În contextul educaἪional contemporan, predarea limbii  engleze (ELT) traverseazŁ o 

transformare profundŁ, determinatŁ de ascensiunea tehnologiilor informaἪiei Ἠi comunicŁrii. Trecerea 

de la modelul tradiἪional, centrat pe profesor, la un model interactiv Ἠi personalizat nu mai reprezintŁ 

doar o opἪiune pedagogicŁ, ci o necesitate adaptatŁ ĂgeneraἪiei digitaleò. Utilizarea instrumentelor 

tehnologice faciliteazŁ un mediu de ´nvŁἪare autentic, în care limba strŁinŁ ´nceteazŁ sŁ fie un obiect 

de studiu abstract, devenind un instrument activ de comunicare. 

Impactul tehnologiei asupra procesului didactic este multidimensional. În primul rând, 

motivaἪia Ἠi angajamentul elevilor cresc semnificativ prin utilizarea elementelor de gamificare 

(precum Kahoot! sau Blooket), care transformŁ evaluarea într-o experienἪŁ competitivŁ Ἠi plŁcutŁ. În 

al doilea rând, digitalizarea permite o personalizare riguroasŁ a ´nvŁἪŁrii; platformele adaptive Ἠi 

aplicaἪiile de tip MALL (Mobile Assisted Language Learning) oferŁ elevilor posibilitatea de a 

progresa în ritm propriu, beneficiind de feedback instantaneu. AceastŁ reacἪie imediatŁ este esenἪialŁ 

în corectarea erorilor de pronunἪie sau gramaticŁ, consolidând mecanismele de monitorizare proprie. 

  Implementarea eficientŁ a tehnologiei depŁἨeἨte simpla utilizare a unui manual digital. 

Strategiile moderne, precum Flipped Classroom (Clasa InversatŁ), redefinesc timpul petrecut la curs, 

dedicându-l activitŁἪilor de producἪie verbalŁ Ἠi colaborŁrii, în timp ce studiul teoretic este realizat 

individual prin resurse multimedia. 

O abordare practicŁ de succes este ĊnvŁἪarea BazatŁ pe Proiecte ,asistatŁ de tehnologie. Un 

exemplu elocvent este proiectul ĂDigital Travel Vloggerò, în care elevii utilizeazŁ instrumente de 

editare video (precum CapCut) Ἠi platforme de design (Canva) pentru a crea conἪinut autentic în limba 

englezŁ. Acest proces nu doar exerseazŁ structurile gramaticale (precum Past Tense sau Present 

Perfect), dar dezvoltŁ Ἠi competenἪe transversale: literaἪia digitalŁ, gândirea criticŁ Ἠi spiritul de 

echipŁ.  

Utilizarea unor platforme de colaborare, precum Padlet, permite peer-review-ul Ἠi feedback-

ul colectiv, esenἪiale pentru dezvoltarea competenἪelor socio-lingvistice. 

Utilizarea tehnologiilor digitale în procesul didactic de predare a limbii  engleze reprezintŁ un 

catalizator pentru eficienἪŁ Ἠi creativitate. Rolul profesorului evolueazŁ dinspre cel de transmiἪŁtor de 

informaἪie cŁtre cel de facilitator Ἠi curator de conἪinut, orientând elevul prin vastul ecosistem digital. 

Prin echilibrarea resurselor tehnologice cu obiectivele pedagogice clare, procesul de predare-´nvŁἪare 

devine nu doar mai rapid, ci Ἠi mult mai relevant pentru cerinἪele societŁἪii actuale. 

https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag_file/2-4_3.pdf
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Pentru o abordare practicŁ un exemplu de lecἪie aplicat, bazat pe metoda Project-Based 

Learning (PBL), care poate fi  adaptat pentru diverse nivele,poate fi  ,cum am exemplificat,ĂTravel 

Vloggersònivele A2- B2,având ca obiectiv exersarea timpurilor  verbale -Past TensePresent Perfect) 

Ἠi a vocabularului de cŁlŁtorie. 

Vom folosi ca instrument- YouTube sau TikTok,elevii urmŁresc un clip scurt de tip ĂTravel 

Guideò în englezŁ. Folosesc Mentimeter pentru a genera un Ăword cloudò în timp real cu adjectivele 

Ἠi expresiile auzite (ex: breathtaking, hidden gem, must-see). 

Activitatea practicŁ va avea o parte organizatoricŁ- În grupuri de 3, elevii trebuie sŁ creeze un 

video de 90 de secunde despre o destinaἪie imaginarŁ sau realŁ,folosind Canva sau CapCut,pe telefon 

sau tabletŁ,un elev este naratorul (scriptwriting),altul cautŁ imagini/clipuri fŁrŁ drepturi de autor 

(digital literacy),Ἠi altul editeazŁ video-ul Ἠi adaugŁ subtitrŁri în englezŁ. 

 Grupurile ́ Ἠi ́ ncarcŁ clipurile pe un perete digital comun. Fiecare elev trebuie sŁ lase cel puἪin 

douŁ comentarii la clipurile colegilor (ex: ĂI liked the description of the food, but you could use more 

adjectives for the landscapeò). 

 Profesorul creeazŁ un joc rapid cu ́ ntrebŁri bazate pe greἨelile gramaticale comune observate 

în scripturile elevilor în timpul lucrului. Este mult mai antrenant decât o corectare clasicŁ la tablŁ. 

O altŁ activitate poate fi  un role-play- elevii folosesc ChatGPT pentru a simula o situaἪie (ex: 

ĂEἨti un recepἪioner de hotel cu renume, iar eu vreau sŁ fac o reclamaἪieò). Ei exerseazŁ scrierea Ἠi 

argumentarea într-un mediu sigur. 

 Folosirea StoryJumper pentru a crea cŁrἪi de poveἨti digitale cu audio inclus (elevii ´Ἠi 

´nregistreazŁ vocea citind textul scris de ei) sau utilizarea Google Earth VR pentru a Ăvizitaò Londra 

sau New York, descriind în timp real ceea ce vŁd (exersarea prepoziἪiilor de loc Ἠi a descrierilor). 

Un alt exemplu de instrument digital ,folosit în predarea limbii  engleze este Chalkie.ai, un 

instrument esenἪial pentru profesori, transformând modul în care sunt predate gramatica, vocabularul 

Ἠi competenἪele lingvistice . 

Profesorii pot crea instantaneu texte de citit (Reading) adaptate precis pentru nivelurile A1-C2 , 

asigurându-te cŁ vocabularul Ἠi structurile gramaticale sunt adecvate clasei. Platforma genereazŁ 

automat prezentŁri care descompun timpurile verbale sau regulile sintactice în paἨi logici, ´nsoἪiἪi de 

exemple clare Ἠi exerciἪii de tip Ăfill-in-the-blanksò. 

 Chalkie extrage automat cuvintele cheie dintr-o temŁ (de ex. ĂClimate Changeò sau ĂTravelò) 

Ἠi creeazŁ liste de vocabular, definiἪii Ἠi activitŁἪi de potrivire (Matching). IdentificŁ rapid videoclipuri 

în englezŁ Ἠi creeazŁ fiἨe de lucru bazate pe acestea, dezvoltând astfel abilitatea de ascultare 

(Listening) 

Se poate genera o lecἪie ´ntreagŁ pornind de la un subiect de actualitate sau un interes specific al 

elevilor (ex. jocuri video, muzicŁ pop), menἪin©nd motivaἪia ridicatŁ. Permite crearea rapidŁ a douŁ 

versiuni ale aceleiaἨi fiἨe de lucru ð una simplificatŁ pentru elevii care ´nt©mpinŁ dificultŁἪi Ἠi una 

avansatŁ pentru cei care au nevoie de provocŁri suplimentare. Reducând timpul petrecut pentru 

pregŁtirea materialelor scrise, profesorul poate aloca mai multe resurse activitŁἪilor de tip Speaking 

Ἠi Role-play. natural Ἠi a expresiilor idiomatice corecte. 
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Utilizarea limbajului  Python pentru analiza rezultatelor Ἠcolare 

 Ἠi optimizarea procesului didactic 
Prof.R´peanu Luminiѿa 

Colegiul Naѿional ĂMihai Viteazulò Ploieѽti  

Ċn contextul digitalizŁrii educaἪiei, utilizarea instrumentelor informatice devine din ce ́ n ce 

mai importantŁ ́ n activitatea didacticŁ. Analiza tradiἪionalŁ a rezultatelor elevilor, realizatŁ manual 

sau prin instrumente de calcul tabelar, poate fi limitatŁ din perspectiva complexitŁἪii Ἠi a timpului 

necesar. Limbajul Python oferŁ o alternativŁ modernŁ, accesibilŁ Ἠi eficientŁ pentru prelucrarea Ἠi 

interpretarea datelor educaἪionale. DatoritŁ sintaxei simple Ἠi a bibliotecilor specializate, acesta poate 

fi utilizat cu succes at©t de profesori, c©t Ἠi ́n activitŁἪi didactice. 

Scopul acestui articol este de a demonstra modul ́n care Python poate fi utilizat pentru analiza 

statisticŁ a rezultatelor Ἠcolare, vizualizarea acestora Ἠi generarea automatŁ de rapoarte, contribuind 

astfel la optimizarea procesului didactic. Python este un limbaj open-source, lider ́ n analiza datelor 

Ἠi inteligenἪa artificialŁ. Pentru mediul educaἪional, cele mai relevante biblioteci sunt: 

a. Pandas: UtilizatŁ pentru manipularea, curŁἪarea Ἠi analiza datelor tabelare (similar Excel sau 

SQL). 

b. Matplotlib:  Permite realizarea de grafice esenἪiale (bare, histograme, diagrame circulare). 

c. Seaborn: O extensie a Matplotlib care oferŁ vizualizŁri statistice avansate Ἠi estetice (precum 

diagramele de densitate KDE). 

Analiza este realizatŁ pe baza unui fiἨier Excel (rezultate_clasa.xlsx) care conἪine douŁ 

coloane principale: Nume Elev Ἠi Nota. Etapele fluxului de lucru sunt: Importul datelor, Calculul 

indicatorilor statistici (tendinἪŁ centralŁ Ἠi dispersie), Reprezentarea graficŁ a rezultatelor, 

Interpretarea pedagogicŁ. 

Implementare practicŁ: 

PregŁtirea datelor Ἠi indicatori de bazŁ 

import pandas as pd 

import matplotlib.pyplot as plt 

import seaborn as sns 

# ĊncŁrcarea datelor 

date = pd.read_excel("rezultate_clasa.xlsx") 

note = date["Nota"] 

# Indicatori descriptivi de bazŁ 

media = note.mean() 

maxim = note.max() 

minim = note.min() 

promovati = (note >= 5).sum() 

nepromovati = (note < 5).sum() 

print(f"Media clasei: {media:.2f}") 

print(f"Rata de promovare: {(promovati/len(note))*100:.1f}%") 

Indicatori statistici avansaἪi 

Pentru a ́nἪelege omogenitatea clasei, calculŁm indicatori suplimentari: 

Mediana: Valoarea de mijloc (nu este influenἪatŁ de notele extreme). 

Modul (Valoarea modalŁ): Nota cea mai frecventŁ. 

DeviaἪia standard: AratŁ c©t de mult variazŁ notele faἪŁ de medie. 

Coeficientul de variaἪie (CV): Procentul care indicŁ omogenitatea colectivului. 

mediana = note.median() 

mod = note.mode()[0] 

deviatia = note.std() 

varianta = note.var() 

interval = maxim - minim 
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coef_variatie = (deviatia / media) * 100 

print(f"Mediana: {mediana} | Modul: {mod}") 

print(f"DeviaἪia standard: {deviatia:.2f} | Coef. VariaἪie: {coef_variatie:.2f}%") 

# Indicatori de formŁ (Skewness Ἠi Kurtosis) 

asimetrie = note.skew()  # <0: note mari predominŁ; >0: note mici predominŁ 

kurtosis = note.kurt()  # IndicŁ aplatizarea distribuἪiei 

Interpretarea Coeficientului de VariaἪie: 

CV < 20%: ClasŁ omogenŁ (strategii unitare). 

CV 20ï35%: Variabilitate moderatŁ. 

CV > 35%: ClasŁ neomogenŁ (necesitŁ instruire diferenἪiatŁ). 

Interpretarea asimetriei: 

Skewness > 0 ï predominŁ notele mici; 

Skewness < 0 ï predominŁ notele mari. 

Vizualizarea datelor 

ReprezentŁrile grafice permit identificarea rapidŁ a tendinἪelor Ἠi a valorilor extreme. 

# 1. Grafic cu bare (PerformanἪa individualŁ) 

plt.figure(figsize=(10,5)) 

plt.bar(date["Nume Elev"], note, color='skyblue', edgecolor='black') 

plt.axhline(media, color='red', linestyle='--', label=f'Media: {media:.2f}') 

plt.xticks(rotation=45) 

plt.title("Rezultatele individuale ale elevilor") 

plt.legend() 

plt.show() 

# 2. DiagramŁ circularŁ (Rata de promovare) 

plt.figure() 

plt.pie([promovati, nepromovati], labels=["PromovaἪi", "NepromovaἪi"],  

  autopct="%1.1f%%", colors=['green', 'salmon'], startangle=90) 

plt.title("ProporἪia promovabilitŁἪii") 

plt.show() 

# 3. Boxplot (DistribuἪia statisticŁ Ἠi quartile) 

sns.boxplot(x=note, color='lightgreen') 

plt.title("Boxplot-ul notelor (Vizualizarea quartilelor)") 

plt.show() 

# 4. Diagrama KDE (Densitatea notelor) 

sns.kdeplot(note, fill=True, color='purple') 

plt.title("DistribuἪia densitŁἪii notelor (KDE)") 

plt.show() 

Aceasta evidenἪiazŁ: forma distribuἪiei, tendinἪa centralŁ, dispersia datelor 

Automatizarea RaportŁrii: Exportul ́n Word 

DupŁ ce analiza este finalizatŁ, pasul urmŁtor este generarea unui document profesional care sŁ 

includŁ at©t indicatorii statistici, c©t Ἠi graficele salvate anterior. 

Generarea unui raport Word  

DacŁ doreἨti un document editabil, python-docx permite crearea de tabele Ἠi inserarea imaginilor 

direct ́n format  docx. 

from docx import Document 

from docx.shared import Inches 

doc = Document() 

doc.add_heading('Analiza PerformanἪei ἧcolare', 0) 

# AdŁugarea unui paragraf cu rezultate 

p = doc.add_paragraph('Ċn urma analizei datelor, s-au obἪinut urmŁtorii indicatori:') 

doc.add_paragraph(f'Media: {media:.2f}', style='List Bullet') 

doc.add_paragraph(f'Promovabilitate: {promovati} elevi', style='List Bullet') 
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# AdŁugarea graficului 

doc.add_picture('distributie_note.png', width=Inches(5)) 

doc.save('Raport_Didactic.docx') 

Ċnainte de a rula codul de mai sus, asigurŁ-te cŁ ai instalat bibliotecile necesare folosind comanda: 

pip install fpdf python-docx 

 

Beneficiile automatizŁrii raportŁrii 

¶ Standardizare: Toate rapoartele vor avea acelaἨi format vizual, indiferent de clasŁ. 

¶ Arhivare DigitalŁ: Documentele pot fi ́ ncŁrcate direct ́ n portofoliul digital al profesorului 

sau ́n baza de date a Ἠcolii. 

¶ Comunicare RapidŁ: Rezultatele pot fi trimise prin e-mail imediat dupŁ introducerea notelor 

´n fiἨierul Excel.  

Analiza statisticŁ a rezultatelor Ἠcolare oferŁ informaἪii relevante pentru procesul didactic: 

¶ o medie scŁzutŁ poate indica dificultŁἪi generale de ´nvŁἪare sau probleme în strategiile de 

predare; 

¶ o deviaἪie standard ridicatŁ sugereazŁ existenἪa unor diferenἪe semnificative între elevi; 

¶ un coeficient de variaἪie mare impune utilizarea unor metode de instruire diferenἪiatŁ; 

¶ analiza distribuἪiei permite identificarea elevilor care necesitŁ intervenἪii remediale. 

Profesorul poate lua decizii informate pentru adaptarea conἪinutului Ἠi a metodelor de predare. 

Utilizarea Python ́ n analiza rezultatelor Ἠcolare transformŁ datele brute ́ n informaἪii 

acἪionabile. Beneficiile majore includ: 

¶ EficienἪŁ: Automatizarea calculelor reduce timpul de lucru de la ore la secunde. 

¶ Precizie: Identificarea exactŁ a gradului de omogenitate Ἠi a asimetriei ́nvŁἪŁrii. 

¶ Adaptabilitate: Profesorul poate observa imediat dacŁ o metodŁ de predare a funcἪionat (prin 

analiza distribuἪiei notelor) Ἠi poate adapta strategiile pentru grupurile de elevi cu dificultŁἪi. 

¶ Modernizare: Integrarea acestor instrumente contribuie la dezvoltarea competenἪelor digitale 

at©t pentru cadrele didactice, c©t Ἠi pentru sistemul de management educaἪional. 

 

Utilizarea limbajului Python ́ n analiza rezultatelor Ἠcolare transformŁ datele brute ́ n informaἪii 

relevante pentru procesul educaἪional. Prin integrarea analizelor statistice Ἠi a vizualizŁrilor grafice, 

cadrele didactice pot ́nἪelege mai bine performanἪa elevilor Ἠi pot adapta strategiile didactice ́n mod 

eficient. AceastŁ abordare contribuie nu doar la eficientizarea activitŁἪii profesorului, ci Ἠi la 

modernizarea sistemului educaἪional, prin promovarea unei educaἪii bazate pe date Ἠi decizii 

informate. 
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Utilizarea tehnologiilor în procesul didactic la orele de  

limba Ἠi literatura  rom©nŁ 
Prof.M´ndricel LŁcrŁmioara Gabriela 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 

 În contextul societŁἪii digitale actuale, integrarea tehnologiilor în procesul didactic nu mai 

reprezintŁ o opἪiune, ci o necesitate. Orele de limba rom©nŁ, considerate adesea tradiἪionale, pot 

deveni mult mai atractive Ἠi eficiente prin utilizarea instrumentelor digitale, care faciliteazŁ ́ nvŁἪarea 

activŁ, colaborativŁ Ἠi adaptatŁ nevoilor elevilor. 

 Rolul tehnologiei în predarea limbii  române 

Tehnologia contribuie la: 

¶ creἨterea motivaἪiei elevilor;  

¶ diversificarea metodelor de predare;  

¶ dezvoltarea competenἪelor digitale Ἠi de comunicare;  

¶ acces rapid la resurse variate (texte, imagini, materiale audio-video).  

Astfel, lecἪiile devin mai dinamice, iar elevii sunt implicaἪi activ în procesul de ´nvŁἪare. 

 ModalitŁἪi practice de integrare a tehnologiei 

1. Utilizarea platformelor  educaἪionale 

Platformele online permit organizarea eficientŁ a lecἪiilor Ἠi evaluŁrilor. Profesorii pot: 

¶ distribui materiale (texte literare, fiἨe de lucru);  

¶ crea teste interactive;  

¶ oferi feedback rapid.  

Exemplu practic: realizarea unui quiz de verificare a ´nἪelegerii unui text narativ. 

2. Instrumente interactive pentru predare 

AplicaἪiile interactive pot transforma lecἪiile în experienἪe captivante: 

¶ realizarea de prezentŁri multimedia pentru opere literare;  

¶ utilizarea hŁrἪilor conceptuale digitale pentru analiza textului;  

¶ jocuri educaἪionale pentru consolidarea gramaticii.  

Exemplu: elevii pot construi o hartŁ a personajelor dintr-o operŁ studiatŁ. 

3. Integrarea resurselor audio-video 

Materialele video sau audio ajutŁ la: 

¶ ´nἪelegerea expresivitŁἪii limbii;   

¶ dezvoltarea competenἪelor de ascultare;  

¶ contextualizarea operelor literare.  

Exemplu: vizionarea unei dramatizŁri Ἠi compararea acesteia cu textul scris. 

4. Scriere colaborativŁ online 

Tehnologia faciliteazŁ lucrul în echipŁ: 

¶ redactarea de texte în comun;  

¶ corectarea reciprocŁ;  

¶ dezvoltarea creativitŁἪii.  

Exemplu: realizarea unei poveἨti colective în care fiecare elev contribuie cu un paragraf. 

5. Evaluarea digitalŁ 

Evaluarea poate deveni mai eficientŁ prin: 

¶ teste automate;  

¶ portofolii digitale;  

¶ proiecte multimedia.  

Exemplu: elevii creeazŁ un vlog în care prezintŁ analiza unei poezii. 

 Avantaje Ἠi provocŁri 

Avantaje: 

Á implicare crescutŁ a elevilor;  

Á acces la informaἪii diverse;  
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Á ´nvŁἪare personalizatŁ.  

ProvocŁri: 

¶ acces inegal la tehnologie;  

¶ necesitatea formŁrii digitale a profesorilor;  

¶ riscul distragerii atenἪiei elevilor.  

Concluzie - Integrarea tehnologiilor în orele de limba rom©nŁ aduce un plus de valoare 

procesului educaἪional, transformând lecἪiile în experienἪe interactive Ἠi relevante pentru elevii de 

astŁzi. Abordarea practicŁ, centratŁ pe utilizarea concretŁ a instrumentelor digitale, contribuie la 

dezvoltarea competenἪelor lingvistice Ἠi digitale, pregŁtind elevii pentru cerinἪele societŁἪii moderne. 

 

AplicaἪie practicŁ: Analiza unui text narativ  cu ajutorul  tehnologiei 

Clasa: a VII -a (se poate adapta) 

Tema: Caracterizarea personajului principal 

Text suport: un fragment dintr-o operŁ narativŁ studiatŁ 

Obiective: 

¶ identificarea trŁsŁturilor unui personaj;  

¶ argumentarea cu exemple din text;  

¶ utilizarea unui instrument digital pentru organizarea ideilor;  

¶ dezvoltarea competenἪelor de colaborare.  

¶ DesfŁἨurarea activitŁἪii: 

1. Captarea atenἪiei (5 minute) 

Profesorul prezintŁ un scurt material video sau o imagine sugestivŁ legatŁ de textul studiat Ἠi 

adreseazŁ ´ntrebŁri de tip: 

¶ ĂCum credeἪi cŁ este personajul principal?ò  

¶ ĂCe trŁsŁturi putem identifica din comportamentul lui?ò  

2. Activitate pe grupe (15ï20 minute) 

Elevii sunt ´mpŁrἪiἪi în grupe Ἠi primesc sarcina de a realiza o hartŁ conceptualŁ digitalŁ a 

personajului, folosind o aplicaἪie (de exemplu: MindMeister / Canva / Jamboard). 

CerinἪe: 

Á notaἪi numele personajului în centru;  

Á adŁugaἪi minimum 3 trŁsŁturi;  

Á identificaἪi câte un citat relevant pentru fiecare trŁsŁturŁ;  

Á inseraἪi imagini sau simboluri sugestive.  

3. Prezentarea rezultatelor (10 minute) 

Fiecare grup ´Ἠi prezintŁ produsul digital în faἪa clasei (prin proiector sau ecran interactiv). 

4. Feedback Ἠi consolidare (10 minute) 

Profesorul oferŁ feedback Ἠi completeazŁ informaἪiile. Se pot adresa ´ntrebŁri precum: 

¶ ĂCare trŁsŁturŁ vi se pare dominantŁ?ò  

¶ ĂExistŁ diferenἪe între interpretŁrile grupelor?ò  

Evaluare: 

¶ evaluare formativŁ pe baza participŁrii;  

¶ evaluarea produsului digital (claritate, corectitudine, creativitate);  

¶ autoevaluare (elevii reflecteazŁ asupra contribuἪiei proprii).  

CompetenἪe dezvoltate: 

a. competenἪe de comunicare în limba rom©nŁ;  

b. competenἪe digitale;  

c. gândire criticŁ Ἠi creativŁ;  

d. lucru în echipŁ 
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Instrumente digitale în predarea-´nvŁἪarea-evaluarea  

limbii Ἠi literaturii rom©ne ´n gimnaziu 
Prof. ZŁgŁrin Raluca-Maria, 

Liceul Teoretic GrŁdiѽtea, V©lcea 

 

I. INTRODUCERE ἧI FUNDAMENTARE TEORETICŀ  

1.1. Contextul actual: Nativii Digitali Ἠi ἧcoala  

Integrarea instrumentelor TIC (Tehnologii InformaἪionale Ἠi de Comunicare) nu mai este 

opἪionalŁ, ci o necesitate impusŁ de schimbŁrile societŁἪii Ἠi de modul ́ n care interacἪioneazŁ elevii 

de astŁzi. Elevii din ciclul gimnazial, consideraἪi Ănativi digitaliò, interacἪioneazŁ constant cu 

tehnologia, fapt ce impune mutarea centrului de greutate de la metodele tradiἪionale la cele moderne, 

care valorificŁ interesul lor pentru dispozitive mobile, aplicaἪii Ἠi platforme online. 

1.2. ImportanἪa Ἠi beneficiile integrŁrii digitale 

Folosirea instrumentelor digitale la ora de limba Ἠi literatura rom©nŁ aduce beneficii 

semnificative: 

¶ CreἨterea atractivitŁἪii: TransformŁ lecἪiile de gramaticŁ sau literaturŁ ́ n activitŁἪi atractive 

(gamification). 

¶ Vizualizarea conceptelor: Instrumentele multimedia (video, simulŁri) faciliteazŁ ́ nἪelegerea unor 

concepte abstracte, precum figurile de stil sau structura textului narativ. 

¶ Colaborare Ἠi creativitate: AplicaἪiile permit lucrul ́n echipŁ Ἠi dezvoltarea creativitŁἪii (crearea de 

benzi desenate, digital storytelling). 

¶ Evaluare rapidŁ Ἠi personalizatŁ: Permite profesorului sŁ primeascŁ feedback instantaneu despre 

nivelul de ́nἪelegere al clasei Ἠi sŁ personalizeze sarcini, spre deosebire de evaluarea tradiἪionalŁ, care 

este de obicei sumativŁ. 

1.3. Structura competenἪelor digitale ́n predarea limbii rom©ne 

Instrumentele digitale se ́ncadreazŁ ́n cele trei etape ale procesului didactic: 

¶ Predare/Configurarea sensului: Utilizarea de LIVRESQ sau prezentŁri interactive (Prezi, Genially) 

pentru a introduce o temŁ literarŁ. 

¶ ĊnvŁἪare/Activizare: Jocuri didactice (Wordwall, LearningApps) pentru fixarea noἪiunilor 

gramaticale. 

¶ Evaluare: Teste rapide pe Kahoot! sau Quizizz, Brio sau Digitaliada. 

II. EXEMPLE PRACTICE ἧI CONCRETE DE UTILIZARE 

2.1. Instrumente pentru Predare Ἠi Organizarea ConἪinutului (Digitalizarea LecἪiei) 

¶ Google Classroom / Moodle: Utilizate ca hub central pentru structurarea materialelor, postarea 

sarcinilor Ἠi colectarea temelor. Elevii pot accesa resurse audio-video ́ nainte de lecἪie (flipping the 

classroom). 

¶ LIVRESQ: PlatformŁ rom©neascŁ pentru crearea de manuale interactive Ἠi lecἪii digitale. 

o Exemplu practic: Crearea unei lecἪii interactive despre ĂPovestea lui Harap-Albò, care include un 

scurtmetraj, hŁrἪi conceptuale despre personaje Ἠi teste grilŁ la final, toate integrate ́ ntr-o singurŁ 

resursŁ interactivŁ. 

¶ Genially: Pentru crearea de infografice sau prezentŁri interactive. 

o Exemplu practic: Realizarea unei "hŁrἪi a cŁlŁtoriei" pentru ĂAventurile lui Tom Sawyerò, unde elevii 

fac click pe diferite puncte pentru a descoperi detalii despre episoadele importante. 

2.2. Instrumente pentru ĊnvŁἪare ActivŁ (GramaticŁ Ἠi Vocabular) 

¶ Wordwall: OferŁ Ἠabloane de jocuri (cautŁ perechea, roata norocului, quiz). 

o Exemplu practic - GramaticŁ (Clasa a VI-a): Joc de "Sortare ́ n grupuri" pentru clasificarea 

pronumelor (personale, posesive, demonstrative) ́n 5 minute. 

o Exemplu practic - Vocabular (Clasa a V-a): "Roata norocului" pentru fixarea sinonimelor Ἠi 

antonimelor pentru cuvinte din textul ĂDumbrava minunatŁò. 

¶ LearningApps.org: AplicaἪii de tipul puzzle-urilor sau completŁrii spaἪiilor libere. 

https://www.google.com/search?q=Quizizz&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIBxAF
https://www.google.com/search?q=Moodle&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIChAB
https://www.google.com/search?q=LIVRESQ&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIChAD
https://www.google.com/search?q=Genially&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIChAG
https://www.google.com/search?q=Wordwall&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDBAB
https://www.google.com/search?q=LearningApps.org&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDBAF
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o Exemplu practic: Identificarea predicatului verbal Ἠi nominal ́ntr-un fragment literar, prin tragerea Ἠi 

plasarea textului ́n cŁsuἪele corespunzŁtoare. 

¶ Padlet: O tablŁ virtualŁ colaborativŁ. 

o Exemplu practic: "Jurnal de lecturŁ online" - DupŁ studierea unui roman (ex. ĂHarry Potterò), fiecare 

elev posteazŁ pe Padlet o imagine a personajului preferat Ἠi o scurtŁ motivare a alegerii, coment©nd 

la postŁrile colegilor. 

2.3. Instrumente pentru Evaluare FormativŁ Ἠi SumativŁ 

¶ Kahoot!: Chestionare interactive ́n timp real. 

o Exemplu practic: Test grilŁ de 10 ́ ntrebŁri la finalul unitŁἪii de ́ nvŁἪare "Elemente de foneticŁ" 

(diftong, triftong, hiat). Elevii sunt motivaἪi de cronometru Ἠi clasament. 

¶ Quizizz: Similar cu Kahoot, dar permite elevilor sŁ rŁspundŁ ́n propriul ritm. 

o Exemplu practic: Test de evaluare finalŁ la ĂIon CreangŁò (opera Ἠi viaἪa), utiliz©nd opἪiunea de 

"temŁ pentru acasŁ" pentru a monitoriza progresul. 

¶ Edpuzzle: Permite inserarea de ́ntrebŁri ́n videoclipuri de pe YouTube. 

o Exemplu practic: Profesorul posteazŁ un videoclip despre "Figurile de stil". La minutul 2:00, 

videoclipul se opreἨte Ἠi elevul trebuie sŁ identifice o metaforŁ dintr-o poezie cititŁ anterior. 

¶ Brio.ro: Teste standardizate pentru evaluarea literaἪiei (´nἪelegerii textului). 

2.4. Instrumente pentru Creativitate Ἠi Producerea de Mesaje (Literatura Rom©nŁ) 

¶ Toontastic 3D: AplicaἪie pentru crearea de animaἪii 3D. 

a. Exemplu practic: Elevii de clasa a V-a, grupaἪi, creeazŁ un desen animat de 2 minute ́ n care ́ Ἠi 

imagineazŁ un final alternativ pentru povestea ĂLa cireѽeò de Ion CreangŁ. 

¶ Canva: Pentru realizarea de afiἨe, reviste sau prezentŁri. 

a. Exemplu practic: Realizarea unei "pagini de Facebook" a unui personaj literar (ex. Oana din 

ĂBaltagulò) sau a unui afiἨ publicitar pentru o carte cititŁ. 

¶ StoryJumper: Crearea de cŁrἪi digitale. 

a. Exemplu practic: Antologie de creaἪii proprii: "PoveἨtile clasei a VII-a", ́ n care elevii scriu Ἠi 

ilustreazŁ basme moderne. 

2.5. Resurse Digitale NaἪionale Ἠi Specifice 

Á EducaἪie Online: LecἪii video. 

Á Digitaliada: Teste ́n format digital, teste grilŁ ́n Quizziz Ἠi Socrative, utile pentru recapitularea clasei 

a VIII-a (pregŁtire Evaluare NaἪionalŁ). 

Á Eduboom.ro: LecἪii video Ἠi teste pe capitole (substantiv, verb, figurile de stil). 

III. CONCLUZII 

Utilizarea instrumentelor digitale ́ n predarea limbii Ἠi literaturii rom©ne ́ n gimnaziu nu 

´nlocuieἨte profesorul, ci ́ i potenἪeazŁ creativitatea Ἠi eficienἪa. Integrarea acestor aplicaἪii (Kahoot, 

Wordwall, Padlet) duce la o creἨtere a motivaἪiei elevilor, o mai bunŁ fixare a noἪiunilor Ἠi o evaluare 

obiectivŁ Ἠi imediatŁ. Succesul depinde de alegerea corectŁ a instrumentului ́ n funcἪie de obiectivul 

lecἪiei Ἠi de creativitatea ́n integrarea lor ́n activitŁἪile de zi cu zi. 

 

Bibliografie 

¶ Digitaliada.ro - Ghiduri de predare la limba Ἠi literatura rom©nŁ cu ajutorul metodelor digitale. 

¶ Edict.ro - Exemple de bune practici ́n utilizarea instrumentelor digitale. 

¶ iSJBraila.ro - Ghid pentru implementarea instrumentelor digitale interactive. 

¶ iTeach.ro - Integrarea instrumentelor digitale ́n ora de limba Ἠi literatura rom©nŁ. 

¶ Platforme educaѿionale: Wordwall, Kahoot!, Padlet, Livresq, Eduboom. 

  

https://www.google.com/search?q=Padlet&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDBAI
https://www.google.com/search?q=Kahoot!&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDRAB
https://www.google.com/search?q=Quizizz&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDRAE
https://www.google.com/search?q=Edpuzzle&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDRAH
https://www.google.com/search?q=Brio.ro&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDRAK
https://www.google.com/search?q=Toontastic+3D&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDhAB
https://www.google.com/search?q=Canva&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDhAE
https://www.google.com/search?q=StoryJumper&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDhAH
https://www.google.com/search?q=Educație+Online&oq=VREAU+SA+IMI+FACI+UN+REFERAT+CU+TITLUL%3A+INSTRUMENTE+DIGITALE+UTILIZATE+IN+PREDAREA-INVATAREA-EVALUARE+LIMBII+SI+LITERATURII+ROMANA+IN+GIMNAZIU+CARE+SA+AIBA+6+PAGINI+DIN+CARE+25%25+SA+FIE+TEORIE%2C+IAR+RESTUL+DE+75%25+SA+FIE+EXEMPLE+PRACTICE%2C+CONCRETE&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCzEwMTkxNGowajE1qAIIsAIB8QUvlsug5qBkHg&sourceid=chrome&ie=UTF-8&mstk=AUtExfD76gU8PCTwjJskKGldnHvdXf1r5KTTHePuZA0hH0YzJa6rnfDW0Y_8PXW-EQnxKwYgTfIZuSfa0ODMTBt18BOLzLhsN76HzUeaWD2TbZcV9XCcEKTdlDfNqXY58uoOCqSI2B-r-hUF3r0a0Zso4cu0dPi9vyQtJYio3wW-zzTAIh01tgcs2sAdnrFk80QsXY3AxAgrpdWlrhVsQ8SRtM3pOw&csui=3&ved=2ahUKEwiEhfPvm7OTAxUl5AIHHVS5L4YQgK4QegQIDxAB
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Resurse digitale Ἠi strategii eficiente în predarea 

 limbii  Ἠi literaturii  române 
Prof.Ana Constanѿa Claudia,  

Colegiul ĂSpiru Haretò, Ploieѽti 
1. Introducere 

 Ċn contextul transformŁrilor digitale din educaἪie, utilizarea resurselor educaἪionale digitale 

(RED) a devenit esenἪialŁ pentru eficientizarea procesului de predare-́ nvŁἪare. La disciplina limba Ἠi 

literatura rom©nŁ, integrarea tehnologiei contribuie la dezvoltarea competenἪelor de comunicare, 

g©ndire criticŁ Ἠi creativitate ale elevilor. 

2. Ce sunt resursele educaἪionale digitale 

 Resursele educaἪionale digitale reprezintŁ materiale didactice ́ n format electronic, utilizate 

´n scop educativ. Acestea pot include: 

1. platforme educaἪionale (ex: Google Classroom, Moodle) 

2. aplicaἪii interactive (ex: Kahoot, Quizizz) 

3. materiale multimedia (videoclipuri, podcasturi) 

4. manuale digitale Ἠi e-book-uri 

5. biblioteci online 

3. Avantajele utilizŁrii resurselor digitale 

Utilizarea RED ́n orele de limba Ἠi literatura rom©nŁ aduce multiple beneficii: 

Å creἨterea motivaἪiei elevilor 

Å acces rapid la informaἪii variate 

Å posibilitatea ́nvŁἪŁrii personalizate 

Å dezvoltarea competenἪelor digitale 

Å facilitarea colaborŁrii ́ntre elevi 

4. Exemple de resurse digitale utilizate la clasŁ 

4.1 Platforme educaἪionale 

Å Google Classroom ï pentru distribuirea materialelor Ἠi gestionarea temelor 

Å Moodle ï pentru cursuri structurate Ἠi evaluŁri online 

4.2 AplicaἪii interactive 

Å Kahoot ï pentru evaluŁri formative prin joc 

Å Quizizz ï pentru testarea cunoἨtinἪelor ́ntr-un mod atractiv 

4.3 Resurse multimedia 

Å videoclipuri explicative (YouTube Edu) 

Å audiobook-uri pentru opere literare 

Å prezentŁri interactive (PowerPoint, Canva) 

4.4 Biblioteci digitale 

1. Biblioteca DigitalŁ a BucureἨtilor 

2. Project Gutenberg (pentru opere clasice) 

5. Exemple de bunŁ practicŁ 

Exemplul 1: LecἪie despre ĂLuceafŁrulò de Mihai Eminescu 

 utilizarea unui videoclip explicativ despre contextul operei 

 realizarea unui quiz pe Kahoot pentru verificarea ́nἪelegerii 

 dezbatere online pe Google Classroom 

Exemplul 2: Dezvoltarea competenἪelor de redactare 

Å elevii creeazŁ eseuri colaborative ́n Google Docs 

Å profesorul oferŁ feedback ́n timp real 

Å utilizarea aplicaἪiilor de corectare gramaticalŁ 

Exemplul 3: Analiza textului narativ 

Å utilizarea unui fragment audio dintr-o operŁ literarŁ 

Å realizarea unei hŁrἪi conceptuale digitale (MindMeister) 

Å prezentarea concluziilor printr-un poster digital 
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6. Rolul profesorului ́n integrarea tehnologiei 

Profesorul devine facilitator al ́nvŁἪŁrii, av©nd rolul de: 

Å a selecta resursele potrivite 

Å a ghida elevii ́n utilizarea tehnologiei 

Å a crea contexte interactive de ́nvŁἪare 

Å a evalua eficient progresul elevilor 

7. ProvocŁri Ἠi limite 

 accesul inegal la tehnologie 

 lipsa competenἪelor digitale 

 riscul distragerii atenἪiei elevilor 

 necesitatea formŁrii continue a cadrelor didactice 

8. Concluzii 

Integrarea resurselor educaἪionale digitale ́n predarea limbii Ἠi literaturii rom©ne reprezintŁ o 

oportunitate majorŁ pentru modernizarea educaἪiei. Exemplele de bunŁ practicŁ demonstreazŁ cŁ 

tehnologia poate transforma orele tradiἪionale ́n experienἪe interactive Ἠi relevante pentru elevi. 

 

Bibliografie 

Å Ministerul EducaἪiei ï ghiduri privind utilizarea resurselor digitale 

Å Platforme educaἪionale (Google Classroom, Moodle) 

Å Articole de specialitate ́n domeniul didacticii limbii rom©ne 

 

 

 

Rolul instrumentelor digitale în predarea  istoriei 
Prof. BucuricŁ Nicoleta Camelia 

 ķcoala GimnazialŁ ĂNicolae Iorgaò Ploieĸti 

  SchimbŁrile la care asistŁm ́n viaŞa de zi cu zi, fie cŁ sunt de naturŁ economicŁ, tehnologicŁ 

sau culturalŁ vin deopotrivŁ cu pŁrŞi bune ĸi pŁrŞi mai dificile, dar invariabil ele implicŁ nevoia de 

adaptare. Jacques Delors spunea: ĂEducaŞia are dificila misiune de a transmite o culturŁ acumulatŁ de 

secole, dar ĸi o pregŁtire pentru un viitor ́ n bunŁ mŁsurŁ imprevizibil.ò 

 Criza sanitarŁ provocatŁ de epidemia SARS-COV-2 a forἪat Ἠcolile din ́ntreaga lume sŁ treacŁ 

´n mediul online. Conform UNESCO, peste 1,7 miliarde de copii au ́nvŁἪat de acasŁ ́ncep©nd cu luna 

aprilie 2020, fapt ce a determinat guvernele, instituἪiile de ́ nvŁἪŁm©nt Ἠi profesorii sŁ caute soluἪii 

pentru a continua activitatea didacticŁ ́ n cel mai bun mod posibil, adopt©nd o strategie de predare 

online de urgenἪŁ (´n engl. ERT, Emergency Remote Teaching). SoluἪiile gŁsite nu corespund 

canoanelor proiectŁrii online clasice, dar o mare parte dintre resursele Ἠi strategiile adoptate sunt utile 

Ἠi pentru activitŁἪile didactice tradiἪionale, faἪŁ ́n faἪŁ (f2f), mediate de tehnologie. 

  Secolul al XX-lea a impus utilizarea la scarŁ din ce in ce mai mare a computerului Ἠi mai 

ales a unui ĂspaἪiuò ́n care comunicarea la distanἪŁ sŁ se realizeze foarte uἨor Ἠi ́n c©t mai puἪin timp, 

iar informaἪia sŁ poatŁ fi pŁstratŁ Ἠi uἨor de gŁsit din orice colἪ al planetei. Ċn secolul nostru 

tehnologiile comunicaἪionale au avansat Ἠi mai mult, astfel ́ nc©t fiind doar ́ n posesia unui telefon 

Ăinteligentò poἪi avea acces la biblioteci, enciclopedii, hŁrἪi, date statistice, muzee etc. Ċn acest context 

al evoluἪiei rapide a tehnologiilor Ἠcoala, ca instituἪie, Ἠi profesorul implicit trebuie sŁ se adapteze la 

noile cerinἪe. Astfel, devine Ἠi mai important rolul profesorului ́ n a le forma elevilor sŁi competenἪe 

de comunicare, de comparare a informaἪiilor din surse diverse sau de a descoperi ́ n sursele de 

informare a perspectivelor multiple asupra unui eveniment. 

Instrumente digitale pot fi clasificate ́n software educaἪional Ἠi aplicaἪii online. 

  Software-ul educaἪional se referŁ la aplicaἪii construite ́n scop didactic, ce vizeazŁ atingerea 

unor obiective educaἪionale pliate pe conἪinuturile teoretice, pe activitŁἪile experimentale/practice Ἠi 

pe competenἪele vizate de programele Ἠcolare. Software-ul educaἪional practic ́ mpleteἨte produsul 

informatic cu designul pedagogic, fiind o alternativŁ digitalŁ la metodele Ἠi mijloacele tradiἪionale. 
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 ExistŁ diverse tipuri de software educaἪional, o posibilŁ clasificare fiind urmŁtoarea:  

1. software interactiv de ́nvŁἪare (prezentarea interactivŁ a unor cunoἨtinἪe); 

2. software de simulare (simularea unor situaἪii reale pe care elevul poate sŁ le studieze pentru 

a formula diverse concluzii); 

3. software de exersare ï drill and practice (pentru formare de priceperi Ἠi deprinderi specifice); 

4. software de investigaἪie (dezvoltŁ g©ndirea criticŁ, implicŁ rezolvarea de situaἪii problemŁ); 

5. software tematic ï tutoriale (abordeazŁ teme diverse din programa ἨcolarŁ);  

6. software de testare (administreazŁ diverse probe de evaluare). 

  C©teva exemple de platforme educaἪionale online sunt: Digitaliada 

(https://www.digitaliada.ro/), Digitaledu (https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/), 

ἧcoala Intuitex (https://www.scoalaintuitext. ro), Wand.education (https://app.wand.education/) etc., 

unde profesorii pot accesa resurse diverse sau pot antrena elevii ́n activitŁἪi interactive. 

  AplicaἪiile online se referŁ la acele instrumente ́n cloud, independente de conἪinutul 

curricular, ce pot fi utilizate punctual ́ntr-o activitate didacticŁ proiectatŁ de cŁtre profesor. 

 Sunt adecvate ́n cazul activitŁἪilor de ́nvŁἪare mixte, fiind o resursŁ deosebitŁ Ἠi ́n cazul ERT. 

Modul de integrare al aplicaἪiilor online ́ n activitŁἪile didactice depinde ́ n foarte mare mŁsurŁ de 

competenἪele digitale Ἠi pedagogice ale profesorilor Ἠi de creativitatea acestora ́ n designul 

educaἪional al resurselor Ἠi activitŁἪilor de ́nvŁἪare. Pentru educatori, tehnologiile Ἠi aplicaἪiile online 

gratuite sunt esenἪiale, ei av©nd ́n prezent acces la sute de astfel de aplicaἪii online, pentru creare de 

text, lucrul cu imagini, fiἨiere audio, clipuri video, resurse multimodale, storytelling, pagini web, 

organizarea resurselor, programare, evaluare formativŁ (Dyer, 2019), software pentru traducere 

(Microsoft Translator for Education, https://www.microsoft.com/ en- us/translator/education/, 

Google Translate, https://translate.google.com/), aplicaἪii pentru videoconferinἪe Ἠ.a. 

 O colecἪie de aplicaἪii online (aplicate deja de profesorii din ́ nvŁἪŁm©ntul preuniversitar 

rom©nesc) poate fi accesatŁ Ἠi pe site-ul proiectului CRED https:// digital.educred.ro sau pe pagina 

Ema la ἨcoalŁ (https://emalascoala.ro). 

  AplicaἪiile online pot fi utilizate pentru a crea diverse tipuri de resurse ́ n format digital Ἠi 

totodatŁ stau la baza a diverse activitŁἪi de ́nvŁἪare online. C©teva astfel de resurse utile ́n activitatea 

didacticŁ sunt urmŁtoarele: 

a) realizarea de prezentŁri electronice: PowerPoint, Google PrezentŁri, Prezi 

(https://prezi.com), Canva (https://www.canva.com/), Sway (https:// sway.office.com/); 

b) crearea de aviziere virtuale: Padlet (https://padlet.com/), Symbaloo 

(https://www.symbaloo.com/), Webjets (https://www.webjets.io/); 

c) realizarea planurilor de lecἪie sau parcursurilor de ́ nvŁἪare: Symbaloo Lesson Plans 

(https://symbalooedu.es/lessonplans/); 

d) crearea unor poveἨti: (Little Bird Tales https://littlebirdtales.com/), Storyjumper 

(https://www.storyjumper.com/), Storybird (https://storybird. com/), Mystorybook 

(https://www.mystorybook.com/), Storyboard That (https://www.storyboardthat.com/); 

 e) crearea de materiale video, desene animate, benzi desenate: Voki (https://l- 

www.voki.com/), WeVideo (https://www.wevideo.com/), MakeBeliefsComics 

(https://www.makebeliefscomix.com/), Toondoo (http:// www.toondoo.com/), Toontastic 

(https://toontastic.withgoogle.com/), Pixton (https://www.pixton.com/), Edpuzzle 

(https://edpuzzle.com/); 

f) crearea documentelor colaborative (Documente Google); 

g) crearea unor hŁrἪi conceptuale: Coggle (https://coggle.it/), LucidChart 

(https://www.lucidchart.com/), Bubbl.us (https://bubbl.us/), MindMeister 

(https://www.mindmeister.com/); 

h) crearea unor nori de cuvinte: Wordle (http://www.wordle.net/), WordArt 

(https://wordart.com/); 

i) crearea de jocuri educaἪionale Ἠi exerciἪii interactive: ClassTools 

(https://classtools.net/), Kubbu (http://www.kubbu.com/); 
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j) realizarea instrumentelor de evaluare: Google forms, Socrative (https://socrative.com/), 

Kahoot (https://kahoot.com/), Mentimeter (https:// www.mentimeter.com/), SurveyMonkey 

(https://www.surveymonkey.com/). 

 Ċn proiectarea actvitŁἪilor de ́nvŁἪare profesorul de istorie trebuie sŁ aibŁ ́n vedere aplicaἪiile 

TIC ce se preteazŁ pentru conἪinuturile cele mai relevante, stabilirea competenἪelor specifice pe care 

le va crea sau consolida elevilor prin aplicaἪia TIC, formularea subiectului sub forma unei sarcini de 

lucru care solicitŁ gŁsirea unui rŁspuns prin cercetare Ἠi argumentare,elaborarea unui set minimal de 

cuvinte-cheie, pe care se bazeazŁ cŁutarea Ἠi prelucrarea informaἪiei ́n format digital. Cuvintele-cheie 

sunt necesare elevilor ́ n documentarea cu informaἪii ́ n format digital prin folosirea motoarelor de 

cŁutare de pe internet. Nu trebuie uitat cŁ cel care creeazŁ scenariul activitŁἪii didactice Ἠi stabileἨte 

momentul ́n care utilizeazŁ aplicaἪia TIC este profesorul. 

 Avantajele folosirii instrumentelor digitale sunt urm«toarele: dezvoltarea capacitŁἪii de 

´nvŁἪare interactivŁ, stimularea lucrului ́ n ritmul Ἠi stilul propriu, facilitarea accesului la informaἪii 

prezentate ́ n moduri diferit de vizualizare, posibilitŁἪile de stocare Ἠi de selectare, prelucrare a 

informaἪiei, stimuleazŁ g©ndirea Ἠi creativitatea elevilor, accentueazŁ dorinἪa de cercetare Ἠi cŁutare 

a unor rŁspunsuri,curiozitatea Ἠi interesul pentru istorie, posibilitatea de a putea fi conectat Ἠi la alte 

mijloace tehnice audio-vizuale. 
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ĊnvŁἪarea cu ajutorul  tehnologiilor digitale:  

Model de proiectare a unei activitŁἪi de ´nvŁἪare la disciplina istorie 
Prof. Bratu Simona 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò, Ploieѽti 

ĂMediul natural ѽi ocupaѿiile grecilor. Studiu de caz: Ceramica ́ntre utilitate ѽi artŁò 

 

Disciplina de ́nvŁἪŁm©nt* Istorie 

Clasa** a V-a  

CompetenἪe specifice 

vizate*** 

-Folosirea termenilor de specialitate ́n descrierea unui 

eveniment/proces istoric 

-Asumarea de roluri ́n grupuri de lucru 

-Valorificarea surselor istorice digitale   

CondiἪiile/contextul de 

´nvŁἪare**** 

SalŁ de clasŁ dotatŁ cu tablŁ interactivŁ 

Conexiune la internet 

PlatformŁ educationalŁ  

Colectiv cu nivel bun de competenἪe digitale 

Timpul alocat 50 minute 
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Modul de organizare 

al activitŁἪii, cu precizarea 

sarcinilor de lucru, a 

resurselor de ́nvŁἪare 

utilizare Ἠi a modalitŁἪilor de 

evaluare (metode, 

instrumente). 

ActivitŁἪi de ́nvŁἪare: 

-sŁ  explice rolul ceramicii ́n viaἪa oamenilor din Grecia AnticŁ. 

- sŁ identifice elemente decorative Ἠi stilistice pe obiecte ceramice 

antice. 

-sŁ realizeze cu ajutorul IA, un model virtual de vas ceramic 

decorativ. 

- sŁ prezinte ́n echipŁ rezultatele activitŁἪii utiliz©nd instrumente 

digitale.  

Strategii didactice: 

 a) metode ĸi procedee: explicaŞia,  conversaŞia euristicŁ,  

demonstraŞia,  studiu individual Ἠi pe grupe, jocul didactic online, 

´nvŁἪarea prin descoperire. 

 b) mijloace didactice: harta ñLumea geacŁ ́n sec. al V-lea I.Hr.ò, 

manual digital, fiĸe de lucru, tablŁ interactivŁ, imagini  

 c) forme de activitate: - frontalŁ, individualŁ, pe grupe. 

 d) Evaluarea: - continuŁ: ́ntrebŁri frontale; analiza rŁspunsurilor, 

online-learningsapp, puzzle.   

Bibliografie   

- Manual de  istorie pentru clasa a V-a, Ed. Corint Books;  

- D.Dumitrescu, M.Manea, M.Popescu, Culegere de surse istorice, 

ed.Nomina, 2011 

 -AplicaἪii: Canva, Google Arts & Culture, ChatGPT / Copilot / 

Bing Image  

-FiἨe de lucru digitale: 

 https://learningapps.org/15347213, 

https://learningapps.org/watch?v=pztyonhh322,  

https://puzzel.org/ro/jigsaw/build?menu=content&p=-

Od9yjZ2eMdvpZ50z7TZ 

-Clip video: https://www.youtube.com/watch?v=bwoW5UUuJm0 

-Google Play-Letôs create Pottery Lite  

DesfŁἨurarea lecἪiei: 

1. Moment organizatoric (1ô) 

2.Reactualizarea cunoĸtinŞelor ́nsuĸite anterior (5ô) 

Profesorul evalueazŁ lecŞia anterioarŁ ĂMediul natural Ἠi ocupaἪiile 

grecilorò iar elevilor le este ́nm©natŁ o fiἨŁ de lucru cu exerciἪii Ἠi 

´ntrebŁri din lecἪie; elevii completeazŁ fiἨa de lucru pe baza 

cunoĸtinŞelor dob©ndite anterior. 

3.AnunŞarea lecŞiei noi Ἠi a competenἪelor realiz©nd activitŁἪile de 

´nvŁἪare (3ô) 

Profesorul anunἪŁ titlul lecἪiei noi -òCeramica ́ntre utilitate Ἠi artŁò 

Ἠi explicŁ oral competenἪele specifice Ἠi activitŁἨile de ́nvŁἪare: 
- sŁ  explice rolul ceramicii ́n viaἪa oamenilor din Grecia AnticŁ. 

- sŁ identifice elemente decorative Ἠi stilistice pe obiecte ceramice 

antice. 

-sŁ realizeze cu ajutorul IA, un model virtual de vas ceramic 

decorativ.  

FŁc©nd legŁtura cu  orele de educaἪie plasticŁ, elevilor li se cere sŁ 

recunoascŁ vasele de ceramicŁ dintr-o serie de vase din diferite 

materiale, generate cu IA 

(https://learningapps.org/watch?v=pztyonhh322)   

4.Dirijarea ́nvŁŞŁrii (35ô) 

https://learningapps.org/15347213
https://learningapps.org/watch?v=pztyonhh322
https://puzzel.org/ro/jigsaw/build?menu=content&p=-Od9yjZ2eMdvpZ50z7TZ
https://puzzel.org/ro/jigsaw/build?menu=content&p=-Od9yjZ2eMdvpZ50z7TZ
https://www.youtube.com/watch?v=bwoW5UUuJm0
https://learningapps.org/watch?v=pztyonhh322
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Profesorul prezintŁ elevilor un material video (10 min.) iar elevii 

vor nota ideile principale- 

https://www.youtube.com/watch?v=bwoW5UUuJm0 

Elevii sunt organizaἪi pe echipe, fiecare echipŁ av©nd ca sarcinŁ de 

lucru: rezolvarea unui puzzle https://puzzel.org/ro/jigsaw/play?p=-

Od9yjZ2eMdvpZ50z7TZ Ἠi realizarea unui vas ceramic cu ajutorul 

aplicaἪiei: Letôs create Pottery Lite ́n Google play. 

Elevii vor lucra efectiv 15 min, iar 10 min. prezintŁ ́n faἪa colegilor 

ceea ce au lucrat.  

DupŁ prezentarea realizŁrilor fiecŁrei echipe, profesorul apreciazŁ 

cea mai bunŁ echipŁ. 

5.ObŞinerea performanŞei  sau feed-back-ul(5ô): 

ExersŁm  cele ́nvŁἪate, profesorul solicitŁ elevilor sŁ completeze 

exerciἪiile ́n LearningsApp- https://learningapps.org/15347213 

Puzzle online 

6.Tema pentru acasŁ (1ô) 

RealizeazŁ o scurtŁ prezentare digitalŁ (2-3 slide-uri, un afiἨ ́n 

Canva, realizarea de imagini +text pe https://www.dall-efree.com/, 

un filmuleἪ intitulat ĂCeramica din Eladaò, folosind text, imagini Ἠi, 

opἪional, instrumente IA pentru design. 

Elevii primesc tema ĸi ascultŁ explicaŞiile oferite. 

 

ImportanἪa tehnologiei în educaἪie  

perspective aplicative în studiul limbii  Ἠi literaturii  române 
 Prof.PŁun Mihaela Anca 

 Colegiul ĂSpiru Haretò, Ploieѽti  

  Ċn contextul societŁἪii contemporane, marcatŁ de o evoluἪie rapidŁ a tehnologiei, procesul 

educaἪional cunoaἨte transformŁri semnificative. Integrarea instrumentelor digitale ́ n actul didactic 

nu mai reprezintŁ doar o tendinἪŁ, ci o necesitate, determinatŁ de nevoia adaptŁrii la cerinἪele unei 

generaἪii profund conectate la mediul virtual. Ċn acest sens, studiul limbii Ἠi literaturii rom©ne poate 

beneficia ́n mod considerabil de pe urma utilizŁrii tehnologiei, mai ales prin valorificarea dimensiunii 

practice a ́nvŁἪŁrii. 

 Ċn primul r©nd, tehnologia contribuie la o ́ nἪelegere mai profundŁ a textului literar prin 

intermediul unor metode interactive. Vizionarea ecranizŁrilor, audierea unor fragmente interpretate 

sau utilizarea prezentŁrilor multimedia oferŁ elevilor posibilitatea de a pŁtrunde mai uἨor ́n universul 

operei. De exemplu, compararea unui text literar cu adaptarea sa cinematograficŁ stimuleazŁ 

capacitatea de analizŁ Ἠi interpretare, competenἪe esenἪiale pentru examenul de bacalaureat. Astfel, 

lectura devine un proces activ, bazat pe reflecἪie Ἠi argumentare. 

  Ċn al doilea r©nd, redactarea textelor devine mai eficientŁ Ἠi mai riguroasŁ prin utilizarea 

instrumentelor digitale. Elaborarea eseurilor, a comentariilor literare sau a compunerilor ́ n format 

electronic permite revizuirea facilŁ a conἪinutului, corectarea greἨelilor Ἠi reorganizarea ideilor. 

Feedbackul rapid oferit de profesor contribuie la ́ mbunŁtŁἪirea exprimŁrii scrise, iar exerciἪiul 

constant dezvoltŁ coerenἪa Ἠi claritatea discursului. Ċn acest mod, elevii ́ Ἠi formeazŁ un stil propriu 

de redactare, adaptat cerinἪelor specifice examenului. 

  Un alt aspect relevant ́ l reprezintŁ exersarea noἪiunilor de limbŁ prin intermediul 

platformelor educaἪionale. ExerciἪiile interactive de gramaticŁ, vocabular sau ́ nἪelegere a textului 

permit aplicarea imediatŁ a cunoἨtinἪelor teoretice. De exemplu, identificarea pŁrἪilor de vorbire, 

analiza sintacticŁ sau corectarea enunἪurilor greἨite devin activitŁἪi mai atractive Ἠi mai eficiente. 

https://www.youtube.com/watch?v=bwoW5UUuJm0
https://puzzel.org/ro/jigsaw/play?p=-Od9yjZ2eMdvpZ50z7TZ
https://puzzel.org/ro/jigsaw/play?p=-Od9yjZ2eMdvpZ50z7TZ
https://learningapps.org/15347213
https://www.dall-efree.com/
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Acest tip de ́ nvŁἪare activŁ contribuie la fixarea durabilŁ a informaἪiilor Ἠi la dezvoltarea 

competenἪelor lingvistice. 

  De asemenea, tehnologia ́ ncurajeazŁ colaborarea Ἠi creativitatea. Realizarea proiectelor ́ n 

echipŁ, a prezentŁrilor despre autori sau a jurnalelor de lecturŁ online dezvoltŁ capacitatea de 

comunicare Ἠi spiritul critic. Elevii nu mai sunt simpli receptori ai informaἪiei, ci devin participanἪi 

activi ́ n procesul de ́ nvŁἪare, capabili sŁ selecteze, sŁ analizeze Ἠi sŁ valorifice informaἪiile ́ ntr-un 

mod personal. 

  Cu toate acestea, utilizarea tehnologiei implicŁ Ἠi anumite riscuri. Accesul facil la informaἪie 

poate favoriza superficialitatea sau preluarea necriticŁ a unor idei. Ċn plus, dependenἪa de mediul 

digital poate diminua interesul pentru lectura profundŁ, esenἪialŁ ́n formarea culturalŁ a elevilor. Prin 

urmare, este necesarŁ o utilizare echilibratŁ a tehnologiei, sub ́ndrumarea atentŁ a profesorului. 

 

 Ċn concluzie, tehnologia reprezintŁ un instrument eficient ́ n modernizarea procesului 

educaἪional, av©nd un rol semnificativ ́ n studiul limbii Ἠi literaturii rom©ne. Prin accentul pus pe 

aplicabilitate practicŁ, interactivitate Ἠi dezvoltarea competenἪelor de redactare, aceasta contribuie la 

formarea unor elevi autonomi Ἠi bine pregŁtiἪi pentru examenul de bacalaureat. TotuἨi, eficienἪa sa 

depinde de modul responsabil ́ n care este integratŁ, fŁrŁ a substitui valorile fundamentale ale 

educaἪiei tradiἪionale. 

Strategii de gamificare a procesului de evaluare prin  utilizarea 

platformelor  interactive în predarea informaticii  

Prof. DuѿŁ Laura-Dora 

Colegiul ĂSpiru Haretò, Ploieѽti 

Ċn contextul digitalizŁrii educaἪiei, predarea algoritmicii de bazŁ necesitŁ instrumente care sŁ 

transforme conceptele abstracte ́ n experienἪe vizuale concrete. Prelucrarea cifrelor unui numŁr este 

o temŁ fundamentalŁ, dar adesea dificilŁ pentru elevi din cauza naturii invizibile a operaἪiilor din 

memoria RAM. Strategia propusŁ utilizeazŁ platforma Python Tutor (pythontutor.com) pentru a 

gamifica evaluarea, transform©nd urmŁrirea execuἪiei codului ́ ntr-o investigaἪie logicŁ pas cu pas. 

Prin acest instrument, elevii nu doar scriu cod, ci vŁd cum variabilele evolueazŁ, primind feedback 

instantaneu asupra corectitudinii g©ndirii lor. 

 

Studiu de caz I: Algoritmul de filtrare Ἠi acumulare - Suma cifrelor pare 

 

Prima etapŁ practicŁ vizeazŁ implementarea unei porἪi logice ́ n interiorul unei structuri 

repetitive. Scopul este ca elevul sŁ ́ nἪeleagŁ diferenἪa dintre procesarea tuturor datelor Ἠi selecἪia 

bazatŁ pe o condiἪie specificŁ. 

Scenariul didactic utilizat la clasŁ este Misiunea: Filtrarea datelor. Elevii primesc rolul de 

administratori de sistem care trebuie sŁ extragŁ doar Ăvalorile pareò dintr-un cod numeric de acces. 

Implementarea ́n Python este urmŁtoarea: 
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Utilizarea Python Tutor ́ n procesul de evaluare: Evaluarea este gamificatŁ prin tehnica 

ĂPredictorului de stareò. Elevul introduce codul ́ n platformŁ Ἠi utilizeazŁ butonul ĂNextò pentru a 

avansa ́ n execuἪie. Ċn momentul ́ n care sŁgeata de execuἪie ajunge la instrucἪiunea if, profesorul 

solicitŁ elevului sŁ prezicŁ dacŁ linia urmŁtoare va fi executatŁ sau ignoratŁ. Vizualizarea ́ n Python 

Tutor confirmŁ sau infirmŁ ipoteza: dacŁ cifra este imparŁ, sŁgeata sare peste adunare, oferind o 

dovadŁ vizualŁ incontestabilŁ a modului ́n care funcἪioneazŁ ramificarea logicŁ.  

Studiu de caz II: Algoritmul de reconstrucἪie - Oglinditul unui numŁr 

Al doilea studiu de caz abordeazŁ una dintre cele mai complexe probleme de bazŁ: inversarea 

ordinii cifrelor. AceastŁ activitate necesitŁ ́ nἪelegerea ponderii zecimale, un concept care, fŁrŁ 

vizualizare, rŁm©ne adesea o formulŁ memoratŁ mecanic. 

Scenariul didactic propus este Misiunea: Oglinda fermecatŁ, unde elevii dezvoltŁ un sistem 

de validare pentru numerele palindrom. Ċn timpul execuἪiei pas cu pas, elevii urmŁresc ́ n secἪiunea 

Frames cum variabila oglindit se construieἨte progresiv. Vizualizarea explicŁ necesitatea ́ nmulἪirii 

cu 10 pentru a face loc noii cifre la poziἪia unitŁἪilor, deplas©nd restul cifrelor spre st©nga. 

Codul sursŁ utilizat este: 

 
Evaluarea prin metoda V©nŁtorii de Bug-uri 

O componentŁ esenἪialŁ a strategiei de gamificare este utilizarea erorii ca instrument de 

´nvŁἪare. Profesorul prezintŁ o variantŁ defectuoasŁ a algoritmului de calcul al sumei cifrelor, 

provoc©nd elevii sŁ identifice vizual motivul pentru care programul nu se finalizeazŁ. 

Codul sursŁ propus pentru investigaἪie: 
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Prin ́ ncŁrcarea acestui fragment ́ n Python Tutor, succesul evaluŁrii este definit de 

capacitatea elevului de a observa comportamentul variabilelor ́n panoul de control. Ċn timp ce apasŁ 

butonul ĂNextò, elevul observŁ cŁ sŁgeata de execuἪie rŁm©ne blocatŁ ́ ntr-o iteraἪie infinitŁ ́ ntre 

liniile 3 Ἠi 5. Analiz©nd panoul de variabile, acesta constatŁ cŁ variabila n rŁm©ne constantŁ (de 

exemplu, valoarea 123), ceea ce face condiἪia n > 0 sŁ fie permanent adevŁratŁ. 

AceastŁ formŁ de evaluare practicŁ pune accent pe depanare (debugging), o competenἪŁ 

criticŁ ́ n industria IT. Elevul nu mai este penalizat pentru un cod nefuncἪional, ci este ́ ncurajat sŁ 

repare codul. OdatŁ ce adaugŁ instrucἪiunea de actualizare, acesta observŁ imediat cum valoarea lui 

n scade la fiecare pas p©nŁ la ieἨirea corectŁ din buclŁ. AceastŁ metodŁ ́ nlocuieἨte stresul evaluŁrii 

clasice cu satisfacἪia rezolvŁrii unei probleme logice (problem solving). 
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Implementarea acestor douŁ studii de caz prin intermediul platformei Python Tutor a 

demonstrat cŁ digitalizarea procesului de ́ nvŁἪare-evaluare creἨte semnificativ gradul de reἪinere a 

informaἪiei. Elevii nu mai percep algoritmii ca pe niἨte structuri abstracte, ci ca pe niἨte procese 

dinamice pe care le pot controla Ἠi observa. Gamificarea, susἪinutŁ de feedback-ul vizual instantaneu, 

transformŁ laboratorul de informaticŁ ́ ntr-un spaἪiu de explorare activŁ, unde competenἪele sunt 

dob©ndite prin experiment Ἠi validare riguroasŁ. 

 

Bibliografie 

¶ Ministerul EducaἪiei, Programa ѽcolarŁ pentru disciplina InformaticŁ, clasa a IX-a, filiera 

teoreticŁ, profil real, specializarea matematicŁ-informaticŁ, BucureἨti, Ministerul EducaἪiei, 

2009. 

Resurse online: https://pythontutor.com  

 

 

 

Optimizarea procesului de ́nvŁἪŁm©nt prin utilizarea lecἪiilor interactive 

digitale Ἠi a inteligenἪei artificiale ï exemplu de bunŁ practicŁ la  

disciplina geografie (clasa a VIII-a) 
Prof. Nicuѿ Ovidiu-George 

Liceulul Tehnologic ĂPetre Ionescu Muscelò Domneѽti  

Rezumat 

Lucrarea analizeazŁ rolul instrumentelor digitale Ἠi al inteligenἪei artificiale ́ n optimizarea 

procesului de ́nvŁἪŁm©nt, din perspectiva unei aplicŁri concrete la disciplina geografie, clasa a VIII-

a. Demersul pune accent pe utilizarea lecἪiilor interactive realizate pe platforma Livresq Ἠi a 

aplicaἪiilor de tip Wordwall, integrate ́ ntr-un scenariu didactic aplicat. Abordarea este predominant 

practicŁ, evidenἪiind modul ́ n care aceste instrumente contribuie la creἨterea implicŁrii elevilor, la 

´mbunŁtŁἪirea rezultatelor Ἠcolare Ἠi la dezvoltarea competenἪelor digitale. 

Cuvinte-cheie 

digitalizare; lecἪii interactive; inteligenἪŁ artificialŁ; geografie; bune practici; gimnaziu 

Repere teoretice privind digitalizarea procesului educaἪional 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ una dintre direcἪiile majore de dezvoltare ale sistemelor de 

´nvŁἪŁm©nt contemporane, fiind corelatŁ cu necesitatea formŁrii unor competenἪe relevante pentru 

societatea actualŁ. Integrarea instrumentelor digitale ́n procesul didactic nu presupune doar utilizarea 

unor aplicaἪii, ci adaptarea strategiilor de predare la un model centrat pe elev, caracterizat prin 

interactivitate, accesibilitate Ἠi flexibilitate. 

Ċn acest context, platformele educaἪionale Ἠi aplicaἪiile interactive devin suporturi esenἪiale 

pentru realizarea unui demers didactic eficient. Ċn acelaἨi timp, inteligenἪa artificialŁ ́ ncepe sŁ fie 

utilizatŁ ca instrument complementar, oferind posibilitatea generŁrii de conἪinuturi Ἠi adaptŁrii 

activitŁἪilor la nivelul elevilor. Cu toate acestea, utilizarea acesteia necesitŁ o abordare criticŁ, ́ntruc©t 

informaἪiile generate trebuie verificate Ἠi validate de cadrul didactic. 

Contextul aplicativ Ἠi organizarea demersului didactic 

Activitatea didacticŁ analizatŁ a fost desfŁἨuratŁ la clasa a VIII-a, ́ n cadrul disciplinei 

geografie, av©nd ca temŁ ĂHidrografia Rom©nieiò. LecἪia a fost proiectatŁ ca o lecἪie interactivŁ, 

integr©nd platforme digitale Ἠi aplicaἪii educaἪionale, cu scopul de a creἨte gradul de implicare al 

elevilor Ἠi de a facilita ́nἪelegerea conἪinuturilor. 

Au fost utilizate: 

Å platforma Livresq, pentru realizarea lecἪiei interactive;  

Å aplicaἪia Wordwall, pentru exerciἪii aplicative;  

Å inteligenἪa artificialŁ, utilizatŁ ́n etapa de proiectare Ἠi adaptare a conἪinuturilor.  

https://pythontutor.com/
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Clasa a fost organizatŁ pe grupuri de lucru, iar elevii au avut acces la resursele digitale prin 

intermediul dispozitivelor disponibile. 

Exemplu de bunŁ practicŁ ï lecἪia interactivŁ ĂHidrografia Rom©nieiò 

Demersul didactic a fost structurat pe etape clare, fiecare valorific©nd instrumente digitale 

specifice. 

Ċn prima etapŁ, de captare a atenἪiei, elevii au fost implicaἪi ́ ntr-o activitate interactivŁ 

realizatŁ pe platforma Wordwall, const©nd ́ ntr-un exerciἪiu de tip Ăasociereò ́ ntre denumirile unor 

r©uri Ἠi imaginile corespunzŁtoare. Activitatea a avut rolul de a activa cunoἨtinἪele anterioare Ἠi de a 

introduce tema lecἪiei ́ntr-un mod atractiv. 

Ċn etapa de predare, conἪinutul a fost prezentat prin intermediul unei lecἪii interactive realizate 

pe platforma Livresq. LecἪia a inclus: 

Å hŁrἪi interactive ale reἪelei hidrografice;  

Å explicaἪii structurate privind principalele r©uri Ἠi bazine hidrografice;  

Å inserἪii multimedia (imagini, animaἪii);  

Å ´ntrebŁri intermediare pentru verificarea ́nἪelegerii.  

Un element de noutate l-a constituit utilizarea inteligenἪei artificiale ́ n etapa de pregŁtire a 

lecἪiei. Aceasta a fost utilizatŁ pentru: 

Å generarea unor explicaἪii suplimentare adaptate nivelului elevilor;  

Å formularea unor itemi de evaluare;  

Å structurarea conἪinutului ́ntr-o formŁ accesibilŁ.  

TotuἨi, toate materialele generate au fost analizate, corectate Ἠi validate de cadrul didactic, 

pentru a asigura acurateἪea ἨtiinἪificŁ. 

Ċn etapa de fixare a cunoἨtinἪelor, elevii au lucrat pe grupuri, utiliz©nd aplicaἪia Wordwall 

pentru rezolvarea unor exerciἪii interactive (completare, alegere multiplŁ, ordonare). Activitatea a 

stimulat colaborarea Ἠi competiἪia constructivŁ. 

Ċn etapa de evaluare, a fost utilizat un set de itemi generaἪi Ἠi adaptaἪi inclusiv cu sprijinul 

inteligenἪei artificiale, integraἪi ́n lecἪia Livresq. Feedback-ul a fost oferit imediat, permiἪ©nd elevilor 

sŁ-Ἠi corecteze eventualele greἨeli. 

Elemente de eficienἪŁ Ἠi caracter de bunŁ practicŁ 

Activitatea descrisŁ se evidenἪiazŁ ca bunŁ practicŁ prin mai multe aspecte relevante. 

Ċn primul r©nd, se remarcŁ integrarea coerentŁ a instrumentelor digitale, care nu sunt utilizate 

izolat, ci ́ntr-un scenariu didactic bine structurat. Platforma Livresq asigurŁ organizarea conἪinutului, 

iar Wordwall contribuie la consolidarea cunoἨtinἪelor. 

Ċn al doilea r©nd, implicarea activŁ a elevilor reprezintŁ un element central. Elevii nu sunt 

simpli receptori ai informaἪiei, ci participanἪi activi, implicaἪi ́ n rezolvarea de sarcini Ἠi ́ n 

interacἪiunea cu conἪinutul. 

Un alt aspect important este utilizarea responsabilŁ a inteligenἪei artificiale, ca instrument de 

sprijin pentru cadrul didactic. Aceasta contribuie la eficientizarea procesului de proiectare, dar nu 

substituie rolul profesorului, care rŁm©ne factorul decisiv ́n validarea informaἪiei. 

De asemenea, activitatea are un caracter aplicativ Ἠi adaptat nivelului elevilor, facilit©nd 

´nἪelegerea unor conἪinuturi complexe, precum reἪeaua hidrograficŁ a Rom©niei. 

Rezultate Ἠi impact educaἪional 

Implementarea lecἪiei interactive a condus la o serie de rezultate relevante. Elevii au 

manifestat un interes crescut pentru activitate, implic©ndu-se activ ́n toate etapele lecἪiei. 

Interactivitatea Ἠi utilizarea resurselor digitale au facilitat ́ nἪelegerea conἪinuturilor Ἠi au 

contribuit la o mai bunŁ fixare a cunoἨtinἪelor. 

S-a constatat o ́ mbunŁtŁἪire a performanἪelor Ἠcolare, elevii reuἨind sŁ identifice corect 

elementele hidrografice Ἠi sŁ realizeze conexiuni ́ ntre acestea. Ċn acelaἨi timp, utilizarea 

instrumentelor digitale a contribuit la dezvoltarea competenἪelor digitale Ἠi a capacitŁἪii de lucru ́ n 

echipŁ. 

Feedback-ul imediat oferit prin intermediul platformelor digitale a permis corectarea rapidŁ a 

greἨelilor Ἠi adaptarea demersului didactic. 
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Concluzii 

Utilizarea lecἪiilor interactive digitale Ἠi integrarea inteligenἪei artificiale ́n procesul didactic 

reprezintŁ o direcἪie eficientŁ de optimizare a ́ nvŁἪŁm©ntului. Exemplul prezentat demonstreazŁ cŁ 

aceste instrumente pot transforma lecἪia ́ntr-un demers activ, atractiv Ἠi eficient. 

Cu toate acestea, succesul utilizŁrii tehnologiei depinde ́ n mod esenἪial de rolul cadrului 

didactic, care trebuie sŁ coordoneze, sŁ verifice Ἠi sŁ adapteze resursele utilizate. InteligenἪa 

artificialŁ, deἨi utilŁ, nu poate substitui competenἪa profesionalŁ a profesorului. 

Ċn concluzie, integrarea echilibratŁ a instrumentelor digitale Ἠi a inteligenἪei artificiale 

contribuie la creἨterea calitŁἪii actului educaἪional Ἠi la formarea unor elevi adaptaἪi cerinἪelor 

societŁἪii contemporane. 
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Digitalizarea educaἪiei prin  instrumente digitale: aplicabilitate practicŁ în 

predarea Informaticii  Ἠi TIC  

Prof.Marica Sorina-Andreea 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 

 Ċn contextul digitalizŁrii, elevii sunt obiἨnuiἪi cu tehnologia, iar procesul educaἪional trebuie 

sŁ integreze instrumente digitale pentru a fi interactiv, atractiv Ἠi eficient. La nivel gimnazial, 

disciplina InformaticŁ Ἠi TIC beneficiazŁ de platforme digitale care faciliteazŁ ́ nvŁἪarea practicŁ, 

colaborarea Ἠi evaluarea rapidŁ a cunoἨtinἪelor. 

 

1. Quizizz ï evaluare formativŁ Ἠi recapitulare interactivŁ 

Descriere: Quizizz permite crearea de teste interactive, cu feedback instant Ἠi posibilitatea de 

a transforma evaluarea ́ntr-un joc competitiv. 

Aplicare practicŁ: 

¶ La finalul lecἪiei despre ĂStructuri repetitive ́ n Scratchò, elevii rŁspund la un quiz cu 

´ntrebŁri multiple-choice Ἠi adevŁrat/fals.  

¶ Rezultatele sunt analizate imediat, identific©nd conceptele ne´nἪelese pentru recapitulare.  

¶ Quizurile pot fi folosite pentru teme individuale sau competiἪii ́ ntre clase, stimul©nd 

implicarea elevilor.  

 

2. Mentimeter ï interactivitate Ἠi sondaje ́n timp real 

Descriere: Mentimeter permite colectarea rŁspunsurilor elevilor prin sondaje, chestionare Ἠi 

brainstorming vizual. 

Aplicare practicŁ: 

¶ La ́ nceputul lecἪiei despre ĂAlgoritmi Ἠi secvenἪe logiceò, elevii rŁspund la ́ ntrebŁri iniἪiale 

pentru autoevaluare.  
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¶ Elevii creeazŁ diagrame sau liste de idei vizibile pentru ́ ntreaga clasŁ, ceea ce stimuleazŁ 

participarea activŁ.  

¶ Profesorul primeἨte feedback instant Ἠi poate adapta lecἪia conform nivelului clasei.  

 

3. Padlet ï colaborare Ἠi organizarea resurselor 

Descriere: Padlet este o tablŁ virtualŁ unde elevii pot posta texte, imagini, link-uri sau fiἨiere 

pentru activitŁἪi colaborative. 

Aplicare practicŁ: 

¶ Ċn proiecte de programare, elevii posteazŁ codul sau soluἪiile lor pentru feedback colectiv.  

¶ Se poate crea o ĂbancŁ de ideiò pentru proiecte de grup, unde fiecare elev contribuie cu 

sugestii.  

¶ Profesorul poate organiza materialele lecἪiei, link-uri utile Ἠi tutoriale video ́ntr-un singur loc 

accesibil elevilor.  

 

4. Code.org ï ́nvŁἪare practicŁ a programŁrii 

Descriere: Code.org oferŁ lecἪii interactive Ἠi proiecte practice pentru ́ nvŁἪarea programŁrii, 

potrivite pentru gimnaziu. 

Aplicare practicŁ: 

¶ Elevii lucreazŁ pe module precum ĂHour of Codeò, exers©nd concepte de bazŁ ́n programare.  

¶ ActivitŁἪile includ provocŁri pas cu pas Ἠi proiecte de grup pentru crearea de aplicaἪii sau 

jocuri simple.  

¶ Profesorul poate urmŁri progresul elevilor ́n timp real Ἠi oferi asistenἪŁ individualŁ.  

 

5. Socrative ï evaluare rapidŁ Ἠi feedback personalizat 

Descriere: Socrative permite realizarea de teste, chestionare Ἠi ́ntrebŁri deschise, cu corectare 

automatŁ Ἠi statistici detaliate. 

Aplicare practicŁ: 

¶ Teste scurte dupŁ fiecare unitate pentru evaluarea ́ nἪelegerii conceptelor de programare sau 

algoritmicŁ.  

¶ FuncἪia ĂSpace Raceò transformŁ testul ́ntr-un joc competitiv ́ntre echipe.  

¶ Profesorul primeἨte rapoarte detaliate, identific©nd punctele slabe Ἠi planific©nd lecἪii 

suplimentare.  

 

6. Edmodo ï gestionarea clasei Ἠi colaborare online 

Descriere: Edmodo este o platformŁ care combinŁ funcἪiile unui LMS cu aspecte de reἪea 

socialŁ, facilit©nd comunicarea ́ntre profesori Ἠi elevi. 

Aplicare practicŁ: 

Á Profesorul distribuie teme Ἠi materiale digitale, elevii pot ́ncŁrca lucrŁri Ἠi proiecte direct 

´n platformŁ.  

Á Se pot organiza forumuri Ἠi discuἪii pe teme de programare, algoritmi sau proiecte TIC.  

Á Profesorul poate oferi feedback individual sau de grup Ἠi poate monitoriza progresul 

fiecŁrui elev. 

 

7. Nearpod ï lecἪii interactive Ἠi implicarea elevilor 

Descriere: Nearpod permite profesorilor sŁ creeze lecἪii interactive, sŁ integreze teste, sondaje 

Ἠi activitŁἪi practice, iar elevii participŁ ́n timp real. 

Aplicare practicŁ: 

¶ Profesorul pregŁteἨte o lecἪie despre ĂAlgoritmi Ἠi structuri de controlò cu slide-uri, quiz-uri 

Ἠi activitŁἪi interactive.  

¶ Elevii rŁspund la ́ ntrebŁri, rezolvŁ exerciἪii Ἠi participŁ la sondaje ́ n timp real, direct de pe 

dispozitivele lor.  
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¶ Rezultatele elevilor sunt vizibile imediat, permiἪ©nd adaptarea lecἪiei Ἠi feedback individual 

sau de grup.  

¶ ActivitŁἪile interactive cresc motivaἪia Ἠi atenἪia elevilor Ἠi faciliteazŁ ́nvŁἪarea activŁ. 

 

 Utilizarea platformelor digitale ́ n predarea Informaticii Ἠi TIC creἨte implicarea Ἠi motivaἪia 

elevilor, fŁc©nd procesul educaἪional mai interactiv Ἠi adaptat nevoilor fiecŁruia.  

 Instrumentele precum Quizizz, Mentimeter, Padlet, Code.org, Socrative, Edmodo Ἠi Nearpod 

permit combinarea ́ nvŁἪŁrii individuale, a colaborŁrii ́ n grup Ἠi a evaluŁrii formative Ἠi sumative. 

Profesorul are acces la feedback instant Ἠi la statistici despre progresul elevilor, facilit©nd o predare 

adaptatŁ Ἠi eficientŁ. Integrarea tehnologiilor digitale dezvoltŁ competenἪele digitale esenἪiale pentru 

secolul XXI Ἠi pregŁteἨte elevii pentru un mediu digital complex. 

 

Utilizarea instrumentelor digitale interactive în procesul de predareï

´nvŁἪareïevaluare 
Anghel Crenguѿa FrŁguѿa Aurelia 

Ѽcoala GimnazialŁ Nr.1 Tutova 

 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ una dintre direcἪiile esenἪiale ale ́ nvŁἪŁm©ntului modern, 

av©nd ca scop adaptarea procesului didactic la nevoile elevilor Ἠi la cerinἪele societŁἪii actuale. 

Utilizarea instrumentelor digitale interactive contribuie la crearea unui mediu educaἪional dinamic Ἠi 

atractiv. Integrarea tehnologiei trebuie realizatŁ gradual Ἠi adaptatŁ particularitŁἪilor de v©rstŁ. 

 

Elevii sunt familiarizaἪi cu tehnologia, iar integrarea acesteia ́ n procesul didactic devine o 

necesitate. Profesorul are rolul de a selecta Ἠi utiliza eficient resursele digitale pentru a sprijini 

´nvŁἪarea activŁ Ἠi participativŁ. 

Un exemplu concret de bunŁ practicŁ ́ l reprezintŁ utilizarea platformelor digitale pentru 

evaluare. Testele interactive permit verificarea rapidŁ a cunoἨtinἪelor Ἠi oferŁ feedback imediat. Elevii 

sunt mai motivaἪi sŁ participe, iar profesorul poate identifica rapid dificultŁἪile ́nt©mpinate. 

Ċn cadrul unei lecἪii, am utilizat chestionare interactive pentru evaluarea iniἪialŁ. Elevii au 

rŁspuns ́n timp real, iar rezultatele au fost analizate imediat, ceea ce a permis adaptarea conἪinutului 

lecἪiei ́n funcἪie de nivelul clasei. 

De asemenea, utilizarea prezentŁrilor interactive contribuie la o mai bunŁ ́ nἪelegere a 

conἪinuturilor. Imaginile, exemplele concrete Ἠi structura logicŁ a informaἪiei ajutŁ elevii sŁ reἪinŁ 

mai uἨor noἪiunile predate. 

Un alt exemplu de activitate practicŁ ́ l reprezintŁ realizarea de proiecte digitale. Elevii pot 

crea prezentŁri, postere sau materiale video, dezvolt©ndu-Ἠi astfel creativitatea Ἠi competenἪele 

digitale. 

ActivitŁἪile colaborative realizate prin intermediul aplicaἪiilor digitale stimuleazŁ lucrul ́ n 

echipŁ Ἠi dezvoltŁ competenἪe sociale. Elevii ́ nvaἪŁ sŁ comunice, sŁ negocieze Ἠi sŁ ́ Ἠi asume 

responsabilitŁἪi ́n cadrul grupului. 

Introducerea jocurilor educaἪionale ́ n lecἪii contribuie la creἨterea motivaἪiei Ἠi a implicŁrii 

elevilor. ĊnvŁἪarea prin joc devine mai atractivŁ Ἠi faciliteazŁ asimilarea informaἪiilor. 

Implementarea acestor metode a avut un impact pozitiv asupra elevilor. S-a observat o creἨtere 

a interesului pentru lecἪii, o participare mai activŁ Ἠi o ́mbunŁtŁἪire a rezultatelor Ἠcolare. 

Elevii au dezvoltat competenἪe digitale esenἪiale, necesare ́n societatea actualŁ. De asemenea, 

au devenit mai autonomi ́ n procesul de ́ nvŁἪare Ἠi mai responsabili faἪŁ de propriul parcurs 

educaἪional. 
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Ċn concluzie, utilizarea instrumentelor digitale interactive reprezintŁ o soluἪie eficientŁ pentru 

modernizarea procesului de predareḯ nvŁἪareïevaluare. Integrarea acestora trebuie realizatŁ ́ n mod 

echilibrat, astfel ́ nc©t sŁ sprijine dezvoltarea competenἪelor elevilor Ἠi sŁ contribuie la creἨterea 

calitŁἪii educaἪiei. 
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Despre platforma LIVRESQ  

Prof. Rusu Adriana 

 Colegiul Naѿional ĂZinca Golescu" Piteѽti  

 Platforma Livresq este o platformŁ online dedicatŁ pentru crearea materialelor didactice ́ n 

format digital pentru diferite discipline Ἠi pentru toate nivelurile de studii: de la lecἪii interactive 

pentru copiii de la gradiniἪŁ p©nŁ la materialele didactice interesante Ἠi lecἪii interactive pentru elevii 

de liceu. 

Caracterul interactiv al materialelor create Ἠi publicate ulterior este dat de prezenἪa  unor 

elemente care necesitŁ interacἪiunea cu utilizatorul, cum ar fi: imagini, galerii de imagini, clipuri 

video, clipuri audio, chestionare, teste, animaἪii, simulŁri etc., ce pot fi lansate/vizualizate ́ n corpul 

lecἪiei. Un material interactiv mai poate conἪine Ἠi trimiteri (hyperlink-uri) cŁtre alte site-uri internet 

sau alte secἪiuni ale lecἪiei Ἠi poate insera resurse interactive online din alte platforme. 

Un mare avantaj al acestei platforme este modalitatea de creare a materialelor didactice: putem 

crea materiale at©t folosind inteligenἪa artificialŁ, c©t Ἠi proiectarea lecἪiilor de la zero, av©nd conἪinut 

propriu, folosind experienἪa personalŁ ́n procesul de predare-́ nvŁἪare-evaluare.  

Materialele ́ n variantŁ digitalŁ, mai ales c©nd au integrate elemente interactive sunt foarte 

atractive pentru elevi, duc©nd la creἨterea motivaἪiei Ἠi la implicarea activŁ a acestora ́ n activitŁἪile 

Ἠcolare, oferind chiar posibilitatea autoevaluŁrii acestora prin parcurgerea unor teste create la sf©rἨitul 

unei lecἪii sau pe parcursul parcurgerii lecἪiei sau a unui material didactic. De asemena, ́ n procesul 

´nvŁἪŁrii prin parcurgerea lecἪiilor sau a materialelor digitale este activatŁ at©t memoria auditivŁ, c©t 

Ἠi memoria vizualŁ, ceea ce oferŁ o mai bunŁ ́nἪelegere a noἪiunilor predate. 

Din punct de vedere al profesorului, un material odatŁ creat, poate fi publicat pe platformŁ Ἠi 

poate fi folosit oric©nd de pe orice calculator cu acces la Internet, at©t de autorul materialului, c©t Ἠi 

de alἪi profesori de aceeasi disciplinŁ, conduc©nd astfel la un schimb de experienἪe didactice, la un 

schimb continuu de idei ́n procesul de predare-́ nvŁἪare-evaluare. 

De asemenea materialele didactice sunt foarte bine structurate ́n proiecte, fiecare proiect fiind 

´mpŁrἪit ́n secἪiuni, ́n funcἪie de conἪinutul materialului digital Ἠi de complexitatea acestuia. Accesul 

gratuit la aceastŁ platformŁ creeazŁ posibilitatea tuturor celor care au un cont de e-mail sŁ poatŁ crea 

resurse interesante Ἠi de a le publica, sŁ se poatŁ folosi Ἠi de alte resuse create de alἪi colegi care au 

publicat materialele digitale pe platformŁ, fŁrŁ  costuri suplimentare. 

Ca un exemplu de bunŁ practicŁ voi prezenta o lecἪie interactivŁ creatŁ la disciplina 

informaticŁ, pentru elevii clasei a IX-a, profil matematicŁ-informaticŁ, sau matematicŁ-informaticŁ 

intensiv. 

LecἪia o gŁsiἪi publicatŁ pe platformŁ ́n bibliotecŁ la adresa https://library.livresq.com/details/ 

68615c1f98d16e000942b23c. 

Proiectul lecἪiei: Instrucѿiunea repetitivŁ for este structurat ́ n 5 secἪiuni dupŁ cum urmeazŁ: 

Prezentarea instrucἪiunii ñforò, Instructiuni ñforò consecutive. Exemple, Test de verificare a 

cunoἨtinἪelor, Probleme care se pot rezolva cu instrucἪiunea ñforò Ἠi Rebus. 

https://library.livresq.com/details/
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Ċn prima secἪiune vom prezenta pe scurt instrucἪiunea, sintaxa acesteia, principiul  de 

funcἪionare al instrucἪiunii, fiind urmatŁ de exemple, explicate pas cu pas. 

Ċn a doua secἪiune: Instructiuni ñforò consecutive. Exemple, am prezentat cum se executŁ douŁ 

instrucἪiuni ñ forò consecutive, pas cu pas, folosind metoda exemplificŁrii Ἠi a explicaἪiei: 

Ċn a treia secἪiune am creat un test de verificare a cunoἨtinἪelor cu itemi de diferite tipuri: itemi 

de tip completare, itemi cu alegere multiplŁ, ce vizeazŁ verificarea ́nἪelegerii modului de funcἪionare 

a instrucἪiunii ñforò de cŁtre elevi, oferind un feedback real at©t elevilor, c©t Ἠi profesorilor. 

Ċn a patra secἪiune, ñProbleme care se pot rezolva cu instrucἪiunea ñforò, am explicat pas cu pas 

rezolvarea unor probleme ́n care putem folosi instrucἪiunea ñforò ́n implementarea programului. De 

exemplu:  

¶ Se citesc pe r©nd n numere naturale de la tastaturŁ. SŁ se determine suma acestor n 

numere citite. 

¶ Se citesc pe r©nd n numere naturale de la tastaturŁ. SŁ se determine maximul dintre  

aceste  numere citite. 

¶ Determinaѿi cele mai mari douŁ numere dintre n numere naturale citite, pe r©nd de la 

tastaturŁ. 

Ċn a cincea secἪiune am creat un mic rebus cu ajutorul cŁruia recapitulŁm noἪiunile ́ nvŁἪate ́ ntr-

un mod atractiv Ἠi creativ. 
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AplicaἪii digitale utile în procesul didactic 

Prof. Creѿu Melania 

Liceul Tehnologic ĂLazŁr Edeleanuò Ploieѽti 

1. NOἩIUNI INTRODUCTIVE 

O gamŁ de aplicaἪii utile ́ n procesul de predare-́ nvŁἪare-evaluare este constituitŁ din 

aplicaἪiile Google din pachetul G Suite, aplicaἪii uἨor de accesat prin crearea unui cont de gmail. 

AplicaἪiile permit colaborarea, sunt intuitive Ἠi facile Ἠi pot fi accesate de pe diferite dispozitive prin 

simpla logare la contul de gmail. 

 Lucrarea de faἪŁ abordeazŁ siteïurile Ἠi formularele de tip Google, ax©ndu-se pe utilizarea 

acestora ́ n procesul de evaluare (sumativŁ, formativŁ) Ἠi oferŁ exemple de integrare eficientŁ a 

diferitelor instrumente de evaluare prin intermediul acestor aplicaἪii.  

 2.  GOOGLE SITES 

Google Sites este un creator de site-uri web de la Google, care vine sub forma unei aplicaἪii 

care face parte din pachetul G Suite de la Google. Poate fi integrat fie sub formŁ de portofoliu digital 

´n procesul de evaluare, fie ca aplicaἪie colaborativŁ ́n diferite activitŁἪi de ́nvŁἪare derulate la clasŁ. 

 Exemplul urmŁtor https://sites.google.com/view/tehnicedu/pagina-de-pornire prezintŁ o 

resursŁ educaἪionalŁ dedicatŁ elevilor din clasele IXïXII, profil tehnic, filiera tehnologicŁ, domeniul 

mecanicŁ. Prin intermediul acestei resurse elevii (Ἠi cadrele didactice) vor putea accesa: 

materiale pentru lecἪii, structurate modular, specifice claselor de profil tehnic, filiera 

tehnologicŁ, domeniul mecanicŁ/mecatronicŁ; 

https://www.modinfo.ro/admitere.php
https://www.pbinfo.ro/articole
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teste de evaluare sumativŁ Ἠi evaluare formativŁ, teste de autoevaluare, fiἨe de lucru; 

resurse suplimentare utile ï repere metodologice, manuale electronice, auxiliare curriculare,  

proiecte semnificative. 

Pentru utilizarea site- ului, ́ n pagina de pornire a acestuia se va accesa secἪiunea Ghid de 

utilizare site obἪin©ndu-se astfel informaἪii referitoare la modul de navigare, precizŁri privind 

organizarea modularŁ a claselor Ἠi a conἪinuturilor, precum Ἠi modalitŁἪi de rezolvare a diferitelor 

neclaritŁἪi (secἪiunea ĂFAQò pentru ́ntrebŁri frecvente).  

CompetenἪa generalŁ vizatŁ de resursa educaἪionalŁ se concretizeazŁ ́n utilizarea tehnologiei 

informaἪiei ca instrument de ́nvŁἪare Ἠi cunoaἨtere, iar competenἪa specificŁ se referŁ la preocuparea 

pentru documentare folosind tehnologia informaἪiei. 

Scopul acestei resurse este sŁ orienteze/ghideze elevii din clasele IXïXII sŁ-Ἠi selecteze 

materialele potrivite pentru ́ nvŁἪarea modulelor tehnice, din domeniul mecanicŁ, parcurg©ndu-le ́ n 

ritm propriu, ́n vederea monitorizŁrii progresului la modulul respectiv. 

Resursa urmŁreἨte sŁ: 

evidenἪieze materialele de ́ nvŁἪare Ἠi resursele suplimentare de ́ nvŁἪare (manuale digitale, 

auxiliare curriculare, repere metodologice specifice domeniului mecanicŁ) prin secἪiunile create ́ n 

site, reduc©nd timpul de cŁutare Ἠi navigare pe internet; 

faciliteze ́ nvŁἪarea la elevii din liceele tehnologice, profil tehnic, domeniul mecanicŁ, prin 

aplicaἪiile Ἠi fiἨele de lucru specifice fiecŁrui modul ́n parte; 

accesibilizeze ́nvŁἪarea prin fiἨele de evaluare corelate materialelor de ́nvŁἪare propuse. 

3. FORMULARE GOOGLE 

Formularele Google permit realizarea testelor care utilizeazŁ toate categoriile de itemi: itemi 

obiectivi (itemi cu alegere multiplŁ, itemi cu alegere dualŁ - de tipul adevŁrat/fals, corect/incorect, 

itemi de tip pereche /asociere), itemi semiobiectivi (itemi cu rŁspuns scurt/de completare, ́ ntrebare 

structuratŁ), itemi subiectivi ( itemi de tip problemŁ, itemi de tip eseu). 

Exemplele urmŁtoare evidenἪiazŁ cum pot fi integraἪi itemii din diferite teste de evaluare prin 

formulare Google. 

3.1. ITEMI DE TIP PERECHE ( itemi obiectivi) 

Linkul formularului: https://forms.gle/sN1qexzghkGsXN33A 

Exemplu: 

AsociaŞi tipurile de itemi ( literele aég ) din coloana B corespunzŁtor categoriei de itemi din 

care fac parte  (cifrele 1,2,3) din coloana A. 

Coloana A - 1.Itemi obiectivi; 2.Itemi semiobiectivi; 3.Itemi subiectivi;  

Coloana B - a.itemi cu alegere dualŁ; b. itemi cu alegere multiplŁ; c. itemi de tip eseu; d. itemi 

cu rŁspuns scurt/de completare; e. itemi de tip ́ ntrebŁri structurate; f. itemi de tip rezolvare de 

probleme;  

g. itemi de tip pereche. 

RŁspunuri corecte: 1-a, b, g; 2 ïd, e; 3- c, f 

3.2. ITEMI CU ALEGERE DUALŀ (itemi obiectivi)  

Linkul formularului: https://forms.gle/tMMBMh4KcSMhwDbDA 

Constau din selectarea rŁspunsului corect da/nu, adevŁrat/fals, corect/incorect, acord/dezacord. 

Exemplu  

SelectaŞi ADEVŀRAT dacŁ enunŞul este corect ĸi FALS dacŁ enunŞul este incorect. 

Itemii de tip pereche fac parte din categoria itemilor subiectivi  

Itemii cu alegere dualŁ fac parte din categoria itemilor obiectivi. 

Itemii cu alegere multiplŁ fac parte din categoria itemilor subiectivi. 

IntrebŁrile structurate fac parte din categoria itemilor subiectivi.  

Eseul liber ĸi eseul structurat  fac parte din categoria itemilor semiobiectivi. 

Itemii de tip rezolvare de probleme fac parte din categoria  itemilor subiectivi.  

RŁspunsuri corecte:1. F, 2. A, 3. F, 4. F, 5. F, 6. A. 

3.3. ITEMI CU ALEGERE MULTIPLŀ (itemi obiectivi)  

Linkul formularului: https://forms.gle/trxhSRUjZE1PvBBT7 
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Exemplu: 

Itemii de tip pereche fac parte din categoria itemilor: 

obiectivi 

semiobiectivi 

subiectivi 

Din categoria itemilor subiectivi fac parte itemii: 

cu rŁspuns multiplu 

´ntrebare structuratŁ 

rezolvare de probleme 

Itemii cu rŁspuns scurt/de completare fac parte din categoria itemilor: 

semiobiectivi 

obiectivi 

subiectivi 

RŁspunsuri  corecte: 1a, 2c, 3a. 

3.4. ITEMI CU RŀSPUNS SCURT/DE COMPLETARE (itemi semiobiectivi)  

Linkul formularului: https://forms.gle/PU4M9YDUjMCL1KqU8 

Exemplu 

CompletaŞi corect cuv©ntul sau cuvintele lipsŁ ( ATENŝIE! FOLOSIŝI MAJUSCULE). 

Itemul cu alegere multiplŁ este alcŁtuit dintr-o premisŁ ĸi o listŁ de variante 

reprezent©ndééééé.itemului. 

RŁspuns corect: SOLUŝIILE 

Itemii de tip DA/NU ĸi ADEVŀRAT/FALS sunt itemi cu alegere ééaéé..ĸi fac parte din 

categoria itemiloréébéé.. 

RŁspuns corect: a. DUALI, b. OBIECTIVI. 

Itemii care determinŁ corespondenŞa corectŁ ́ ntre cuvinte, propoziŞii, fraze, valori numerice, 

semnificaŞii, litere, simboluri ĸi informaŞii sunt itemi de tip éééé.. 

RŁspuns corect: PERECHE 

3.5. ITEMI DE TIP ĊNTREBARE STRUCTURATŀ (itemi semiobiectivi) 

Linkul formularului: https://forms.gle/QdEhoyapPK7xweEf8 

Exemplu: 

DupŁ gradul de obiectivitate oferit ́n corectare itemii sunt clasificaŞi ́n trei categorii.  

O astfel de categorie de  itemi este formatŁ din itemii obiectivi. 

EnumeraŞi celelalte 2 categorii de itemi. 

PrecizaŞi care sunt tipurile de itemi obiectivi. 

RŁspunuri corecte: 

Itemi semiobiectivi, Itemi subiectivi 

Itemi de tip pereche,  Itemi cu alegere dualŁ, Itemi cu rŁspuns multiplu. 

3.6. ITEM DE TIP REZOLVARE DE PROBLEME (itemi subiectivi) 

Linkul formularului este: https://forms.gle/NsMgZaBtvyaEL4hD9 

Exemplu: 

Pentru EVALUAREA SUMATIVŀ s-a utilizat ca instrument de evaluare un TEST.  

TESTUL a fost aplicat pentru 28 de cursanŞi ĸi a cuprins toate tipurile de itemi din cele 3 

categorii de itemi, ́n pondere egalŁ ca punctaj/item din categorie  

ķtiind cŁ pentru fiecare categorie de itemi a fost acordat un numŁr egal de puncte ĸi cŁ testul 

a fost de 100 puncte/cursant, 10 puncte fiind acordate din oficiu, precizaŞi: 

a. Categoria de itemi ĸi punctajul/categorie 

b. Tipurile de itemi din fiecare categorie ( 3 categorii de itemi) ĸi punctajul pentru fiecare 

item ́n parte. 

3.7. ITEMI DE TIP ESEU  

Linkul formularului este: https://forms.gle/ToNcxwafmBgk6Jzx8 

Exemplu: 
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RealizaἪi UN ESEU STRUCTURAT cu tema TIPURI DE ITEMI OBIECTIVI ́ n care sŁ 

urmŁriŞi:  

Enumerarea tipurilor de itemi din categoria itemilor obiectivi  

ExemplificaŞi un tip de item obiectiv prin raportarea acestuia la conŞinuturile din tema 

EVALUAREA PARTICIPANŝILOR LA FORMARE 

Pentru tipul de item exemplificat realizaŞi baremul de notare ĸi corectare. 

4. CONCLUZII 

Site ï urile Google pot fi folosite eficient ca portofolii digitale ( e-portofolii), iar formularele 

Google pot ́ nlocui cu succes testele sumative ́ n format letric, deoarece permit abordarea facilŁ a 

tuturor itemilor de evaluare.  

NotŁ: Pentru deschiderea linkului/linkurilor se va folosi combinaἪia ctrl+click,  sau se copiazŁ 

linkul/linkurile ́n Google Chrome Browser. 

 

Bibliografie 

¶ Istrate, O. (2000) EducaŞia la distanŞŁ. Proiectarea materialelor. Editura Agata, Botoĸani. 

Atelier  de aplicaἪii digitale 

Prof. Alexandrescu CŁtŁlina  

  Ѽcoala GimnazialŁ Nr.1 Mizil 

Motto :ôôViitorul educaἪiei nu va fi creat de AI pentru noi, ci de noi ́ mpreunŁ cu AIò 

Ce este inteligenἪa artificialŁ? 

InteligenἪa artificialŁ (IA)  este consideratŁ o Ătehnologie determinantŁ a viitoruluiò. AI 

´mbunŁtŁἪeἨte ´nvŁἪarea Ἠi predarea în Ἠcoli. 

Beneficii: 

InteligenἪa artificialŁ oferŁ ́ nvŁἪŁtorilor instrumente inovatoare care ́ mbunŁtŁἪesc predarea Ἠi 

´nvŁἪarea. 

Personalizare a lecἪiilor pentru nevoile fiecŁrui elev 

Automatizarea sarcinilor administrative 

Acces la resurse educaἪionale variate 

CreἨterea implicŁrii elevilor prin interactivitate 

LimitŁri 

InteligenἪa artificialŁ are limite în educaἪie: 

Nu poate înlocui empatia umanŁ. 

InteracἪiunea socialŁ este esenἪialŁ pentru ´nvŁἪare. 

Deciziile etice necesitŁ judecatŁ umanŁ. 

Nu are creativitate ca un om. 

Depinde de datele Ἠi programarea oferite de oameni. 

Asistenti AI:  

Gemini 

Gemini, un instrument AI  de la Google, faciliteazŁ crearea lecἪiilor interactive Ἠi 

personalizate. IatŁ câteva caracteristici: 

Integrare uἨoarŁ cu resurse educaἪionale 

Suport pentru personalizare Ἠi adaptare 

Accesibilitate pentru cadre didactice 

https://www.youtube.com/watch?v=utwUc90Er1Y 

Brisk  Teaching Podcast 

DescoperŁ cât de rapid poἪi integra Brisk Teaching în clasa ta! InstaleazŁ extensia în 

Chrome în mai puἪin de 30 de secunde Ἠi fii  gata sŁ inovezi predarea. 

https://www.youtube.com/watch?v=hyCSxlL2Zh4 

https://www.youtube.com/watch?v=utwUc90Er1Y
https://www.youtube.com/watch?v=hyCSxlL2Zh4
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Brisk Teaching poate fi  folosit pentru a crea simultan trei tipuri de resurse didactice, pornind 

de la o competenἪa specificŁ din orice programŁ: 

 https://www.youtube.com/watch?v=SH0XJyCtAhk 

Realitate augmentatŁ 

Realitatea augmentatŁ (AR) aduce noi posibilitŁἪi pentru educaἪie. IatŁ câteva aplicaἪii utile: 

Quiver:  transformŁ desenele copiilor în ilustraἪii animate. Nu eliminŁm desenul tradiἪional , 

ci îl valorizâm prin tehnologie  

Merge Cube: exploreazŁ concepte 3D interactive Ἠi captivante, iar cubul poate fi  cumpŁrat 

sau descŁrcat Ἠi printat gratuit pe hârtie 

Mozaik education : software de prezentare pentru clasŁ eficient, cu manuale digitale, 

prezentaἪii animate Ἠi teme pentru acasŁ online, precum Ἠi mai multe mii de conἪinuturi interactive 

spectaculoase (animaἪii 3D, instrumente educaἪionale, videouri, exerciἪii) pe care elevii le pot utiliza 

pentru practicŁ Ἠi studiul acasŁ. 

Aceste aplicaἪii au un potenἪial uriaἨ în special pentru elevii vizuali, deoarece transformŁ 

informaἪiile abstracte în experienἪe vizuale memorabile. 

Virtuali -Tee 

Virtuali-Tee oferŁ o modalitate inovatoare de a explora corpul uman utilizând realitatea 

augmentatŁ. Elevii  pot ´nvŁἪa despre organele interne prin activitŁἪi interactive Ἠi jocuri captivante, 

stimulându-le curiozitatea Ἠi implicarea. FuncἪioneazŁ cu un tricou 3 D, se ́ ndreaptŁ dispozitivul spre 

tricou Ἠi apar organele interne 3 D în aplicaἪie.  

Postermywall 

Cu ajutorul instrumentului postermywall am realizat materiale grafice cu ajutorul cŁrora am  

captat atentia elevilor, am realizat diferite afiἨe, materiale didactice. 

https://www.postermywall.com/index.php/g/christmas-posters?safe_content=safe 

Canva 

Canva este un instrument de design, uἨor de utilizat, ideal pentru profesori Ἠi elevi. Acesta 

permite crearea de materiale vizuale atractive, cum ar fi prezentŁri, infografice Ἠi postere, fŁrŁ abilitŁἪi 

avansate de graficŁ.Cont gratuit pentru profesori. 

Accesibil online 

ἧabloane variate 

Design colaborativ 

Resurse educaἪionale integrate 

Suno 

Suno este o platformŁ inovatoare pentru generarea de muzicŁ audio  folosind inteligenἪa 

artificialŁ. Am creat imnul clasei la ora de educaἪie civicŁ, am realizat un c©ntec personalizat pentru 

absolvenἪii clasei a VIII-a. Aceasta permite utilizatorilor sŁ experimenteze cu sunete, oferind: 

Crearea de melodii originale 

Personalizarea stilurilor muzicale 

Generarea de efecte sonore unice 

SiguranἪŁ 

IatŁ c©teva bune practici pentru utilizarea AI ́n educaἪie: 

EvaluaἪi ́ntotdeauna sursele de AI. 

InformaἪi-vŁ elevii despre riscuri. 

StabiliἪi reguli clare pentru utilizare. 

MonitorizaἪi interacἪiunile cu AI. 

Reguli 

AsiguraἪi-vŁ cŁ AI este utilizat responsabil. 

MonitorizaἪi activitatea elevilor ́n aplicaἪii AI. 

ĊncurajaἪi ́ntrebŁrile Ἠi discuἪiile despre AI. 

StabiliἪi limitele de utilizare a tehnologiei. 

 

Profesorul trebuie sŁ fie puntea de legŁturŁ între tehnologie Ἠi sufletul copilului. 

file:///C:/ADUSE/youtube/%20https:/www.youtube.com/watch%3fv=SH0XJyCtAhk
https://www.postermywall.com/index.php/g/christmas-posters?safe_content=safe
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Digitalizarea educaἪiei Ἠi utilizarea tehnologiilor în procesul didactic 
Prof. Pestriѿu Angela,  

Ѽcoala GimnazialŁ Nr.1 Poienarii de Muscel, jud. Argeѽ 

Ċn ultimele decenii, evoluἪia rapidŁ a tehnologiei a determinat schimbŁri majore ́ n toate 

domeniile de activitate, inclusiv ́ n educaἪie. Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ procesul de integrare 

a tehnologiilor digitale ́ n activitatea didacticŁ, cu scopul de a ́ mbunŁtŁἪi calitatea ́ nvŁἪŁrii, accesul 

la informaἪie Ἠi eficienἪa procesului educaἪional. AceastŁ transformare nu presupune doar utilizarea 

unor dispozitive moderne, ci Ἠi o schimbare de paradigmŁ ́n predare, ́nvŁἪare Ἠi evaluare. 

Tehnologia oferŁ oportunitŁἪi multiple pentru personalizarea ́nvŁἪŁrii, creἨterea motivaἪiei 

elevilor Ἠi dezvoltarea competenἪelor digitale, esenἪiale ́ n societatea contemporanŁ. Profesorii 

utilizeazŁ diverse platforme Ἠi aplicaἪii pentru a face lecἪiile mai atractive Ἠi interactive. Printre cele 

mai frecvent utilizate instrumente se numŁrŁ: 

Platformele educaἪionale online ï permit organizarea lecἪiilor, distribuirea materialelor Ἠi 

comunicarea cu elevii (ex: Google Classroom, Microsoft Teams). 

PrezentŁrile interactive ï realizate cu ajutorul aplicaἪiilor precum PowerPoint, Prezi sau 

Canva. 

Tabla interactivŁ ï faciliteazŁ explicarea conceptelor prin elemente vizuale Ἠi dinamice. 

AplicaἪiile de simulare ï utile mai ales ́ n discipline precum fizica, chimia sau biologia, 

unde experimentele pot fi reproduse virtual. 

Aceste instrumente contribuie la crearea unui mediu de ́nvŁἪare modern, ́n care elevii sunt 

implicaἪi activ ́n procesul educaἪional. 

Elevii beneficiazŁ de o gamŁ variatŁ de resurse digitale care ́ i ajutŁ sŁ ́ nveἪe ́ ntr-un mod 

autonom Ἠi adaptat propriului ritm: 

Platforme de e-learning ï oferŁ cursuri structurate Ἠi materiale interactive. 

AplicaἪii educaἪionale ï precum Kahoot, Quizizz sau Duolingo, care transformŁ ́ nvŁἪarea 

´ntr-un proces atractiv. 

Biblioteci digitale ï oferŁ acces la cŁrἪi, articole Ἠi materiale ἨtiinἪifice. 

Tutoriale video ï disponibile pe platforme online, care explicŁ noἪiuni dificile ́ntr-un mod 

accesibil. 

Prin utilizarea acestor instrumente, elevii ́ Ἠi dezvoltŁ autonomia, g©ndirea criticŁ Ἠi 

competenἪele digitale. 

Evaluarea a devenit mai eficientŁ Ἠi mai diversificatŁ datoritŁ tehnologiei: 

Teste online ï realizate cu Google Forms sau alte platforme dedicate. 

AplicaἪii de evaluare interactivŁ ï precum Kahoot sau Socrative. 

Portofolii digitale ï unde elevii ́Ἠi pot ́ncŁrca proiectele Ἠi lucrŁrile. 

Feedback ́n timp real ï profesorii pot oferi rapid sugestii Ἠi corecturi. 

Evaluarea digitalŁ permite o analizŁ mai rapidŁ a rezultatelor Ἠi adaptarea strategiilor 

didactice ́n funcἪie de nevoile elevilor. 

Resursele educaἪionale digitale reprezintŁ totalitatea materialelor ́ n format electronic 

utilizate ́ n procesul de ́ nvŁἪare. Acestea includ: manuale digitale, lecἪii interactive, videoclipuri 

educaἪionale, animaἪii Ἠi simulŁri, jocuri educaἪionale, platforme de ́nvŁἪare online. Un avantaj major 

al acestor resurse este accesibilitatea. Elevii pot ́ nvŁἪa oric©nd Ἠi oriunde, folosind un dispozitiv 

conectat la internet. 

De asemenea, resursele digitale permit adaptarea conἪinutului la nivelul fiecŁrui elev, 

contribuind la individualizarea ́ nvŁἪŁrii.  Integrarea tehnologiei ́ n educaἪie a generat numeroase 

exemple de succes. 

Profesorii utilizeazŁ prezentŁri animate, videoclipuri Ἠi aplicaἪii interactive pentru a explica 

noἪiuni complexe. De exemplu, ́ n lecἪiile de fizicŁ, simulŁrile virtuale ajutŁ elevii sŁ ́ nἪeleagŁ 

fenomene greu de observat ́n realitate. 
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ĊnvŁἪarea prin joc: Gamificarea procesului educaἪional creἨte motivaἪia elevilor. 

Platformele care includ puncte, clasamente Ἠi recompense transformŁ ́ nvŁἪarea ́ ntr-o experienἪŁ 

plŁcutŁ. 

 ĊnvŁἪarea colaborativŁ: Elevii pot lucra ́ n echipŁ folosind documente partajate sau 

platforme online, dezvolt©nd abilitŁἪi de comunicare Ἠi cooperare. 

Clase virtuale: Ċn contextul educaἪiei online, clasele virtuale au devenit o practicŁ frecventŁ. 

Acestea permit desfŁἨurarea lecἪiilor ́n timp real, indiferent de locaἪia participanἪilor. 

 Avantaje Ἠi provocŁri ale digitalizŁrii educaἪiei: 

Avantaje:  - acces rapid la informaἪie 

- diversificarea metodelor de predare 

- creἨterea motivaἪiei elevilor 

- dezvoltarea competenἪelor digitale 

- flexibilitate ́n ́ nvŁἪare 

ProvocŁri:  acces inegal la tehnologie; dependenἪa de internet; necesitatea formŁrii profesorilor; 

riscul distragerii atenἪiei elevilor; protecἪia datelor personale. 

Este important ca digitalizarea sŁ fie implementatŁ echilibrat, astfel ́ nc©t sŁ maximizeze 

beneficiile Ἠi sŁ reducŁ riscurile. 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ un pas esenἪial ́ n adaptarea sistemului educaἪional la 

cerinἪele societŁἪii moderne. Utilizarea tehnologiilor digitale ́ n predare, ́ nvŁἪare Ἠi evaluare 

contribuie la crearea unui mediu educaἪional mai eficient, mai atractiv Ἠi mai accesibil. Pentru ca 

acest proces sŁ fie cu adevŁrat eficient, este necesarŁ formarea continuŁ a cadrelor didactice, 

dezvoltarea infrastructurii digitale Ἠi promovarea unor practici pedagogice inovatoare. 

Ċn concluzie, tehnologia nu ́ nlocuieἨte profesorul, ci ́ l sprijinŁ ́ n misiunea sa de a forma 

elevi competenἪi, creativi Ἠi adaptaἪi unei lumi ́n continuŁ schimbare. 

EducaἪia în era digitalŁ: între inovaἪie Ἠi responsabilitate 
Prof. ńv. primar Bobe Gabriela Nicoleta 

Ѽcoala GimnazialŁ ,,Sf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ una dintre cele mai importante transformŁri ale societŁἪii 

contemporane, influenἪ©nd profund modul în care se realizeazŁ procesul de predareḯ nvŁἪareï

evaluare. Într-o lume dominatŁ de tehnologie, integrarea instrumentelor digitale în educaἪie nu mai 

este o opἪiune, ci o necesitate. AceastŁ schimbare aduce atât oportunitŁἪi semnificative, cât Ἠi 

provocŁri care trebuie gestionate cu responsabilitate. 

Un prim aspect esenἪial al digitalizŁrii educaἪiei îl constituie utilizarea instrumentelor digitale 

în activitatea didacticŁ. Platformele educaἪionale precum Google Classroom, Microsoft Teams sau 

Moodle permit organizarea eficientŁ a lecἪiilor, distribuirea materialelor Ἠi comunicarea rapidŁ între 

profesori Ἠi elevi. Aceste instrumente faciliteazŁ accesul la informaἪie Ἠi sprijinŁ ´nvŁἪarea 

colaborativŁ, oferind elevilor posibilitatea de a interacἪiona într-un mediu virtual dinamic. 

De asemenea, aplicaἪiile interactive precum Kahoot, Quizizz sau Mentimeter transformŁ 

evaluarea într-un proces atractiv Ἠi motivant. Prin intermediul acestora, profesorii pot crea teste 

interactive, pot verifica rapid nivelul de ´nἪelegere al elevilor Ἠi pot adapta conἪinutul în funcἪie de 

nevoile acestora. Astfel, evaluarea devine continuŁ Ἠi formativŁ, nu doar sumativŁ, contribuind la o 

´nvŁἪare mai eficientŁ. 

În ceea ce priveἨte predarea, tehnologiile digitale oferŁ multiple posibilitŁἪi de diversificare a 

metodelor didactice. PrezentŁrile multimedia, videoclipurile educaἪionale sau simulŁrile virtuale 

contribuie la o mai bunŁ ´nἪelegere a conceptelor abstracte. De exemplu, în domeniul ἨtiinἪelor, 

laboratoarele virtuale permit realizarea unor experimente care ar fi  dificil  sau imposibil de realizat în 

condiἪii reale. În acelaἨi timp, utilizarea tablelor interactive Ἠi a aplicaἪiilor educaἪionale stimuleazŁ 

participarea activŁ a elevilor Ἠi dezvoltarea competenἪelor digitale. 
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Resursele educaἪionale digitale joacŁ un rol fundamental în acest context. Platforme precum 

Khan Academy, Coursera sau YouTube Edu oferŁ acces gratuit la o varietate de cursuri Ἠi materiale 

didactice. Aceste resurse permit personalizarea ´nvŁἪŁrii, fiecare elev având posibilitatea de a ´nvŁἪa 

în ritmul propriu. În plus, manualele digitale Ἠi bibliotecile online contribuie la reducerea costurilor 

Ἠi la accesibilizarea educaἪiei pentru un numŁr mai mare de beneficiari. 

Exemplele de bunŁ practicŁ în utilizarea tehnologiei în educaἪie sunt din ce în ce mai 

numeroase. Un exemplu relevant îl constituie implementarea modelului de ĂclasŁ inversatŁò (flipped 

classroom), în care elevii studiazŁ materialele teoretice acasŁ, iar timpul petrecut la clasŁ este dedicat 

activitŁἪilor practice Ἠi discuἪiilor. Acest model ́ ncurajeazŁ autonomia elevilor Ἠi dezvoltarea gândirii 

critice. 

Un alt exemplu este utilizarea portofoliilor digitale, unde elevii ´Ἠi pot aduna lucrŁrile, 

proiectele Ἠi reflecἪiile personale. Acest tip de evaluare permite o analizŁ mai complexŁ a progresului 

elevului Ἠi  ́ ncurajeazŁ autoevaluarea. De asemenea, proiectele colaborative realizate prin intermediul 

platformelor online dezvoltŁ abilitŁἪi esenἪiale precum comunicarea, lucrul în echipŁ Ἠi rezolvarea de 

probleme. 

Cu toate acestea, digitalizarea educaἪiei nu este lipsitŁ de provocŁri. Accesul inegal la 

tehnologie, lipsa competenἪelor digitale ale unor cadre didactice sau riscul dependenἪei de dispozitive 

reprezintŁ obstacole importante. De aceea, este necesarŁ o abordare echilibratŁ, care sŁ combine 

metodele tradiἪionale cu cele moderne Ἠi sŁ punŁ accent pe formarea continuŁ a profesorilor. 

În  concluzie, digitalizarea educaἪiei oferŁ oportunitŁἪi remarcabile pentru modernizarea 

procesului didactic, facilitând accesul la informaἪie Ἠi diversificarea metodelor de predare Ἠi evaluare. 

TotuἨi, succesul acestei transformŁri depinde de modul în care tehnologia este integratŁ în educaἪie, 

de responsabilitatea utilizŁrii acesteia Ἠi de capacitatea sistemului educaἪional de a se adapta la noile 

cerinἪe ale societŁἪii digitale. EducaἪia viitorului nu va fi  exclusiv digitalŁ, ci va reprezenta un 

echilibru armonios între tradiἪie Ἠi inovaἪie. 
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Tehnologia în slujba educaἪiei- 

 inovaἪie Ἠi eficienἪŁ în procesul didactic 
Prof. înv. primar Ilie Nina 

Ѽcoala GimnazialŁ Lilieѽti, Oraѽ BŁicoi 

 

EvoluἪia rapidŁ a tehnologiei, în ultimele decenii, a influenἪat profund toate domeniile 

societŁἪii, inclusiv educaἪia. Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ procesul prin care instrumentele Ἠi 

resursele digitale sunt integrate în activitatea didacticŁ, având scopul de a ´mbunŁtŁἪi calitatea 

´nvŁἪŁrii Ἠi de a adapta sistemul educaἪional la cerinἪele contemporane. Utilizarea tehnologiilor 

moderne în procesul didactic nu mai este o opἪiune, ci o necesitate, având în vedere nevoia de formare 

a competenἪelor digitale Ἠi de pregŁtire a elevilor pentru o societate bazatŁ pe informaἪie. 

Utilizarea aplicaἪiilor online în activitatea didacticŁ este deosebit de utilŁ, deoarece poate 

fi  o variantŁ mult mai creativŁ de a realiza proiecte, de a evalua cunoἨtinἪe Ἠi competenἪe, de a 

antrena anumite deprinderi  de lucru, de a exersa algoritmi,  de a sintetiza Ἠi schematiza 

conἪinuturi pentru predare/ recapitulare, chiar relaxare. Integrarea tehnologiei în educaἪie aduce 

numeroase beneficii, precum: creἨte motivaἪia elevilor, faciliteazŁ ´nvŁἪarea personalizatŁ,  se 

dezvoltŁ competenἪele digitale, sprijinŁ colaborarea.  
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Ċn continuare voi prezenta exemple de bune practici ́n utilizarea tehnologiilor digitale. Astfel, 

integrarea eficientŁ a tehnologiei ́ n educaἪie presupune folosirea unor platforme Ἠi aplicaἪii care sŁ 

sprijine activ procesul de predare Ἠi ́nvŁἪare. 

Ċn contextul educaἪiei digitale, Google are un rol important, deoarece pune la dispoziŞie o serie 

de instrumente digitale gratuite, ce sunt utilizate cu succes ́n educaŞie.  

Mural (https://www.mural.co)- instrument pentru implicarea elevilor ́ n cadrul unei sesiuni 

de brainstorming, care oferŁ un spaἪiu de lucru prin care ́ i ́ ncurajeazŁ sŁ participe la procesul de 

g©ndire creativŁ. 

   

¶ Kidibot (https://www.kidibot.ro/esti-profesor/)- platormŁ cu activitŁἪi interactive,  

care motiveazŁ copiii sŁ citeascŁ Ἠi sŁ ́nveἪe prin joacŁ. 

 
Á Canva (https://www.canva.com/ )- platformŁ de design grafic care ne permite sŁ realizŁm 

prezentŁri unice, documente Ἠi diverse conἪinuturi vizuale de excepἪie, pentru variate 

lecἪii, proiecte, activitŁŞi extraĸcolare. 

   
¶ Padlet (https://padlet.com/) pentru elaborarea colaborativŁ de materiale ce pot fi illustrate 

prin imagini.  

 
¶ BookCreator (https://app.bookcreator.com/)- ajutŁ la elaborarea prezentŁrilor personalizate. 

OferŁ posibilitatea elaborŁrii cŁrŞilor digitale cu text ĸi imagini proprii ĸi cŁrŞi audio. 

 
¶ Storyjumper  (https://www.storyjumper.com/)- aplicaἪie care permite sŁ fim autorii  propriei  

cŁrŞi, folosit atât de elevi cât ĸi de cadrele didactice. 

   

https://www.mural.co/
https://www.kidibot.ro/esti-profesor/)-
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjuz_7Ty8T8AhUp7uYKHcQMCFMYABAAGgJ3cw&ohost=www.google.com&cid=CAESauD2pGNf-nR2NsxMbEuIquIaFgNvJN4Cz68YuV-q5Z0wf7N_i_f51rLt6_H1w1IRT9y2iHhBlG1YF2DLa3rbinSGCTj_QYVjSYGP1VX6tN-ZLr-Y9ekoKkdrpDaFA9QASQCSqxb-aMgUwqo&sig=AOD64_1SVxGBEokO_Sy3dIxCMNqyWDs0Fw&q&adurl&ved=2ahUKEwiUzvfTy8T8AhWLR_EDHREFBwgQ0Qx6BAgJEAE
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://padlet.com/
https://app.bookcreator.com/)-
https://www.storyjumper.com/)-
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¶ Voki (https://l-www.voki.com/)- crearea de avatare personalizat.

 
¶ Edpuzzle (https://edpuzzle.com/)- ́ nregistrŁm Ἠi editŁm propriile videoclipuri pentru 

lecἪii, care sunt perfect adaptate nevoilor elevilor clasei.  

    
Á Bubbl.us (https://bubbl.us/)- permite realizarea tot de hŁrἪi conceptuale colaborative 

online. 

   

¶ WordArt (https://wordart.com/)  

        

¶ Wordwall (https://wordwall.com/)- utilŁ pentru crearea exerciἪiilor interactive. 

     
¶ PuzzleFactory  (https://puzzlefactory.pl/en)- aplicaἪie unde te poἪi juca la infinit Ἠi poἪi crea 

altele noi din propriile tale imagini.  

     
PurposeGames (https://www.purposegames.com) - site web pentru ́ nvŁἪare Ἠi distracἪie ́ n 

acelaἨi timp, care permite sŁ creem diverse activitŁŞi interactive. 

   

https://l-www.voki.com/)-
https://edpuzzle.com/)-
https://bubbl.us/)-
https://wordart.com/
https://wordwall.com/)-
https://puzzlefactory.pl/en)-
https://www.purposegames.com/
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Wakelet (https://wakelet.com/ )- pune la dispoziἪie organizarea Ἠi partajarea resurselor 

multimedia, permiἪ©nd construirea unor jurnale digitale.  

     
AplicaἪiile digitale prezentate pot spori productivitatea Ἠi creativitatea, determin©nd elevii 

sŁ ́ mpŁrtŁἨeascŁ idei Ἠi sŁ colaboreze pentru realizarea unor sarcini sau proiecte, sŁ ofere Ἠi sŁ 

primeascŁ feedback, sŁ adune resurse, sau sŁ lucreze la o sesiune de brainstorming.  

Este important sŁ alimentŁm pasiunile copiilor, sŁ ́i ajutam sŁ-Ἠi descopere altele noi, sŁ le 

antrenŁm atenἪia. Sunt aspecte importante, care, ́n timp, ́i vor ajuta sŁ se descurce cu noi provocŁri, 

´n noi medii de ́nvŁἪare. Le putem oferi resurse (documente, videoclipuri, fiἨe de lucru, capitole din 

manuale sau resurse online), dar obiectivul nostru este sŁ lucrŁm, sŁ punem ́ ntrebŁri, sŁ gŁsim 

rŁspunsuri Ἠi sŁ dorim sŁ ́ nἪeleagŁ ce nu ́ nἪeleg. SŁ descopere ei conexiunile, sŁ ́ nἪeleagŁ ce e 

esenἪial, util Ἠi de folos. 

Acestea sunt doar c©teva dintre diversele instrumente digitale, pe care le putem recomanda 

Ἠi utiliza cu elevii noἨtri. Fiecare instrument oferŁ o varietate de opἪiuni, care pot fi folosite ́n diferite 

scopuri. Cadrul didactic va trebui sŁ-Ἠi aloce timp pentru a identifica, selecta Ἠi adapta, din aceastŁ 

sursŁ tot mai vastŁ de resurse digitale, pe acelea care se potrivesc cel mai bine necesitŁἪilor de 

´nvŁἪare ale elevilor, capacitŁἪii lor de ́nἪelegere, motivaἪie etc.  
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Avantajele UtilizŁrii Tehnologiei în Procesul Didactic 
Prof. ́nv. primar IoniѿŁ Daniela 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 

Tehnologia a ́ ncetat de mult sŁ fie un simplu accesoriu ́ n sala de clasŁ, devenind coloana 

vertebralŁ a unui sistem educaἪional modern. Integrarea instrumentelor digitale nu ́ nseamnŁ doar 

Ăecraneò, ci o schimbare de paradigmŁ ́n modul ́n care informaἪia este procesatŁ, ́nἪeleasŁ Ἠi aplicatŁ. 

1. Accesul nelimitat la informaἪie Ἠi resurse 

Spre deosebire de manualele tradiἪionale, care pot deveni perimate rapid, tehnologia oferŁ acces 

la date actualizate ́n timp real. 

¶ Biblioteci virtuale Ἠi baze de date: Elevii pot accesa cŁrἪi sau articole ἨtiinἪifice de ultimŁ 

orŁ ́n timp real, la diferite biblioteci sau site-uri date. 

¶ Multimedia: ĊnvŁἪarea nu mai este doar textualŁ. Videoclipurile, simulŁrile Ἠi podcasturile 

rŁspund diferitelor stiluri de ́nvŁἪare (vizual, auditiv, kinestezic). 

2. Personalizarea procesului de ́nvŁἪare 

Tehnologia permite profesorului sŁ se adapteze ritmului fiecŁrui elev, concept cunoscut sub 

numele de ́ nvŁἪare adaptivŁ. ĊnvŁἪarea adaptativŁ (sau adaptive learning) este o metodŁ 

educaἪionalŁ care foloseἨte algoritmi informatici Ἠi inteligenἪŁ artificialŁ pentru a orchestra 

https://wakelet.com/
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interacἪiunea cu elevul Ἠi pentru a furniza resurse personalizate, adaptate nevoilor specifice ale 

fiecŁrui utilizator.  

Utilizarea lecἪiilor create cu ajutorul platformei LIVRESQ reprezintŁ un pas major ́ n 

digitalizarea educaἪiei, ́ n special ́ n Rom©nia, unde acest instrument a devenit extrem de popular 

datoritŁ versatilitŁἪii sale Ἠi a faptului cŁ permite crearea de conἪinut educaἪional complex fŁrŁ a fi 

nevoie de cunoἨtinἪe de programare. Spre deosebire de un PDF sau un document Word, o lecἪie 

LIVRESQ este un ecosistem bogat. 

¶ Elemente integrate: PoἪi include ́n aceeaἨi paginŁ text, galerii de imagini, fiἨiere audio, 

videoclipuri Ἠi simulŁri. 

¶ Angajament: Elevul nu doar citeἨte, ci ĂexploreazŁò lecἪia, d©nd click pe ferestre de tip 

pop-up sau rotind elemente 3D, ceea ce menἪine atenἪia sporitŁ. 

LecἪiile permit inserarea unor secἪiuni de testare direct ́n fluxul de ́nvŁἪare. 

¶ Chestionare variate: De la ́ntrebŁri cu alegere multiplŁ la exerciἪii de tip Ădrag and dropò 

sau potrivirea unor termeni. 

¶ AutocorecἪie: Elevul aflŁ pe loc dacŁ a rŁspuns corect, primind adesea Ἠi explicaἪii 

suplimentare pentru rŁspunsurile greἨite, ceea ce transformŁ evaluarea ́ntr-un moment de 

´nvŁἪare. 

LecἪiile LIVRESQ sunt organizate pe secἪiuni Ἠi pagini, oferind o structurŁ clarŁ. 

¶ Harta lecἪiei: Elevul poate vedea oric©nd unde se aflŁ ́n cadrul unitŁἪii de ́nvŁἪare Ἠi poate 

reveni rapid la o secἪiune pe care nu a ́nἪeles-o. 

¶ Personalizarea parcursului: Profesorul poate seta ca anumite secἪiuni sŁ fie deblocate doar 

dupŁ ce elevul a trecut de un anumit test. 

Un avantaj uriaἨ pentru profesori este accesul la biblioteca LIVRESQ o comunitate vastŁ. 

¶ Resurse gata fŁcute: ExistŁ mii de lecἪii create de alἪi profesori, verificate Ἠi omologate, 

care pot fi folosite ca atare sau adaptate. 

¶ Economie de timp: Profesorul nu trebuie sŁ o ia de la zero, put©nd clŁdi pe baza unor 

materiale deja validate. 

Astfel metodele pasive (ascultatul unei prelegeri) sunt ́ nlocuite de participarea activŁ.Utilizarea 

elementelor de joc (puncte, clasamente, insigne) ́ n platforme precum Kahoot! transformŁ evaluarea 

´ntr-o activitate entuziasmantŁ.Elevii pot Ăvizitaò Roma AnticŁ sau pot explora interiorul unei celule 

umane, transform©nd conceptele abstracte ́n experienἪe concrete. 

Ċn sistemul clasic, un elev primeἨte feedback la c©teva zile dupŁ testare. Tehnologia face acest 

proces instantaneu. 

¶ Evaluare automatŁ: Testele digitale oferŁ rezultate imediate, permiἪ©nd elevului sŁ 

´nἪeleagŁ unde a greἨit ́n momentul ́n care procesul cognitiv este ́ncŁ proaspŁt. 

¶ Comunicare fluidŁ: Platformele de mesagerie Ἠi forumurile educaἪionale faciliteazŁ 

dialogul constant ́ntre profesori, elevi Ἠi pŁrinἪi. 

 

Dincolo de materia propriu-zisŁ, utilizarea tehnologiei dezvoltŁ Ăalfabetizarea digitalŁò, esenἪialŁ 

pe piaἪa muncii.Elevii ́nvaἪŁ sŁ filtreze informaἪiile Ἠi sŁ identifice sursele credibile (combaterea fake 

news). Instrumentele precum Google Docs permit lucrul simultan pe acelaἨi proiect, dezvolt©nd 

abilitŁἪile de muncŁ ́ n echipŁ la distanἪŁ. 

Utilizarea tehnologiei ́ n procesul didactic nu ́ nlocuieἨte rolul profesorului, ci ́ l potenἪeazŁ. 

Aceasta transformŁ educatorul dintr-o sursŁ unicŁ de informaἪie ́ ntr-un facilitator al ́ nvŁἪŁrii, 

pregŁtind elevii pentru o lume digitalizatŁ Ἠi ́n continuŁ schimbare. 
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Impactul  tehnologiilor digitale asupra procesului didactic  

în cadrul orelor de limba englezŁ 
Prof. Gunia Silvia Mihaela, 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 

Ċn ultimii ani, integrarea tehnologiilor digitale ́ n educaἪie a devenit nu doar o opἪiune, ci o 

necesitate. Pandemia din 2020 a deschis porἪile larg pentru metode inovative de predare cu ajutorul 

tehnologiilor digitale, descoperind prin intermediul internetului materiale inedite si atractive pentru 

elevi si profesori. Ċn predarea limbii engleze, aceste instrumente au schimbat semnificativ modul ́ n 

care elevii interacἪioneazŁ cu conἪinutul, dar Ἠi rolul profesorului ́n procesul didactic. Din experienἪa 

mea la clasŁ, tehnologia nu ́ nlocuieἨte metodele tradiἪionale, ci le completeazŁ, oferind oportunitŁἪi 

de ́nvŁἪare mai dinamice, interactive Ἠi adaptate nevoilor elevilor.  

Tehnologiile digitale contribuie la dezvoltarea competenἪelor lingvistice prin facilitarea 

expunerii autentice la limbŁ, ́n contexte variate. Conform teoriilor constructiviste, ́nvŁἪarea este mai 

eficientŁ atunci c©nd elevul este implicat activ, iar mediile digitale permit exact acest lucru: explorare, 

colaborare Ἠi feedback imediat. 

Ċn predarea limbii engleze, tehnologia sprijinŁ dezvoltarea celor patru competenἪe 

fundamentale: 

Listening ï prin materiale audio-video autentice; 

Speaking ï prin aplicaἪii de comunicare Ἠi ́nregistrare; 

Reading ï prin texte interactive; 

Writing ï prin platforme colaborative. 

De asemenea, tehnologiile digitale susἪin diferenἪierea instruirii, oferind resurse adaptate 

nivelului fiecŁrui elev Ἠi ritmului propriu de ́nvŁἪare. 

1. Utilizarea platformelor interactive la clasŁ: 

Ċn cadrul lecἪiilor de vocabular sau gramaticŁ, folosesc frecvent platforme interactive, cum ar 

fi quiz-uri online. De exemplu, dupŁ predarea unui set de cuvinte noi (ex: Ăfood and drinksò), creez 

un joc de tip quiz ́n care elevii rŁspund ́n timp real de pe telefoane. 

Rezultate observate: creἨterea motivaἪiei elevilor; participare activŁ chiar Ἠi din partea celor 

mai timizi; feedback instant pentru profesor. 

2. Dezvoltarea competenἪei de listening prin materiale autentice: 

Ċn locul CD-urilor tradiἪionale, folosesc videoclipuri scurte (interviuri, vloguri, secvenἪe din 

filme). De exemplu, la o lecἪie despre Ădaily routinesò, am folosit un vlog al unui adolescent vorbitor 

nativ. De mare ajutor sunt manualele digitale! 

Activitate: prima audiἪie: identificarea ideii generale; a doua audiἪie: completarea unui tabel 

cu activitŁἪi; discuἪie finalŁ: compararea rutinelor. 

Beneficii: expunere la limbaj real; ́mbunŁtŁἪirea ́nἪelegerii accentelor diverse; creἨterea interesului 

pentru lecἪie. 

3. Exersarea vorbirii prin ́nregistrŁri audio/video: 

Una dintre provocŁrile majore este dezvoltarea competenἪei de speaking. Pentru a reduce 

anxietatea, folosesc aplicaἪii care permit elevilor sŁ se ́nregistreze. 

Exemplu concret: Elevii primesc sarcina de a descrie ĂMy favorite placeò ́n 1-2 minute. Ei se 

pot ́nregistra Ἠi trimit materialul. 

Avantaje: elevii pot relua ́ nregistrarea p©nŁ sunt mulἪumiἪi;  profesorul oferŁ feedback 

personalizat; progresul poate fi urmŁrit ́n timp. 

4. Scriere colaborativŁ prin instrumente digitale presupune folosirea de documente 

colaborative pentru dezvoltarea competenἪei de writing: 

Activitate: Elevii, ́mpŁrἪiἪi ́n grupuri, creeazŁ o poveste ́n limba englezŁ, fiecare contribuind 

cu un paragraf. 

Rezultate: dezvoltarea creativitŁἪii; colaborare eficientŁ. 

5. Jocuri educaἪionale Ἠi gamificare: 

Gamificarea este un instrument extrem de eficient, mai ales la clasele gimnaziale. 
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De exemplu pentru ĂTreasure Huntò digital ï elevii trebuie sŁ rezolve sarcini ́n limba englezŁ 

pentru a avansa (ghicitori, completŁri, traduceri). 

Impact: 

-transformŁ ́nvŁἪarea ́ntr-o experienἪŁ plŁcutŁ; 

- stimuleazŁ competiἪia pozitivŁ; 

-creἨte retenἪia informaἪiei 

6. ĊnvŁἪare diferenἪiatŁ prin aplicaἪii: 

Ċn cadrul aceleiaἨi clase, nivelul elevilor poate varia considerabil, dar folosesc aplicaἪii care 

permit adaptarea sarcinilor. Am prezentat c©teva exemple concrete : 

a) DiferenἪiere dupŁ nivelul de dificultate 

 AplicaἪie: Quizizz / Kahoot 

Activitate: ĂVocabulary Challengesò 

Nivel ́ ncepŁtor: ́ ntrebŁri cu imagini Ÿ elevii aleg cuv©ntul corect (Ăbedò, Ăkitchenò, 

Ămorningò). 

Nivel mediu: propoziἪii incomplete Ÿ elevii aleg varianta corectŁ (ĂI usually __ at 7 a.m.ò). 

Nivel avansat: mini-texte scurte Ÿ elevii deduc sensul unui cuv©nt necunoscut din context. 

Cum ajutŁ diferenἪierea: fiecare grup primeἨte un link diferit, adaptat nivelului lor. 

b) DiferenἪiere dupŁ stilul de ́nvŁἪare (vizual, auditiv, kinestezic) 

AplicaἪie: Padlet 

Activitate: ĂMy Room ï Digital Wallò 

Vizuali: posteazŁ imagini cu obiecte din camerŁ Ἠi eticheteazŁ (ĂThis is my deskò). 

Auditivi: ́ncarcŁ o ́nregistrare audio ́n care descriu camera. 

Kinestezici: creeazŁ un colaj sau un mic videoclip ́n care plimbŁ camera cu telefonul. 

Cum ajutŁ diferenἪierea: elevii aleg singuri modalitatea care li se potriveἨte. 

c)  DiferenἪiere prin ritmul de lucru: 

AplicaἪie: Google Classroom / Learning Apps 

Activitate: ĂGrammar Stations ï Present Simpleò 

Elevii primesc 3 ĂstaἪii digitaleò: 

Discover: un videoclip scurt (Easy English) Ÿ ritm lent. 

Practice: exerciἪii interactive cu feedback automat Ÿ ritm mediu. 

Extend: creaἪie de propoziἪii ́ntr-un formular Google Ÿ ritm rapid. 

Cum ajutŁ diferenἪierea: elevii avanseazŁ ́ n propriul ritm, profesorul vede progresul ́ n timp 

real. 

7. Evaluare digitalŁ: EvaluŁrile digitale sunt rapide Ἠi eficiente. 

Exemplu: Teste online cu corectare automatŁ pentru gramaticŁ. 

Avantaje: economisirea timpului; rezultate imediate; posibilitatea reluŁrii testelor pentru 

consolidare 

 

 Concluzii 

Din experienἪa mea, tehnologiile digitale au un impact major asupra procesului didactic ́ n 

predarea limbii engleze. Ele transformŁ lecἪia dintr-un proces pasiv ́ ntr-unul interactiv Ἠi centrat pe 

elev. TotuἨi, eficienἪa acestora depinde de modul ́n care sunt integrate: nu ca scop ́n sine, ci ca mijloc 

de facilitare a ́nvŁἪŁrii. 

Rolul profesorului rŁm©ne esenἪial ï acela de ghid, facilitator Ἠi selector al resurselor potrivite. 

Ċn concluzie, echilibrul ́ ntre metodele tradiἪionale Ἠi cele digitale reprezintŁ cheia unui proces 

educaἪional modern Ἠi eficient. 
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Utilizarea tehnologiilor  în predarea matematicii la gimnaziu 
Prof. Canache Georgiana Anamaria 

  Ѽcoala GimnazialŁ ĂI. A. Bassarabescuò din Ploieѽti 

Ċn ultimii ani, am observat cum ́nvŁἪŁm©ntul se transformŁ rapid, iar matematica ï consideratŁ 

mult timp o disciplinŁ rigidŁ ï a ́ nceput sŁ c©Ἠtige vitalitate datoritŁ tehnologiilor educaἪionale. 

Predau matematicŁ la gimnaziu de peste un deceniu, iar tranziἪia de la cretŁ Ἠi tablŁ la instrumente 

digitale nu a fost doar o schimbare de decor, ci una de paradigmŁ. AstŁzi, elevii ́nvaἪŁ diferit, g©ndesc 

diferit Ἠi se raporteazŁ altfel la conἪinuturile matematice atunci c©nd tehnologia devine parte fireascŁ 

din procesul de predare-́ nvŁἪare. 

Ċn predarea matematicii la gimnaziu, utilizarea tehnologiei faciliteazŁ ́nἪelegerea conceptelor 

abstracte, oferŁ posibilitatea vizualizŁrii dinamice Ἠi sprijinŁ ́nvŁἪarea diferenἪiatŁ, adaptatŁ ritmului 

fiecŁrui elev. 

Unul dintre marile obstacole ́n predarea matematicii la gimnaziu este abstractizarea timpurie. 

NoἪiuni precum funcἪia, proporἪionalitatea, unghiurile sau transformŁrile geometrice devin mult mai 

accesibile prin aplicaἪii dinamice. 

LIVRESQ este o platformŁ rom©neascŁ de creare de conἪinut digital educaἪional, idealŁ pentru 

lecἪii interactive, simulŁri, animaἪii, exerciἪii Ἠi evaluŁri integrate. Ca profesor de matematicŁ, o poἪi 

transforma ́ntr-un adevŁrat laborator digital. 

Exemple de activitŁἪi ce pot fi realizate pe platforma LIVRESQ: 

1. Crearea de lecἪii interactive pentru concepte abstracte 

Ċn matematicŁ, vizualizarea este esenἪialŁ. LIVRESQ permite introducerea de animaἪii, 

simulŁri Ἠi grafice interactive. 

Exemplu: LecἪie despre ĂSimetria axialŁò 

PoἪi crea o secἪiune unde elevii: 

¶ trag cu mouse-ul un punct pentru a vedea imaginea lui ́n oglindŁ;  

¶ activeazŁ un buton pentru a afiἨa axa de simetrie, apoi imaginea completŁ;  

¶ urmŁresc o animaἪie ́n care o figurŁ este pliatŁ peste axŁ.  

Elevii ́nἪeleg intuitiv ce ́nseamnŁ Ăpunct simetricò fŁrŁ sŁ rŁm©nŁ doar la definiἪie. 

2. Probleme aplicate cu imagini Ἠi elemente interactive 

Platforma permite introducerea de etichetŁri, zone selectabile, suprapuneri. 

 Exemplu: Probleme cu aria Ἠi perimetrul 

Ċntr-o lecἪie despre pŁtrate Ἠi dreptunghiuri: 

¶ inserezi imaginea unei camere sau a unui teren de sport;  

¶ elevii apasŁ pe anumite zone pentru a descoperi dimensiunile;  

¶ apoi calculeazŁ aria Ἠi perimetrul direct ́n platformŁ, ́n c©mpuri de rŁspuns.  

Astfel, matematica devine concretŁ Ἠi vizualŁ. 

3. Teste rapide integrate ́n lecἪie (feedback instant) 

LIVRESQ permite: 

¶ ´ntrebŁri de tip grilŁ,  

¶ rŁspuns scurt,  

¶ perechi,  

¶ ordonare,  

¶ imagine interactivŁ.  

Exemplu: Recapitulare la ecuaἪii 

PoἪi introduce un set de 5ï6 exerciἪii scurte cu feedback imediat: 

ĂRezolvŁ ecuaἪia: 2x + 3 = 11ò 

ĂAlege soluἪia corectŁ pentru ecuaἪia 5x ï 4 = 16.ò 

ĂPotriveἨte fiecare ecuaἪie cu soluἪia sa.ò 

Elevul vede imediat dacŁ a greἨit, iar tu poἪi exporta rapoartele. 

4. SimulŁri de transformŁri geometrice 

Platforma permite inserarea de animaἪii, astfel ́nc©t elevii pot vedea efectul transformŁrilor. 
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Exemplu: TranslaἪie, rotaἪie, reflexie 

Creezi o animaἪie ́n care: 

¶ un triunghi se translateazŁ cu vectorul v Ÿ,  

¶ apoi se roteἨte 90Á ́n jurul unui punct,  

¶ apoi este reflectat faἪŁ de o dreaptŁ.  

Elevii pot relua secvenἪa, pot opri animaἪia, pot compara figura iniἪialŁ cu cea transformatŁ. 

5. Manuale digitale personalizate pentru elevii din clasŁ 

PoἪi folosi LIVRESQ pentru: 

¶ recapitulŁri pentru elevii cu ritm mai lent,  

¶ fiἨe de antrenament,  

¶ exerciἪii suplimentare pentru avansaἪi.  

Exemplu: ĂMatematicŁ pe niveluriò 

Creezi ́n aceeaἨi lecἪie trei secἪiuni: 

¶ Nivel uἨor ï exerciἪii de bazŁ (operaἪii, fracἪii).  

¶ Nivel mediu ï probleme cu context.  

¶ Nivel avansat ï provocŁri (ex. probleme de olimpiadŁ simple).  

Elevii pot lucra pe nivelul potrivit lor, fŁrŁ presiune. 

6. Proiecte digitale pentru elevi 

LIVRESQ nu este doar pentru profesori ï elevii pot crea propriile produse. 

Exemplu: ĂMatematica ́n viaἪa realŁò 

Elevii pot realiza: 

¶ mini-lecἪii despre un concept (ex. Teorema lui Pitagora),  

¶ prezentŁri interactive cu fotografii din oraἨ,  

¶ animaἪii simple care explicŁ un algoritm matematic.  

Acest tip de proiect dezvoltŁ g©ndirea matematicŁ Ἠi competenἪele digitale. 

 

Platforma LIVRESQ este utilŁ ́n matematicŁ deoarece: 

¶ permite vizualizarea conceptelor abstracte;  

¶ creἨte implicarea elevilor prin elemente interactive;  

¶ permite diferenἪiere realŁ;  

¶ susἪine ́nvŁἪarea autonomŁ;  

¶ combinŁ teoria, aplicarea Ἠi evaluarea ́ntr-un singur material. 

Prin utilizarea tehnologiilor matematica a devenit vizibilŁ Ἠi concretŁ. 

Desigur, utilizarea tehnologiilor nu este lipsitŁ de provocŁri: 

¶ nu toἪi elevii au acces constant la dispozitive performante;  

¶ uneori, entuziasmul pentru aplicaἪie poate umbri conἪinutul matematic;  

¶ existŁ riscul ca activitatea sŁ devinŁ un spectacol digital, fŁrŁ ́nvŁἪare profundŁ.  

Aici intervine rolul profesorului: tehnologia este un instrument, nu un scop ́ n sine. LecἪia 

rŁm©ne un act de relaἪie Ἠi de pedagogie. Instrumentele digitale pot amplifica ́ nἪelegerea, dar nu pot 

´nlocui dialogul, exerciἪiul sistematic Ἠi g©ndirea criticŁ. 

DupŁ ani de experienἪŁ, pot spune cu certitudine cŁ tehnologia a schimbat modul ́ n care 

predau Ἠi modul ́ n care elevii ́ nvaἪŁ. LecἪiile sunt mai dinamice, elevii sunt mai implicaἪi, iar 

´nἪelegerea conceptelor abstracte devine mai profundŁ. 

Tehnologia, folositŁ cu mŁsurŁ Ἠi intenἪie pedagogicŁ clarŁ, transformŁ matematica ́ ntr-o 

disciplinŁ: 

¶ vizualŁ,  

¶ interactivŁ,  

¶ personalizatŁ,  

¶ ancoratŁ ́n viaἪa realŁ.  

Iar pentru elevii de gimnaziu, aceasta este formula prin care matematica poate deveni nu doar o 

materie obligatorie, ci un limbaj pe care ́l pot ́nἪelege Ἠi aprecia. 
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Prin utilizarea responsabilŁ Ἠi echilibratŁ a acestor resurse, profesorul poate crea un mediu 

educaἪional adaptat nevoilor actuale ale elevilor Ἠi cerinἪelor societŁἪii digitale. 

Tehnologia nu ́ nlocuieἨte profesorul, ci ́ i amplificŁ rolul, oferindu-i resurse prin care sŁ 

transforme lecἪiile de matematicŁ ́n experienἪe relevante Ἠi motivante pentru elevi. 

Platforma Livresq ï exemplu de bune practici  în transformarea procesului 

didactic la limba Ἠi literatura  rom©nŁ 
Prof.Matei Andreea Claudia 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂI. A. Bassarabescuò,  Ploieѽti 

Ċn contextul actual al digitalizŁrii educaἪiei, utilizarea platformelor educaἪionale interactive 

devine esenἪialŁ pentru adaptarea procesului didactic la nevoile elevilor din secolul XXI. Platforma 

Livresq se remarcŁ drept un exemplu de bune practici ́ n transformarea predŁrii Ἠi ́ nvŁἪŁrii, oferind 

profesorilor instrumente moderne pentru crearea Ἠi utilizarea resurselor educaἪionale digitale. 

Unul dintre principalele avantaje ale platformei Livresq este posibilitatea de a crea resurse 

educaἪionale deschise (RED) ́ ntr-un mod intuitiv Ἠi accesibil. Profesorii pot integra texte, imagini, 

videoclipuri, exerciἪii interactive Ἠi elemente multimedia ́ ntr-o singurŁ lecἪie, ceea ce contribuie la 

creἨterea atractivitŁἪii conἪinutului. Astfel, elevii sunt mai motivaἪi sŁ participe activ la procesul de 

´nvŁἪare, iar ́nἪelegerea noἪiunilor devine mai profundŁ. 

De asemenea, platforma faciliteazŁ aplicarea unor metode didactice moderne, precum 

´nvŁἪarea prin descoperire, ́ nvŁἪarea colaborativŁ sau modelul clasei inversate (flipped classroom). 

Profesorul nu mai este doar un furnizor de informaἪii, ci devine un facilitator al ́ nvŁἪŁrii, ghid©nd 

elevii ́ n explorarea conἪinuturilor. Prin intermediul activitŁἪilor interactive, elevii pot ́ nvŁἪa ́ n ritm 

propriu, ceea ce contribuie la individualizarea procesului educaἪional. 

Un alt aspect important ́l reprezintŁ evaluarea. Livresq permite inserarea de itemi variaἪi ï de 

tip grilŁ, completare, asociere sau rŁspuns deschis ï oferind feedback imediat. AceastŁ funcἪionalitate 

ajutŁ at©t profesorul, c©t Ἠi elevul sŁ identifice rapid nivelul de ́ nἪelegere Ἠi eventualele lacune. Ċn 

plus, evaluarea devine un proces continuu, integrat ́n actul de ́nvŁἪare, nu doar o etapŁ finalŁ. 

Platforma contribuie Ἠi la dezvoltarea competenἪelor digitale ale cadrelor didactice. Utilizarea 

constantŁ a instrumentelor digitale determinŁ profesorii sŁ ́ Ἠi diversifice strategiile de predare Ἠi sŁ 

´Ἠi adapteze stilul la cerinἪele actuale. Ċn acelaἨi timp, elevii ́ Ἠi dezvoltŁ abilitŁἪi esenἪiale, precum 

g©ndirea criticŁ, autonomia Ἠi capacitatea de a utiliza tehnologia ́n mod responsabil. 

Un exemplu concret de utilizare eficientŁ a platformei Livresq poate fi observat ́n cadrul unei 

lecἪii de limba Ἠi literatura rom©nŁ la clasa a V-a, cu tema ĂTextul multimodalò. Profesorul poate crea 

o resursŁ interactivŁ care sŁ includŁ un text narativ ́ nsoἪit de imagini sugestive, fragmente audio Ἠi 

scurte videoclipuri explicative. Elevii sunt invitaἪi sŁ observe modul ́ n care mesajul este transmis 

prin mai multe canale Ἠi sŁ rŁspundŁ la ́ntrebŁri de tip grilŁ sau deschis direct ́n platformŁ. La final, 

aceἨtia pot realiza propriul text multimodal, combin©nd imaginea Ἠi textul, activitate ce stimuleazŁ 

creativitatea Ἠi ́nἪelegerea conceptului. 

Un alt exemplu relevant este utilizarea platformei ́ n cadrul unei lecἪii de recapitulare la 

gramaticŁ, de exemplu pentru studiul verbului la clasa a VI-a. Profesorul poate structura lecἪia ́n mai 

multe secἪiuni: prezentarea teoreticŁ, exerciἪii interactive Ἠi evaluare finalŁ. Elevii pot completa spaἪii 

libere, pot identifica forme verbale sau pot realiza exerciἪii de asociere. Feedbackul imediat oferit de 

platformŁ ́ i ajutŁ sŁ ́ Ἠi corecteze greἨelile pe loc, iar profesorul poate monitoriza progresul fiecŁrui 

elev. 

Ċn domeniul interdisciplinar, Livresq poate fi utilizatŁ pentru realizarea unor proiecte integrate. 

De exemplu, ́ ntr-un proiect despre ĂProtejarea mediuluiò, elevii pot parcurge o lecἪie care include 

informaἪii din ἨtiinἪe, texte informative, imagini Ἠi videoclipuri despre reciclare. La final, aceἨtia pot 

rŁspunde la un chestionar Ἠi pot crea propriile prezentŁri digitale sau afiἨe, folosind informaἪiile 

dob©ndite. Astfel, platforma sprijinŁ ́nvŁἪarea contextualizatŁ Ἠi aplicatŁ. 
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Un alt exemplu de bunŁ practicŁ este utilizarea Livresq ́n modelul clasei inversate. Profesorul 

poate distribui elevilor o lecἪie digitalŁ ́nainte de ora propriu-zisŁ, care conἪine explicaἪii, exemple Ἠi 

exerciἪii introductive. Elevii parcurg materialul acasŁ, iar timpul petrecut la clasŁ este folosit pentru 

discuἪii, clarificŁri Ἠi activitŁἪi aplicative. De exemplu, ́ ntr-o lecἪie despre textul epic, elevii pot 

analiza texte Ἠi pot lucra ́ n grup pentru a identifica elementele specifice, folosind cunoἨtinἪele 

dob©ndite anterior. 

De asemenea, platforma poate fi utilizatŁ cu succes ́ n evaluarea formativŁ. Profesorul poate 

crea teste scurte la finalul fiecŁrei lecἪii, pentru a verifica ́nἪelegerea conἪinutului. De exemplu, dupŁ 

o lecἪie despre pŁrἪile de vorbire, elevii pot rezolva un test interactiv care include exerciἪii variate. 

Rezultatele sunt disponibile imediat, iar profesorul poate adapta lecἪiile viitoare ́n funcἪie de nevoile 

elevilor. 

Prin aceste exemple concrete, se observŁ modul ́ n care Livresq contribuie la transformarea 

procesului didactic, fŁc©ndu-l mai interactiv, eficient Ἠi adaptat realitŁἪilor actuale. 

 

Ċn concluzie, Livresq reprezintŁ un exemplu relevant de bunŁ practicŁ ́ n educaἪia digitalŁ, 

susἪin©nd transformarea procesului didactic ́ ntr-unul interactiv, flexibil Ἠi centrat pe elev. Integrarea 

acestei platforme ́n activitatea didacticŁ contribuie la crearea unui mediu de ́nvŁἪare modern, adaptat 

provocŁrilor contemporane. 

 

Platforma Livresq în orele de istorie de la ciclul primar  
Prof.´nv.primar Schindler Gilda, 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò, Ploieѽti 

 Digitalizarea educaἪiei nu mai este o simplŁ opἪiune, ci o realitate curentŁ a Ἠcolii 

rom©neἨti.  
 GeneraἪia actualŁ de elevi din ciclul primar ï nativii digitali ï asimileazŁ informaἪia 

prin stimuli vizuali, interactivitate Ἠi dinamicŁ. Ċn acest context, disciplina Istorie, predatŁ la 

clasa a IV-a, riscŁ sŁ devinŁ aridŁ dacŁ rŁm©ne ancoratŁ exclusiv ́ n textul clasic al manualului. 

 Platforma Livresq, un instrument rom©nesc recunoscut pentru crearea de conἪinut 

educaἪional interactiv, oferŁ ́nvŁἪŁtorilor oportunitatea de a transforma trecutul ́ntr-o experienἪŁ 

vie Ἠi captivantŁ. Acest articol analizeazŁ impactul pedagogic al utilizŁrii platformei, evidenἪiind 

avantajele, limitele, criteriile de proiectare Ἠi exemple practice de implementare la clasŁ. 

 Introducerea platformei Livresq ́ n designul lecἪiilor de istorie aduce beneficii 

metodologice majore, facilit©nd trecerea de la memorarea mecanicŁ a datelor la ́ nἪelegerea 

fenomenelor istorice prin explorare. 

 Spre deosebire de un fiἨier PDF sau o prezentare liniarŁ, o resursŁ realizatŁ ́ n 

Livresq transformŁ elevul din receptor pasiv ́n explorator activ. Prin intermediul elementelor de 

tip pop-up, accordion sau ferestre ascunse, copiii descoperŁ informaἪia ́n propriul ritm. La orele 

de istorie, acest lucru ́ nseamnŁ cŁ un elev poate da click pe o hartŁ istoricŁ pentru a deschide 

detalii despre o bŁtŁlie sau poate glisa un cursor pentru a vedea evoluἪia graniἪelor unei ἪŁri. 

 Istoria lucreazŁ cu noἪiuni abstracte pentru un copil de 9-10 ani (de exemplu: ev 

mediu, epocŁ, dinastie). Livresq permite integrarea armonioasŁ a secvenἪelor video, a galeriilor 

de imagini de ́ naltŁ rezoluἪie, a fiἨierelor audio cu muzicŁ de epocŁ sau discursuri istorice. 

AceastŁ bogŁἪie de stimuli ajutŁ la crearea unor reprezentŁri mentale corecte Ἠi durabile ale 

trecutului. 

 Platforma integreazŁ module diverse de chestionare: ́ ntrebŁri cu alegere multiplŁ, 

potriviri de text Ἠi imagini, completare de spaἪii libere sau ́ ntrebŁri de tip adevŁrat/fals. Pentru 

ciclul primar, aceste teste nu sunt percepute ca o evaluare stresantŁ, ci ca un joc. Feedback-ul 

instantaneu primit de elev (ĂCorect! Ai salvat cetatea!ò sau ĂMai ́ncearcŁ!ò) sporeἨte motivaἪia 

intrinsecŁ Ἠi permite corectarea imediatŁ a erorilor de ́nἪelegere.  



 

129 

 Fiecare clasŁ are particularitŁἪile ei. Livresq oferŁ cadrului didactic libertatea 

deplinŁ de a crea conἪinut adaptat exact nivelului de achiziἪii al elevilor sŁi. ĊnvŁἪŁtorul poate 

simplifica textul ἨtiinἪific, poate adŁuga explicaἪii suplimentare pentru termenii arhaici Ἠi poate 

diferenἪia sarcinile de lucru ́n cadrul aceleiaἨi lecἪii digitale.  

 LecἪiile create ́ n Livresq sunt construite ́ n format HTML5 sau SCORM. Acest 

lucru ́ nseamnŁ cŁ ele pot fi rulate pe orice dispozitiv (telefon, tabletŁ, laptop, tablŁ interactivŁ) 

Ἠi pot fi integrate nativ ́ n platforme de management al ́ nvŁἪŁrii precum Google Classroom, 

Microsoft Teams sau Moodle, asigur©nd o organizare eficientŁ a resurselor.  

 DeἨi beneficiile sunt evidente, implementarea tehnologiei Livresq la clasele primare 

vine la pachet cu o serie de provocŁri logistice Ἠi pedagogice pe care profesorul trebuie sŁ le 

gestioneze.  

 Pentru ca o lecἪie interactivŁ sŁ ́ Ἠi atingŁ scopul, fiecare elev sau micro-grup de 

elevi are nevoie de un dispozitiv funcἪional Ἠi de o conexiune stabilŁ la internet. Ċn Ἠcolile unde 

dotarea tehnicŁ este deficitarŁ sau unde semnalul Wi-Fi este instabil, utilizarea platformei poate 

genera frustrare Ἠi timpi morἪi ́n timpul orei.  

 Crearea unei lecἪii de istorie cu adevŁrat interactive ́ n Livresq necesitŁ timp. 

Profesorul nu trebuie doar sŁ stŁp©neascŁ instrumentele tehnice ale platformei, ci sŁ aloce resurse 

considerabile pentru designul instrucἪional: cŁutarea surselor istorice sigure, editarea imaginilor, 

structurarea textului Ἠi calibrarea jocurilor. Pentru un cadru didactic suprasolicitat, acest efort 

iniἪial poate reprezenta o barierŁ.  

 Elevii de v©rstŁ ἨcolarŁ micŁ ́ Ἠi pierd uἨor concentrarea dacŁ ecranul devine prea 

aglomerat. O lecἪie digitalŁ ́ncŁrcatŁ cu prea multe culori, animaἪii stridente sau elemente mobile 

poate distrage atenἪia de la textul istoric Ἠi de la obiectivele de ́nvŁἪare. De asemenea, utilizarea 

abuzivŁ a ecranelor ́ n detrimentul scrisului de m©nŁ sau al dialogului direct afecteazŁ dinamica 

socialŁ a clasei.  

 Pentru ca o resursŁ digitalŁ sŁ nu devinŁ doar un Ăspectacol vizualò, proiectarea ei 

trebuie sŁ respecte criterii pedagogice stricte, adaptate psihologiei v©rstei Ἠi specificului 

disciplinei. 

¶ Accesibilitatea Ἠi lizibilitatea textului: Textele istorice trebuie fragmentate ́n paragrafe 

scurte (maximum 3-4 propoziἪii pe secἪiune). Fonturile utilizate trebuie sŁ fie mari, clare 

(fŁrŁ serife), iar contrastul dintre text Ἠi fundal trebuie sŁ fie optim pentru a nu obosi ochii 

copiilor. 

¶ AcurateἪea Ἠi rigoarea ἨtiinἪificŁ: Istoria nu suportŁ aproximŁri. Toate informaἪiile, datele 

cronologice Ἠi denumirile geografice introduse ́n Livresq trebuie verificate din surse 

academice sau din manualele aprobate de Ministerul EducaἪiei. Sursele imaginilor sau ale 

hŁrἪilor trebuie menἪionate discret. 

¶ Design intuitiv Ἠi navigare simplŁ: Copiii de clasa a IV-a trebuie sŁ ́nἪeleagŁ instantaneu 

unde sŁ dea click pentru a merge mai departe. Navigarea trebuie sŁ fie liniarŁ sau ghidatŁ 

prin pictograme sugestive (ex: o sŁgeatŁ mare, o casetŁ coloratŁ distinct pentru instrucἪiuni). 

¶ Echilibrul dintre text Ἠi elementele multimedia: Fiecare element video sau audio adŁugat 

trebuie sŁ aibŁ un scop didactic clar (ex: un fragment dintr-un film istoric care ilustreazŁ 

organizarea unei oἨti). Se va evita adŁugarea de elemente decorative inutile care ́ncetinesc 

´ncŁrcarea paginii Ἠi distrag atenἪia. 

Centrarea pe competenἪele din programa ἨcolarŁ: Ċnainte de a adŁuga un joc sau o 

animaἪie, profesorul trebuie sŁ se ́ntrebe: Ce competenѿŁ din programŁ dezvoltŁ acest element? 

(ex: recunoaἨterea succesiunii cronologice, utilizarea termenilor istorici ́n enunἪuri simple).  

Pentru a ilustra modul ́ n care criteriile de mai sus se aplicŁ ́ n realitatea clasei, iatŁ un 

model de proiectare a conἪinutului digital pe teme din programa de istorie pentru ciclul primar. 

Exemplul 1: ĂDomnitori Rom©ni ï ἧtefan Cel Mare ἧi Sf©ntò (Clasa A IV-A) 
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¶ Structura lecἪiei: Resursa este conceputŁ sub forma unei poveἨti ́mpŁrἪite ́n patru capitole: 

CopilŁria, Urcarea pe tron, ApŁrarea ѿŁrii Ἠi Moѽtenirea culturalŁ. 

¶ Elemente interactive: 

¶ Banda desenatŁ digitalŁ: Ċn introducere, se foloseἨte un modul de tip galerie slide 

pentru a prezenta o scurtŁ poveste ilustratŁ despre copilŁria lui ἧtefan la Oltenia Ἠi 

Suceava. 

¶ Harta interactivŁ a Moldovei: Elevii exploreazŁ harta Ἠi dau click pe puncte 

fierbinἪi (hotspots) ce reprezintŁ Cetatea Sucevei, Cetatea NeamἪului Ἠi locul bŁtŁliei 

de la Vaslui. La click, se deschide o fereastrŁ pop-up cu o imagine actualŁ a cetŁἪii Ἠi 

o scurtŁ descriere audio (legendŁ). 

¶ Evaluare formativŁ: Un mini-joc integrat ́n Livresq de tip ĂSŁ echipŁm oἨteanulò. 

Elevii trebuie sŁ selecteze dintr-o listŁ de imagini doar armele Ἠi echipamentele 

specifice secolului al XV-lea (arc, spadŁ, zale), resping©ndu-le pe cele moderne. 

Ċn concluzie, platforma Livresq reprezintŁ un aliat de ́ncredere pentru ́nvŁἪŁtorul modern care 

doreἨte sŁ predea istoria ́ ntr-un mod relevant pentru secolul XXI. Prin capacitatea sa de a combina 

textul simplificat, resursele multimedia Ἠi elementele de joc, platforma transformŁ orele de istorie 

dintr-o simplŁ ́nἨiruire de date cronologice ́ntr-o aventurŁ cognitivŁ. Cu toate acestea, succesul unei 

astfel de lecἪii digitale nu depinde de complexitatea tehnologiei ́n sine, ci de echilibrul pedagogic pe 

care cadrul didactic reuἨeἨte sŁ ́ l menἪinŁ ́ ntre ecran, manual Ἠi interacἪiunea umanŁ directŁ de la 

nivelul clasei. 

Digitalizarea educaἪiei Ἠi utilizarea tehnologiilor ´n procesul didactic 

 la ciclul primar  
Prof. ́nv. primar Nae Elena 

Colegiul Naѿional ĂI.L. Caragialeò Ploieѽti 

Digitalizarea educaἪiei reprezintŁ una dintre transformŁrile fundamentale ale ´nvŁἪŁm©ntului 

contemporan, iar ciclul primar, ca etapŁ a formŁrii deprinderilor de bazŁ, ocupŁ un loc particular ´n 

acest proces. Articolul analizeazŁ, din perspectiva activitŁἪii la clasŁ a ´nvŁἪŁtoarei, modul ´n care 

tehnologiile digitale pot fi integrate ´n procesul didactic la clasele IïIV, Ἢin©nd cont de particularitŁἪile 

de v©rstŁ ale elevilor mici, de cadrele teoretice de referinἪŁ (SAMR, TPACK, DigCompEdu) Ἠi de 

riscurile asociate expunerii timpurii la ecrane. Sunt prezentate instrumente Ἠi aplicaἪii digitale 

adecvate v©rstei Ἠcolare mici, metode didactice de integrare a tehnologiei la fiecare disciplinŁ din 

curriculumul ciclului primar, precum Ἠi exemple de bune practici, susἪinute de literatura de 

specialitate naἪionalŁ Ἠi internaἪionalŁ. 

TranziἪia digitalŁ a devenit, ´n ultimul deceniu, o prioritate asumatŁ la nivel european, viz©nd 

deopotrivŁ infrastructura, competenἪele cadrelor didactice Ἠi practicile de predare-́ nvŁἪare. Comisia 

EuropeanŁ subliniazŁ, prin Planul de acἪiune pentru educaἪia digitalŁ 2021ï2027, necesitatea 

dezvoltŁrii unui ecosistem educaἪional digital performant Ἠi a unor competenἪe digitale solide, ´ncŁ 

din primii ani de Ἠcolaritate (European Commission, 2021). Ċn acest context, ´nvŁἪŁtoarea, ca principal 

formator al elevilor din ciclul primar, are un rol decisiv ´n construirea unei alfabetizŁri digitale 

sŁnŁtoase Ἠi echilibrate, corelatŁ cu formarea deprinderilor fundamentale de citire, scriere Ἠi calcul. 

Prezentul articol ´Ἠi propune sŁ analizeze, din perspectiva practicii didactice la clasŁ, modul 

´n care digitalizarea educaἪiei Ἠi utilizarea tehnologiilor pot fi valorificate ´n activitatea ´nvŁἪŁtoarei, 

evidenἪiind at©t oportunitŁἪile, c©t Ἠi provocŁrile specifice acestei categorii de v©rstŁ, precum Ἠi 

condiἪiile ´n care integrarea tehnologiei sprijinŁ, Ἠi nu submineazŁ, dezvoltarea cognitivŁ, socialŁ Ἠi 

emoἪionalŁ a elevilor mici. 

Digitalizarea educaἪiei nu se reduce la simpla prezenἪŁ a echipamentelor informatice ´n ἨcoalŁ, 

ci presupune o transformare a modului ´n care ´nvŁἪŁtoarea proiecteazŁ, desfŁἨoarŁ Ἠi evalueazŁ 

activitatea didacticŁ (Redecker, 2017). Cadrul european DigCompEdu descrie Ἠase domenii de 
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competenἪŁ digitalŁ pentru cadrele didactice, printre care utilizarea resurselor digitale, predarea Ἠi 

´nvŁἪarea, evaluarea Ἠi facilitarea competenἪei digitale a elevilor (Redecker, 2017), domenii aplicabile 

Ἠi ´n activitatea specificŁ claselor IïIV. 

La ciclul primar, digitalizarea trebuie ´nἪeleasŁ ca un proces gradual, adaptat particularitŁἪilor 

de v©rstŁ, ´n care tehnologia are rol de sprijin pentru ´nvŁἪare, nu de scop ´n sine. OECD (2019) atrage 

atenἪia asupra faptului cŁ introducerea timpurie a tehnologiei ´n educaἪie produce beneficii 

semnificative doar atunci c©nd este ´nsoἪitŁ de o pedagogie adecvatŁ Ἠi de o mediere activŁ din partea 

´nvŁἪŁtoarei, care rŁm©ne principalul reper afectiv Ἠi cognitiv al elevului mic. 

Copiii din ciclul primar se aflŁ ´ntr-o etapŁ de dezvoltare cognitivŁ ´n care ´nvŁἪarea prin 

manipulare concretŁ, joc Ἠi interacἪiune socialŁ directŁ rŁm©ne esenἪialŁ. Piaget (1970) descrie aceastŁ 

perioadŁ drept stadiul operaἪiilor concrete, ´n care g©ndirea copilului este puternic ancoratŁ ´n 

experienἪa practicŁ. Prin urmare, tehnologia introdusŁ de ´nvŁἪŁtoare la aceastŁ v©rstŁ trebuie sŁ fie 

preponderent interactivŁ, ludicŁ Ἠi multisenzorialŁ, iar timpul petrecut ´n faἪa ecranelor trebuie 

echilibrat cu activitŁἪi tradiἪionale de ´nvŁἪare (Clements & Sarama, 2003). 

Bers (2018) subliniazŁ faptul cŁ introducerea timpurie a g©ndirii computaἪionale, prin 

instrumente adaptate v©rstei (jocuri de secvenἪiere, aplicaἪii de programare vizualŁ), sprijinŁ 

dezvoltarea capacitŁἪii de rezolvare a problemelor Ἠi a creativitŁἪii, fŁrŁ a solicita competenἪe de citire 

avansate, fiind astfel potrivitŁ Ἠi pentru elevii claselor IïII, chiar ´n absenἪa unei pregŁtiri de 

specialitate ´n informaticŁ a ´nvŁἪŁtoarei. 

Modelul SAMR, dezvoltat de Puentedura (2010), descrie patru niveluri de integrare a 

tehnologiei ´n procesul didactic: substituἪie, augmentare, modificare Ἠi redefinire. La ciclul primar, 

primele douŁ niveluri ï de exemplu, ´nlocuirea fiἨei de lucru pe h©rtie cu una digitalŁ interactivŁ ï 

reprezintŁ adesea puncte de plecare fireἨti pentru ´nvŁἪŁtoare, ´n timp ce nivelurile superioare pot fi 

atinse treptat, pe mŁsurŁ ce elevii dob©ndesc autonomie digitalŁ. 

Modelul TPACK (Mishra & Koehler, 2006) completeazŁ aceastŁ perspectivŁ, subliniind cŁ 

utilizarea eficientŁ a tehnologiei la clasŁ rezultŁ din intersecἪia cunoἨtinἪelor de conἪinut, a celor 

pedagogice Ἠi a celor tehnologice ale ´nvŁἪŁtoarei. La ciclul primar, aceastŁ intersecἪie presupune 

selectarea aplicaἪiilor Ἠi instrumentelor digitale nu ´n funcἪie de noutatea lor, ci ´n funcἪie de 

potenἪialul real de a sprijini obiectivele de ´nvŁἪare specifice fiecŁrei discipline ï comunicare ´n limba 

rom©nŁ, matematicŁ, ἨtiinἪe ale naturii sau educaἪie civicŁ. 

Instrumente Ἠi aplicaἪii digitale ´n activitatea ´nvŁἪŁtoarei 

1. Tabla interactivŁ Ἠi materialele multimedia 

Tabla interactivŁ permite implicarea activŁ a elevilor ´n rezolvarea sarcinilor didactice, prin 

manipularea directŁ a conἪinutului pe ecran, favoriz©nd ´nvŁἪarea multisenzorialŁ specificŁ v©rstei 

Ἠcolare mici, la toate disciplinele din curriculumul ciclului primar. 

2. AplicaἪii educaἪionale Ἠi jocuri didactice digitale 

AplicaἪiile educaἪionale de tip gamificat (exerciἪii de citire, matematicŁ sau ἨtiinἪe, structurate 

ca jocuri cu niveluri Ἠi recompense) susἪin motivaἪia intrinsecŁ a elevilor Ἠi oferŁ feedback imediat, 

elemente esenἪiale pentru consolidarea deprinderilor de bazŁ (Prensky, 2001). 

3. Resurse digitale pentru poveste, desen Ἠi muzicŁ 

Platformele de tip Ăcarte digitalŁò interactivŁ, aplicaἪiile de desen digital sau resursele audio-

video pentru educaἪie muzicalŁ permit ´nvŁἪŁtoarei sŁ diversifice modalitŁἪile de reprezentare a 

conἪinutului, susἪin©nd stilurile diferite de ´nvŁἪare ale elevilor din clasŁ. 

Gamificarea activitŁἪilor de ´nvŁἪare, prin transformarea exerciἪiilor curente ´n provocŁri cu 

recompense simbolice, creἨte implicarea elevilor mici Ἠi faciliteazŁ exersarea repetatŁ a unor 

deprinderi. ĊnvŁἪarea prin descoperire, sprijinitŁ de aplicaἪii digitale interactive, permite elevilor sŁ 

exploreze concepte noi ´n ritm propriu, sub ´ndrumarea directŁ a ´nvŁἪŁtoarei (Papert, 1980). O 

variantŁ adaptatŁ a clasei inversate poate fi aplicatŁ Ἠi la ciclul primar, prin vizionarea acasŁ, ´mpreunŁ 

cu pŁrinἪii, a unor scurte materiale video introductive, urmatŁ la clasŁ de activitŁἪi aplicative Ἠi de joc 

(Bergmann & Sams, 2012). Proiectele digitale simple ï realizarea unei cŁrἪi digitale ilustrate, a unui 

jurnal foto al unui experiment sau a unei scurte prezentŁri ï dezvoltŁ simultan competenἪe digitale Ἠi 

competenἪe de comunicare, fiind uἨor de coordonat de cŁtre ´nvŁἪŁtoare fŁrŁ cunoἨtinἪe de programare. 
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Printre beneficiile digitalizŁrii la ciclul primar se numŁrŁ creἨterea motivaἪiei pentru ´nvŁἪare, 

dezvoltarea timpurie a competenἪelor digitale, individualizarea ritmului de ´nvŁἪare Ἠi diversificarea 

modalitŁἪilor de reprezentare a conἪinutului. Ċn acelaἨi timp, literatura de specialitate atrage atenἪia 

asupra unor riscuri asociate expunerii excesive la ecrane la v©rste mici ï printre care afectarea 

capacitŁἪii de concentrare, reducerea interacἪiunii sociale directe Ἠi dependenἪa de stimuli digitali 

(Clements & Sarama, 2003). 

O provocare suplimentarŁ este echitatea digitalŁ: accesul inegal la echipamente Ἠi la o 

conexiune stabilŁ la internet poate accentua decalajele educaἪionale, motiv pentru care OECD (2019) 

recomandŁ ca digitalizarea educaἪiei sŁ fie ´nsoἪitŁ de mŁsuri active de sprijinire a elevilor din medii 

defavorizate. Nu ´n ultimul r©nd, formarea continuŁ a ´nvŁἪŁtoarelor ´n domeniul competenἪelor 

digitale rŁm©ne o condiἪie esenἪialŁ pentru o integrare eficientŁ Ἠi sigurŁ a tehnologiei la clasŁ 

(Redecker, 2017). 

Ċn practica didacticŁ curentŁ a ´nvŁἪŁtoarei se pot regŁsi iniἪiative precum: utilizarea 

aplicaἪiilor de tip quiz interactiv pentru recapitularea noἪiunilor de matematicŁ Ἠi limba rom©nŁ; 

realizarea unor ĂcŁrἪi digitaleò ilustrate de elevi, ´n cadrul orelor de comunicare; utilizarea tablei 

interactive pentru activitŁἪi de grup la ἨtiinἪe ale naturii; Ἠi derularea unor proiecte tematice simple, 

susἪinute de resurse digitale, legate de mediul ´nconjurŁtor ï de exemplu, un Ăjurnal digital al naturiiò, 

realizat prin fotografii Ἠi scurte texte scrise de elevi ï, care ´mbinŁ competenἪele digitale cu educaἪia 

pentru sustenabilitate. 

Digitalizarea educaἪiei Ἠi utilizarea tehnologiilor ´n procesul didactic la ciclul primar 

reprezintŁ un demers necesar, dar care trebuie realizat cu prudenἪŁ pedagogicŁ, Ἢin©nd cont de 

particularitŁἪile de v©rstŁ ale elevilor mici. Integrarea echilibratŁ a instrumentelor digitale ´n 

activitatea ´nvŁἪŁtoarei, susἪinutŁ de modele teoretice precum SAMR Ἠi TPACK Ἠi dublatŁ de o 

formare continuŁ adecvatŁ, poate transforma tehnologia ´ntr-un aliat autentic al ´nvŁἪŁrii, contribuind 

la formarea timpurie a unor competenἪe digitale solide, aliniate obiectivelor tranziἪiei digitale asumate 

la nivel european. 
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CAPITOLUL  III  - INOVARE  DIDACTICŀ ἧI ABORDŀRI 

INTERDISCIPLINARE  ÎN EDUCAἩIE 

Rolul inovŁrii didactice Ἠi al abordŁrilor interdisciplinare în susἪinerea 

tranziἪiei verzi Ἠi digitale prin  educaἪie Ἠi formare 
Prof. Ionescu Daniela 

Inspectoratul Ѽcolar Judeѿean Prahova  

Ċntr-un context educaἪional marcat de dubla provocare a tranziἪiei verzi Ἠi a tranziἪiei digitale, 

inovarea didacticŁ Ἠi abordŁrile interdisciplinare devin instrumente esenἪiale pentru formarea 

competenἪelor secolului XXI. Prezentul articol analizeazŁ modul ́ n care strategii didactice moderne 

ï ́ nvŁἪarea bazatŁ pe proiect, metoda STEAM, clasa inversatŁ (flipped classroom), gamificarea Ἠi 

designul g©ndirii (design thinking) ï pot fi integrate ́ n practica ἨcolarŁ pentru a dezvolta simultan 

competenἪe digitale Ἠi competenἪe de sustenabilitate. Sunt prezentate repere teoretice, modele de bune 

practici Ἠi o serie de recomandŁri metodologice, susἪinute de literatura de specialitate naἪionalŁ Ἠi 

internaἪionalŁ. 

EducaἪia contemporanŁ este chematŁ sŁ rŁspundŁ simultan la douŁ transformŁri structurale 

majore ale societŁἪii: tranziἪia verde, generatŁ de urgenἪa climaticŁ Ἠi de necesitatea unei economii 

circulare, Ἠi tranziἪia digitalŁ, impusŁ de accelerarea tehnologicŁ Ἠi de digitalizarea tuturor domeniilor 

de activitate. Comisia EuropeanŁ subliniazŁ, prin cadrele de referinἪŁ GreenComp Ἠi DigCompEdu, 

cŁ sistemele de educaἪie Ἠi formare trebuie sŁ dezvolte, ́ ncŁ din perioada ἨcolaritŁἪii, competenἪe de 

sustenabilitate Ἠi competenἪe digitale, integrate ́ ntr-un demers didactic coerent (European 

Commission, 2022a; European Commission, 2022b). 

Ċn acest context, inovarea didacticŁ nu mai reprezintŁ o opἪiune, ci o condiἪie necesarŁ pentru 

relevanἪa actului educaἪional. Robinson Ἠi Aronica (2015) atrag atenἪia asupra faptului cŁ Ἠcoala 

tradiἪionalŁ, organizatŁ pe discipline separate Ἠi pe transmiterea unidirecἪionalŁ a informaἪiei, nu mai 

corespunde nevoilor unei lumi caracterizate prin complexitate, incertitudine Ἠi interconectare. 

AbordŁrile interdisciplinare, care depŁἨesc graniἪele rigide dintre discipline, oferŁ un cadru 

metodologic adecvat pentru tratarea unor teme complexe precum schimbŁrile climatice, economia 

circularŁ sau utilizarea eticŁ a tehnologiei (Beane, 1997; Drake & Burns, 2004). 

Scopul prezentului capitol este de a analiza principalele direcἪii de inovare didacticŁ Ἠi modelele 

de interdisciplinaritate care pot susἪine, la nivelul practicii Ἠcolare, obiectivele dublei tranziἪii ï verde 

Ἠi digitalŁ ï, aἨa cum sunt ele formulate ́n politicile europene de educaἪie Ἠi formare. 

Inovarea didacticŁ poate fi definitŁ drept procesul de introducere deliberatŁ, ́ n activitatea de 

predare-́ nvŁἪare-evaluare, a unor metode, tehnologii sau forme de organizare care produc o 

´mbunŁtŁἪire semnificativŁ a rezultatelor ́ nvŁἪŁrii (OECD, 2019). Inovarea nu se limiteazŁ la 

utilizarea instrumentelor digitale, ci presupune o reg©ndire a rolului cadrului didactic, care devine 

mediator Ἠi facilitator al ́ nvŁἪŁrii, Ἠi a rolului elevului, transformat din receptor pasiv ́ n participant 

activ la construirea propriei cunoaἨteri (Bybee, 2013). 

Modelul TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge), dezvoltat de Mishra Ἠi 

Koehler (2006), evidenἪiazŁ faptul cŁ o inovare didacticŁ autenticŁ rezultŁ din intersecἪia a trei tipuri 

de cunoἨtinἪe: cunoaἨterea conἪinutului disciplinar, cunoaἨterea pedagogicŁ Ἠi cunoaἨterea 

tehnologicŁ. Aplicat la tema tranziἪiei verzi Ἠi digitale, modelul TPACK sugereazŁ cŁ profesorii 

trebuie sŁ integreze conἪinuturi despre sustenabilitate cu strategii didactice activ-participative Ἠi cu 

instrumente digitale adecvate, pentru a genera experienἪe de ́nvŁἪare relevante Ἠi durabile. 
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Cadrul european DigCompEdu (Redecker, 2017) subliniazŁ, de asemenea, cŁ digitalizarea 

educaἪiei nu este un scop ́ n sine, ci un mijloc de a spori calitatea Ἠi incluziunea procesului didactic. 

Prin urmare, inovarea didacticŁ autenticŁ presupune o utilizare reflexivŁ Ἠi criticŁ a tehnologiei, 

corelatŁ cu obiective pedagogice clare. 

Interdisciplinaritatea presupune stabilirea de conexiuni explicite ́ ntre discipline distincte, ́ n 

jurul unei teme, probleme sau competenἪe comune. Beane (1997) argumenteazŁ cŁ integrarea 

curricularŁ sporeἨte relevanἪa ́nvŁἪŁrii pentru elevi, deoarece problemele reale ale lumii ï printre care 

schimbŁrile climatice, poluarea sau tranziἪia energeticŁ ï nu respectŁ graniἪele artificiale dintre 

discipline Ἠcolare. 

Drake Ἠi Burns (2004) disting mai multe niveluri ale integrŁrii curriculare: multidisciplinar 

(discipline distincte abordeazŁ aceeaἨi temŁ din perspective proprii), interdisciplinar (competenἪele 

Ἠi conceptele comune mai multor discipline sunt predate unitar) Ἠi transdisciplinar (´nvŁἪarea porneἨte 

de la o problemŁ realŁ, iar disciplinele devin instrumente de investigare). EducaἪia pentru dezvoltare 

durabilŁ (EDD) este, prin natura sa, un domeniu profund transdisciplinar, care solicitŁ competenἪe 

din ἨtiinἪele naturii, ἨtiinἪele sociale, economie, eticŁ Ἠi tehnologie deopotrivŁ (UNESCO, 2017). 

Modelul STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) reprezintŁ una dintre 

cele mai fertile aplicaἪii ale interdisciplinaritŁἪii ́ n Ἠcoala contemporanŁ, ́ ntruc©t combinŁ rigoarea 

ἨtiinἪificŁ Ἠi tehnologicŁ cu g©ndirea creativŁ specificŁ artelor, favoriz©nd abordarea integratŁ a 

temelor legate de sustenabilitate Ἠi inovaἪie tehnologicŁ (Bybee, 2013; Robinson & Aronica, 2015). 

Literatura de specialitate Ἠi cadrele de politici educaἪionale europene recomandŁ o serie de 

strategii didactice active, capabile sŁ susἪinŁ simultan obiectivele educaἪiei pentru sustenabilitate Ἠi 

pe cele ale educaἪiei digitale. 

ĊnvŁἪarea bazatŁ pe proiect plaseazŁ elevii ́ n situaἪia de a investiga Ἠi de a rezolva o problemŁ 

realŁ, adesea legatŁ de comunitatea localŁ ï de exemplu, reducerea deἨeurilor Ἠcolare, eficienἪa 

energeticŁ a clŁdirii Ἠcolii sau amenajarea unui spaἪiu verde. Proiectele pot integra instrumente 

digitale de colectare Ἠi prelucrare a datelor (aplicaἪii de monitorizare a consumului de energie, 

platforme colaborative online), consolid©nd astfel at©t competenἪele de sustenabilitate, c©t Ἠi 

competenἪele digitale (OECD, 2019). 

Modelul flipped classroom, descris de Bergmann Ἠi Sams (2012), mutŁ transmiterea informaἪiei 

teoretice ́ n afara orelor de curs, prin resurse digitale (materiale video, platforme e-learning), iar 

timpul din clasŁ este dedicat aplicŁrii, dezbaterii Ἠi rezolvŁrii de probleme. Acest model este deosebit 

de eficient ́ n tratarea temelor de educaἪie pentru sustenabilitate, deoarece permite alocarea timpului 

de clasŁ unor activitŁἪi interdisciplinare de tip studiu de caz sau dezbatere. 

Introducerea elementelor de joc (puncte, niveluri, recompense) ́ n activitatea didacticŁ creἨte 

motivaἪia Ἠi implicarea elevilor. AplicaἪiile de realitate augmentatŁ Ἠi virtualŁ permit simularea unor 

fenomene greu accesibile ́n mod direct ï de exemplu, efectele ́ncŁlzirii globale asupra ecosistemelor 

sau funcἪionarea unui sistem de panouri fotovoltaice ï, oferind o experienἪŁ de ́ nvŁἪare imersivŁ, 

aliniatŁ at©t obiectivelor digitale, c©t Ἠi celor de sustenabilitate (Redecker, 2017). 

Metodologia design thinking ́ ncurajeazŁ elevii sŁ identifice probleme, sŁ genereze soluἪii 

creative Ἠi sŁ testeze prototipuri, dezvolt©nd ́n acelaἨi timp g©ndirea computaἪionalŁ, esenἪialŁ pentru 

alfabetizarea digitalŁ. AplicatŁ unor teme precum reducerea amprentei de carbon a Ἠcolii sau 

reciclarea materialelor, aceastŁ metodŁ transformŁ elevii din simpli beneficiari ai educaἪiei pentru 

mediu ́n agenἪi activi ai schimbŁrii (Sterling, 2001). 

Ċn practica ἨcolarŁ recentŁ se remarcŁ o serie de iniἪiative care ilustreazŁ convergenἪa dintre 

inovarea didacticŁ, interdisciplinaritate Ἠi dubla tranziἪie verde-digitalŁ: proiecte de tip ĂἨcoalŁ verdeò 

´n care elevii monitorizeazŁ, cu ajutorul senzorilor Ἠi al aplicaἪiilor digitale, consumul de energie Ἠi 

de apŁ al unitŁἪii de ́ nvŁἪŁm©nt; ateliere STEAM ́ n care elevii proiecteazŁ, folosind software de 
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modelare 3D, soluἪii pentru colectarea selectivŁ a deἨeurilor; parteneriate educaἪionale eTwinning 

axate pe schimbul de bune practici privind educaἪia pentru sustenabilitate; Ἠi utilizarea platformelor 

digitale colaborative pentru realizarea unor jurnale de observaἪie ecologicŁ la nivel de comunitate 

ἨcolarŁ. 

Aceste exemple confirmŁ observaἪia lui Sterling (2001), potrivit cŁreia educaἪia pentru 

sustenabilitate autenticŁ presupune o schimbare de paradigmŁ ï de la transmiterea de informaἪii 

despre mediu la formarea unor moduri de g©ndire sistemicŁ, interdisciplinarŁ Ἠi orientatŁ spre acἪiune. 

Implementarea inovŁrii didactice Ἠi a abordŁrilor interdisciplinare se confruntŁ, ́ n practicŁ, cu 

o serie de provocŁri: rigiditatea curriculumului organizat pe discipline separate, lipsa timpului alocat 

colaborŁrii dintre cadrele didactice, formarea insuficientŁ a profesorilor ́ n domeniul competenἪelor 

digitale Ἠi de sustenabilitate, precum Ἠi inegalitŁἪile ́ n accesul la infrastructura digitalŁ (European 

Commission, 2022b). 

Printre soluἪiile propuse de literatura de specialitate se numŁrŁ: dezvoltarea unor programe de 

formare continuŁ centrate pe cadrele GreenComp Ἠi DigCompEdu, ́ ncurajarea proiectelor didactice 

colaborative ́ ntre catedre, alocarea unor resurse curriculare flexibile (de exemplu, curriculum la 

decizia Ἠcolii) pentru module interdisciplinare, precum Ἠi crearea unor comunitŁἪi de practicŁ 

profesionalŁ, la nivel de ἨcoalŁ sau la nivel judeἪean, dedicate schimbului de resurse didactice 

inovatoare (OECD, 2019; UNESCO, 2021). 

Inovarea didacticŁ Ἠi abordŁrile interdisciplinare reprezintŁ p©rghii esenἪiale pentru ca educaἪia 

Ἠi formarea sŁ rŁspundŁ eficient dublei tranziἪii, verde Ἠi digitalŁ. Integrarea unor strategii precum 

´nvŁἪarea bazatŁ pe proiect, clasa inversatŁ, gamificarea sau design thinking-ul permite dezvoltarea 

simultanŁ a competenἪelor de sustenabilitate Ἠi a competenἪelor digitale, contribuind la formarea unor 

absolvenἪi capabili sŁ acἪioneze responsabil Ἠi creativ ́ntr-o societate aflatŁ ́n continuŁ transformare. 

Este necesarŁ, ́ n continuare, susἪinerea instituἪionalŁ a acestor demersuri, prin formarea 

cadrelor didactice, prin flexibilizarea curriculumului Ἠi prin promovarea colaborŁrii interdisciplinare 

la nivelul unitŁἪilor de ́nvŁἪŁm©nt, astfel ́nc©t inovarea pedagogicŁ sŁ devinŁ o practicŁ generalizatŁ, 

iar nu una punctualŁ. 
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Culoarea în literaturŁ nu este doar un detaliu descriptiv, ci un vehicul simbolic complex. 

Verdele, oscilând între vitalitatea regeneratoare Ἠi descompunerea maladivŁ, oferŁ un teren fertil 

pentru analiza comparativŁ. Acest articol exploreazŁ valenἪele cromatice ale verdelui în texte 

canonice Ἠi propune strategii didactice integrate pentru dezvoltarea competenἪelor de lecturŁ criticŁ. 

I.  Repere teoretice Ἠi simbolice 

Verdele este, prin excelenἪŁ, culoarea ambivalenἪei. Pe de o parte, reprezintŁ Ăbioritmul naturiiò 

(reproducere, speranἪŁ, prospeἪime), iar pe de altŁ parte, sugereazŁ declinul (mucegaiul, otrava, 

invidia sau fantasticul neliniἨtitor). 

1. Perspectiva literaturii universale 

 - Verdele ca destin Ἠi mit: În legenda lui Sir Gawain ѽi Cavalerul Verde, culoarea 

simbolizeazŁ forἪa sŁlbaticŁ a naturii care testeazŁ civilizaἪia umanŁ. 

- Verdele ca iluzie Ἠi dorinἪŁ: În Marele Gatsby de F. Scott Fitzgerald, Ălumina verdeò de la 

capŁtul debarcaderului devine simbolul suprem al visului american inaccesibil Ἠi al speranἪei care 

pulseazŁ în gol. Verdele este Ăfarul dorinἪeiò. Lumina verde pe care o priveἨte Gatsby nu este natura, 

ci un semnal artificial care simbolizeazŁ proiecἪia viitorului într-un trecut pierdut. Este culoarea 

banilor, dar Ἠi a speranἪei care, paradoxal, duce la distrugere. 

 - Verdele senzorial: La Federico García Lorca (Romancero gitano), verdele capŁtŁ nuanἪe 

onirice Ἠi tragice: ĂVerde que te quiero verde / Verde viento. Verdes ramas.ò 

2. ValenἪe în literatura rom©nŁ 

 - Verdele eminescian: Culoarea verde nu este în universul eminescian doar un detaliu 

cromatic, ci un simbol polivalent care face legŁtura între planul terestru Ἠi cel cosmic. DacŁ albastrul 

reprezintŁ infinitul  Ἠi idealul intangibil, verdele este culoarea vieἪii, a regŁsirii Ἠi a protecἪiei.Verdele 

apare cel mai des sub forma Ăcodruluiò sau a ĂpŁduriiò, care funcἪioneazŁ ca un spaἪiu protector pentru 

´ndrŁgostiἪi. Spre deosebire de lumea citadinŁ, rece Ἠi restrictivŁ, natura verde este un refugiu unde 

iubirea se poate împlini. Eminescu foloseἨte adesea nuanἪe de verde pentru a descrie apele sau lumina 

filtratŁ, sugerând o stare de visare (oniric) Ἠi de liniἨte profundŁ. Deseori, apa lacurilor este descrisŁ 

ca fiind verde, ceea ce induce ideea de profunzime, de mister Ἠi de oglindire a sufletului. Spre 

deosebire de om care este efemer, natura verde este ciclicŁ Ἠi eternŁ. În poezia ĂRevedereò, dialogul 

cu codrul evidenἪiazŁ acest contrast: omul trece Ἠi ́ mbŁtr©neἨte, în timp ce codrul rŁm©ne mereu verde, 

simbolizând eternitatea regnului vegetal. DeἨi pare o culoare a viului, la Eminescu verdele este adesea 

asociat cu melancolia. Este fundalul pe care se proiecteazŁ absenἪa iubitei sau trecerea timpului. 

FrunziἨul care freamŁtŁ este Ăvoceaò naturii care participŁ la durerea poetului. 
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 - Verdele bacovian: Spre deosebire de romantici, la George Bacovia asistŁm la o Ăeroziune a 

verdeluiò. În poezii precum NerŁbdare, verdele este Ăcrudò, dar nu în sensul vitalitŁἪii, ci al unei 

crude expuneri a fragilitŁἪii. Este un verde chimic, aproape de galbenul bolnŁvicios, care sugereazŁ 

nevroza Ἠi descompunerea materiei, nu revitalizarea. Bacovia asociazŁ adesea verdele cu paloarea 

bolnŁvicioasŁ a febrei sau a tuberculozei (boala epocii sale). Nu este verdele crud al primŁverii, ci un 

verde palid, care sugereazŁ anemia Ἠi degradarea biologicŁ. Verdele bacovian este asociat cu stŁri de 

anxietate extremŁ sau cu delirul. Este culoarea care Ăzg©rieò retina Ἠi provoacŁ neliniἨte, nu calm. În 

poezia NerŁbdare ( ĂO, verdele-albastru, al mŁrii, al serii...ò), unde amestecul cromatic creeazŁ o 

stare de disconfort metafizic. DacŁ în romantism natura este vie, la Bacovia natura Ămoareò. Verdele 

devine culoarea mucegaiului, a apei stŁtute Ἠi a materiilor care se descompun. Tot astfel, iarba 

bacovianŁ nu este un pat pentru ´ndrŁgostiἪi, ci o vegetaἪie care creἨte invaziv peste ruine sau 

morminte, sugerând abandonul Ἠi uitarea. Verdele reprezintŁ Ἠi atmosfera oraἨului de provincie, 

sufocat de ploaie Ἠi de parcuri pŁrŁsite. Este simbolul unei existenἪe repetitive, lipsite de orizont. DacŁ 

la alἪi poeἪi Ăverdele crudò anunἪŁ bucuria Ἠi renaἨterea, la Bacovia el capŁtŁ o conotaἪie agresivŁ, 

aproape fizicŁ. Primul vers din poezia Note de primŁvarŁ reprezintŁ unul dintre cele mai faimoase 

paradoxuri cromatice din literatura rom©nŁ  (ĂVerde crud, verde crud... /Mugur alb, Ἠi roz, Ἠi pur, /Vis 

de-albastru Ἠi azur, /Te mai vŁd, te mai aud!ò). Verdele nu mai este moale, catifelat sau primitor. El 

devine o lamŁ care Ătaieò simἪurile poetului. În loc sŁ aducŁ liniἨte, lumina crudŁ a primŁverii îi 

provoacŁ durere ochilor Ἠi spiritului, accentuând starea de iritabilitate nervoasŁ (nevrozŁ). RepetiἪia 

structurii sugereazŁ o obsesie. Poetul priveἨte spectacolul renaἨterii naturii, dar se simte complet 

strŁin de el. Verdele crud funcἪioneazŁ ca un zid, o barierŁ care îi reaminteἨte cŁ el nu poate reîncepe 

viaἪa odatŁ cu plantele. Culoarea este atât de intensŁ încât devine stridentŁ, provocând o stare de 

neliniἨte. Verdele este Ăcrudò nu doar în sensul de Ăt©nŁrò, ci Ἠi în sensul de Ănemilosò (o cruditate 

care agreseazŁ fragilitatea psihicŁ a eului liric). DeἨi versurile par iniἪial optimiste, deducem cŁ poetul 

pare cŁ face un efort supraomenesc sŁ mai ĂvadŁò Ἠi sŁ mai ĂaudŁò frumuseἪea. Astfel, Ăverdele crudò 

la Bacovia este simbolul vitalitŁἪii care doare. Este viaἪa care continuŁ ostentativ, în timp ce poetul 

rŁm©ne prizonierul melancoliei apŁsŁtoare. Este fascinant cum aceeaἨi culoare poate trece de la 

simbolul ĂeternitŁἪiiò la cel al Ăsf©rἨituluiò.  

 - Verdele fantastic: În proza lui Mircea Eliade (La ѿigŁnci), grŁdina este un spaἪiu al trecerii, 

unde verdele crud Ἠi umbra deasŁ marcheazŁ graniἪa dintre real Ἠi sacru. 

II.  Sugestii Didactice: ĂCaleidoscopul Verdeò 

Integrarea acestei teme în cadrul orelor de limba Ἠi literatura rom©nŁ (la liceu) poate fi  

realizatŁ prin metode de ´nvŁἪare activŁ. IatŁ câteva exemple: 

Activitatea 1: MasŁ RotundŁ ï ĂHarta conceptualŁ a verdeluiò 

- Obiectiv: Identificarea contrastelor simbolice. 

- Sarcina de lucru: Elevii sunt ́ mpŁrἪiἪi în douŁ grupe: ĂOptimiἨtiiò (verdele ca viaἪŁ) Ἠi ĂScepticiiò 

(verdele ca degradare/fantastic). Fiecare grupŁ trebuie sŁ gŁseascŁ citate din texte studiate care 

sŁ susἪinŁ perspectiva lor. 

- MetodŁ: Diagrama Venn pentru a observa punctele de intersecἪie (ex: natura care consoleazŁ 

vs. natura care striveἨte). 

Activitatea 2: Atelier de scriere creativŁ ï ĂMonologul unei culoriò 

- Sarcina: ScrieἪi un text de 150-200 de cuvinte în care culoarea verde este naratorul. Acesta 

trebuie sŁ descrie trecerea de la Ăfrunza eminescianŁò la Ănevroza bacovianŁò. 

- Focus: Utilizarea procedeelor artistice (personificarea, repetiἪia, epitetul, sinestezia). 

Activitatea 3: AnalizŁ comparativŁ interdisciplinarŁ 

- Resurse: Tablourile lui Vincent van Gogh (ex. Grâu cu corbi) vs. poezia lui Lucian Blaga. 
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- DiscuἪie: Cum se traduce Ăverdele interiorò în text versus imagine? Cum influenἪeazŁ lumina 

percepἪia culorii? 

II. FiἨŁ de lucru: Caleidoscopul verde în literaturŁ 

Tema: Simbolistica culorii verde ï de la speranѿŁ la nevrozŁ 

Text Suport A: 

ĂPeste vârf de rŁmurele / Trec în stoluri rândunele, / Ducând gândurile mele / ἧi norocul meu 

cu ele. / [...] Iar te-ngâni cu dulci cuvinte, / Cu al tu murmur înainte, / Revedere, revedere, / Codrule, 

a mea mângâiere.ò (Mihai Eminescu, Revedere) 

Text Suport B: 

ĂE-o lume de plumb, de vis, de pŁcat, / Un verde de crud, de mŁtase-nvechitŁ, / Un câmp de 

mŁtase de ploaie bŁtutŁ, / Un plânget de marἨ funebru, sacadat...ò (George Bacovia, NerŁbdare) 

CerinἪe: 

-  Identificarea contrastelor: 

   ComparaἪi Ăverdeleò sugerat în textul lui Eminescu (codrul) cu Ăverdele de mŁtase-nvechitŁò 

al lui Bacovia. Ce stŁri sufleteἨti transmite fiecare nuanἪŁ? 

   Eminescu: ........................................................................................................ 

   Bacovia: ......................................................................................................... 

- Analiza figurilor de stil: 

   IdentificaἪi în Textul B o sinestezie care implicŁ culoarea verde Ἠi explicaἪi efectul ei asupra 

cititorului. 

- ExerciἪiu de imaginaἪie - Lumina Verde: 

    În romanul Marele Gatsby, personajul priveἨte o luminŁ verde aflatŁ la distanἪŁ, 

simbolizând un vis neîmplinit. DacŁ ar fi  sŁ alegi un obiect verde din viaἪa ta care sŁ reprezinte un 

scop sau o dorinἪŁ, care ar fi  acela Ἠi de ce? (Scrie un text de 5-7 rânduri). 

- DicἪionar de simboluri: 

- AsociazŁ urmŁtoarele nuanἪe de verde cu semnificaἪia lor literarŁ probabilŁ (traseazŁ linii): 

       Verde crud/deschis                       a) BoalŁ, invidie, otravŁ, fantastic 

       Verde smarald/închis                    b) ProspeἪime, inocenἪŁ, început 

       Verde palid/gŁlbui                         c) Stabilitate, bogŁἪie, regenerare maturŁ 

TemŁ pentru acasŁ: CŁutaἪi o operŁ de artŁ (picturŁ) în care dominŁ culoarea verde Ἠi scrieἪi 

un scurt eseu (o paginŁ) în care sŁ argumentaἪi dacŁ acea culoare corespunde viziunii lui Eminescu 

sau celei a lui Bacovia. 

NotŁ pentru profesor: AceastŁ fiἨŁ urmŁreἨte dezvoltarea competenἪei de analizŁ comparativŁ 

Ἠi a sensibilitŁἪii estetice, invitând elevul sŁ facŁ legŁtura între textul literar Ἠi propria percepἪie 

senzorialŁ. 

III.  Concluzii 

Studiul cromaticii în ἨcoalŁ permite elevilor sŁ treacŁ de la o lecturŁ literalŁ la una simbolicŁ, 

transformând actul lecturii într-o experienἪŁ vizualŁ Ἠi emoἪionalŁ. Verdele, prin bogŁἪia sa 

interpretativŁ, educŁ sensibilitatea esteticŁ Ἠi capacitatea de a descifra nuanἪele realitŁἪii. 

 

Bibliografie orientativŁ: 

 *  Pastoureau, Michel ï Verde. Istoria unei culori 
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De ce o pledoarie pentru opἪionalul de lingvisticŁ ? Oare nu e un nume complicat pentru o orŁ 

frumoasŁ ́n compania culturii generale,  a jocului dar, ́n primul r©nd, a g©ndirii logice? Aleg©nd acest 

opἪional copiii vor descoperi mesaje cifrate, vor face corelaἪii ́ ntre cuvinte din limbi de care abia au 

auzit sau vor avea satisfacἪia de a traduce, fŁrŁ a cunoaἨte limba respectivŁ. Toate acestea fŁrŁ a fi 

´mpovŁraἪi de noἪiuni teoretice, de formule sau de reguli fŁrŁ sf©rἨit.  

AdevŁrata "mŁsurŁ" a vieŞii unui om nu se poate obŞine dec©t prin "lipsa de mŁsurŁ", dorind 

"fŁrŁ mŁsurŁ", ́ndrŁznind "fŁrŁ mŁsurŁ", iubind "fŁrŁ mŁsurŁ". (Octavian Paler) 

De aceea ne-am g©ndit sŁ ́ncercŁm, prin acest optional, sŁ prezentŁm ́n c©teva ñpoveἨtiò, ́ntr-

un limbaj accesibil unui copil de 10-14 ani, c©teva ñideiò sau ñlecἪiiò de aparentׅ culturŁ generalŁ. 

Dar scopul nostru e mai presus de aceasta. Fiindcׅ vom ́ndrׅzni fׅrׅ mׅsurׅ, cum zicea filosoful. ἧi 

de fiecare datŁ vom pune Ἠi c©teva ́ ntrebŁri. Pentru a provoca cititorul sa reciteascŁ, sŁ caute pe 

Wikipedia mai multe amŁnunte, sŁ facŁ Ἠi mai multe conexiuni cu ce a ́nvŁἪat sau va ́nvŁἪa la ἨcoalŁ. 

 Ċn acelaĸi timp o  sŁ ́ncercŁm sŁ le descreἪim frunἪile si, chiar dacׅ este vorba ĸi despre cultura 

generala, nu vom da la o parte nici matematica, nici logica. Pentru cŁ, nu-i asa, fŁrŁ matematica, fŁrŁ 

logicŁ, nu putem g©ndi corect, nu vom clŁdi acel edificiu al omului educat, care  ́mbinŁ ́ntre ele toate 

cunoἨtinἪele Ἠi abilitŁἪile dob©ndite la ἨcoalŁ sau ́ n afara ei, fie cu ajutorul profesorilor, fie  ca 

autodidacἪi. Iar fŁrŁ o comunicare corecta si comprehensibilŁ, nu ne-am face inteleἨi.   

  C©nd viaἪa ne duce ́ n locuri Ἠi direcἪii pe care abia le bŁnuiam, c©nd vom fi ́ nconjuraἪi de 

oameni  din medii sociale diferite, cu specializŁri at©t de diverse, va fi nevoie de o culturŁ generala 

solida daca vrem sa nu ne simἪim jenaἪi cand cineva foloseἨte o expresie in latina, strecoarŁ un citat 

celebru sau pomeneἨte de oameni si locuri de care ar fi trebuit sa fi auzit.  

  FranἪa a dat unul din cei mai mari savanἪi ai umanitׅἪii. Pe soclul statuii din localitatea natalׅ 

stׅ scris: ñDubito ergo cogito, cogito ergo sum.ò( DacŁ  mŁ ́ ndoiesc, ́ nseamnŁ ca g©ndesc. Iar dacŁ 

g©ndesc, ́ nseamnŁ cŁ exist!) Asadar , filosoful, matematicianul Ἠi fizicianul Rene Descartes enunἪa 

acest adevŁr universal acum 400 de ani! Descartes credea ca toate adevŁrurile sunt legate ́ntre ele, de 

aceea a cŁutat sŁ descopere sensul vieἪii Ἠi al lumii printr-o abordare raἪionalŁ, prin ἨtiinἪŁ Ἠi 

matematicŁ . 

Considerat pŁrintele filosofiei moderne, cu numele latinizat Cartesius, el este autorul unor 

tratate celebre, cum ar fi ĂDiscurs asupra Metodeiò ,Ă MeditaἪii asupra filosofiei Ἠi principiilor 

filosofieiò .  

 Nu ́ nt©mplŁtor am pomenit de omul de ἨtiinἪŁ pluridisciplinar Rene Descart. Poate cŁ azi , 

´ntr-o lume a cercetŁrii at©t de hiperspecializate, ar fi greu pentru cineva sŁ mai facŁ descoperiri sau 

sŁ elaboreze teorii  cu impact at©t de mare pentru istoria dezvoltŁrii umane ca acum 400 de ani.  Dar 

nu este permis sŁ luŁm bacalaureatul Ἠi sŁ nu (mai) Ἠtim capitalele ἪŁrilor Uniunii Europene, ce este 

un numŁr prim, formula densitŁἪii, naἪionalitatea lui Mozart sau cu c©Ἢi ñiò se scrie ñfiò ́ n: ñnu fi 

ignorant!ò.  

SŁ g©ndim aἨadar, sŁ ne ́ mbogŁἪim sau, pur Ἠi simplu, sŁ ne verificŁm cunoἨtinἪele, 

scormonind traduceri din limbi necunoscute, descifr©nd mesaje enigmatice,dar sa strecuram si o dozŁ 

de plus valoare pentru a le dŁrui elevilor noἨtri o cultura generalŁ solidŁ, pe care ne-o dorim edificata 

de a lungul celor 9 ani de scoalŁ primarŁ si gimnazialŁ! 

IatŁ Ἠi un exemplu de o astfel de ñjoacŁò: 

C©Ἢiva elevi din  clasa  a 5-a M au propus colegilor un interesant subiect de lingvisticŁ. Ei au 

inventat un nou alfabet, stabilind c©te un semn distinctiv pentru fiecare literŁ din limba rom©nŁ 

( inclusiv pentru ŀ Ą ἧ Ἡ Ċ). 

Apoi au scris c©teva propoziἪii cu ajutorul lui:  

1.      
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2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

11.      

TraduceἪi propoziἪiile, Ἠtiind cŁ toate au structura: 

Subiect - verb - obiect. 

Obs1. Printre subiecte, doar douŁ sunt substantive proprii: unul este un prenume rom©nesc, 

altul este un prenume rusesc, diminutivul pentru Alexandru/Alexandra 

Obs. 2 BaἨa este o groapŁ fŁcutŁ ́ n subsolurile fŁrŁ canalizare pentru a colecta scurgerile 

accidentale de apŁ. 

SoluἪie: DatoritŁ frecvenἪei mari cu care apar, bŁnuim cŁ  Ἠi  sunt vocalele A Ἠi E, mai 

ales cŁ trebuie sŁ aparŁ Ἠi ́n prenumele rusesc  SAἧA. Singurele  verbe ́n limba rom©nŁ cu structura 

vocalŁ-consoanŁ-vocalŁ sunt ARE Ἠi ERA 

Avem 5 subiecte de tipul : 

CVCV (consoanŁ - vocalŁ - consoanŁ - vocalŁ) 

Singura serie de subiecte posibile este : 

BABA MAMA PAPA TATA ἩAἩA  

RezultŁ: A=  Ἠi E =  ( invers nu avem cuvinte-subiect suficiente ́n rom©nŁ) 

Iar 2 obiecte sunt de tipul :  

*ARE ( ex: BARE, CARE, DARE, NARE, MARE, SARE, PARE 

4 sunt de tipul: *A*E 

 Ἠi 4 sunt: *ERE( ex BERE CERE MERE PERE SERE VERE) 

Deci, din cel 11 propoziἪii doua sunt: 

MAMA ARE MERE  

PAPA ARE PERE, adicŁ: 

 nvers ar da MEME ERA MARA, fals) 

RezultŁ cŁ M = , P=  (  invers am avea Ἠi: PARA ARE RAPE, fals) 

AἨadar am descoperit:  

6.MAMA  ARE MERE 

7.MARA  ARE RAME 

8.PAPA  ARE PERE 

Deci 11. PARA  ARE R ME, Ἠi cum nu este A sau E, iar O, I Ἠi ŀ nu au sens, ́nseamnŁ 

cŁ =Ą 

RŁm©ne ca : B= , =T, =Ἡ, adicŁ: 

1.TATA  ARE BERE 

3.ἩAἩA  ARE ARE 

10.BABA  ARE ERE 

5.RAἩA  ARE MAἩE 

( nu le putem permuta fiindcŁ ar da BABA ARE TERE sau RATA ARE MATE  fals) 

Acum e simplu:  

2.A A  ARE BARE 
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4.ERA  ARE BA E 

9.ἩARA  ARE ASE 

Deci =S, =ἧ  

Obs1.  SAἧA ́n rusŁ este un fel de Sandu, ca derivat diminutival de la Alexandru 

Obs. 2  ἩAἩŀ este formulŁ de adresare, cu respect, ́ n mediul rural,  pentru mŁtuἨŁ sau sora 

mai mare. Ċn zilele noastre are mai mult un sens depreciativ(peiorativ), acela de femeie care vorbeἨte 

mult Ἠi b©rfeἨte. 

1. TATA  ARE BERE 

2. SAἧA  ARE BARE 

3. ἩAἩA  ARE SARE 

4. SERA  ARE BAἧE 

5. RAἩA  ARE MAἩE 

6. MAMA  ARE MERE 

7. MARA  ARE RAME 

8. PAPA  ARE PERE 

9. ἩARA  ARE ἧASE 

10. BABA  ARE SERE 

11. PARA  ARE RĄME 

 

Atelier  de lecturŁ ĂCitim Ἠi în vacanἪŁò 

  Prof. Cornea Alina Robertina 

 Colegiul de ArtŁ ĂCarmen Sylvaò, Ploieѽti 

ἧcolile de varŁ sunt modalitŁἪi eficiente de stimulare Ἠi de exersare a ataἨamentului faἪŁ de 

lecturŁ. Se Ἠtie cŁ interesul pentru literaturŁ, ́ n condiἪiile avansului incredibil al tehnologiei,  s-a 

diminuat, transform©nd cartea dintr-un prieten ́ ntr-un necunoscut. Este evident, aἨadar, cŁ, ́ ntr-o 

epocŁ a culturii imaginii, ́n care elevii noἨtri se lasŁ din ce ́n ce mai ispitiἪi de chemŁrile platformelor 

sociale, literatura a ́ nceput sŁ piardŁ teren. Ċncet, dar sigur, tot mai puἪini cŁlŁtoresc prin spaἪii 

imaginare, a cŁror dimensiune capŁtŁ substanἪŁ doar prin lecturŁ. ĊnvŁἪŁtorul Ἠi  profesorul de 

literaturŁ nu poate  ignora toate aceste schimbŁri, aἨa cŁ cŁ trebuie sŁ gŁseascŁ cele mai atractive 

modalitŁἪi pentru a-i determina sŁ reconsidere  atitudinea faἨŁ de literaturŁ, dincolo de ́ncercŁrile de 

modelare pe structura oricŁrui tip de examen.  

La propunerea unor colege ́ nvŁἪŁtoare de la ἧcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò din 

municipiul PloieἨti, am coordonat un atelier de lecturŁ, ĂCitim Ἠi ́n vacanἪŁò, a cŁrui finalitate a fost 

apropierea de textul literar. Ora clasicŁ de literaturŁ, cu o desfŁĸurare previzibilŁ (verificarea temei, 

predare, evaluare) nu mai satisface, pe termen lung,  gusturile elevului, odatŁ ce acesta este conĸtient 

de faptul cŁ nu i se mai poate impune rolul de simplu receptor ́ n procesul ́ nvŁŞŁrii, cŁ nu este un 

banal destinatar - depozitar de cunoĸtinŞe, ci un beneficiar al actului didactic, un partener ́ n 

comunicarea cu profesorul sau ́nvŁἪŁtorul. ĊnvŁἪŁm©ntul modern trebuie sŁ pŁstreze un echilibru ́ntre 

munca individualŁ Ἠi lucrul ́ n grup, sŁ ́ mbine ́ nvŁἪarea independentŁ cu cea interdependentŁ, sŁ 

asocieze exemplul individual cu exemplul interacἪiunii cu ceilalἪi, ́n mod critic, creativ ĸi productiv. 

Pornind de la aceste schimbŁri, am realizat un atelier ́ n care am exersat cu elevi de clasa a 

III-a Ἠi a IV-a, pe care i-am ́ nt©lnit prima datŁ, strategiile didactice interactive pentru 

comprehensiunea textelor epice. Acestea s-au dovedit esenἪiale pentru reuἨita demersului didactic, 

cŁci le-au creat certitudinea propriei implicŁri ́ n ́ nvŁἪare Ἠi i-a determinat sŁ se bucure de lectura Ἠi 

de ́nἪelegerea unui text nou.  



 

142 

Redau materialul utilizat, ́nsemn©nd textul-suport, pe care ́l gŁsiἪi ́n webografie, Ἠi cerinἪele. 

Activitatea poate fi desfŁἨuratŁ cu elevi de 10-12 ani, individual sau ́n grupe. 

Scenariul didactic -  Supa de pietricele (dupŁ o poveste popularŁ francezŁ) 

Captarea atenἪiei (Se scrie titlul pe tablŁ, ́naintea lecturii textului) 

¶ Despre ce credeἪi cŁ este vorba ́n textul pe care urmeazŁ sŁ ́l citiἪi, av©nd ́n vedere titlul? 

¶ Cum credeἪi cŁ se preparŁ o supŁ de pietricele? CompleteazŁ Anexa 1. 

¶ De ce crezi cŁ unii oameni ar fi nevoiἪi sŁ prepare o supŁ de pietricele? ConstruieἨte-Ἢi 

rŁspunsul ́n cel puἪin 5 r©nduri. 

DesfŁἨurarea lecἪiei (lectura textului Ἠi ́nἪelegerea acestuia) 

NotaἪi cu adevŁrat/fals urmŁtoarele afirmaἪii: 

¶ Ernestina locuieἨte la o fermŁ. 

¶ D®d® Ἠi Ferdinand sunt sŁrmani, dar leneἨi. 

¶ Supa este preparatŁ din pietricele, o gulie, patru morcovi Ἠi patru cartofi. 

¶ Pisica mŁn©ncŁ bucata de ἨuncŁ din cŁmara Ernestinei. 

¶ Cei doi bŁrbaἪi hotŁrŁsc sŁ se rŁzbune pe femeie. 

NoteazŁ, pe fiecare piatrŁ,  c©te o trŁsŁturŁ/caracteristicŁ a celor trei personaje. (Anexa 2) 

Cu ce altŁ poveste asemeni ĂSupa de pietriceleò Ἠi de ce? 

CompleteazŁ proverbele date Ἠi coloreazŁ-l pe cel care se potriveἨte cel mai bine textului. 

Anexa 3     Paza ...........trece primejdia ......... 

  LeneἨul mai mult................ 

  Cine se scoalŁ de dimineaἪŁ......................... 

  Ce Ἢie nu ́Ἢi......................altuia nu ́i......................... 

  Ce.....................................azi,  nu lŁsa pe m©ine. 

  Lenea e.....................................care nu are de m©ncare. 

  Unde-s.............puterea creἨte Ἠi......................nu sporeἨte. 

ImagineazŁ, ́n cel puἪin 10 r©nduri, o altŁ modalitate de a ́i pedepsi pe D®d® Ἠi pe Ferdinand. 

Scrie pe pietricele mesajul textului Ἠi lipeἨte-l pe oala cu supŁ. ( Anexa 4) 

Bibliografie: 

¶ Oprea, CrenguŞa-LŁcrŁmioara, Pedagogie. Alternative metodologice interactive, Editura 

UniversitŁŞii din Bucureĸti, 2003. 

Webografie: https://book-land.ro/povesti-pentru-copii/ 

 

 

OperaἪii de editare a unei prezentŁri - ĂAnotimpuri - scenariu de lecἪie- 
Prof. Tudor Veronica 

Liceul Teoretic ĂDunŁreaò Galaѿi  

 INTERDISCIPLINARITATE- TIC, literaturŁ, artŁ, ѽtiinѿe: propune ca elevii sŁ afle mai multe 

despre schimbŁrile anotimpurilor, despre opere de artŁ care ilustreazŁ peisaje, pentru a-i inspira sŁ 

caute informaѿii, pentru a chestiona, a ́nѿelege ѽi a ́mbunŁtŁѿi lumea noastrŁ.  

TITLUL LECѾIEI: Operaѿii de editare a unei prezentŁri - ĂAnotimpuriò  

DISCIPLINA: InformaticŁ Ἠi TIC    

CLASA a VI-a 

TIPUL LECѾIEI: Lecѿie interdisciplinarŁ ï InformaticŁ ѽi  TIC, literaturŁ, artŁ, ѽtiinѿe  

TIMP DE LUCRU: 2 ore (100 minute) 

SD- ѽedinѿa de documentare (50 de minute) - Pentru a prezenta proiectul, pentru a explica 

modalitatea lor de abordare a temei Anotimpuri. Elevii se vor documenta, vor formula ́ ntrebŁri 

despre proiect ѽi vor primi rŁspunsuri. Se formeazŁ grupe de lucru ѽi elevii  se vor  familiariza cu 

aplicaѿiile informatice. 

 

https://book-land.ro/povesti-pentru-copii/
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SI- ѽedinѿa interdisciplinarŁ (50 de minute)  

Pentru prezentarea proiectului fiecŁrei grupe ѽi pentru a oferi ѽi primi feedback din partea 

colegilor, ́ n vederea ́ mbunŁtŁѿirii proiectelor.  Opѿional se poate organiza o expoziѿie tematicŁ ́ n 

care sŁ fie publicate rezultatele pe un avizier online al clasei (de exemplu aplicaѿia Padlet); 

MATERIAL DIDACTIC ON-LINE: 

Llink-urile instrumentelor online, aplicaѿiilor ѽi documentelor de suport care se vor folosi ́ n 

timpul lecѿiei:  Wikipedia, cu explicarea aspectelor ce definesc anotimpurile:  

Webografie:https://ro.wikipedia.org/wiki/Anotimp 

https://ro.pinterest.com/ionuttomescu547/pictori-rom%C3%A2ni/ 

http://www.interferente.ro/poezii-de-vara.html 

https://www.postmodern.ro/articol/poezii-de-primavara/ 

https://gokid.ro/poezii-de-iarna-minunate-scrise-poeti-consacrati-ai-literaturii-romane/ 

https://www.postmodern.ro/articol/poezii-de-toamna/ 

https://www.europeana.eu/ro/galleries. 

Padlet https://padlet.com/ -platformŁ online pe care elevii ́ ѽi pot ́ mpŁrtŁѽi ideile despre 

lucrŁrile  create 

Mentimeter https://www.mentimeter.com , pentru feedback.  

MATERIAL DIDACTIC OFF-LINE: Manual, laptop, tablŁ conectatŁ la Internet 

InformaticŁ ѽi TIC: AceastŁ lecѿie corespunde programei ѽcolare de InformaticŁ ѽi TIC  

clasa a VI-a:  

- Proiectarea unei prezentŁri pe o temŁ data, aplic©nd norme elementare de esteticŁ ѽi 

ergonomie ́n elaborarea produselor informatice 

- Realizarea unei prezentŁri dupŁ un ѽcenariu dat cu obiecte ѽi efecte date, aleg©nd formate 

adecvate 

- Susѿinerea ́n faѿa colegilor a unei prezentŁri realizate 

Metode:    

¶ ĊnvŁἪare prin cercetare Ἠi descoperire: elevii devin realizatori Ἠi editori mai activi de 

resurse educaἪionale folosind resursele de informare indicate.  

¶ ĊnvŁἪare ́n colaborare: un accent mai pregnant pe munca ́n echipŁ.  

¶ ĊnvŁἪarea STEAM: accent pe disciplinele ἨtiinἪŁ, tehnologie, literaturŁ, artŁ din programa 

ἨcolarŁ  

CompetenἪe transversal:comunicarea, lucrul ́n echipŁ, g©ndire criticŁ 

CompetenἪe vizate   

× CunoἨtinἪe despre conἪinut Ἠi educaἪia ecologicŁ: Acest scenariu de ́ nvŁἪare se axeazŁ pe 

InformaticŁ Ἠi TIC Ἠi alte discipline, promov©nd receptarea conἪinutului  prin ́ mpletirea temelor 

interdisciplinare.  

× CompetenἪe de ́nvŁἪare Ἠi de inovare: Elevii trebuie sŁ colaboreze, sŁ g©ndeascŁ critic, sŁ fie 

creativi Ἠi inovatori, pentru a concepe un proiect,  sŁ explice Ἠi sŁ comunice rezultatele.  

× CompetenἪe privind informaἪiile, mass-media Ἠi tehnologia: Ċn cadrul acestui proiect, elevii 

trebuie sŁ foloseascŁ instrumente TIC pentru a se documenta, organiza, crea Ἠi prezenta concluziile.  

× AbilitŁἪi de viaἪŁ: Elevii trebuie sŁ realizeze un produs, sŁ respecte termenele-limitŁ, sŁ 

colaboreze cu o echipŁ Ἠi sŁ Ἠtie cum sŁ-Ἠi explice ideile. Aceste activitŁἪi sunt esenἪiale pentru 

dezvoltarea abilitŁἪilor de g©ndire, cunoἨtinἪelor despre conἪinut Ἠi competenἪelor socio-emoἪionale. 

Rezultatul final al lecἪiei    

Elevii vor realiza un produs final: o prezentare Power Point sau Prezi Ἠi o vor publica ́ n 

Padlet  

Etapele lecѿiei: 

1) Motivare ѽi explorare (interdisciplinar)- (ѽedinѿa documentare- 5 min, ѽedinѿa interdisciplinarŁ 0 min) 

- Profesorul le suscitŁ elevilor interesul faѿŁ de tema propusŁ ĂAnotimpuriò:  

- Care sunt cele patru anotimpuri? Ċn ce anotimp v-aѿi nŁscut? Asociaѿi un cuv©nt fiecŁrui 

anotimp!  

https://ro.wikipedia.org/wiki/Anotimp
https://ro.pinterest.com/ionuttomescu547/pictori-români/
http://www.interferente.ro/poezii-de-vara.html
https://www.postmodern.ro/articol/poezii-de-primavara/
https://gokid.ro/poezii-de-iarna-minunate-scrise-poeti-consacrati-ai-literaturii-romane/
https://www.postmodern.ro/articol/poezii-de-toamna/
https://www.europeana.eu/ro/galleries
https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
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- Profesorul prezintŁ ideile principale ale scenariului de ́ nvŁѿare, negociazŁ criteriile de 

evaluare cu elevii ѽi prezintŁ portalul Europeana (explic©nd cum se cautŁ informaѿii).  

-  Crearea grupurilor  (de c©te 5-6 membri), prin tragere la sorѿi, pentru a studia un anotimp 

- MuncŁ ́n echipŁ:  

- Fiecare grupŁ primeѽte un anotimp.  

- Elevii cautŁ informaѿii despre tema datŁ. Ei rŁspuns la ́ ntrebŁri concrete care le ghideazŁ 

activitatea de documentare, cele din fiѽa de lucru 

- Pentru a publica ѽi organiza concluziile, apeleazŁ la o paginŁ Padlet.  

Observaѿie: Elevii vor fi atenѿi la aspectele legate de drepturile de autor ale datelor pe 

care le adunŁ. 

2)  Crearea prezentŁrii Power Point / Prezi (ѽedinѿa documentare- 25 min, ѽedinѿa interdisciplinarŁ 0 min) 

-Ċnainte de a trece la etape de realizare a proiectului, profesorul va propune mai multe 

aplicaѿii  informatice, pentru a-i familiariza pe elevi cu procesul. Elevii pot folosi respectivele 

aplicaѿii pentru a exersa.  

MuncŁ ́n echipŁ:  

¶ Elevii cautŁ informaѿii ghidaѿi fiind de cerinѿele din fiѽa de lucru(anexa) 

¶ RealizeazŁ prezentarea anotimpului dat 

3)  Prezentare  (ѽedinѿa documentare- 0 min, ѽedinѿa interdisciplinarŁ 20 min) 

- Pentru prezentare:  

- Fiecare echipŁ trebuie sŁ prezinte proiectul realizat ́n faѿa clasei,folosind table interactivŁ. 

4) Evaluare/Feedback asigurat de colegi (ѽedinѿa documentare- 10 min, ѽedinѿa interdisciplinarŁ 5 min) 

 MuncŁ ́n echipŁ:  

¶ Fiecare echipŁ va trebui sŁ aprecieze proiectul celorlalte grupe, sŁ ofere ѽi sŁ primeascŁ 

feedback pentru a-ѽi ́mbunŁtŁѿi rezultatele muncii. Fiecare echipŁ. evalueazŁ munca celorlalte 

echipe folosind un sistem de rŁspuns online, precum Mentimeter.  

¶ Profesorul foloseѽte Mentimeter pentru a le oferi elevilor posibilitatea sŁ ofere feedback ѽi 

sŁ-ѽi expunŁ pŁrerea despre acest tip de cercetare. La fel de important este sŁ ́ i ́ ntrebŁm pe 

elevi despre relevanѿa acestei activitŁѿi pentru ́ nvŁѿare. Elevii pot realiza o ́ nregistrare audio 

sau video, ́ n care sŁ exprime pŁreri despre activitate, apoi cu ajutorul aplicaѿiei Padlet, pe 

care sŁ o publice pe avizierul grupului. 

5)   ĊmbogŁѿirea proiectului ́n urma analizei (ѽedinѿa documentare- 10 min, ѽedinѿa interdisciplinarŁ 20 min) 

- MuncŁ ́n echipŁ:  

- Elevii ́ ѽi ́ mbunŁtŁѿesc/ completeazŁ lucrarea (adaugŁ imagini, informaѿii suplimentare, linkuri 

etc.) ѽi o publicŁ pe avizierul online al clasei. 

6) Publicare (interdisciplinarŁ) (ѽedinѿa documentare- 0 min, ѽedinѿa interdisciplinarŁ 5 min) 

Pentru aprofundare, clasa organizeazŁ o expoziѿie tematicŁ ́ n care publicŁ prezentŁrile 

pe Padlet 

ANEXŀ  - ANOTIMPURI / FiἨŁ de lucru - Microsoft PowerPoint 

¶ CreaŞi  o prezentarea cu titlul Anotimpul _meu _preferat.ppt, care va avea urmŁtorul 

conŞinut specificat mai  jos. 

¶ Pentru titluri stabiliŞi fontul Verdana, dimensiunea 40, culoarea verde, iar pentru text Arial 

blak, dimensiune 28.  

Diapozitiv 1:  

a. InseraἪi un diapozitiv (slide)  de tip TITLU ́n care sŁ introduceἪi  ca titlu textul denumirea 

anotimpului corespunzŁtor proiectului vostru cu fontul Courier New, culoare verde, aldin. 

b. InseraἪi o caseta text ́n partea de jos a paginii ́n care sŁ scrieἪi numele ĸi prenumele elevilor 

care lucreazŁ la acest proiect, aliniate la dreapta, iar pe r©ndul urmŁtor: clasa a VI-a. 

c. Ċn partea st©ngŁ a diapozitivului inseraἪi o imagine sugestivŁ. 

Diapozitiv 2-3:  

d. Diapozitivele 2 Ἠi 3 vor avea ca titlu textul:  Naturaéé.. (anotimpului corespunzŁtor 

proiectului vostru) 
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e. Fiecare slide va conἪine o caseta text ́n care sŁ scrieἪi informaἪii relevante despre naturŁ ́n 

anotimpul din temŁ: plante, flori, fructe,  temperatura perioadei 

f. Ċn partea dreaptŁ a diapozitivelor inseraἪi  o imagine sugestivŁ 

Diapozitiv 4-5:  

g. Diapozitivele 4 Ἠi 5 vor avea titlul:  SŁrbatori importante, iar la text enumeraἪi sŁrbatorile 

din anotimpul studiat. 

https://www.europeana.eu/ro/exhibitions/celebrations-in-europe 

Diapozitiv 6-8:  

h. Diapozitivele 6,7, 8 vor avea titlul:  Flori de.........., iar dupŁ aceea  adŁugaἪi trei picturi 

aleunor pictori celebri 

i. Diapozitivul 9 vor avea titlul:  ............´n poezii, iar la text adŁugaἪi o poezie cunoscutŁ ce 

prezintŁ ́n versuri anotimpul vostru Ἠi un portret al poetului respectiv (exemplu: Tudor 

Arghezi, George CoἨbuc, Ion Minulescu, Vasile Alecsandri). 

Diapozitiv 10:  

j.  Ċn diapozitivul 10 inseraἪi un tabel cu douŁ coloane aliniat la dreapta.  Ċn prima coloanŁ 

introduceἪi  activitŁἪile voastre preferate ́ n aceastŁ perioadŁ a anului 

k. Ċn a doua coloanŁ inseraἪi  o imaginea  sugestivŁ pentru fiecare activitate 

¶ AplicaŞi prezentŁrii Anotimpul_meu_preferat.ppt, un efect de tranziἪie prin dizolvare. 

¶ Pentru fiecare imagine adŁugaŞi un efect de Creĸtere ĸi micĸorare. 

 

 

 

 

Inovare didacticŁ Ἠi abordŁri interdisciplinare la disciplina InformaticŁ,  

în sprijinul  tranziἪiei verzi Ἠi digitale 
Prof. Ionescu Daniela 

Inspectoratul Ѽcolar Judeѿean Prahova 

Disciplina InformaticŁ ocupŁ un loc central ´n susἪinerea dublei tranziἪii, verde Ἠi digitalŁ, 

deoarece dezvoltŁ direct competenἪele digitale Ἠi oferŁ, prin proiecte interdisciplinare, instrumentele 

necesare investigŁrii problemelor de mediu. Articolul prezintŁ metode didactice inovatoare ï 

´nvŁἪarea bazatŁ pe proiect, clasa inversatŁ, gamificarea Ἠi robotica educaἪionalŁ ï aplicate la ora de 

informaticŁ, precum Ἠi modele de integrare interdisciplinarŁ a informaticii cu ἨtiinἪele mediului Ἠi 

educaἪia pentru sustenabilitate, susἪinute de repere din literatura de specialitate. 

TranziἪia verde Ἠi tranziἪia digitalŁ, prioritŁἪi asumate la nivel european, converg ´n mod firesc la 

disciplina InformaticŁ: pe de o parte, aceasta formeazŁ competenἪele digitale cerute de cadrul 

DigCompEdu (European Commission, 2022), iar pe de altŁ parte oferŁ instrumentele computaἪionale 

(programare, prelucrare de date, IoT) necesare pentru investigarea Ἠi rezolvarea problemelor de 

sustenabilitate, conform competenἪelor descrise de GreenComp (European Commission, 2022). 

Predarea informaticii printr-un demers inovator Ἠi interdisciplinar devine astfel o p©rghie esenἪialŁ 

pentru formarea absolvenἪilor capabili sŁ g©ndeascŁ algoritmic Ἠi, ´n acelaἨi timp, responsabil faἪŁ de 

mediu. 

Wing (2006) defineἨte g©ndirea computaἪionalŁ drept o competenἪŁ fundamentalŁ, alŁturi de citit, 

scris Ἠi calcul, aplicabilŁ dincolo de informaticŁ, ´n orice domeniu care presupune descompunerea 

unei probleme, recunoaἨterea de tipare, abstractizarea Ἠi elaborarea de algoritmi. Standardele CSTA 

K-12 (CSTA, 2017) Ἠi cadrul ISTE (ISTE, 2016) recomandŁ predarea informaticii prin proiecte 

contextualizate, ´n care elevii aplicŁ g©ndirea computaἪionalŁ pentru rezolvarea unor probleme reale, 

inclusiv a celor legate de mediu Ἠi sustenabilitate. 
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ĊnvŁἪarea bazatŁ pe proiect (PBL) situeazŁ elevii ´n rolul unor programatori care dezvoltŁ 

aplicaἪii cu impact practic: monitorizarea consumului de energie al Ἠcolii cu ajutorul unor senzori 

conectaἪi la un microcontroler (Arduino/micro:bit), aplicaἪii mobile pentru colectarea selectivŁ a 

deἨeurilor sau algoritmi de prelucrare a datelor climatice (Bybee, 2013). Clasa inversatŁ (flipped 

classroom) permite parcurgerea individualŁ, prin tutoriale video, a noἪiunilor teoretice de programare, 

timpul din clasŁ fiind dedicat integral scrierii Ἠi testŁrii de cod (Bergmann & Sams, 2012). 

Gamificarea, prin platforme de tip Scratch sau code.org, Ἠi robotica educaἪionalŁ susἪin motivaἪia Ἠi 

dezvoltŁ simultan competenἪele digitale Ἠi ´nἪelegerea sistemelor tehnologice sustenabile (Papert, 

1980). 

Informatica se preteazŁ firesc la integrare interdisciplinarŁ: cu ἨtiinἪele naturii, prin proiecte de 

analizŁ a datelor de mediu (calitatea aerului, consumul de resurse); cu matematica, prin modelarea Ἠi 

simularea unor fenomene legate de schimbŁrile climatice; cu educaἪia tehnologicŁ, prin proiectarea 

unor dispozitive de eficienἪŁ energeticŁ. Modelul STEAM (Bybee, 2013) Ἠi principiile integrŁrii 

curriculare (Drake & Burns, 2004) oferŁ cadrul metodologic pentru astfel de demersuri, ´n care 

informatica joacŁ rolul de Ălimbaj comunò al investigaἪiei interdisciplinare, iar elevii aplicŁ 

programarea ca instrument de cercetare, nu ca scop ´n sine. 

Printre aplicaἪiile posibile la clasŁ se numŁrŁ: proiecte de tip ĂἨcoalŁ verde digitalŁò, ´n care 

elevii programeazŁ, ´n Python sau App Inventor, aplicaἪii de monitorizare a consumului de resurse; 

ateliere de roboticŁ educaἪionalŁ axate pe sortarea automatŁ a deἨeurilor reciclabile; utilizarea 

instrumentelor de analizŁ a datelor (foi de calcul, notebook-uri Python) pentru interpretarea unor 

seturi de date deschise privind emisiile de carbon; Ἠi parteneriate eTwinning centrate pe schimbul de 

resurse digitale despre sustenabilitate. 

Predarea informaticii printr-un demers didactic inovator Ἠi interdisciplinar contribuie concret la 

susἪinerea dublei tranziἪii, verde Ἠi digitalŁ. Ċmbinarea g©ndirii computaἪionale cu teme de 

sustenabilitate transformŁ ora de informaticŁ ´ntr-un context autentic de formare a unor competenἪe 

transferabile, pregŁtind elevii sŁ utilizeze tehnologia ́n mod creativ, critic Ἠi responsabil faἪŁ de mediu. 
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PROIECT DIDACTIC  

La pas, prin lume...de PaἨti 
Prof. Dop Laura Marilena  

Ѽcoala GimnazialŁ ,,Sf©ntul Vasileôô Ploieѽti 

 

Clasa :  a V-a 

Discipline vizate : limba rom©nŁ, limba francezŁ Ἠi limba englezŁ 

Scopul activitŁἪii : utilizarea unor informaἪii de limbŁ englezŁ, civilizaἪie englezŁ, limbŁ francezŁ, 

civilizaἪie francezŁ, limba Ἠi literatura rom©nŁ ´ntr-un proiect interdisciplinar ´n echipŁ, ´n vederea 

acumulŁrii de noἪiuni ca un ´ntreg. 

Obiective generale ï la sf©rἨitul activitŁἪii elevii vor fi capabili : 

- sŁ elaboreze un produs comun,  

- sŁ funcἪioneze ca un ´ntreg, 

- sŁ manifeste interes faἪŁ de munca partenerilor, 

- sa ´nveἪe sŁ munceascŁ ´n echipŁ cu respectarea principiilor Ἠi regulilor ´n luarea deciziilor, 

- sŁ-Ἠi sistematizeze Ἠi sŁ utilizeze cunoἨtinἪe acumulate ´n contexte noi de ´nvŁἪare. 

CompetenἪe vizate  

- utilizarea informaἪiilor acumulate anterior ´n situaἪii specifice de comunicare; 

- ´nἪelegerea unui mesaj oral ´n limbile studiate; 

- ´nἪelegerea unui mesaj scris cu vocabular cunoscut; 

- citirea Ἠi ´nἪelegerea unor texte scurte ´n limbile studiate. 

Strategii didactice: 

a) Metode Ἠi procedee: problematizarea, brainstorming. 

b) Forme de organizare a clasei: individual, frontal, ´n echipŁ. 

 Resursele proiectului :  

a) resurse umane : elevi, cadre didactice de limba rom©nŁ, limba englezŁ Ἠi limba francezŁ. 

b) resurse materiale : coli, pixuri, markere, tablŁ interactivŁ, laptop, videoproiector, internet. 

Derularea activitŁἪii: 

¶ Pentru spargerea gheἪii, se constituie echipele de lucru, ´n funcἪie de Teoria inteligenἪelor 
multiple, dorindu-se ca ambientul creat sŁ favorizeze comunicarea, libertatea de expresie Ἠi 

de miἨcare, creativitatea elevilor Ἠi ´nlŁturarea barierelor formale. 

¶ Unul dintre moderatori invitŁ elevii prezenἪi sŁ participe la un prim exerciἪiu de energizare: 
Brainstorming ï Ce cuvinte vŁ vin ´n minte c©nd vŁ g©ndiѿi la sŁrbŁtoarea de Paѽti ? 

¶ Moderatorii anunἪŁ titlul si obiectivul activitŁἪii: Celebrarea sŁrbŁtorii pascale ´n Rom©nia 

ѽi ´n lume. Pentru captarea atenἪiei, se acceseazŁ linkul cu lectura poeziei La Paѽti de George 

Topârceanu, https://www.youtube.com/watch?v=2E9p6l1F0TU Ἠi elevii rezolvŁ sarcinile de 

pe fiἨele de lucru pe platforma Twinkle https://www.twinkl.ro/resource/la-pasti-de-george-

topirceanu-fisa-de-lucru-ro2-llr -1769675471. 

¶ Ċn continuare, participŁ la o discuἪie privind celebrarea sŁrbŁtorii ´n diferite culturi, se 
urmŁreἨte video Easter Traditions Around the World la adresa 

https://www.youtube.com/watch?v=mb3-nxS8CHY, se verificŁ ´nἪelegerea mesajului printr-

un exerciἪiu de exprimare oralŁ, elevii rŁspunz©nd la ´ntrebŁri Ἠi asociind tradiἪiile ἪŁrilor 

într-un liveworksheet- https://www.liveworksheets.com/worksheet/en/english-second-

language-esl/85531  

¶ Elevii urmŁresc un fragment dintr-o emisiune TV ´n limba francezŁ pe TV5 ï La Fête des 

Pâques c'est quoi pour vous - https://www.youtube.com/watch?v=uJEGyfw5dhA Ἠi 

completeazŁ un formular Google cu informaἪiile receptate. 

¶ La finalul activitŁἪii, conform abilitŁἪilor personale, primesc sarcini de lucru diferenἪiate: 
creaἪii literare Ἠi plastice, realizarea de felicitŁri sau afiἨe Ἠi se evalueazŁ activitatea cu Turul 

Galeriei.  

https://www.youtube.com/watch?v=2E9p6l1F0TU
https://www.twinkl.ro/resource/la-pasti-de-george-topirceanu-fisa-de-lucru-ro2-llr-1769675471
https://www.twinkl.ro/resource/la-pasti-de-george-topirceanu-fisa-de-lucru-ro2-llr-1769675471
https://www.youtube.com/watch?v=mb3-nxS8CHY
https://www.liveworksheets.com/worksheet/en/english-second-language-esl/85531
https://www.liveworksheets.com/worksheet/en/english-second-language-esl/85531
https://www.youtube.com/watch?v=uJEGyfw5dhA
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¶ Ca feed-back, elevii scriu pe post-it-uri câte un cuvânt sugestiv pentru activitatea 

desfŁἨuratŁ, cu ajutorul cŁrora vor realiza cu toἪii o poezie intitulatŁ De Paѽti. 

 

EVALUARE  

¶ Aspecte instrucἪionale: 

- copiii reacἪioneazŁ pozitiv, fiind stimulaἪi de responsabilitŁἪile pe care le au; 

- creste motivaἪia pentru ´nvŁἪare; 

- elevii cu CES deἪin tema de lucru diferenἪiate; 

- creἨte participarea unor elevi mai timizi la activitatea ἨcolarŁ. 

¶ Aspecte interacἪionale: 

- elev/elev ï ameliorarea comunicŁrii; 

- elev/profesor ï relaἪia profesor/elev nu mai este cea tradiἪionalŁ. 

¶ Climatul clasei: 

- copiii sunt mai relaxaἪi;  

- atmosfera este mai destinsŁ; 

- elevii sunt m©ndri de ceea ce realizeazŁ. 

¶ ModalitŁἪi de evaluare: 

- produsele elevilor; 

- opiniile elevilor; 

- impresiile cadrelor didactice participante. 

 

 

 

 

 

Proiect educativ ĂEco-digital:  

Micii exploratori ai naturii ´n era tehnologieiò 

Prof. Stroe Amalia, 
Inspectoratul Ѽcolar Judeѿean Prahova 

 

Scopul proiectului: Dezvoltarea competenἪelor ecologice Ἠi digitale ale elevilor de clasa I 

prin activitŁἪi interdisciplinare care ́ mbinŁ explorarea mediului ́ nconjurŁtor cu utilizarea 

responsabilŁ a tehnologiei. 

 

Rezumatul proiectului: 

Proiectul ĂEco-Digitalò propune o serie de activitŁἪi interactive prin care elevii de clasa I 

descoperŁ natura Ἠi ́nvaἪŁ sŁ o protejeze, folosind ́n acelaἨi timp instrumente digitale adaptate v©rstei 

lor. ActivitŁἪile includ explorŁri ́n aer liber, realizarea de produse digitale simple, jocuri educative Ἠi 

colaborŁri ́ntre elevi, profesori Ἠi pŁrinἪi. Proiectul ́ncurajeazŁ ́nvŁἪarea prin experienἪŁ, creativitatea 

Ἠi responsabilitatea faἪŁ de mediu. 

 

Argumentul proiectului: 

Ċn contextul actual, educaἪia trebuie sŁ rŁspundŁ simultan nevoii de formare a unor 

comportamente ecologice Ἠi dezvoltŁrii competenἪelor digitale. Elevii din ciclul primar sunt foarte 

receptivi la ́ nvŁἪarea prin joc Ἠi tehnologie, iar integrarea acestor douŁ dimensiuni contribuie la o 

educaἪie relevantŁ Ἠi atractivŁ. Proiectul susἪine dezvoltarea unei atitudini responsabile faἪŁ de mediu 

Ἠi utilizarea conἨtientŁ a tehnologiei ´ncŁ de la v©rste fragede. 

 

CompetenἪe specifice: 

Á Manifestarea grijii pentru comportarea corectŁ ́n relaἪie cu mediul natural 

Á Implicarea ́n lumea digitalŁ ́n mod constant, etic Ἠi incluziv  
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Descrierea detaliatŁ a activitŁἪilor: 

 

Activitatea 1: ĂDetectivii naturiiò 

Elevii exploreazŁ curtea Ἠcolii/parcul Ἠi identificŁ elemente naturale (plante, insecte, 

copaci).  

FotografiazŁ descoperirile folosind tablete sau telefoane (sub supraveghere).  

CreeazŁ un colaj digital simplu (cu ajutorul profesorului).  

 

Activitatea 2: ĂPovestea reciclŁriiò 

Vizionarea unui material video educativ despre reciclare.  

DiscuἪii interactive despre colectarea selectivŁ.  

Realizarea unei poveἨti digitale (cu imagini Ἠi voce ́nregistratŁ).  

 

Activitatea 3: ĂEco-jocuri digitaleò 

Participarea la jocuri educative online despre protecἪia mediului.  

Concurs pe echipe (quiz-uri interactive).  

ReflecἪie asupra celor ́nvŁἪate.  

 

Activitatea 4: ĂGrŁdina digitalŁ a claseiò 

Plantarea unor seminἪe ́n ghivece.  

Monitorizarea creἨterii plantelor Ἠi realizarea unui jurnal digital (poze + scurte descrieri).  

Prezentarea evoluἪiei plantelor.  

 

Activitatea 5: ĂMesaje pentru planeta noastrŁò 

Elevii creeazŁ desene ecologice.  

Transformarea desenelor ́n postere digitale (scanare/fotografiere).  

Realizarea unei mini-expoziἪii online sau prezentŁri.  

 

ModalitŁἪi de monitorizare: 

V Observarea sistematicŁ a implicŁrii elevilor  

V FiἨe de evaluare adaptate v©rstei  

V Portofolii digitale ale elevilor  

V Feedback de la elevi Ἠi pŁrinἪi  

V Evaluarea produselor realizate (colaje, postere, jurnale)  

ModalitŁἪi de asigurare a continuitŁἪii: 

V Integrarea activitŁἪilor ́n curriculumul Ἠcolar  

V Repetarea anualŁ a proiectului cu adaptŁri  

V Implicarea altor clase Ἠi cadre didactice  

V Crearea unui club eco-digital la nivelul Ἠcolii  

V Parteneriate cu alte Ἠcoli sau instituἪii locale  

ModalitŁἪi de promovare Ἠi diseminare: 

V Publicarea activitŁἪilor pe site-ul Ἠcolii  

V PostŁri pe reἪelele sociale ale instituἪiei  

V ExpoziἪii ́n ἨcoalŁ (fizice Ἠi digitale)  

V Participarea la concursuri Ἠi proiecte educaἪionale  

V Prezentarea proiectului ́n cadrul ́nt©lnirilor cu pŁrinἪii Ἠi al cercurilor pedagogice 
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Îmbinarea inteligenἪei emoἪionale cu educaἪia matematicŁ: cheia 

succesului Ἠcolar 
Prof. Dracinschi Nicoleta-Ionela 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti  

 

ĊnἪelegerea relaἪiei dintre inteligenἪa emoἪionalŁ Ἠi succesul Ἠcolar, ́ n special ́ n domeniul 

matematicii, este esenἪialŁ pentru a crea un mediu educaἪional propice dezvoltŁrii complete a elevilor. 

InteligenἪa emoἪionalŁ (IE) se referŁ la capacitatea de a recunoaἨte, ́ nἪelege Ἠi gestiona propriile 

emoἪii, precum Ἠi de a recunoaἨte Ἠi influenἪa emoἪiile celorlalἪi. Aceste abilitŁἪi joacŁ un rol crucial 

´n modul ́n care elevii abordeazŁ ́nvŁἪarea Ἠi interacἪiunile sociale din mediul Ἠcolar. 

Studiile au arŁtat cŁ IQ-ul contribuie doar cu aproximativ 20% la succesul unei persoane ́ n 

carierŁ, ́n timp ce IE reprezintŁ o parte semnificativŁ din restul de 80%, influenἪ©nd evoluἪia pe plan 

personal, social Ἠi profesional.  Ċn contextul Ἠcolar, elevii cu o IE dezvoltatŁ au tendinἪa de a manifesta 

o mai bunŁ adaptare la cerinἪele academice, relaἪii interpersonale mai sŁnŁtoase Ἠi o motivaἪie 

intrinsecŁ crescutŁ pentru ́nvŁἪare. 

Daniel Goleman, un pionier ́n studiul IE, a identificat cinci domenii esenἪiale ale acesteia: 

1. CunoaἨterea emoἪiilor personale: RecunoaἨterea propriilor sentimente Ἠi conἨtientizarea 

modului ́n care acestea influenἪeazŁ comportamentul. 

2. Gestionarea emoἪiilor: Capacitatea de a controla reacἪiile emoἪionale Ἠi de a le exprima adecvat. 

3. Motivarea de sine: Orientarea emoἪiilor cŁtre atingerea obiectivelor, menἪin©nd perseverenἪa Ἠi 

optimismul. 

4. RecunoaἨterea emoἪiilor ́ n ceilalἪi: Empatia Ἠi sensibilitatea faἪŁ de sentimentele Ἠi 

perspectivele altora. 

5. Manevrarea relaἪiilor: AbilitŁἪi sociale necesare pentru a gestiona eficient relaἪiile 

interpersonale. 

Aceste componente ale IE influenἪeazŁ direct modul ́n care elevii se raporteazŁ la provocŁrile 

academice Ἠi sociale din mediul Ἠcolar. 

InteligenἪa emoἪionalŁ ́n ́nvŁἪarea matematicii 

Matematica este adesea perceputŁ ca o disciplinŁ abstractŁ, care necesitŁ raἪionament logic Ἠi 

abilitŁἪi analitice. Cu toate acestea, emoἪiile joacŁ un rol semnificativ ́ n procesul de ́ nvŁἪare a 

matematicii. Elevii care experimenteazŁ anxietate matematicŁ pot evita sarcinile matematice, ceea ce 

le afecteazŁ performanἪa Ἠi ́ncrederea ́n sine. Pe de altŁ parte, cei cu o IE dezvoltatŁ pot gestiona mai 

bine stresul asociat cu problemele dificile Ἠi pot menἪine o atitudine pozitivŁ faἪ de ́nvŁἪare. 

Ċn plus, integrarea inteligenἪelor multiple ́ n predarea matematicii poate facilita ́nvŁἪarea. De 

exemplu, activitŁἪile care implicŁ miἨcare sau manipularea obiectelor pot ajuta elevii sŁ ́ nἪeleagŁ 

concepte matematice prin experienἪe tactile, stimul©nd astfel inteligenἪa corporal-kinestezicŁ.  

Strategii pentru dezvoltarea inteligenἪei emoἪionale ́n contextul matematicii 

Pentru a ́ mbunŁtŁἪi relaἪia dintre IE Ἠi succesul ́ n matematicŁ, educatorii pot implementa 

urmŁtoarele strategii: 

Å Crearea unui mediu de ́nvŁἪare sigur Ἠi suportiv: Ċncurajarea exprimŁrii emoἪiilor Ἠi oferirea 

de sprijin atunci c©nd elevii se confruntŁ cu dificultŁἪi. 

Å Integrarea activitŁἪilor de dezvoltare a IE ́n curriculum: Utilizarea jocurilor de rol, discuἪiilor 

de grup Ἠi reflecἪiilor personale pentru a dezvolta abilitŁἪile emoἪionale ale elevilor. 

Å Promovarea colaborŁrii ́ ntre elevi: Proiectele de grup Ἠi activitŁἪile cooperative pot 

´mbunŁtŁἪi abilitŁἪile sociale Ἠi empatia. 

Å Oferirea de feedback constructiv: RecunoaἨterea eforturilor Ἠi progreselor elevilor, nu doar 

a rezultatelor finale, pentru a stimula motivaἪia intrinsecŁ. 

Integrarea activitŁἪilor matematice care vizeazŁ dezvoltarea inteligenἪei emoἪionale poate 

´mbunŁtŁἪi semnificativ succesul Ἠcolar al elevilor. IatŁ c©teva exemple de astfel de activitŁἪi: 

1. Probleme de matematicŁ ́n context emoἪional 

Crearea de probleme matematice care implicŁ situaἪii emoἪionale poate ajuta elevii sŁ ́ Ἠi 

dezvolte empatia Ἠi sŁ ́Ἠi ́mbunŁtŁἪeascŁ abilitŁἪile de rezolvare a problemelor.  
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 Exemplu de problemŁ: ĂAna are 5 prieteni ѽi doreѽte sŁ le ofere bomboane ́n mod egal. DacŁ 

are 35 bomboane, c©te bomboane primeѽte fiecare prieten?ò 

AceastŁ problemŁ ́ i ́ nvaѿŁ pe elevi despre ́ mpŁrѿire ѽi, ́ n acelaѽi timp, despre importanѿa 

echitŁѿii ѽi generozitŁѿii. 

2. Jocuri de rol cu elemente matematice 

Organizarea de jocuri de rol ́ n care elevii trebuie sŁ foloseascŁ matematica pentru a rezolva 

situaἪii cotidiene poate dezvolta at©t abilitŁἪile matematice, c©t Ἠi pe cele emoἪionale. De exemplu: 

Exemplu de activitate: Elevii joacŁ rolul unor clienѿi ѽi v©nzŁtori ́ ntr-un magazin imaginar, 

unde trebuie sŁ calculeze preѿuri, sŁ ofere rest ѽi sŁ interacѿioneze politicos. 

AceastŁ activitate ́ i ajutŁ pe elevi sŁ ́ ѽi dezvolte competenѿele matematice, precum ѽi 

abilitŁѿile de comunicare ѽi empatie. 

3. Proiecte de grup cu componentŁ matematicŁ 

Implicarea elevilor ́ n proiecte de grup care necesitŁ utilizarea matematicii poate ́ ncuraja 

colaborarea Ἠi dezvoltarea inteligenἪei emoἪionale.  

Exemplu de proiect: Elevii lucreazŁ ́ mpreunŁ pentru a crea un grafic al emoѿiilor resimѿite 

pe parcursul unei sŁptŁm©ni, folosind diagrame ѽi statistici. 

Acest proiect ́ i ajutŁ pe elevi sŁ ́ ѽi exprime emoѿiile, sŁ ́ nѿeleagŁ perspectivele colegilor ѽi 

sŁ aplice concepte matematice ́n analizarea datelor. 

4. Jocuri educative pentru recunoaἨterea emoἪiilor Ἠi dezvoltarea logicii 

ExistŁ jocuri care combinŁ recunoaἨterea emoἪiilor cu dezvoltarea abilitŁἪilor logice Ἠi 

matematice. De exemplu: 

Exemplu de joc: ĂJocul Emoѿiilor ï Cum mŁ simt azi?ò implicŁ identificarea ѽi discutarea 

emoѿiilor prin intermediul unor cartonaѽe ilustrate, dezvolt©nd astfel at©t vocabularul emoѿional, c©t 

ѽi capacitatea de asociere ѽi clasificare.  

5. ActivitŁἪi artistice cu elemente matematice 

Integrarea artei ́ n matematicŁ poate facilita exprimarea emoἪiilor Ἠi ́ nἪelegerea conceptelor 

matematice.  

Exemplu de activitate: Crearea unui colaj al emoѿiilor folosind forme geometrice, unde fiecare 

formŁ sau culoare reprezintŁ o emoѿie diferitŁ. 

AceastŁ activitate ́ i ajutŁ pe elevi sŁ ́ ѽi exprime emoѿiile ́ ntr-un mod creativ ѽi sŁ ́ nѿeleagŁ 

proprietŁѿile formelor geometrice. 

6. Dezbateri matematice pe teme etice 

Organizarea de dezbateri ́n care elevii discutŁ probleme matematice cu implicaἪii etice poate 

dezvolta at©t g©ndirea criticŁ, c©t Ἠi empatia.  

Exemplu de activitate: Elevii analizeazŁ modul ́ n care statisticile pot fi manipulate pentru a 

influenѿa opinia publicŁ, discut©nd despre responsabilitatea eticŁ a prezentŁrii corecte a datelor. 

AceastŁ activitate ́i ajutŁ pe elevi sŁ ́nѿeleagŁ importanѿa integritŁѿii ́n utilizarea matematicii 

ѽi sŁ dezvolte o atitudine responsabilŁ faѿŁ de informaѿiile prezentate. 

7. Proiecte de service-learning cu componentŁ matematicŁ 

Implicarea elevilor ́ n proiecte comunitare care necesitŁ abilitŁἪi matematice poate dezvolta 

empatia Ἠi simἪul responsabilitŁἪii sociale.  

Exemplu de activitate: Elevii colaboreazŁ pentru a crea un buget pentru un eveniment 

caritabil local, aplic©nd concepte matematice precum adunarea, scŁderea ѽi procentajele. 

AceastŁ activitate le permite elevilor sŁ vadŁ aplicabilitatea matematicii ́ n viaѿa realŁ ѽi sŁ 

dezvolte abilitŁѿi de colaborare ѽi empatie faѿŁ de comunitate. 

8. ReflecἪii scrise asupra procesului de rezolvare a problemelor 

Ċncurajarea elevilor sŁ reflecteze asupra emoἪiilor trŁite ́ n timpul rezolvŁrii problemelor 

matematice poate creἨte conἨtientizarea de sine Ἠi rezilienἪa.  

Exemplu de activitate: DupŁ rezolvarea unei probleme dificile, elevii scriu un scurt eseu 

despre cum s-au simѿit ́n timpul procesului, ce frustrŁri au ́nt©mpinat ѽi cum le-au depŁѽit. 

AceastŁ activitate ́ i ajutŁ pe elevi sŁ ́ ѽi identifice ѽi sŁ ́ ѽi gestioneze emoѿiile, dezvolt©nd 

astfel inteligenѿa emoѿionalŁ. 
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9. Crearea de poveἨti matematice 

Ċncurajarea elevilor sŁ creeze poveἨti care ́ ncorporeazŁ concepte matematice poate dezvolta 

at©t creativitatea, c©t Ἠi ́nἪelegerea matematicŁ.  

Exemplu de activitate: Elevii scriu o poveste ́ n care personajele folosesc matematica pentru 

a rezolva probleme cotidiene, evidenѿiind at©t aspectele tehnice, c©t ѽi cele emoѿionale ale situaѿiilor. 

AceastŁ activitate le permite elevilor sŁ vadŁ matematica ca pe o parte integrantŁ a vieѿii ѽi 

sŁ ́ѽi exprime emoѿiile ѽi g©ndurile prin intermediul poveѽtilor. 

10. Utilizarea jocurilor de societate cu componentŁ matematicŁ 

Jocurile de societate care implicŁ strategii matematice pot dezvolta abilitŁἪi sociale Ἠi 

emoἪionale.  

Å Exemplu de activitate: Elevii joacŁ jocuri precum ĂMonopolyò sau ĂSettlers of Catanò, care 

necesitŁ planificare strategicŁ, negociere ѽi gestionarea resurselor. 

Participarea la astfel de jocuri ́ i ajutŁ pe elevi sŁ ́ Ἠi dezvolte abilitŁἪile de colaborare, 

comunicare Ἠi rezolvare a conflictelor, toate acestea fiind componente esenἪiale ale inteligenἪei 

emoἪionale. Implementarea acestor activitŁἪi ́ n procesul educaἪional poate contribui la dezvoltarea 

armonioasŁ a elevilor, ́mbin©nd inteligenἪa emoἪionalŁ cu competenἪele matematice, ceea ce duce la 

un succes Ἠcolar sporit Ἠi la o adaptare socialŁ mai bunŁ. 

Reconstruirea relaἪiei dintre inteligenἪa emoἪionalŁ Ἠi succesul Ἠcolar, ́n special ́n matematicŁ, 

necesitŁ o abordare holisticŁ a educaἪiei. Prin cultivarea abilitŁἪilor emoἪionale alŁturi de cele 

cognitive, elevii pot dezvolta o atitudine pozitivŁ faἪŁ de ́ nvŁἪare, pot gestiona mai eficient 

provocŁrile academice Ἠi pot atinge un succes Ἠcolar sustenabil. 
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Adresa noastrŁ în Univers!  

AbordŁri interdisciplinare Ἠi experienἪe de mentorat în ´nvŁἪŁm©ntul primar  

 Prof. Badea Geanina,  

 Prof. Ionescu Maria,  

C.N.P. ĂRegina Mariaò Ploieѽti 

VŁ prezentŁm o activitate didacticŁ inovatoare desfŁἨuratŁ de noi ́ mpreunŁ cu un grup de 

eleve practicante Ἠi elevi de la clasa I, tema centralŁ fiind ĂAdresa noastrŁ ́ n Universò. Proiectul a 

integrat elemente de MatematicŁ (mŁsurare, numere pare/impare, dimensiuni comparative) Ἠi 

Geografie (orientare spaἪialŁ, adresa poἨtalŁ, Sistemul Solar). Metodologia axatŁ pe ́ nvŁἪarea prin 

descoperire Ἠi utilizarea instrumentelor digitale a facilitat o ́ nἪelegere profundŁ a locului omului ́ n 

macrocosmos, transform©nd noἪiunile abstracte ́n experienἪe concrete. 

Cuvinte cheie: interdisciplinaritate, mŁsurare, Sistemul Solar, practicŁ pedagogicŁ, ́ nvŁἪare 

prin descoperire. 

 

1.  Interdisciplinaritatea ca punte ́ntre concret Ἠi abstract 

Pentru elevii clasei I, ́ nἪelegerea spaἪiului ́ ncepe cu obiectele imediate Ἠi se extinde cŁtre 

infinitul Universului. Activitatea propusŁ a urmŁrit sŁ demonstreze cum cifrele ́nt©lnite la matematicŁ 

ne pot ajuta sŁ descoperim frumuseἪea obiectelor de l©ngŁ noi sau de mai departe. Corelarea celor 

douŁ discipline, matematica cu geografia, permite elevului sŁ vizualizeze utilitatea practicŁ a 

calculului Ἠi a mŁsurŁtorii ́n descrierea lumii ́nconjurŁtoare. 
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2. De la micro la macro, etapele activitŁἪii integrate: 

 

Proiectul a fost structurat pe niveluri progresive de explorare, gestionate succesiv de cele Ἠase 

eleve practicante de la clasa a XII-a: 

 1- MŁsurarea spaѿiului apropiat. Elevii s-au ́mpŁrἪit ́n grupe pentru a mŁsura obiecte din sala 

de clasŁ (creion, bancŁ, tablŁ) folosind rigla, ruleta sau echerul. AceastŁ etapŁ a consolidat 

deprinderile de utilizare a instrumentelor Ἠi de fixare a unitŁἪilor de mŁsurŁ (cm). 

2- Adresa localŁ ѽi numerele. Trecerea cŁtre geografie s-a realizat prin discutarea adresei Ἠcolii. 

S-a introdus conceptul de numere pare Ἠi impare aplicat la numerotarea caselor de pe stradŁ, precum 

Ἠi cŁ existŁ unitŁἪi de mŁsurŁ mai mari dec©t centimetrul, precum kilometrul, necesar/ utilizat pentru 

stabilirea distanἪei PloieἨti-BucureἨti. 

 3- CŁlŁtoria pe Glob. Utiliz©nd globul geografic Ἠi stickere, elevii au realizat mŁsurŁtori 

simbolice (´n cm) ́ntre continente, identific©nd poziἪia Rom©niei ́n raport cu restul lumii. 

 4- Sistemul Solar ѽi scara proporѿiilor. Prin intermediul simulatoarelor digitale Ἠi a unei 

machete interactive (ĂSoarele Ἠi cei 8 prieteniò), elevii au explorat caracteristicile planetelor. Un 

moment esenἪial de interdisciplinaritate l-a reprezentat jocul de intuiἪie a dimensiunilor planetelor. 

Elevii au fost provocaἪi sŁ stabileascŁ care cred ei cŁ este Planeta AlbastrŁ Ἠi au avut de ales dintre 

globuri de diferite dimensiuni. RŁspunsul a fost surprinzŁtor pentru elevi: Soarele (reprezentat de un 

balon) a fost comparat cu Terra (reprezentatŁ simbolic de o bobiἪŁ de piper), dar a ajutat copiii sŁ 

´nἪeleagŁ raporturile de mŁrime la scarŁ. 

 

3. Rolul mentoratului Ἠi al tehnologiei 

 Activitatea a beneficiat de un suport tehnologic variat: table interactive, simulatoare, 

platforme de evaluare tip Plickers Ἠi Kahoot Ἠi a fost utilizatŁ o resursŁ video ĂDe la retinŁ la Universò 

- https://youtu.be/zejpvgl9rho?is=k3Hows1sS30s1qih. Colaborarea celor Ἠase practicante a asigurat 

o dinamicŁ fluidŁ, fiecare coordon©nd o etapŁ specificŁ Ἠi oferind rŁspunsuri adaptate curiozitŁἪii 

micilor Ăastronomiò prin Ă´ntrebŁri capcanŁò despre gravitaἪie sau lumina Lunii. 

 

4. Concluzii 

  Abordarea interdisciplinarŁ MatematicŁ-Geografie a demonstrat cŁ ́ nvŁἪarea devine 

relevantŁ atunci c©nd este ancoratŁ ́ n realitate Ἠi explorare. Elevii nu doar au ́ nvŁἪat sŁ mŁsoare, ci 

au ́ nἪeles cŁ adresa lor este unicŁ, de la numŁrul strŁzii p©nŁ la poziἪia planetei Terra ́ n Sistemul 

Solar. Pentru elevele practicante, acest proiect a reprezentat un exerciἪiu valoros de proiectare 

didacticŁ integratŁ, esenἪial ́n formarea lor ca viitoare cadre didactice. 

 

 

https://youtu.be/zejpvgl9rho?is=k3Hows1sS30s1qih
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La finalul activitŁἪii elevii au aflat cum arŁta ´n ziua respectivŁ gruparea de stele, din care face parte 

Ἠi Soarele nostru, numitŁ CALEA LACTEE, deoarece este foarte luminoasŁ.  

 
SISTEMUL SOLAR 
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Didactica infuzŁrii 
 Prof.Lefter MŁdŁlina Maria 

Liceul Teoretic ĂBr©ncoveanu VodŁò, Urlaѿi  

Titlu activitate: Scopul comunicŁrii. Textul multimodal.  

Concepte cheie din domeniul educaἪiei media: Mass-media, deconstrucἪia de mesaj 

CompetenἪe specifice de educaἪie media: 

 C.2.2 SŁ fie conἨtienἪi cŁ diferitele tipuri de mesaje au canale Ἠi registre speciale de 

comunicare; sŁ aleagŁ canalul adecvat de transmitere Ἠi formatul cel mai potrivit pentru livrarea Ἠi 

receptarea optimŁ a mesajelor; 

 B1.1 SŁ cunoascŁ diversitatea de canale media, modele Ἠi formele de comunicare, tipuri de 

limbaje (scrise, audio, video, imagini), precum Ἠi criteriile de clasificare a mijloacelor de comunicare 

´n masŁ (conἪinut, suport, periodicitate etc.); 

Concepte cheie din domeniul disciplinei (dacŁ este cazul): scopul comunicŁrii, 

reacἪiile receptorului 

CompetenἪe specifice de la limba Ἠi literatura rom©nŁ 

2.1. Identificarea informaŞiilor importante din texte nonliterare, continue, discontinue ĸi 

multimodale;  

2.3. Formularea unui rŁspuns personal Ἠi/sau a unui rŁspuns creativ pe marginea unor texte de 

diferite tipuri, pe teme familiare; 

2.4. Manifestarea interesului Ἠi focalizarea atenἪiei ́ n timpul lecturii unor texte pe teme 

familiare; 

5.1. Asocierea unor experienἪe proprii de viaἪŁ Ἠi de lecturŁ cu acelea provenind din alte culturi. 

Relevant pentru : Mass-media/ scopul comunicŁrii 

Clasa a V-a 

Obiective operaἪionale: 

O1- sŁ defineascŁ textul multimodal; 

O2-sŁ defineascŁ noἪiunea de vinietŁ, planἨŁ, recitative; 

O3-sŁ formuleze cel puἪin 2 idei pe marginea imaginilor; 

O4-sŁ construiascŁ viniete Ἠi recitative pe o imagine datŁ; 

O5-sŁ stabileascŁ conexiuni ́ntre imagine Ἠi viniete. 

 

 Tema (ce?): Scopul comunicŁrii. DeconstrucἪia de mesaj 

 

Descriere (cum?): 

Se realizeazŁ pe baza unui film de desen animat, Tom ѽi Jerry. Profesorul le solicitŁ elevilor 

sŁ numeascŁ modalitatea de comunicare, ́ n urma secvenἪei vizionate. Elevii spun cŁ ́ n film s-a 

prezentat o ́ nt©mplare prin intermediul imaginilor, al muzicii, al mimicii celor douŁ personaje. 

Profesorul vine cu completŁrile necesare, evidenἪiind Ἠi alte moduri de a comunica ́ n afarŁ de 

cuv©nt: gesturile (aprobarea sau negarea din cap, ameninἪarea prin str©ngerea pumnului), semnele 

(limbajul surdo-muἪilor, semnele poliἪiἨtilor de la circulaἪie), imaginile (semnele de circulaἪie, 

reclamele, emoticoanele), mimica (bucuria prin z©mbet, suferinἪa prin lacrimi, tristeἪea prin 

lŁsarea colturilor gurii), culorile (negrul/violetul semnificŁ doliu, culorile semaforului), forma 

obiectelor (gratii-́ nchisoare, fereastŁ deschisŁ-libertate). 

Evocare: 

Se ́mpart fiĸele cu textele suport (ANEXA 1). Profesorul ́i ́ntreabŁ pe copii dacŁ au citit 

benzi desenate ĸi prin intermediul cui se comunicŁ ́n acestea. Este realizatŁ lectura expresivŁ (5 

minute) a benzilor desenate primite. Se formuleazŁ concluzia cŁ textul care ́mbinŁ comunicarea 

prin cuv©nt cu alte tipuri de comunicare se numeĸte text multimodal; banda desenatŁ este un 

tip de text multimodal (´mbinŁ comunicarea prin cuvinte cu aceea prin imagini), ́ n care se 

nareazŁ cu ajutorul imaginilor ѽi a cuvintelor. Profesorul noteazŁ definiἪiile pe tablŁ Ἠi elevii ́n 

caietele lor. 
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Realizarea/Constituirea sensului: 

ĊnŞelegerea imaginilor urmŁreĸte discutarea mai multor axe de interpretare: 

- informaѿiile transmise (titlu, idei principale, nume proprii); elevii au de identificat numele 

personajelor, de precizat minimum 2 idei principale ; 

- aѽezarea ́n paginŁ a textului (din poziἪie centralŁ spre margine, de sus ́n jos, de la st©nga 

la dreapta); profesorul le spune elevilor cŁ o paginŁ de bandŁ desenatŁ se numeἨte planἨŁ, iar 

un r©nd de desene poartŁ numele de bandŁ; vinietele sunt cadre delimitate ce conἪin imagini Ἠi 

informaἪii scrise; o ́nἨiruire de viniete formeazŁ un text multimodal narativ (Fragmentul de pe 

fiἨŁ prezintŁ acceptarea unui nou membru ́n familia lui Mom, dorinἪa acestuia de a-Ἠi surprinde 

tatŁl, cŁutŁrile protagonistului, apariἪia umbrei Ἠi confundarea lui Momi cu o bombŁ, ́nt©lnirea 

celor doi prieteni.); replicile personajelor sunt plasate ́n bule/casete speciale (Da, dragul meu, 

de ce nu?), iar recitativele sunt comentariile naratorului sau ale autorului mesajului (O 

sŁptŁm©nŁ mai t©rziu). 

- dimensiunea ѽi forma caracterelor utilizate: majuscule sau minuscule, litere de format 

mare sau mic, tipul de font, sublinieri sau ́ngroἨŁri de text etc., precum Ἠi relaἪia acestor detalii 

cu informaἪia comunicatŁ; spre exemplu, folosirea unor litere mari indicŁ o intensitate crescutŁ 

a sunetelor, se pot exprima sentimente ca furia, surpriza; 

- culorile utilizate (jocul culorilor, aspectul estetic, impactul vizual asupra cititorului, 

simbolistica paletei cromatice: roἨul poate exprima o trŁire intensŁ). 

ĊnvŁἪarea este atent dirijatŁ de profesor, ́ ndemn©nd elevii sŁ gŁseascŁ exemple ́ n textul suport. 

Ċntreg procesul este o lecturŁ a imaginii, unde lectura esteticii, ́n care privitorul observŁ imaginea 

Ἠi o apreciazŁ din punct de vedere estetic, este completatŁ de lectura interpretativŁ, ́ n care 

privitorul descifreazŁ mesajul imaginii interpret©nd unele elemente constituente. 

 

ReflecἪie Elevii sunt organizaŞi ́ n grupe de c©te 3-4 membri, cerinŞa fiind de a realiza, pe 

baza planἨelor afiἨate de profesor, elemente specifice tipului de comunicare/text ́nvŁἪate, folosind 

toate informaἪiile ́nvŁἪate.(Anexa 2) 

C©te un reprezentant din fiecare grupŁ prezintŁ produsul, iar elevii din celelalte grupe fac 

aprecieri asupra modului de realizare a sarcinii de lucru. 

 

  

Proiect didactic inovator 

 Prof. Educaѿie Timpurie Topliciean Angela 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂElena CuzaòPiatra Neamѿ 

GRUPA: mijlocie  

TEMA ANUALŀ: Cine sunt/suntem? 

PROIECTUL TEMATIC: ,,Eu Ἠi lumea meaò 

TEMA  SŀPTŀMĄNALŀ: ĂLocalitatea meaò 

DOMENIUL EXPERIENἩIAL: ἧtiinἪe(Activitate matematicŁ) 

DENUMIREA  ACTIVITŀἩII: ĂDetectivii formelor  pierduteò 

MIJLOC DE REALIZARE: Joc didactic interactiv   

FORMA DE ORGANIZARE: Frontal, pe grupe mici, individual 

DURATA: 20ï25 minute 

SCOPUL ACTIVITŀἩII: Dezvoltarea gândirii logice Ἠi a capacitŁἪii de clasificare a 

obiectelor prin identificarea Ἠi gruparea formelor geometrice, într-un context ludic, cooperativ Ἠi 

inovator. 

OBIECTIVE OPERAἩIONALE: La finalul activitŁἪii, copilul va fi  capabil: 

- sŁ recunoascŁ forme geometrice simple (cerc, pŁtrat, triunghi); 
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- sŁ clasifice obiecte dupŁ un criteriu dat; 

- sŁ respecte regulile jocului; 

- sŁ verbalizeze criteriul de clasificare; 

- sŁ colaboreze cu colegii în rezolvarea sarcinilor. 

STRATEGII DIDACTICE 

Metode Ἠi procedee:jocul didactic, conversaἪia, problematizarea, explicaἪia, ́ nvŁἪarea prin 

cooperare. 

Mijloace didactice: jetoane cu forme geometrice colorate, Ăharta detectivilorò 

(planἨŁ),plicuri cu misiuni, coἨuleἪe/cercuri pentru sortare, ecusoane ĂDetectivò. 

Regulile jocului 

¶ Fiecare detectiv primeἨte o misiune. 

¶ Forma gŁsitŁ se aἨazŁ la locul potrivit. 

¶ Se respectŁ criteriul anunἪat. 

¶ Se lucreazŁ în echipŁ. 

¶ La final, se explicŁ alegerea fŁcutŁ. 

Sarcina didacticŁ: preἨcolarii trebuie sŁ caute prin sala de grupŁ toate formele geometrice 

ascunse Ἠi sŁ ´ndeplineascŁ cerinἪele educatoarei. 

Caracterul inovator al activitŁἪii: 

¶ activitatea este organizatŁ sub formŁ de misiune de investigaἪie; 

¶ copilul are rol activ Ἠi responsabil; 

¶ se valorificŁ ´nvŁἪarea prin joc, explorare Ἠi cooperare; 

¶ materialele sunt flexibile Ἠi reutilizabile; 

¶ evaluarea este integratŁ în joc. 

  DESFŀἧURAREA ACTIVITŀἩII (secvenἪele jocului didactic): 

1. Moment organizatoric 

Asigurarea unui climat afectiv pozitiv, organizarea materialelor Ἠi a spaἪiului de lucru. 

2. Captarea atenἪiei 

Educatoarea prezintŁ o situaἪie-problemŁ: 

ĂDragi copii, formele geometrice au dispŁrut din oraἨ. Avem nevoie de detectivi isteἪi care sŁ le 

gŁseascŁ Ἠi sŁ le punŁ la loc.ò Copiii primesc ecusoane de Ădetectiviò. 

3. AnunἪarea temei Ἠi a scopului 

ĂAstŁzi ne vom juca jocul «Detectivii formelor pierdute». Vom cŁuta formele Ἠi le vom grupa dupŁ 

reguli speciale.ò 

4. Dirijarea jocului 

Copiii cautŁ jetoanele cu forme geometrice ascunse în diferite zone ale clasei. Educatoarea 

´ncurajeazŁ verbalizarea: ĂCe formŁ ai gŁsit?òĂCe culoare este?ò Copiii aἨazŁ formele în coἨuleἪe, 

dupŁ formŁ (cercuri, pŁtrate, triunghiuri). Se verbalizeazŁ: ĂAm pus cercul la cercuri.ò 

5.  Complicarea jocului  

Se introduce un al doilea criteriu (formŁ + culoare). Copiii lucreazŁ în perechi Ἠi sorteazŁ formele 

conform noilor cerinἪe. 
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6. ModalitŁἪi de evaluare 

-observarea comportamentului Ἠi implicŁrii; 

-corectitudinea clasificŁrii; 

-respectarea regulilor; 

-verbalizarea criteriului. 

Evaluarea este continuŁ, formativŁ, realizatŁ prin feedback pozitiv: ĂAi ales corect!ò, ĂAi explicat 

foarte bine!ò 

7. Încheierea activitŁἪii 

Educatoarea face aprecieri generale Ἠi individuale, subliniind cooperarea Ἠi efortul depus. Copiii 

sunt felicitaἪi pentru rezolvarea misiunii Ἠi primesc câte o diplomŁ pentru cel mai bun detectiv. 

 

 

      

Proiect de activitate 

 (cu integrarea Resurselor EducaἪionale Deschise) 
Prof. Panait Ioana Alina 

Colegiul Naѿional ĂMihai ViteazulòPloieѽti   

CLASA: a IX-a 

ARIA CURRICULARŀ: LimbŁ ĸi comunicare 

DISCIPLINA: Limba ĸi literatura rom©nŁ 

UNITATEA DE ĊNVŀŝARE: ConfruntŁri etice Ἠi civice 

SUBIECTUL LECŝIEI: O scrisoare pierdutŁ de Ion Luca Caragiale 

TIPUL LECŝIEI: consolidare de cunoĸtinŞe 

Scopul lecŞiei: integrarea informaŞiilor noi ́n sistemul propriu de cunoĸtinŞe; captarea atenŞiei 

interlocutorului prin modul prezentŁrii mesajului; identificarea valorilor etice ĸi culturale ́n text. 

CompetenŞe specifice: utilizarea corectŁ a limbii rom©ne ́ n diferite situaŞii de comunicare; 

receptarea adecvatŁ a sensului / sensurilor unui mesaj transmis; comprehensiunea ĸi interpretarea 

textelor; argumentarea unor idei, opinii ́ n diverse situaŞii de comunicare; analiza principalelor 

componente de structurŁ specifice textului dramatic; dezvoltarea capacitŁŞii de exprimare Ἠi de 

formulare a propriei judecŁἪi. 

CompetenŞe operaŞionale : Cognitive (sŁ integreze semnificaἪia titlului ́ n succesiunea 

tuturor acἪiunilor; sŁ opereze cu personajele, ́ncadr©ndu-le corect ́n natura conflictelor; sŁ stabileascŁ 

relaἪia dintre personaje; sŁ asocieze momentele subiectului cu titlul comediei); b. Afective (sŁ 

dovedeascŁ receptivitate faŞŁ de propunerea fŁcutŁ prin acest demers didactic; sŁ fie dispuĸi sŁ-Ἠi 

integreze cunoĸtinŞele ́n sistemul propriu de valori etice Ἠi estetice; sŁ-ĸi dezvolte g©ndirea creatoare). 

STRATEGIA DIDACTICŀ: Mijloace de ́ nvŁŞŁm©nt (manualul de Limba ĸi literatura 

rom©nŁ; fiĸe de lucru; caietele de clasŁ); Resurse EducaἪionale Deschise (RED): fragment video din 

puneri ́ n scenŁ ale comediei disponibile pe platforme educaἪionale deschise (ex. YouTube Edu, 

EducaἪie DigitalŁ); prezentŁri interactive despre viaἪa Ἠi opera lui I. L. Caragiale (ex. platforma 

Digitaliada, Manuale digitale); aplicaἪii interactive pentru evaluare (ex. Wordwall, LearningApps, 

Kahoot); imagini Ἠi materiale documentare din biblioteci digitale (ex. Biblioteca DigitalŁ a 

BucureἨtilor, Europeana). 

SCENARIU DIDACTIC 

1. Moment organizatoric (2 min). Activitate frontalŁ. Integrarea RED: Profesorul poate 

utiliza catalogul electronic sau platforma educaἪionalŁ a clasei (ex. Google Classroom / Moodle) 
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pentru distribuirea fiἨelor de lucru ́ n format digital, acestea fiind resurse educaἪionale deschise 

reutilizabile. 

2. Captarea atenŞiei (5 min). Metode: expunerea. Organizare: frontal. Profesorul prezintŁ 

materialul. Anexa 1: PersonalitŁἪi sonore ́n spaἪiul ploieἨtean. Integrarea RED: Pentru captarea 

atenἪiei se poate utiliza: un scurt material video educaἪional despre viaἪa Ἠi opera lui Ion Luca 

Caragiale (fragment dintr-o adaptare teatralŁ sau documentar disponibil pe platforme educaἪionale 

deschise); imagini din arhive digitale cu PloieἨtiul secolului XIX Ἠi personalitŁἪi culturale. Elevii 

urmŁresc materialul digital Ἠi realizeazŁ conexiuni ́ ntre personalitŁἪile culturale ale spaἪiului 

ploieἨtean Ἠi opera lui Ion Luca Caragiale. 

3. EnunŞarea temei ĸi a obiectivelor (3 min). Profesorul scrie pe tablŁ titlul operei. 

Integrarea RED: Profesorul poate utiliza: manualul digital sau o prezentare interactivŁ 

(PowerPoint/Genially) despre comedia O scrisoare pierdutŁ; cronologie digitalŁ interactivŁ a 

Epocii Marilor Clasici (resursŁ educaἪionalŁ deschisŁ). 

4. Verificarea temei pentru acasŁ (5 min). Metode: conversaἪia, explicaἪia. Elevii au realizat 

rezumatul comediei. Integrarea RED: Activitatea remedialŁ poate fi completatŁ prin: un exerciἪiu 

interactiv de tip Ădrag and dropò realizat pe LearningApps, ́ n care elevii trebuie sŁ ordoneze 

momentele subiectului; quiz rapid pe Kahoot sau Wordwall pentru verificarea rezumatului Ἠi a 

´nἪelegerii textului. Aceste resurse permit feedback imediat Ἠi implicŁ activ elevii. 

5. Dirijarea reactualizŁrii de cunoĸtinŞe (15 min). Metode: conversaŞia, problematizarea, 

dezbaterea. Elevii prezintŁ informaἪii despre: genul dramatic, personajele comediei, conflictele, 

explicarea titlului. Integrarea RED: Profesorul poate utiliza: o hartŁ conceptualŁ digitalŁ 

(MindMeister / Coggle) pentru reprezentarea relaἪiilor dintre personaje; imagini din spectacole de 

teatru sau afiἨe ale piesei din biblioteci digitale; fragment audio din interpretarea actorilor pentru 

a evidenἪia specificul replicilor dramatice. Elevii completeazŁ tabelul din Anexa 3 folosind 

informaἪiile discutate. 

6. Asigurarea feed-back-ului (15 min). MetodŁ: PŁlŁriile g©nditoare. Elevii formuleazŁ 

perspective diferite asupra triunghiului conjugal. Integrarea RED: Pentru aceastŁ etapŁ se pot utiliza: 

un forum de discuἪie pe platforma educaἪionalŁ a clasei unde elevii posteazŁ ideile 

corespunzŁtoare fiecŁrei pŁlŁrii; instrumente colaborative digitale (Padlet / Jamboard) unde 

fiecare echipŁ noteazŁ ideile. Aceste resurse permit colaborarea Ἠi dezvoltarea g©ndirii critice. 

7. Intensificarea retenŞiei ĸi a transferului (5 min). Elevii pŁstreazŁ fiἨele pentru ora 

urmŁtoare. Integrarea RED: Profesorul poate ́ ncŁrca: fiἨele de lucru, materiale suplimentare, 

fragmente din text pe platforma educaἪionalŁ a clasei, pentru a permite elevilor sŁ revinŁ asupra 

conἪinutului. 

8. Evaluarea propriu-zisŁ (3 min). Profesorul face aprecieri asupra activitŁἪii elevilor.. 

Integrarea RED: Evaluarea poate fi completatŁ prin: mini-quiz digital (Kahoot / Quizizz) pentru 

verificarea rapidŁ a conceptelor discutate; formular Google Forms pentru feedback privind 

´nἪelegerea textului. 

9. Tema pentru acasŁ (2 min). Elevii finalizeazŁ cerinἪele necompletate. Integrarea RED: 

Elevii pot primi ca activitate suplimentarŁ: vizionarea unui fragment dintr-o montare teatralŁ a 

piesei disponibilŁ pe platforme video educaἪionale; completarea unui exerciἪiu interactiv despre 

personajele comediei realizat pe LearningApps. 

Anexa 1. PersonalitŁἪi sonore ́ n spaἪiul ploieἨtean: Radu Stanian, Toma T. Socolescu, 

Nichita StŁnescu, Toma Caragiu, Ion Luca Caragiale, Take Ionescu, Constantin Stere, Eugen Simion, 

Eugen Lovinescu, Constantin Dobrogeanu Gherea, Paul Constantinescu, Nicolae Simache. 

Anexa 2. AἨezaἪi ́ ntr-un tabel cele 5 momente ale subiectului ́ n funcἪie de cele 3 

componente de bazŁ ale unei compoziἪii (introducere, cuprins, ́ ncheiere) Ἠi apoi literele 

corespunzŁtoare momentelor subiectului. 

l. A. ĊmpŁcarea tuturor Ἠi petrecerea datŁ ́n cinstea c©ἨtigŁtorului; 

m. B. Ċncercarea lui Trahanache de a-l ameninἪa la r©ndul lui pe Nae CaἪavencu; 

n. C. Ċnt©lnirea dintre TipŁtescu Ἠi Pristanda ́n casa prefectului; 
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o. D. Intimidarea soἪilor Trahanache chemaἪi la redacἪia ziarului RŁcnetul Carpaѿilor; 

p. E. Lupta celor 2 candidaἪi ale celor douŁ formaἪiuni politice; 

q. F. Vestea datŁ de Pristanda cŁ Nae CaἪavencu deἪine o scrisoare de amor compromiἪŁtoare; 

r.  G. ApariἪia lui AgamiἪŁ Dandanache impus de la Centru Ἠi c©Ἠtigarea alegerilor de cŁtre el; 

Anexa 3. ScrieἪi denumirea celor douŁ partide aflate ́ n confruntarea pentru alegerea 

unui deputat. ScrieἪi numele personajelor ́n funcἪie de formaἪiunea politicŁ din care fac parte. 

Anexa 4. FormaἪi echipe care sŁ reprezinte pŁlŁriile g©nditoare. Ce argumente puteἪi aduce ́n 

privinἪa triunghiului conjugal TipŁtescu ï Zoe ï Trahanache din perspectiva pe care o oferŁ respectiva 

pŁlŁrie: 

GALBENUL ï perspectivŁ constructivŁ - abordare optimistŁ 

VERDELE ï perspectivŁ creativŁ ï soluἪii noi, idei noi 

ROἧU ï perspectivŁ afectivŁ ï pasiunea, curajul 

NEGRUL ï perspectiva criticŁ ï autoritatea, puterea 

ALBUL ï perspectiva obiectivŁ ï informaἪia exactŁ 

ALBASTRUL ï concluzia corectŁ, dreptatea socialŁ 

G©ndeἨte-te la ce ar putea face unul din cele 3 personaje implicate ́ n triunghiul conjugal la 

finalul ́nt©mplŁrilor, renunἪ©nd la viziunea lui I.L.Caragiale Ἠi privind din perspectiva aleasŁ de tine? 

Bibliografie 

¶ Ion Luca Caragiale, Opere, ediŞie ́ ngrijitŁ de Stancu Ilin, Nicolae B©rna, Constantin H©rlav, 

sub coord. acad. E. Simion, Academia Rom©nŁ (FundaŞia NaŞionalŁ pentru ķtiinŞŁ ĸi ArtŁ), Editura 

Univers Enciclopedic, Bucureĸti, 2000-2002; 

¶ Garabet IbrŁileanu, Nume proprii ́ n opera comicŁ a lui Caragiale, ́ n Caragiale interpretat 

de..., Editura Eminescu, Bucureĸti, 1974; 

¶ Florin Manolescu, Caragiale ĸi Caragiale ï jocuri cu mai multe strategii, Editura Cartea 

Rom©neascŁ, Bucureĸti, 1983; 

¶ ķtefan Cazimir, I. L. Caragiale faŞŁ ́n faŞŁ cu kitsch-ul, Editura Cartea Rom©neascŁ, Bucureĸti, 

1988. 

 

Ipostaze ale iubirii  în literaturŁ 

Scenariu didactic pentru clasa a IX-A, limba ĸi literatura rom©nŁ 
Prof.Dragomir Ana-Maria 

Colegiul ĂSpiru Haretò Ploieѽti 

Unitatea de ́nvŁἪare: Iubirea 

Subiectul lecἪiei: Ipostaze ale iubirii ́n literaturŁ 

Tipul lecἪiei: Consolidare   

 

MotivaἪie:  

Manualul pentru clasa a IX a este caracterizat ́ n general printr-o lipsŁ de continuitate ĸi de 

inspiraŞie ́ n ceea ce priveĸte abordarea tematicii propuse ́ n programa ĸcolarŁ. Textele sunt de cele 

mai multe ori fragmente ĸi nu ilustreazŁ ́ntotdeauna ideea susŞinutŁ ́n capitolul din care fac parte. 

CompetenἪe generale: 

¶ dezvoltarea capacitŁŞii de receptare a mesajului scris; 

¶ dezvoltarea capacitŁŞii de exprimare oralŁ ĸi scrisŁ; 

¶ cultivarea interesului pentru lecturŁ, a plŁcerii de a citi ĸi a gustului estetic ́ n domeniul 

literaturii; 

¶ ´nsuĸirea deprinderilor de muncŁ individualŁ ĸi ́n grup;  

¶ stimularea g©ndirii autonome, reflexive ĸi critice ́n raport cu diversele mesaje receptate. 

¶ utilizarea corectŁ ĸi adecvatŁ a limbii rom©ne ́n diferite situaŞii de comunicare; 

¶ comprehensiunea ĸi interpretarea textelor; 
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¶ argumentarea oralŁ sau ́n scris a unor opinii ́n diverse situaŞii de comunicare; 

CompetenἪe specifice: 

1.3. Folosirea adecvatŁ a strategiilor de comunicare oralŁ ́ n monolog ĸi dialog, ́ n vederea 

realizŁrii unei comunicŁri eficiente ĸi personalizate; 

1.4. Utilizarea adecvatŁ a tehnicilor de redactare, ́ n vederea realizŁrii unei comunicŁri 

eficiente ĸi personalizate;  

2.2. Compararea, pe baza unor criterii clar formulate, a unor viziuni despre lume, despre 

condiŞia umanŁ sau despre artŁ reflectate ́ n textele studiate; 

2.3. Compararea propriei interpretŁri a textelor studiate cu altele, realizate de colegi sau de 

critici ĸi istorici literari; 

3.2. Integrarea cunoĸtinŞelor privind limba ĸi literatura rom©nŁ ́ntr-o viziune coerentŁ asupra 

culturii rom©neĸti. 

Obiective operaἪionale: La sf©rἨitul lecἪiei elevii vor fi capabili: 

O1 SŁ identifice ́n textele citite Ἠi studiate, ipostaze ale iubirii; 

O2 SŁ-Ἠi dezvolte abilitŁἪile de comunicare oralŁ Ἠi ́n scris; 

O3 SŁ aplice concepte operaἪionale (text liric, epic, dramatic, figuri de stil);  

O4 SŁ distingŁ particularitŁἪi stilistice Ἠi de compoziἪie ale textului; 

O5 SŁ-Ἠi manifeste g©ndirea criticŁ ́n raport cu tema abordatŁ; 

O6 SŁ fie interesaἪi de opere fundamentale ale literaturii;  

O7 SŁ-Ἠi valorifice ideile formate ́n urma lecturii, dar Ἠi deprinderile individuale ; 

O8 SŁ-Ἠi dezvolte ́ncrederea ́n propriile posibilitŁἪi de comunicare. 

Strategii didactice: 

1.Resurse procedurale: 

Metode Ἠi procedee: explicaŞia, conversaŞia, lucrul cu fiĸele, dezbaterea, ́ nvŁŞarea prin 

descoperire, brainstorming, eseul de 5minute. 

Forme de evaluare: pe echipe, frontal ĸi individual. 

2.Resurse materiale: material video Ἠi audio, fiĸe de lucru, cŁrἪi, manual, tabla de scris, 

proiector video, planἨe, audiἪie muzicalŁ, prezentare power point.   

Bibliografie  

- Manualul pentru clasa a IX-a liceu, aprobat de M.E.C. cu OMEC nr. 3886 din 24.05.2004; 

autori: Ion DunŁ, Raluca DunŁ, Ed. DidacticŁ ĸi pedagogicŁ, R.A., BUCUREķTI, 2006; 

- Imnul iubirii /Epistola ́nt©ia cŁtre Corinteni a Sf©ntului Apostol Pavel, cap.13 

- Marele Gatsby de F.Scott Fitzgerald, Dubla flacṟrṟ de Octavio Paz, Invitaѿia la vals de Mihail 

DrumeἨ, Jar de Liviu Rebreanu, La rṟscruce de v©nturi de Emily Bronte, Adam ѽi Eva de 

Liviu Rebreanu, Marile speranѿe de Charles Dickens, Maitreyi de Mircea Eliade, Romeo ѽi 

Julieta  de Willam Shakespeare, Scrisoare de dragoste de Mihail DrumeἨ. 

 

Ċn incipit se prezintŁ un filmuleἪ care prezintŁ legŁtura dintre iubire Ἠi GenezŁ ́ n care este 

ilustratŁ originea lumii ca rezultat al iubirii gratuite a lui Dumnezeu. Prima menἪiune a cuv©ntului 

iubire este menἪionatŁ explicit ́n textul biblic, referindu-se la dragostea lui Dumnezeu. 

Profesorul  povesteἨte faptul cŁ filozofia dragostei s-a nŁscut mai ́ nt©i ́ n Grecia. Primul 

filozof al dragostei este Platon care vorbeἨte de iubirea totalŁ, perfectŁ, cea a androginilor Ἠi de iubirea 

platonicŁ. Filozofii greci vorbeau de 4 termeni care definesc iubirea: STORGE, PHILIA, AGAPE, 

EROS. 

AnunŞarea titlului lecŞiei, a principalelor obiective operaἪionale: Ipostaze ale iubirii ́ n 

literaturŁ 

Tema iubirii se evidenἪiazŁ prin mai multe ipostaze: Iubirea ca ́ nt©lnire miraculoasŁ, ca 

fatalitate a destinului, ca vis , ca pasiune (maleficŁ), ca pŁcat, sacrificiu. 

DesfŁἨurarea lecἪiei ́ ncepe cu o prezentare power point cu citatele alese de elevi din cŁrἪile 

citite. Elevii sunt ́ mpŁrŞiŞi pe trei grupe. Fiecare grupŁ va avea de realizat c©te un text ́ n care vor 

´ncadra obligatoriu citatul urmŁtor: ĂFŁrŁ iubire e trist sŁ fii omò.(Stances) 
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GRUPA I.- Eseu argumentativ; GRUPA a II-a - O paginŁ de jurnal, GRUPA a III-a - O 

scrisoare de dragoste Fiecare conducŁtor de echipŁ prezintŁ rezultatul activitŁἪii echipei sale, 

menἪion©nd contribuἪia fiecŁrui membru. Elevii participŁ la scurte dezbateri, ́ Ἠi prezintŁ creaἪiile 

potrivite fiecŁrei teme abordate. Elevii vor avea de realizat ca temŁ pentru acasŁ, o compunere pe 

tema ĂCea mai frumoasŁ poveste de dragosteò. LecἪia se sf©rἨeἨte cu aprecierile profesorului la adresa 

elevilor. 

 

Inovarea didacticŁ în educaἪia fizicŁ prin  integrarea tehnologiei digitale Ἠi 

a abordŁrilor interdisciplinare ï studiu de caz:  proiectul ĂSport is funtasticò 
Prof. Bican Valentin Teodor 

Ѽcoala GimnazialŁ ,,Sf©ntul Vasileò Ploieѽti 

  Ċn contextul transformŁrilor digitale din educaἪie, disciplina EducaἪie FizicŁ Ἠi Sport ́ Ἠi 

redefineἨte metodele didactice prin integrarea tehnologiilor moderne Ἠi a abordŁrilor interdisciplinare. 

Prezentul articol evidenἪiazŁ rolul digitalizŁrii ́ n creἨterea motivaἪiei elevilor Ἠi eficientizarea 

procesului instructiv-educativ, av©nd ca studiu de caz proiectul ĂSport is Funtasticò. 

 EducaἪia contemporanŁ este profund influenἪatŁ de dezvoltarea tehnologicŁ. Integrarea 

tehnologiei ́n procesul educaἪional devine o necesitate, nu doar o opἪiune. Ċn acest context, educaἪia 

fizicŁ ́ Ἠi extinde aria de abordare, valorific©nd instrumente digitale pentru a crea experienἪe de 

´nvŁἪare atractive Ἠi eficiente. 

 Conform strategiilor educaἪionale actuale, digitalizarea contribuie la dezvoltarea 

competenἪelor-cheie, ́ n special competenἪa digitalŁ Ἠi cea de a ́ nvŁἪa sŁ ́ nveἪi. Ċn educaἪia fizicŁ, 

utilizarea tehnologiei sprijinŁ individualizarea instruirii Ἠi oferŁ feedback imediat elevilor 

 Rolul digitalizŁrii ́ n educaἪia fizicŁ 

 Instrumentele digitale permit monitorizarea progresului elevilor, analiza performanἪelor Ἠi 

crearea unor activitŁἪi interactive. Exemple: aplicaἪii de fitness, platforme educaἪionale, videoclipuri 

demonstrative. 

 EducaἪia fizicŁ se coreleazŁ cu alte discipline: biologia (corp uman), matematica (mŁsurŁtori), 

informatica (tehnologie) Ἠi educaἪia pentru sŁnŁtate (stil de viaἪŁ sŁnŁtos). 

CompetenἪe dezvoltate 

  CompetenἪe generale: dezvoltarea capacitŁἪii motrice, adoptarea unui stil de viaἪŁ sŁnŁtos. 

  CompetenἪe specifice: utilizarea tehnologiei pentru monitorizarea activitŁἪii fizice, 

colaborarea ́n echipŁ, autoevaluarea. 

Studiu de caz: Proiectul ĂSport is Funtasticò 

 Proiectul promoveazŁ ́nvŁἪarea prin joc Ἠi tehnologie. ActivitŁἪile includ provocŁri sportive, 

utilizarea aplicaἪiilor mobile Ἠi competiἪii interactive. 

Etapele proiectului: planificare; implementare; evaluare; diseminare. 

 

Exemple de activitŁἪi: 

- trasee aplicative 

- competiἪii digitale 

- quiz-uri sportive 

- monitorizarea paἨilor 

Rezultate Ἠi impact 

 Elevii au devenit mai motivaἪi, implicaἪi Ἠi activi. S-au observat ́mbunŁtŁἪiri ́n participare Ἠi 

´n dezvoltarea competenἪelor digitale Ἠi sociale. 

Concluzii: 

  Integrarea tehnologiei Ἠi a abordŁrilor interdisciplinare ́ n educaἪia fizicŁ contribuie la 

modernizarea procesului educaἪional Ἠi la creἨterea calitŁἪii actului didactic. 
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În  GrŁdina Ghetsemani, de Vasile Voiculescu   
Prof. Corciov Cornelia 

Colegiul ĂSpiru Haretò, Ploieѽti  
 

Pentru a exemplifica o abordare interdisciplinarŁ între Religie Ἠi Limba Ἠi Literatura 

Rom©nŁ,o sŁ folosesc tema GrŁdinii Ghetsemani, care permite explorarea legŁturii dintre textul sacru 

Ἠi textul literar. 

Poezia ĂĊn grŁdina Ghetsemaniò de Vasile Voiculescu este o meditaἪie profundŁ asupra dublei 

naturi a lui Iisus Hristos ð cea divinŁ Ἠi cea umanŁ ð concentratŁ pe episodul agoniei biblice. 

V.Voiculescu surprinde momentul în care Fiul lui Dumnezeu acceptŁ limitŁrile condiἪiei umane. 

ĂLupta grozavŁò nu este una exterioarŁ, ci interioarŁ, între voinἪa umanŁ (care se teme de moarte) Ἠi 

voinἪa divinŁ (care acceptŁ jertfa). 

Pentru analiza textului biblic (în Evangheliile dupŁ Matei, Marcu sau Luca),se urmŁreἨte 

succesiunea evenimentelor: rugŁciunea, sudoarea de sânge, acceptarea voinἪei divine Ἠi trŁdarea, în 

timp ce pentru analiza poeziei ĂĊn GrŁdina Ghetsemaniò de Vasile Voiculescu,se studiazŁ figurile de 

stil (oximoronul Ăgroaza Ἠi amara de-atunci neputinἪŁò, metaforele) Ἠi modul în care poetul transformŁ 

dogma în trŁire esteticŁ. 

 Metafora Ăpaharuluiò plin cu Ărelele pŁm©ntuluiò simbolizeazŁ asumarea pŁcatelor întregii 

omeniri. Din punct de vedere teologic, Hristos nu suferŁ doar fizic, ci ontologic, bând Ăinfamiaò lumii 

pentru a o curŁἪa. Poetul insistŁ pe detaliul biblic al Ăsudorii de s©ngeò. Aceasta este dovada supremŁ 

a umanitŁἪii Sale reale; Iisus nu mimeazŁ suferinἪa, ci o trŁieἨte p©nŁ la ultima picŁturŁ de sânge, 

refuzând sŁ foloseascŁ atributele divine pentru a-Ἠi uἨura agonia. GrŁdina devine un spaἪiu al 

singurŁtŁἪii absolute. TŁcerea TatŁlui Ἠi somnul ucenicilor subliniazŁ ideea cŁ mântuirea este un act 

de libertate deplinŁ, ales în cel mai negru moment de pŁrŁsire. În finalul poeziei, natura ´nsŁἨi 

(mŁslinii) pare sŁ se cutremure, sugerând legŁtura dintre Creator Ἠi creaἪie, care simte moartea 

iminentŁ a Logosului întrupat. 

Pentru a ́ nἪelege cum dogmatica devine artŁ, prezint câteva figuri de stil din text, care exemplificŁ 

conceptele teologice importante: metafora Ăpaharuluiò Ἠi a ĂbŁuturii infameò-V. Voiculescu nu 

descrie suferinἪa ca pe o durere fizicŁ abstractŁ, ci ca pe un lichid Ăv©scosò, Ănegru ca smoalaò. 

AceastŁ imagine plasticŁ subliniazŁ realismul kenozei: pŁcatul lumii este perceput senzorial de 

Hristos ca o otravŁ care trebuie ´nghiἪitŁ pentru a fi  neutralizatŁ. 

Un alt exemplu elocvent este oximoronul Ăgroaza Ἠi extazulò- Lupta dintre natura umanŁ (care 

simte Ăgroazaò morἪii) Ἠi cea divinŁ (care ´ntrezŁreἨte Ăextazulò mântuirii) este redatŁ prin acest 

contrast violent. Aceasta este ilustrarea poeticŁ a unirii ipostatice (douŁ firi  într-o singurŁ persoanŁ). 

Personificarea naturii, prin ĂmŁslinii par cŁ vor sŁ fugŁò sugereazŁ cŁ întreaga creaἪie este solidarŁ 

cu Creatorul. Spaima mŁslinilor subliniazŁ caracterul cosmic al jertfei; nu moare doar un om, ci 

ordinea lumii este zdruncinatŁ. 

Hiperbola Ăsudorii de s©ngeòdin versul ĂCŁdeau brânci, sub marea povarŁ-mpovŁratŁò-repetiἪia 

Ἠi exagerarea forἪei gravitaἪionale subliniazŁ greutatea ontologicŁ a pŁcatului. Hristos nu stŁ drept, ci 

e strivit la pŁm©nt, indicând faptul cŁ s-a coborât în cea mai ad©ncŁ formŁ a smereniei umane. 

Simbolul Ăm©inii nevŁzuteò-care Ă´i întindea paharulò, sugereazŁ voinἪa TatŁlui, pe care Iisus o 

acceptŁ în ciuda rezistenἪei trupului, transformând poezia dintr-o descriere a unei suferinἪe într-un 

dialog mistic tŁcut. 

Finalul poeziei lui Vasile Voiculescu este momentul în care suferinἪa individualŁ a lui Iisus se 

revarsŁ asupra întregului Univers, transformând o scenŁ istoricŁ într-una cosmicŁ. Imaginea 

mŁslinilor care Ăse frŁm©ntŁò Ἠi Ăpar cŁ vor sŁ fugŁò nu este doar un decor agitat. Teologic, aceasta 

sugereazŁ cŁ materia ́ nsŁἨi recunoaἨte moartea iminentŁ a Logosului (Cuvântul prin care a fost fŁcutŁ 

lumea). Natura refuzŁ sŁ fie un simplu martor pasiv Ἠi se cutremurŁ în faἪa jertfei. DezlŁnἪuirea 

forἪelor firii:  AgitaἪia vântului Ἠi a copacilor simbolizeazŁ faptul cŁ pŁcatul Ἠi moartea pe care Iisus 

le Ăbeaò din pahar produc o rupturŁ în ordinea fireascŁ a lucrurilor. Este acea ĂspaimŁ a firiiò care 

precede Învierea, în timp ce natura se zbate, ucenicii dorm, iar Dumnezeu-TatŁl tace. Finalul 
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subliniazŁ ideea cŁ mântuirea este un act de libertate supremŁ. Iisus rŁm©ne singur între o naturŁ 

terifiatŁ Ἠi un cer mut, asumându-Ἠi deznŁdejdea umanŁ p©nŁ la capŁt pentru a o putea birui. 

 DeἨi poezia se terminŁ într-o notŁ de tensiune maximŁ Ἠi groazŁ, ea pregŁteἨte simbolic trecerea 

spre Calvar. Finalul nu este o înfrângere, ci momentul în care Iisus, epuizat fizic (ĂcŁdeau br©nciò), 

învinge prin acceptarea Ăpaharuluiò, transformând tragedia în premisŁ pentru mântuire. Contrastul 

dintre natura zbuciumatŁ Ἠi ucenicii care dorm reprezintŁ Ăcheiaò moralŁ a poeziei, transmiἪ©nd un 

mesaj dureros despre condiἪia umanŁ: V.Voiculescu subliniazŁ un paradox teologic: în timp ce 

pietrele Ἠi mŁslinii (materia ne´nsufleἪitŁ) Ăsimtò divinitatea Ἠi se cutremurŁ de suferinἪa Creatorului, 

omul (singura fiinἪŁ conἨtientŁ) rŁm©ne inert. Somnul ucenicilor simbolizeazŁ ignoranἪa spiritualŁ Ἠi 

incapacitatea noastrŁ de a percepe momentele de rŁscruce ale mântuirii. Prin acest contrast, poetul 

aratŁ cŁ Iisus este cu adevŁrat singur. Somnul prietenilor SŁi cei mai apropiaἪi transformŁ agonia într-

un act de jertfŁ purŁ. El moare pentru cei care nici mŁcar nu pot veghea o orŁ alŁturi de El. Este critica 

asprŁ a egoismului uman care preferŁ confortul propriu (somnul) în faἪa suferinἪei celuilalt. 

 Din punct de vedere moral, poezia funcἪioneazŁ ca un avertisment. Somnul ucenicilor este privit 

ca o cŁdere, o lipsŁ de Ătrezvieò (concept filocalic drag lui Voiculescu). Mesajul este cŁ, fŁrŁ o stare 

de alertŁ spiritualŁ, omul rateazŁ întâlnirea cu Divinul, chiar Ἠi atunci când Acesta suferŁ l©ngŁ el. 

DacŁ ucenicii dorm, natura preia rolul de Ămartorò. AgitaἪia mŁslinilor este, de fapt, conἨtiinἪa lumii 

care urlŁ în locul oamenilor tŁcuἪi. Aceasta sugereazŁ cŁ, dacŁ omul refuzŁ sŁ recunoascŁ divinul, 

elementele firii  o vor face în locul lui. 

Vasile Voiculescu nu a fost doar un poet, ci un trŁitor mistic, iar profunzimea poeziei ĂĊn grŁdina 

Ghetsemaniò se explicŁ prin legŁtura sa str©nsŁ cu miἨcarea spiritualŁ Rugul Aprins de la MŁnŁstirea 

Antim. V.Voiculescu a fost influenἪat de ĂRugŁciunea inimiiò. În poezie, agonia lui Iisus nu este doar 

o descriere biblicŁ, ci o reflectare a luptei lŁuntrice pe care orice mistic o duce pentru a-Ἠi curŁἪa 

voinἪa Ἠi a o uni cu cea divinŁ. Ca medic (supranumit Ădoctorul fŁrŁ arginἪiò),V. Voiculescu a ´nἪeles 

durerea fizicŁ în cel mai realist mod. Acest lucru explicŁ de ce poezia sa este atât de concretŁ Ἠi 

Ăs©ngeroasŁò; el nu vede suferinἪa ca pe un concept abstract, ci ca pe o realitate biologicŁ asumatŁ de 

Dumnezeu. 

Participarea la întâlnirile de la Antim (alŁturi de Sandu Tudor, pŁrintele Benedict GhiuἨ sau 

Dumitru StŁniloae) i-au oferit o rigoare dogmaticŁ rarŁ. Poezia este, de fapt, o dogmŁ pusŁ în versuri: 

el nu inventeazŁ trŁiri, ci Ătraduceò poetic ´nvŁἪŁtura SfinἪilor PŁrinἪi despre cele douŁ firi  ale lui 

Hristos. Pentru V.Voiculescu, actul de a scrie despre Ghetsemani era o formŁ de ascezŁ. El nu cautŁ 

metafora frumoasŁ, ci metafora ĂadevŁratŁò, care sŁ-l apropie pe cititor de taina mântuirii. 

Ċn concluzie, poemul Ċn grŁdina Ghetsemani de Vasile Voiculescu nu este doar o reconstituire 

liricŁ a unui episod biblic, ci o profundŁ mŁrturisire de credinἪŁ despre taina ́ ntrupŁrii. Prin 

realismul zguduitor al Ăsudorii de s©ngeò Ἠi prin contrastul dintre natura vibr©nd de groazŁ Ἠi somnul 

ignorant al ucenicilor, autorul reuἨeἨte sŁ redea greutatea ontologicŁ a pŁcatului asumat de Hristos.  

Finalul poeziei lasŁ deschisŁ poarta spre m©ntuire: deἨi Iisus este strivit sub povara Ăpaharuluiò, 

acceptarea liberŁ a voinἪei divine transformŁ agonia ́ n biruinἪŁ. Astfel, pentru Voiculescu, 

Ghetsemani rŁm©ne spaἪiul sacru ́n care umanitatea Ἠi divinitatea se unificŁ. 
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(pentru conceptul de kenozŁ Ἠi jertfŁ). 

¶ Crainic, Nichifor, Nostalgia paradisului, Editura Moldova, IaἨi, 1994 (pentru relaἪia dintre esteticŁ Ἠi 

teologie în poezia rom©neascŁ). 

¶ Manolescu, Nicolae, Istoria criticŁ a literaturii  române, Editura Paralela 45 (pentru analiza stilisticŁ a 

poeziei lui Voiculescu).  

¶ EnŁchescu, Mihai, Rugul Aprins. O istorie a miѽcŁrii spirituale de la MŁnŁstirea Antim, Editura Lumea 
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Proiect didactic  

Prof. ́nv. primar: Bordeanu Ioana Cristina 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂDora Dallesò Bucѽani  

Data: 16.03.2026 

Clasa: pregŁtitoare  

Unitatea tematicŁ: PreocupŁrile noastre 

Aria curricularŁ: LimbŁ Ἠi comunicarea 

Disciplina: Comunicare ́n limba rom©nŁ 

Subiect: Sunetul [z] Ἠi litera ĂZò mare de tipar 

Tipul lecἪiei: formare de priceperi Ἠi deprinderi  

Scopul lecἪiei:  

- formarea deprinderii de a identifica sunetul [z] Ἠi litera ĂZò mare de tipar ́ n cadrul 

silabelor, cuvintelor; 

- formarea priceperii Ἠi deprinderii de a trasa litera ĂZò mare de tipar.  

CompetenἪe specifice vizate: 

¶ Comunicare ́n limba rom©nŁ 

1.3. Identificarea sunetului iniἪial Ἠi/sau final dintr-un cuv©nt, a silabelor Ἠi a cuvintelor din 

propoziἪii rostite clar Ἠi rar; 

3.1. RecunoaἨterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise cu litere mari Ἠi mici de 

tipar; 

4.1. Trasarea elementelor grafice Ἠi a contururilor literelor, folosind resurse variate. 

¶ MatematicŁ ѽi explorarea mediului 

5.1. Sortarea/ clasificarea unor obiecte/ materiale pe baza unui criteriu dat. 

Obiective operaἪionale: 

¶ Comunicare ́n limba rom©nŁ 

O1.3.1. - sŁ identifice sunetul [z] la ́nceputul/ sf©rἨitul unui cuv©nt, prin ridicare de palete/ carduri 

Plickers; obiectivul se considerŁ realizat dacŁ fiecare elev identificŁ sunetul [z] la ́nceputul/ sf©rἨitul 

a cel puἪin patru cuvinte din Ἠase date, prin colorare/ ridicare de palete; 

O3.1.1. - sŁ recunoascŁ litera ĂZò mare de tipar, prin ́ ncercuirea acesteia, pe diferite suporturi; 

obiectivul se considerŁ realizat dacŁ fiecare elev identificŁ cel puἪin trei litere ĂZò mare de tipar prin 

´ncercuirea acesteia pe diferite suporturi din cinci solicitate; 

O4.1.1. - sŁ traseze pe contur litera ĂZò mare de tipar, respect©nd elementele componente ale 

literei; obiectivul se considerŁ realizat dacŁ fiecare elev traseazŁ pe contur cel puἪin Ἠase litere mari 

de tipar din toate cele zece litere solicitate. 

¶ MatematicŁ ѽi explorarea mediului 

O5.1.1. - sŁ formeze mulἪimi de obiecte a cŁror denumire conἪin sunetul [z] la ́ nceputul/ 

sf©rἨitul unui cuv©nt; obiectivul se considerŁ realizat dacŁ fiecare pereche de elevi formeazŁ cel puἪin 

o mulἪime de obiecte a cŁror denumire conἪin sunetul [z] la ́nceputul/ sf©rἨitul unui cuv©nt. 

Strategii didactice: 

¶ Metode, procedee ѽi tehnici didactice: conversaἪia euristicŁ, observarea dirijatŁ, explicaἪia, 

exerciἪiul, metoda foneticŁ analitico-sinteticŁ, brainstorming, demonstraἪia. 

¶ Mijloace de ́ nvŁѿŁm©nt: planἨe ́ n format A4, pahare din plastic, jetoane, imagini sugestive, 

puzzle digital, sac, obiecte sugestive, palete colorate, plic, jetoane cu imagini, tabel, lipici, 

imagine cu reprezentarea literei ĂZò, ziare, s©rmŁ pluἨatŁ, instrumente de scris, caietul auxliar, 

alfabet improvizat, carduri, aplicaἪia Plickers, laptop, boxe, videoproiector, c©ntecul ĂAcum 

sŁ ne pregŁtim!ò, carte realizatŁ, labirint, castane, crenguἪe, pietre, jetoane litere, moriἨcŁ de 

v©nt. 

¶ Forme de organizare: frontalŁ, individualŁ, diadŁ, pe grupe. 

¶ Metode de evaluare: aprecieri verbale, observarea sistematicŁ Ἠi independentŁ a 

comportamentului elevilor, oralŁ prin ́ntrebŁri, autoevaluare. 

Resurse: 
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¶ spaŞiale: sala de clasŁ 

¶ umane: 28 elevi 

¶ temporale: 45 minute (35 minute ora de curs + 10 minute activitŁἪi recreative/ liber alese) 

 

Bibliografie 

¶ Alexe, C, Dulman, A, MihŁescu, M. Comunicare ́ n limba rom©nŁ - caietul elevului. Editura 

INTUITEXT. 

¶ Jeannie L. Steele. Lectura ѽi scrierea pentru dezvoltarea g©ndirii critice - volumul I. BucureἨti: 

Centrul EducaἪiei 2000+, 1998. 

¶ Molan, V. Didactica disciplinei ĂLimba ĸi literatura rom©nŁò ́ n ́ nvŁŞŁm©ntul primar. 

BucureἨti: Editura MINIPED, 2016. 

¶ Alina Pamfil, Limba ѽi literatura rom©nŁ ́n ѽcoala primarŁ, Editura PARALELA 45. 

¶ Metodica Limbii ѽi literaturii rom©ne pentru ciclurile preѽcolar ѽi primar, Formare iniἪialŁ Ἠi 

continuŁ ́ ntr-o ἨcoalŁ pedagogicŁ europeanŁ, Erasmus+ Project no. 2016-1-ROO1-KA102-

023991, (2018) T©rgoviἨte. 

¶ Programa ἨcolarŁ pentru disciplina Comunicare ́n limba rom©nŁ, clasa pregŁtitoare, clasa I Ἠi 

clasa  a II-a, BucureἨti: M.E.N, 2013. 

¶ Programa ἨcolarŁ pentru disciplina MatematicŁ ѽi explorarea mediului, clasa pregŁtitoare, 

clasa I Ἠi clasa a II-a, BucureἨti: M.E.N, 2013. 

¶ Dezvoltarea ProfesionalŁ a Cadrelor Didactice prin ActivitŁŞi de Mentorat - suport de curs 

 

Inovarea didacticŁ Ἠi abordŁrile interdisciplinare 

Prof.Guzu Dan Adrian 

Ѽcoala GimnazialŁ Breaza de Jos, Prahova 

 

Ċn contextul societŁἪii cunoaἨterii, modelul tradiἪional de predare ð bazat pe transmiterea 

liniarŁ de informaἪii Ἠi fragmentarea pe discipline ð devine insuficient. Inovarea didacticŁ nu 

reprezintŁ doar utilizarea tehnologiei, ci o transformare profundŁ a paradigmei educaἪionale, trec©nd 

de la Ăce ́nvŁἪŁmò la Ăcum utilizŁm ceea ce Ἠtimò pentru a rezolva probleme complexe 

Inovarea la nivelul procesului de predare-́ nvŁἪare-evaluare se manifestŁ prin c©teva direcἪii 

strategice: 

Rolul profesorului - Acesta evolueazŁ de la furnizor de informaἪie la facilitator, mentor Ἠi 

designer de experienἪe de ́nvŁἪare. 

Centrarea pe elev - Personalizarea parcursului educaἪional ́ n funcἪie de ritmul Ἠi stilul de 

´nvŁἪare al fiecŁrui elev. 

Metode active-participative - Implementarea unor strategii care stimuleazŁ curiozitatea Ἠi 

g©ndirea criticŁ. 

Interdisciplinaritatea presupune o intersectare a metodologiilor Ἠi a limbajelor ́ ntre diferite 

discipline pentru a analiza o realitate unitarŁ. Aceasta eliminŁ Ăzidurileò dintre materii, oferind 

elevului o viziune holisticŁ asupra lumii. 

Niveluri de integrare a conἪinuturilor: 

Multidisciplinaritatea - Abordarea unei teme din perspectiva mai multor discipline, dar fŁrŁ o 

integrare realŁ. 

Interdisciplinaritatea - Transferul de concepte Ἠi metode dintr-o disciplinŁ ́ n alta pentru a 

clarifica o problemŁ (ex: studiul poluŁrii folosind noἪiuni de biologie, chimie Ἠi economie). 

Transdisciplinaritatea - Nivelul maxim de integrare, unde accentul cade pe ceea ce se aflŁ 

Ă´ntre, prin Ἠi dincoloò de discipline, viz©nd dezvoltarea competenἪelor transversale. 

Pentru a aduce inovaἪia Ἠi interdisciplinaritatea ́ n sala de clasŁ, se pot utiliza urmŁtoarele 

modele: 
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ĊnvŁἪarea bazatŁ pe proiecte  - Elevii lucreazŁ pe parcursul unei perioade extinse pentru a 

rŁspunde la o ́ ntrebare complexŁ sau a rezolva o problemŁ realŁ. Un proiect despre ĂOraἨul 

Viitoruluiò poate integra: MatematicŁ - Calculul suprafeἪelor Ἠi bugetelor Ἠi Limba 

Rom©nŁ/EnglezŁ - Prezentarea soluἪiilor Ἠi argumentarea. 

Inovarea didacticŁ Ἠi interdisciplinaritatea nu sunt simple tendinἪe, ci necesitŁἪi stringente. O 

educaἪie care fragmenteazŁ realitatea ́n ore de 50 de minute nu poate pregŁti cetŁἪeni capabili 

sŁ gestioneze provocŁrile globale. Viitorul educaἪiei aparἪine ecosistemelor de ́ nvŁἪare 

flexibile, unde graniἪele dintre discipline devin poroase, iar elevul devine co-autor al propriei 

formŁri. 

 

Exemple  de activitŁἪi 

1. Povestea celor Ă100 de Zile de ἧcoalŁò 

Aceasta este o practicŁ de succes pentru dezvoltarea simἪului numeric Ἠi a comunicŁrii. 

Din prima zi de ἨcoalŁ, elevii numŁrŁ fiecare zi p©nŁ la pragul de 100. 

Interdisciplinaritate: 

MatematicŁ: NumŁrare, gruparea obiectelor ́n zeci, estimŁri. 

Arte/AbilitŁἪi practice: Crearea unei colecἪii de 100 de obiecte (nasturi, seminἪe, scoici) lipite 

pe un panou. 

Limba Rom©nŁ: Scrierea unei compuneri: ĂCum voi fi eu c©nd voi avea 100 de ani?ò. 

 

2. ĂMicii Detectivi ai Vremiiò  

IeἨirea din clasŁ ́n curtea Ἠcolii sau ́n parc pentru a observa natura. 

Activitate: Elevii mŁsoarŁ temperatura, observŁ tipurile de nori Ἠi direcἪia v©ntului timp de o 

sŁptŁm©nŁ. 

BunŁ practicŁ: Datele colectate sunt transformate ́n MatematicŁ, sunt folosite pentru a ́nvŁἪa 

punctele cardinale Ἠi devin subiect de poezie sau descriere la Limba Ἠi limba rom©nŁ. 

La acest nivel, interdisciplinaritatea reuἨeἨte atunci c©nd este invizibilŁ pentru elev, dar riguros 

planificatŁ de profesor. InovaἪia ́nseamnŁ sŁ transformi o lecἪie despre Ăadunarea numerelorò 

´ntr-o aventurŁ de Ăsalvare a personajului preferatò, folosind cifrele drept chei magice. 

 

Plan de Activitate InterdisciplinarŁ: Ă100 de Zile de ἧcoalŁò 

Celebrarea progresului Ἠi explorarea numŁrului 100 prin experienἪe senzoriale Ἠi creative. 

Grup ἪintŁ: Ciclul primar (CP, Clasa I).  

Durata: ActivitŁἪi zilnice scurte (5 min) timp de 99 de zile + un eveniment festiv ́n ziua 100. 

Discipline implicate: MatematicŁ Ἠi Explorarea Mediului (MEM), Comunicare ́ n Limba 

Rom©nŁ (CLR), Arte Vizuale Ἠi AbilitŁἪi Practice (AVAP), MuzicŁ Ἠi MiἨcare (MM). 

I. Obiective OperaἪionale 

MEM: SŁ numere p©nŁ la 100, sŁ ́nἪeleagŁ conceptul de unitŁἪi Ἠi zeci, sŁ grupeze obiecte. 

CLR: SŁ formuleze enunἪuri despre experienἪele trŁite, sŁ scrie cuvinte/propoziἪii legate de 

viitor. 

AVAP: SŁ creeze o colecἪie de obiecte folosind tehnici de lipire Ἠi asamblare. 

Socio-emoἪional: SŁ exerseze perseverenἪa Ἠi sŁ celebreze apartenenἪa la colectiv. 

II. Resurse Necesare 

Un panou mare ́n clasŁ (ĂNumŁrŁtoarea inversŁò). 

100 de pahare de plastic sau un borcan mare de sticlŁ. 

Materiale colectate de elevi (boabe de fasole, nasturi, pietricele, stickere). 

Diplome ĂSunt cu 100 de zile mai deἨteptò. 

III. DesfŁἨurarea ActivitŁἪii 

1. Ritualul Zilnic (Zilele 1-99) 

Ċn fiecare dimineaἪŁ, ́n cadrul Ċnt©lnirii de DimineaἪŁ: 

Calendarul: Un elev desemnat adaugŁ un pai sau o mŁrgea ́n ĂBorcanul Zilelorò. 
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MatematicŁ vie: C©nd se adunŁ 10 paie, acestea se leagŁ cu un elastic pentru a forma o zece. 

Elevii vizualizeazŁ astfel cum se construiesc numerele mari. 

DiscuἪia: ĂMai avem X zile p©nŁ la marea sŁrbŁtoareò. 

2. Ziua a 100-a  

Ziua este dedicatŁ ́n ́ ntregime activitŁἪilor tematice: 

A. Atelier de MatematicŁ  

Elevii aduc de acasŁ ĂColecἪia de 100 de obiecteò (ex: 100 de piese Lego, 100 de paste 

fŁinoase). 

Sarcina: SŁ organizeze cele 100 de obiecte ́n 10 grupe de c©te 10 pentru a verifica exactitatea 

numŁrŁtorii. 

B. Atelier de Comunicare: 

Activitate: ĂDacŁ aἨ avea 100 de lei, aἨ cumpŁra...ò. 

Activitate: Ă100 de cuvinte pe care le-am ́nvŁἪat la ἨcoalŁò (se scriu pe noriἨori de h©rtie Ἠi se 

lipesc pe pereἪi). 

C. Atelier Creativ (AVAP): 

ConfecἪionarea ĂOchelarilor de 100 de zileò (´n forma cifrei 100). 

Realizarea unui poster colectiv cu 100 de amprente colorate ale m©inilor tuturor elevilor. 

D. Activitate MM: 

ĂProvocarea celor 100 de miἨcŁriò: 10 sŁrituri, 10 aplauze, 10 genuflexiuni etc., p©nŁ se ajunge 

la 100. 

IV. Evaluare Ἠi Finalitate 

Produs final: ExpoziἪie cu colecἪiile de 100 de obiecte ale copiilor. 

Moment festiv: Acordarea de diplome simbolice pentru finalizarea primei Ăsuteò de zile de 

succes Ἠcolar. 

ReflecἪie: DiscuἪie ́n cerc ï ĂCare a fost cea mai frumoasŁ zi din cele 100?ò. 

V. De ce este o bunŁ practicŁ inovatoare? 

Interdisciplinaritate organicŁ: Matematica nu mai este abstractŁ; devine tangibilŁ prin 

numŁrarea fizicŁ a obiectelor. 

MotivaἪie pe termen lung: Copiii ́ nvaἪŁ sŁ urmŁreascŁ un obiectiv ́ ndepŁrtat (ziua 100), 

dezvolt©nd rŁbdarea. 

Parteneriat ἨcoalŁ-familie: PŁrinἪii sunt implicaἪi ́ n ajutarea copiilor sŁ str©ngŁ Ἠi sŁ 

organizeze colecἪiile de obiecte. 
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Inovare didacticŁ Ἠi abordŁri interdisciplinare în predarea limbii  Ἠi 

literaturii  române 
Prof.GŁvenea Andreea 

Ѽcoala GimnazialŁ nr. 1, Mogoѽoaia  

Inovarea didacticŁ presupune introducerea unor metode, strategii Ἠi instrumente noi ́n procesul 

de predareḯ nvŁἪareïevaluare, cu scopul de a rŁspunde nevoilor reale ale elevilor Ἠi cerinἪelor 

societŁἪii cunoaἨterii. Aceasta reprezintŁ o direcἪie abordatŁ din ce ́ n ce mai des, deoarece aduce ́ n 

prim-plan implicarea elevului ́ n procesul instructiv-educativ. Metodele tradiἪionale sunt astfel 

completate prin abordŁri centrate pe elev, ́nvŁἪare activŁ Ἠi reflecἪie criticŁ. 

Modelele pedagogice moderne, inspirate din teoriile constructiviste ale lui Jean Piaget Ἠi din 

teoria inteligenἪelor multiple formulatŁ de Howard Gardner, susἪin ideea cŁ ́ nvŁἪarea este un proces 

activ, personalizat Ἠi contextualizat. Ċn acest sens, profesorul devine un ghid al ́ nvŁἪŁrii, iar elevul ï 

participant activ la construirea propriilor cunoἨtinἪe. 

Interdisciplinaritatea presupune corelarea conἪinuturilor din mai multe discipline pentru a oferi 

elevilor o viziune integratŁ asupra realitŁἪii, contribuind la dezvoltarea g©ndirii critice, a creativitŁἪii 

Ἠi a capacitŁἪii de transfer a cunoἨtinἪelor ́n contexte variate. Ċn curriculumul modern, disciplinele nu 

mai funcἪioneazŁ izolat, ci se completeazŁ reciproc, corobor©nd la realizarea unei imagini de 

ansamblu a temei abordate. 

Limba Ἠi literatura rom©nŁ ocupŁ un loc central ́ n acest demers, deoarece limbajul este 

instrumentul principal al cunoaἨterii Ἠi al comunicŁrii, facilit©nd conexiuni cu celelalte discipline. Ċn 

cele ce urmeazŁ voi detalia aceste abordŁri interdisciplinare cu ajutorul teoriei inteligenѿelor multiple. 

Aceasta reprezintŁ una dintre cele mai semnificative teorii actuale asupra inteligenŞei Ἠi este 

ĂelaboratŁ de Howard Gardner ́n 1983 Ἠi descrisŁ detaliat ́n Multiple Intelligences. 

Ċn cadrul unei ore de limba Ἠi literatura 

rom©nŁ, ́ n cadrul unei lecἪii de consolidare a 

textului liric, la clasa a VII-a, am integrat teoria 

inteligenἪelor multiple pentru a interpreta, din mai 

multe perspective, opera literarŁ At©t de fragedŁ... 

de Mihai Eminescu. Astfel, elevii au fost ́ mpŁrἪiἪi 

´n opt echipe, fiecare av©nd sarcina de a descoperi 

Ἠi prezenta un tip de inteligenἪŁ. Prin activitŁἪi 

practice, exemple Ἠi colaborare, se vor dezvŁlui 

tipuri diferite de inteligenἪŁ, de abordare a unor 

cerinἪe.  

InteligenŞa verbal-lingvisticŁ (ĂLingviĸtiiò)  

 Se referŁ la capacitatea de a folosi eficient at©t limbajul oral, c©t Ἠi pe cel scris. Elevii cu acest 

tip de inteligenἪŁ exprimŁ uἨor idei, sunt pasionaἪi de lecturŁ Ἠi redacteazŁ cu uἨurinἪŁ o varietate de 

texte, av©nd un vocabular bine dezvoltat. Este frecvent ́nt©lnitŁ la scriitori, jurnaliἨti sau oratori. 

IdentificaἪi tema textului Ἠi trei figuri de stil diferite din text, numindu-le. 

RealizaἪi un cvintet av©nd ca termen-cheie Textul liric. 

InteligenŞa logico-matematicŁ (,,Matematicieniiò) 

ReprezintŁ abilitatea de a g©ndi logic, de a analiza Ἠi de a rezolva probleme. Elevii cu acest tip de 

inteligenἪŁ dau dovadŁ de capacitŁἪi sporite de a rezolva probleme complexe, de a ́ nŞelege relaŞiile 

de cauzalitate dintre concepte, idei ĸi lucruri. traduc©nd idei prin formule matematice, folosind 

scheme Ἠi analogii pentru a ́ nἪelege Ἠi pentru a explica.. Este specificŁ matematicienilor Ἠi 

cercetŁtorilor.   

PrecizaἪi mŁsura versurilor din strofa a treia a poeziei ĸi tipul de rimŁ. 

AsociaἪi textul cu o figurŁ geometricŁ. 

InteligenŞa muzicalïritmicŁ (,,Muzicieniiò) 

VizeazŁ diferenŞierea sunetelor, sensibilitatea la ritm, timbru muzical, melodie ĸi capacitatea de a 

rŁspunde emoŞional la acest tip de stimuli. Elevii cu inteligenἪŁ muzicalŁ recunosc uἨor tonalitŁἪi, 
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ritmuri Ἠi pot crea sau interpreta muzicŁ, fiind capabili sŁ c©nte la un instrument, sŁ compunŁ, sŁ 

reproducŁ melodii. Este specificŁ muzicienilor Ἠi compozitorilor. 

AsociaἪi textul liric cu o melodie.  

SelectaἪi, din text, trei imagini artistice. AsociaἪi fiecŁreia c©te un instrument muzical. 

InteligenŞa vizualïspaŞialŁ (,,Pictoriiò): 

Se manifestŁ prin capacitatea de a percepe corect lumea ́ nconjurŁtoare pe cale vizualŁ, precum 

ĸi capacitatea de a recrea propriile experienŞe vizuale. Elevii deseneazŁ, schiἪeazŁ, ́ nἪeleg uἨor 

hŁrἪi sau grafice, se orienteazŁ uἨor ́n spaἪiu. Este caracteristicŁ artiἨtilor Ἠi arhitecἪilor.  

ReprezentaἪi prin desen o secvenἪŁ din text. 

AsociaἪi fiecŁrui sentiment/ fiecŁrei emoἪii din text c©te o culoare. 

InteligenŞa corporalïchinestezicŁ (,,Ludiciiò) 

Permite controlul ĸi interpretarea miĸcŁrilor corpului, manevrarea obiectelor, memorarea 

lucrurilor prin acἪiune, referindu-se la utilizarea corpului pentru exprimare Ἠi ́ nvŁἪare. Elevii ́ nvaἪŁ 

prin miἨcare, jocuri de rol Ἠi activitŁἪi practice. Este ́nt©lnitŁ la sportivi, dansatori sau actori. 

MimaἪi un episod din povestea de iubire cuprinsŁ ́n structura textului. 

AlcŁtuiἪi, prin tehnica de lucru a colajului, imaginea de ansamblu redatŁ ́n textul liric.  

InteligenŞa naturalistŁ (,,Naturaliĸtiiò) 

PrezintŁ capacitŁἪile de bazŁ pentru a recunoaἨte diverse elemente naturale, de a stabili relaἪii 

ecologice, de a distinge cu uĸurinŞŁ fenomene legate de viaŞŁ ĸi de forŞele naturii. Se manifestŁ prin 

interesul faἪŁ de naturŁ, plante, animale Ἠi mediul ́ nconjurŁtor. Elevii observŁ, clasificŁ, protejeazŁ 

natura Ἠi ́nvaŞŁ cel mai bine prin contactul direct cu natura. Este specificŁ biologilor Ἠi ecologiἨtilor. 

AsociaἪi sentimentul iubirii cu o plantŁ, cu un fenomen al naturii, cu un animal, justific©nd 

alegerea. 

ExtrageἪi trei termeni din c©mpul lexical al naturii Ἠi asociaἪi-i o trŁsŁturŁ umanŁ. 

InteligenŞa interpersonalŁ (,,Sociabiliiò) 

DesemneazŁ abilitatea de a ́ nŞelege acŞiunile ĸi motivaŞiile altor persoane, de a sesiza ĸi de a 

evalua cu rapiditate stŁrile, trŁirile, sentimentele, intenŞiile Ἠi comportamentele celorlalŞi. Elevii cu 

aceastŁ inteligenἪŁ comunicŁ uἨor, coopereazŁ eficient Ἠi lucreazŁ bine ́ n echipŁ. Este specificŁ 

liderilor Ἠi consilierilor. 

IdentificaἪi, ́n text, trei mŁrci lexico-gramaticale ce atestŁ prezenŞa vocii lirice. 

ImaginaἪi-vŁ o ́nt©lnire cu autorul textului Ἠi notaἪi trei-patru ́ntrebŁri pe care i le-aἪi adresa. 

InteligenŞa intrapersonalŁ (,,Reflexiviiò) 

Se referŁ la valorizarea sinelui, fiind abilitatea de autocunoaἨtere Ἠi reflecἪie. Elevii ́ Ἠi ́ nἪeleg 

emoἪiile, punctele forte Ἠi limitele. PreferŁ activitŁἪile individuale Ἠi ́ Ἠi stabilesc obiective personale 

clare. Este ́nt©lnitŁ ́n special la psihologi, consilieri, filosofi, scriitori. 

NotaἪi cel puἪin trei sentimente st©rnite de citirea textului, susἪin©ndu-le cu c©te un citat.  

ScrieŞi un potenŞial monolog, de cinci-Ἠapte r©nduri, ́n care sŁ prezentaἪi emoἪia din final trŁitŁ 

de vocea liricŁ. 

Aceste activitŁἪi variate au rolul de a valorifica potenἪialul fiecŁrui elev. Teoria inteligenἪelor 

multiple promoveazŁ respectul faἪŁ de diferenἪele individuale Ἠi ideea cŁ fiecare elev este valoros Ἠi 

capabil sŁ ́nveἪe, atunci c©nd i se oferŁ contextul potrivit. 

Inovarea didacticŁ Ἠi abordŁrile interdisciplinare reprezintŁ piloni esenἪiali ai educaἪiei moderne, 

av©nd un rol esenἪial ́ n randamentul elevilor care se ́ mbunŁtŁἪeἨte. Ċn predarea limbii Ἠi literaturii 

rom©ne, acestea oferŁ oportunitŁἪi multiple de valorificare a conἪinuturilor curriculare Ἠi de apropiere 

a elevilor de textul literar Ἠi nonliterar. Prin integrarea creativŁ a disciplinelor Ἠi prin utilizarea 

metodelor moderne, actul educaἪional devine mai relevant, mai atractiv Ἠi mai eficient, stimuleazŁ 

creativitatea, colaborarea Ἠi autonomia elevilor, contribuind la obἪinerea succesului Ἠcolar Ἠi la  

formarea competenἪelor-cheie necesare ́n societatea contemporanŁ. 
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Metode didactice moderne în predarea algoritmilor  de parcurgere a 

grafurilor  neorientate ï de la gândire intuitivŁ la optimizare algoritmicŁ 

Prof. Popa Mirela-Luminiѿa 

Colegiul ĂSpiru Haretò, Ploieѽti 

 Formarea g©ndirii algoritmice reprezintŁ un obiectiv fundamental al educaἪiei informatice 

contemporane, ́ n contextul transformŁrilor digitale accelerate Ἠi al necesitŁἪii dezvoltŁrii 

competenἪelor specifice secolului XXI. Elevii sunt provocaἪi sŁ ́Ἠi dezvolte capacitatea de modelare, 

analizŁ Ἠi rezolvare structuratŁ a problemelor, utiliz©nd concepte Ἠi algoritmi fundamentali. Ċn acest 

context, algoritmul de parcurgere ́ n lŁἪime (BFS ï Breadth-First Search) se evidenἪiazŁ ca un 

instrument didactic eficient, datoritŁ caracterului sŁu logic, secvenἪial Ἠi aplicativ. 

Scenariu de lecἪie ï Parcurgerea ́n lŁἪime (BFS) 

 LecἪia este proiectatŁ pentru clasa a XI-a, ́n cadrul unitŁἪii de ́nvŁἪare ĂGrafuri neorientateò, 

Ἠi urmŁreἨte formarea competenἪelor de modelare Ἠi aplicare algoritmicŁ. Activitatea debuteazŁ cu o 

problemŁ contextualizatŁ, de tip competiἪional, care permite introducerea intuitivŁ a conceptului de 

parcurgere pe niveluri. 

Insula Castorilor 

 Pe Insula Castorilor existŁ 18 sate, aἨa cum se vede ́ n imaginea de mai jos. Fiecare sat are 

mai mulἪi mesageri; atunci c©nd un sat trebuie sŁ trimitŁ un mesaj sau primeἨte unul nou, mesagerii 

lui duc mesajul ́n ziua urmŁtoare cŁtre toate satele vecine conectate. 

 De exemplu, dacŁ Satul A trimite un mesaj, dureazŁ o zi p©nŁ c©nd mesajul ajunge la satele 

B, C Ἠi Q. DureazŁ douŁ zile p©nŁ ajunge la satele D, E Ἠi F, Ἠi aἨa mai departe, p©nŁ c©nd toate satele 

primesc mesajul. 

 Ċntrebare: 

 DacŁ un mesaj nou porneἨte din Satul J, c©te zile dureazŁ p©nŁ c©nd ajunge ́n toate satele? 

 Elevii analizeazŁ imaginea reἪelei de sate (graful) Ἠi trebuie sŁ rezolve cerinἪa concursului: 

DacŁ un mesaj porneѽte din Satul J, ́n c©te zile ajunge ́n toate satele? 

 MetodŁ: Brainstorming. Elevii pot trasa cu culori diferite satele atinse ́n Ziua 1, Ziua 2 etc.  

  

sau pot face o structurŁ tabelarŁ ca mai jos: 

 
Concluzie: 

RŁspuns corect: 4 zile. 

Prin activitŁἪi de brainstorming Ἠi reprezentare graficŁ, elevii identificŁ principiul explorŁrii 

stratificate a nodurilor, ́ nἪeleg©nd cŁ distanἪa minimŁ ́ ntr-un graf neponderat corespunde numŁrului 

minim de muchii parcurse. Modelarea situaἪiei conduce la definirea formalŁ a grafului: noduri, muchii 

Ἠi relaἪii de vecinŁtate. 

 Introducerea structurii de date ĂcoadŁò permite formalizarea algoritmului BFS, evidenἪiind 

principiul FIFO. Elevii implementeazŁ algoritmul Ἠi analizeazŁ modul de parcurgere, consolid©nd 

´nἪelegerea mecanismului de funcἪionare. 
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DupŁ etapa modelŁrii datelor elevii scriu subprogramul BFS(int start) folosind CodeBlocks . 
void  BFS(int  start)  {  
  q[1]  = start;  p = 1;  u = 1;  viz[start]  = 1;  
  while  (p  <= u){  
  v = q[p];  
  for(int  j  =1;  j  <= n;  j++)  
  if(a[v][j]  == 1 && viz[j]  == 0){  
  u++;  
  q[u]  = j;  
  viz[j]  = 1;  
  }  
  p++;}  
}  
Extindere Ἠi optimizare algoritmicŁ 

 Ċn etapa de aprofundare, elevii extind algoritmul pentru determinarea distanἪelor minime, 

utiliz©nd un vector de distanἪe. Ulterior, aceἨtia optimizeazŁ soluἪia prin eliminarea redundanἪelor Ἠi 

simplificarea structurii algoritmice. 

Etapa de modelare: 
struct  nod {  
  int  info;  
  nod*  urm;  
};   //  definirea  structurii:  
nod*  lista[101];  //  vector  de liste  
void  adauga(int  x,  int  y)  {    
//  inserarea  se  face  la  început  pentru  simplitate  
  nod*  p = new nod;  
  p- >info  = y;  
  p- >urm = lista[x];  
  lista[x]  = p;}  

for(nod*  p = lista[v];  p !=  NULL; p = p- >urm)  
  if(dist[p - >info]  == - 1)  {  
  u++;  
  q[u]  = p- >info;  
  dist[p - >info]  = dist[v]  + 1;  
  if(dist[p - >info]  > maxDist)  
  maxDist  = dist[p - >info];}  
 

 Analiza complexitŁἪii evidenἪiazŁ impactul structurii de reprezentare: utilizarea matricei de 

adiacenἪŁ conduce la complexitate O(nĮ), ́ n timp ce utilizarea listelor de adiacenἪŁ permite 

optimizarea la O(n + m). AceastŁ etapŁ dezvoltŁ g©ndirea criticŁ Ἠi capacitatea de evaluare a eficienἪei 

algoritmice. 

Metode didactice Ἠi strategii utilizate 

 Demersul didactic valorificŁ metode moderne precum problematizarea, ́ nvŁἪarea prin 

descoperire, brainstorming-ul, conversaἪia euristicŁ Ἠi lucrul colaborativ. Utilizarea resurselor digitale 

faciliteazŁ vizualizarea proceselor algoritmice Ἠi creἨte gradul de implicare al elevilor. 

Evaluarea este realizatŁ preponderent formativ, prin observarea activitŁἪii, analiza soluἪiilor Ἠi 

utilizarea unor instrumente interactive, care permit feedback imediat Ἠi autoreglarea ́nvŁἪŁrii. 
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Concluzii 

 Scenariul didactic propus demonstreazŁ eficienἪa utilizŁrii metodelor moderne ́ n predarea 

algoritmilor de grafuri. Elevii realizeazŁ tranziἪia de la g©ndirea intuitivŁ la formalizarea Ἠi 

optimizarea algoritmicŁ, dezvolt©nd competenἪe esenἪiale pentru rezolvarea problemelor. 

 Ċn concluzie, integrarea metodelor interactive Ἠi a situaἪiilor-problemŁ conduce la creἨterea 

relevanἪei conἪinuturilor Ἠi la formarea unei g©ndiri algoritmice solide. 
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Cântecul - armonie Ἠi tâlc 

Prof. Ploscaru Georgeta-Camelia  

Colegiul ĂFerdinand Iò, MŁneciu;  

Liceul Teoretic ĂBr©ncoveanu VodŁò, Urlaѿi 

Motto: ĂEu locuiesc ́ntr-un tril/ de privighetoare.ò  

  Nichita StŁnescu, C©ntec de ́ncurajare pentru zeul Andia 

 
Am ales acest studiu, deoarece termenul c©ntec are rolul de a produce nemijlocit imaginea 

armoniei Ἠi de a nuanἪa exprimarea ́n operele literare sau ́n situaἪii de comunicare uzuale.  

Cuvinte-cheie: c©ntec, imaginea armoniei, exprimare nuanἪatŁ, metafora c©ntecului 

ExistŁ etape ale vieἪii omului care se aflŁ ́n str©nsŁ legŁturŁ cu c©ntecul.  Vom aminti naἨterea 

pentru a arŁta faptul cŁ manifestarea iubirii, grija pentru fŁptura ivitŁ pe lume se concretizeazŁ ́ n 

versurile Ἠi sunetele unui c©ntec de leagŁn. Aproape murmurat sau rostit ́ntr-o notŁ joasŁ, c©ntecul de 

leagŁn are efect sigur asupra pruncului: 

Å ĂDormi, copile, dormi!ò1. 

De asemenea, c©ntecul este tema multor opere literare lirice. Vom enumera c©teva exemple, 

Ἠi anume: ĂC©ntec vechiῤ de Mihai Eminescu, ĂC©ntece de rŁscruceò, ĂC©ntec de ciobanò de Nicolae 

LabiἨ, ĂC©ntec sufletuluiò de Vasile Voiculescu. Este cunoscut faptul cŁ Lucian Blaga a creat un 

numŁr foarte mare de poeme cu tema c©ntecului. Dintre acestea, amintim: ĂC©ntecul spicelorò, 

ĂC©ntecul braduluiò, ,,C©ntecul ob©rἨieiò, ,,C©ntecul foculuiò, ĂC©ntecul v©rstelorò. Opera literarŁ, 

ĂC©ntec vechiῤ, face dovada incontestabilŁ cŁ Eminescu a Ἠtiut sŁ aprecieze fiecare cuv©nt al limbii 

rom©ne, consider©ndu-l un tezaur. Marele poet, conἨtient de caracterul latent al termenului c©ntec, i-

a ́ mbogŁἪit forἪa expresivŁ.  Titlul ilustreazŁ statornicia, deoarece la noi s-a c©ntat dintotdeauna, iar 

doina stŁ mŁrturie. Valoarea esteticŁ a operei menἪionate este evidentŁ. Un exemplu, ́ n acest sens, 

este versul urmŁtor:  

Å ĂNici pe mine nu sunt domn.ò2. 

AsemŁnŁtor unui bocet, ĂC©ntecul ob©rἨieiò este poemul ́n care Blaga pune ́n luminŁ cel mai 

r©vnit loc, matca. Prin interogaἪiile retorice ́nsŁ, Blaga distinge douŁ chipuri pe care le poate ́mbrŁca 

fŁptura, parcurg©nd acest drum, Ădorò sau Ănorò. Totul se aflŁ sub semnul incertitudinii: 

 

1  ἧt. O. Iosif, https://www.libris.ro/pdf?_pid=37565444&for=Poezii+-+Stefan+Octavian+Iosif.  

2  M. Eminescu, 2014, p. 202. 

https://www.bebras.org/
https://www.libris.ro/pdf?_pid=37565444&for=Poezii+-+Stefan+Octavian+Iosif
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Å ĂFi-voi dor atuncea? Fi-voi nor?ò. 

Din seria speciilor lirice folclorice: doinŁ, bocet, strigŁturi face parte c©ntecul din frunzŁ. 

Acesta s-a ivit pentru a exprima tot ceea ce simte fŁptura umanŁ: iubire, dor, tristeἪe, bucurie. C©ntecul 

din frunzŁ poate fi adus ́ n discuἪie,  ́n cadrul orelor de limba Ἠi literatura rom©nŁ,  ori de c©te ori 

tratŁm problematica textului liric. A insera, ́n cadrul orelor de limbŁ Ἠi literaturŁ rom©nŁ, o secvenἪŁ 

´n care maestrul muzicii prezintŁ discipolilor c©ntecul din frunzŁ, iar maestrul  desenului ́ i ́ nvaἪŁ 

cum sŁ creeze plastic frunza, ́nseamnŁ pentru ei un adevŁrat c©Ἠtig: 

Å Ă- Se va vedea de ́ndatŁ/ cŁ nu am pierdut de pe noi/ frumoasa culoare verde.ò3. 

Poate cŁ elevul nu Ἠtie nimic despre strŁlucirea boabelor de rouŁ pe frunze, dar cel care a 

primit-o ́ n g©ndurile sale cu multŁ vreme ́ n urmŁ, ́ l invitŁ sŁ o caute ́ n el ́ nsuἨi. Cu o coalŁ ce 

conἪine text, cu creioane colorate, ́ nsoἪite de fond sonor, ́ nvŁἪŁcelul va descoperi cum sŁ gŁseascŁ 

nuanἪe verzui pentru a ́ nἪelege opera dŁruitŁ nouŁ de naturŁ. Om exemplar devine cel care, prin 

educaἪie, ́ nvaἪŁ sŁ mediteze asupra frumuseἪii naturii Ἠi asupra obiceiurilor strŁvechi. C©ntecul din 

frunzŁ nu este un exemplu singular. Putem aduce ́ n faἪa elevului fluierul Ἠi apoi sŁ ́ l invitŁm ́ ntr-o 

cŁlŁtorie ́n lumea acestui motiv literar. 

Dat fiind cŁ fiecare dintre noi avem un fel particular de exprimare, vom evidenἪia o serie de 

situaἪii de comunicare ́ n care folosim termenul c©ntec. De exemplu, termenul c©ntec apare ́ n 

urmŁtoarele enunἪuri, respectiv secvenἪe Ἠi are sensurile precizate mai jos. 

SecvenἪa / EnunἪul Ÿ a. Ăvorba c©nteculuiò; 

Sensul secvenἪei / al enunἪului care conἪine termenul c©ntec. Ÿ  cum se spune; 

SecvenἪa / EnunἪul Ÿ b. ĂE cu c©ntec.ò;  

Sensul secvenἪei / al enunἪului care conἪine termenul c©ntec. Ÿ Are t©lcul sŁu.; 

SecvenἪa / EnunἪul Ÿ c. Ăa o duce tot ́ntr-un c©ntecò; 

Sensul secvenἪei / al enunἪului care conἪine termenul c©ntec. Ÿ  a face abstracѿie de griji, a 

fi vesel mereu. 

 De cele mai multe ori, un singur termen faciliteazŁ ́ nsuἨirea cunoἨtinἪelor Ἠi modelarea 

caracterelor, mai ales atunci c©nd implicŁ relaἪii ́ ntre disciplinele Limba ѽi literatura rom©nŁ, 

Educaѿia muzicalŁ, Educaѿia plasticŁ. Termenul c©ntec o dovedeἨte din plin. 
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Orizonturi integrate - Redefinirea experienἪei didactice prin simbioza 

dintre Istorie, EducaἪie SocialŁ Ἠi EducaἪie FizicŁ Ἠi Sport 
Prof. CatanŁ-Adam Ionela 

Ѽcoala GimnazialŁ Nr.1 Lereѽti-Argeѽ 

 

Ċntr-un peisaj educaἪional marcat de o suprasaturaἪie informaἪionalŁ, provocarea majorŁ a 

cadrului didactic nu mai este livrarea conἪinutului, ci crearea de conexiuni semnificative. Inovarea 

didacticŁ veritabilŁ nu se limiteazŁ la utilizarea instrumentelor digitale, ci rezidŁ ́n capacitatea noastrŁ 

de a dŁr©ma Ăzidurileò dintre discipline. Articolul de faἪŁ exploreazŁ o triadŁ neconvenἪionalŁ, dar 

profund organicŁ: Istoria, EducaἪia SocialŁ Ἠi EducaἪia FizicŁ, propun©nd o abordare interdisciplinarŁ 

care transformŁ elevul dintr-un spectator al trecutului ́ntr-un actor conἨtient al prezentului. 

a. Nevoia de interdisciplinaritate: De la teorie la realitate  

Ċn mod tradiἪional, Istoria este privitŁ ca o arhivŁ a memoriei, EducaἪia SocialŁ ca un manual 

de reguli, iar EducaἪia fizicŁ Ἠi sportul ca o descŁrcare de energie fizicŁ. TotuἨi, dacŁ privim mai atent, 

aceste discipline sunt faἪetele aceleiaἨi monede: formarea cetŁѿeanului. Inovarea pe care o propunem 

porneἨte de la premisa cŁ o idee istoricŁ ́ nἪeleasŁ cognitiv, dezbŁtutŁ social Ἠi experimentatŁ fizic 

devine o competenἪŁ internalizatŁ pe viaἪŁ. Nu putem vorbi despre democraἪia greacŁ (Istorie) fŁrŁ a 

discuta despre drepturile fundamentale ale omului (EducaἪie SocialŁ) Ἠi fŁrŁ a ́ nἪelege disciplina Ἠi 

rigoarea antrenamentului care clŁdea caracterul unui cetŁἪean ́ n palaestra (EducaἪie fizicŁ Ἠi sport). 

b. Proiectul ĂCetŁἪeanul ́n miἨcareò: o abordare practicŁ  

Pentru a transpune aceste concepte ́n realitatea sŁlii de clasŁ Ἠi a terenului de sport, am dezvoltat 

un model de proiect didactic integrat. Acesta nu presupune ore suplimentare, ci o armonizare a 

tematicilor. 

CŁlŁtoria ́ncepe ́n cabinetul de Istorie, unde elevii analizeazŁ geneza conceptului de Ăfair-playò 

Ἠi a codurilor de onoare, de la cavalerismul medieval p©nŁ la primele reglementŁri ale Jocurilor 

Olimpice moderne. Aici, istoria nu este un Ἠir de bŁtŁlii, ci o evoluἪie a modului ́ n care oamenii au 

´nvŁἪat sŁ colaboreze Ἠi sŁ se respecte reciproc ́n ciuda divergenἪelor. 

ἧtafeta este preluatŁ de EducaἪia SocialŁ, unde cadrul didactic faciliteazŁ o tranziἪie cŁtre 

prezent. Elevii dezbat dileme etice contemporane: egalitatea de Ἠanse ́n competiἪii, rolul sportului ́n 

incluziunea minoritŁἪilor Ἠi impactul regulilor asupra libertŁἪii individuale. Ċn aceastŁ etapŁ, elevii nu 

doar ́ nvaἪŁ legi, ci le ĂnegociazŁò, redact©nd un cod de conduitŁ propriu, o micŁ ĂconstituἪieò a 

grupului care urmeazŁ sŁ fie aplicatŁ imediat. 

Punctul culminant al acestui proces are loc la ora de EducaἪie FizicŁ Ἠi Sport. Terenul de sport 

devine laboratorul de testare a rezilienἪei Ἠi eticii. Elevii participŁ la activitŁἪi unde scorul final este 

ponderat de indicatori de comportament civic: ́ ntrajutorarea coechipierului, acceptarea deciziei 

arbitrului (sau auto-arbitrajul) Ἠi gestionarea demnŁ a eἨecului. Astfel, efortul fizic devine ancora care 

fixeazŁ valorile sociale Ἠi reperele istorice discutate anterior. 

c. Beneficiile unei ́nvŁἪŁri holistice  

Rezultatul unei astfel de abordŁri este o ́nvŁἪare cursivŁ, ́n care elevul nu simte trecerea bruscŁ 

de la o materie la alta. Beneficiile sunt multiple: creѽterea gradului de angajament, dezvoltarea 

g©ndirii critice ѽi, cel mai important, o creѽtere a inteligenѿei emoѿionale.  

ĊnvŁἪ©nd istoria prin prisma comportamentului social Ἠi a disciplinei fizice, elevii dezvoltŁ o 

viziune tridimensionalŁ asupra societŁἪii. Ei ́nἪeleg cŁ o regulŁ respectatŁ pe terenul de sport este un 

exerciἪiu de cetŁἪenie activŁ, iar acea cetŁἪenie are rŁdŁcini ad©nci ́n experienἪa umanŁ de mii de ani. 

Ċn concluzie, inovarea didacticŁ este, ́ nainte de toate, un act de curaj pedagogic. Ea cere 

profesorului de istorie sŁ iasŁ din bibliotecŁ, profesorului de educaἪie socialŁ sŁ iasŁ din rigorile 

teoretice Ἠi profesorului de sport sŁ devinŁ un mentor al valorilor. Prin aceastŁ abordare 

interdisciplinarŁ, reuἨim sŁ oferim o educaἪie care nu doar informeazŁ, ci transformŁ. TransformŁm 

elevul dintr-un simplu beneficiar de informaἪie ́ ntr-un individ capabil sŁ g©ndeascŁ istoric, sŁ 

acἪioneze social Ἠi sŁ performeze cu integritate. Aceasta este, ́ n opinia mea, misiunea Ἠcolii 

contemporane: sŁ creeze sinapse nu doar ́ntre neuroni, ci ́ntre discipline Ἠi, ́n final, ́ntre oameni. 
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Pentru a oferi o perspectivŁ aplicatŁ, voi detalia trei scenarii de ́ nvŁἪare interdisciplinarŁ, 

concepute ca unitŁἪi de ́nvŁἪare sau proiecte de semestru. Acestea transformŁ conceptele teoretice ́n 

experienἪe directe, unde elevul Ăsimteò istoria Ἠi ĂpracticŁò sociologia prin miἨcare. 

Exemplul 1: ĂOlimpiada valorilor ï De la Elis la comunitatea de aziò 

Acest proiect vizeazŁ clasele de gimnaziu (V-VIII) Ἠi se ́ntinde pe parcursul a douŁ sŁptŁm©ni. 

¶ La Istorie (cercetare Ἠi context): Elevii studiazŁ organizarea Jocurilor Olimpice ́ n Grecia 

AnticŁ. Nu se opresc la nume de atleἪi, ci analizeazŁ conceptul de Ekecheiria (ArmistiἪiul Sacru). Ei 

trebuie sŁ descopere cum sportul oprea rŁzboaiele Ἠi ce pedepse primeau cetŁἪile care ́ncŁlcau pacea. 

¶ La EducaἪie SocialŁ (normare Ἠi eticŁ): Elevii dezbat ĂCodul de onoare al sportivuluiò. 

AceἨtia redacteazŁ un set de reguli pentru clasa lor, adapt©nd valorile antice (integritate, respect 

pentru adversar) la problemele moderne: bullying-ul ́ n mediul Ἠcolar sau excluderea pe criterii 

economice. 

¶ La EducaἪie FizicŁ Ἠi Sport (simulare Ἠi practicŁ): Se organizeazŁ o competiἪie de probe 

atletice (alergare, sŁritura ́n lungime). Inovarea constŁ ́n faptul cŁ scorurile nu sunt doar tehnice. Se 

introduce ĂCartonaἨul Albò pentru gesturi de fair-play remarcabile, care adaugŁ puncte bonus echipei. 

La final, premierea nu se face doar pentru Ăcel mai rapidò, ci pentru Ăechipa care a respectat cel mai 

bine ArmistiἪiul Sacruò. 

Exemplul 2: ĂCavaleri Ἠi domniἪe ï codul etic ́n miἨcareò 

Un modul dedicat perioadei medievale, axat pe autocontrol Ἠi structurŁ socialŁ. 

¶ La Istorie: Analiza structurii sociale feudale Ἠi a codului cavalerismului. Se discutŁ despre 

semnificaἪia jurŁm©ntului Ἠi a protecἪiei celor slabi. 

¶ La EducaἪie SocialŁ: DiscuἪie despre ierarhii, autoritate Ἠi responsabilitatea liderului. Elevii 

analizeazŁ ce ́ nseamnŁ Ăputereaò ́ n secolul XXI ́ n comparaἪie cu Evul Mediu: este puterea un 

privilegiu sau o datorie de a servi comunitatea? 

¶ La EducaἪie FizicŁ Ἠi Sport: LecἪii de scrimŁ (cu bastoane de spumŁ) sau tir cu arcul. 

Accentul se pune pe etichetŁ. Elevii trebuie sŁ execute un protocol de salut Ἠi respect ́nainte Ἠi dupŁ 

fiecare Ăduelò. Orice manifestare de furie sau lipsŁ de respect duce la descalificarea imediatŁ, 

simul©nd pierderea titlului de Ăcavalerò (excluderea socialŁ din grup). 

Exemplul 3: ĂMarἨul drepturilor ï rezilienἪŁ Ἠi voce civicŁò 

Un proiect axat pe istoria modernŁ Ἠi miἨcŁrile de emancipare (ex. Suffragettes sau MiἨcarea 

pentru drepturi civile). 

¶ La Istorie: Studiul marἨurilor istorice celebre care au schimbat legi (ex. MarἨul asupra 

Washingtonului). Se analizeazŁ rezilienἪa fizicŁ a participanἪilor Ἠi impactul vizual al miἨcŁrii maselor. 

¶ La EducaἪie SocialŁ: Analiza mecanismelor de protest paἨnic Ἠi a libertŁἪii de exprimare. 

Elevii creeazŁ mesaje Ἠi lozinci bazate pe Drepturile Omului. 

¶ La EducaἪie FizicŁ: O activitate de tip Orientare turisticŁ / cross. Elevii trebuie sŁ parcurgŁ 

un traseu de anduranἪŁ ́ n echipe, purt©nd cu ei Ămesajele civiceò. Pe traseu, ́ nt©mpinŁ Ăobstacole 

legislativeò (puncte de control unde trebuie sŁ rezolve un puzzle despre drepturile cetŁἪeanului pentru 

a trece mai departe). Efortul fizic de a termina cursa simbolizeazŁ drumul lung Ἠi greu al dob©ndirii 

drepturilor sociale. 

Aceste exemple demonstreazŁ cŁ inovarea didacticŁ nu ́ nseamnŁ neapŁrat tablete de ultimŁ 

generaἪie, ci proiectarea unor situaἪii ́ n care elevul trebuie sŁ g©ndeascŁ precum un istoric, sŁ 

acἪioneze ca un cetŁἪean Ἠi sŁ se disciplineze ca un atlet, simultan. 
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Cadrul  didactic ï un profesionist în sistemul de ´nvŁἪŁm©nt 

Prof. MustaѿŁ Nicoleta 

Colegiul Tehnic ĂGheorghe Balѽò Adjud 

Profesia de cadru didactic implicŁ o serie de responsabilitŁἪi, roluri, deziderate, calitŁἪi, 

competenἪe, care o fac sŁ se distingŁ de multe alte profesii al cŁror Ăobiectñ al muncii este omul. În 

cadrul Ἠcolii, profesorul este conducŁtorul activitŁἪii didactice care se desfŁἨoarŁ în vederea atingerii 

obiectivelor Ἠi competenἪelor, prevŁzute în documentele Ἠcolare, dând sens Ἠi finalitate educativŁ 

tuturor competentelor implicate în procesul de ´nvŁἪŁm©nt (informaἪii, mijloace, variabile psihice 

etc.). Un aspect esenἪial în ceea ce priveἨte profesia de cadru didactic îl reprezintŁ competenἪa 

profesionalŁ, care include ansamblul de capacitŁἪi cognitive, afective, motivaἪionale Ἠi manageriale, 

care interacἪioneazŁ cu trŁsŁturile de personalitate ale educatorului, conferindu-i acestuia calitŁἪile 

necesare efectuŁrii unei prestaἪii didactice care sŁ asigure realizarea competenἪelor de cŁtre toἪi elevii; 

iar performanἪele obἪinute sŁ se situeze aproape de nivelul maxim al potenἪialului intelectual al 

fiecŁruia. CompetenἪa profesionalŁ a cadrului didactic din ´nvŁἪŁm©nt derivŁ din rolurile pe care 

acesta le ´ndeplineἨte în cadrul Ἠcolii. Practica evidenἪiazŁ diversitatea rolurilor unui cadru didactic: 

- expert al actului predare-´nvŁἪare-selecἪioneazŁ, prelucreazŁ din punct de vedere didactic 

informaἪiile pe care le va transmite, adaptându-le la sistemul de gândire al elevior, la nivelul 

lor de ´nἪelegere; 

- agent motivator: declanἨeazŁ Ἠi ´ntreἪine interesul elevilor, curiozitatea Ἠi dorinἪa lor pentru 

activitatea de ´nvŁἪare; 

- creator al situaἪiilor de ´nvŁἪare cât mai favorabile pentru atingerea obiectivelor pedagogice 

proiectate Ἠi imagineazŁ strategii de predare-´nvŁἪare care sŁ asigure succesul Ἠcolar la un 

numŁr cât mai mare dintre elevii pe care îi instruieἨte; 

- lider: conduce un grup de elevi, exercitându-Ἠi puterea asupra principalelor fenomene ce se 

produc. Este un prieten Ἠi confident al elevului, sprijin în diverse situaἪii; 

- consilier: în aceastŁ ipostazŁ, este un observator sensibil al comportamentului elevilor, un 

´ndrumŁtor persuasiv Ἠi un sfŁtuitor al acestora; 

- model: prin întreaga sa personalitate, prin acἪiunile Ἠi comportamentul sŁu; este un exemplu 

pozitiv pentru elevi; 

- manager: supravegheazŁ întreaga activitate din clasŁ, asigurŁ consensul cu ceilalἪi profesori, 

cu pŁrinἪii Ἠi cu ceilalἪi factori. 

În era tehnologiei digitale, profesorii de limba Ἠi literatura rom©nŁ sunt provocaἪi sŁ ´Ἠi 

adapteze metodele de predare la noile cerinἪe ale mediului online. CompetenἪele digitale devin 

esenἪiale în educaἪie, iar profesorii trebuie sŁ se adapteze pentru a-Ἠi susἪine elevii în ´nvŁἪarea limbii  

române Ἠi în dezvoltarea competenἪelor literare într-un mod eficient Ἠi captivant. 

Un aspect crucial al adaptŁrii profesorilor este ´nἪelegerea Ἠi utilizarea instrumentelor digitale 

în procesul de predare. Alfabetizarea în domeniul informaἪiei Ἠi al datelor devine esenἪialŁ într-un 
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mediu în care informaἪiile sunt la un clic distanἪŁ. Profesorii pot integra exerciἪii care sŁ stimuleze 

elevii sŁ gŁseascŁ, sŁ evalueze Ἠi sŁ utilizeze informaἪii online într-un mod critic Ἠi responsabil. 

Comunicarea Ἠi colaborarea devin, de asemenea, competenἪe cheie în mediul digital. 

Profesorii pot încuraja discuἪii online, dezbateri Ἠi proiecte colaborative care sŁ îi implice pe elevi 

într-un proces interactiv de ́ nvŁἪare. Platforma digitalŁ devine astfel un spaἪiu virtual pentru schimbul 

de idei Ἠi opinii, contribuind la dezvoltarea abilitŁἪilor de comunicare. 

EducaἪia în domeniul mass-mediei este esenἪialŁ pentru a-i ´nvŁἪa pe elevi sŁ devinŁ 

consumatori critici de conἪinut online. Profesorii pot crea lecἪii care sŁ îi ajute pe elevi sŁ distingŁ 

între informaἪiile verificate Ἠi cele neconfirmate, dezvoltând astfel abilitŁἪi esenἪiale pentru navigarea 

în mediul digital aglomerat. 

Crearea de conἪinuturi digitale, inclusiv programarea, devine o modalitate captivantŁ de a-i 

implica pe elevi în procesul de ´nvŁἪare. Profesorii pot introduce elemente de creativitate, cum ar fi  

proiectele de scriere digitalŁ sau realizarea de videoclipuri literare, pentru a stimula interesul elevilor 

Ἠi pentru a îi încuraja sŁ-Ἠi exprime ideile într-un mod inovator. 

SiguranἪa digitalŁ Ἠi competenἪele legate de securitatea ciberneticŁ sunt, de asemenea, puncte 

importante în adaptarea la contextul digital. Profesorii pot oferi sfaturi Ἠi reguli pentru navigarea 

sigurŁ pe internet, ́ nvŁἪ©nd elevii cum sŁ ́ Ἠi protejeze datele personale Ἠi cum sŁ recunoascŁ riscurile 

online. 

Chiar Ἠi în mijlocul acestor adaptŁri, profesorii trebuie sŁ fie conἨtienἪi de dificultŁἪi. Accesul 

inegal la tehnologie poate crea diviziuni între elevi, iar necesitatea de a se adapta rapid la noi 

instrumente digitale poate pune presiune pe unii profesori. 

Integrarea inteligenἪei artificiale (IA)  în orele de limba Ἠi literatura rom©nŁ poate aduce o 

dimensiune inovatoare Ἠi captivantŁ în procesul de ́ nvŁἪare. Nu numai cŁ poate ́ mbogŁἪi procesul de 

´nvŁἪare, dar poate Ἠi pregŁti elevii pentru a interacἪiona într-un mod conἨtient Ἠi eficient cu 

tehnologiile emergente. Este esenἪial ca aceste utilizŁri sŁ fie gândite în mod etic Ἠi sŁ respecte 

principiile educaἪiei bazate pe nevoile Ἠi dezvoltarea individualŁ a elevilor. 

Propunere de scenariu didactic pentru utilizarea inteligenἪei artificiale în ora de gramaticŁ 

Titlul  lecἪiei: ĂExplorarea corectitudinii gramaticale cu tehnologia inteligentŁò 

Obiective: 

1. Elevii vor utiliza instrumente cu inteligenἪŁ artificialŁ pentru a corecta Ἠi ´mbunŁtŁἪi 

gramatica în scris. 

2. Elevii vor folosi instrumente Ἠi aplicaἪii cu IA pentru a exersa Ἠi demonstra abilitŁἪi practice 

de redactare Ἠi editare. 

3. Elevii vor elabora enunἪuri, eseuri, compuneri, referate utilizând un stil personal Ἠi 

respectând normele gramaticale. 

DesfŁἨurarea lecἪiei: 

1. Introducere (5 minute): 

Å DiscuἪie despre importanἪa corectitudinii gramaticale în scris. 

Å Prezentare a conceptelor de bazŁ pe care elevii le vor ´mbunŁtŁἪi. 

2. DemonstraἪie AI  (10 minute): 

Å Prezentarea unor instrumente AI  care corecteazŁ gramatica Ἠi stilul în scris. 

Å Demonstrarea modului de utilizare a acestor instrumente Ἠi interpretarea feedback-ului. 

3. ExerciἪii practice (20 de minute): 

Å Elevii primesc texte scurte Ἠi lucreazŁ individual pentru a ´mbunŁtŁἪi gramatica Ἠi stilul 

folosind instrumentele AI. 

Å Elevii pot compara corecturile AI  cu propriile cunoἨtinἪe de gramaticŁ. 

4. Dezbatere Ἠi analizŁ (5 minute): 

Å DiscuἪie în clasŁ despre avantajele Ἠi limitŁrile utilizŁrii AI  pentru corecturi gramaticale. 

Å Elevii ´mpŁrtŁἨesc experienἪe Ἠi observaἪii. 

5. Proiect de scriere (5 minute): 

Å Elevii primesc ca temŁ un proiect de scriere mai amplu (un eseu, de exemplu) Ἠi utilizeazŁ 

instrumentele AI  pentru a-Ἠi ´mbunŁtŁἪi gramatica Ἠi stilul. 
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6. ReflecἪie Ἠi feedback (5 minute): 

Å Elevii reflecteazŁ asupra modului în care utilizarea AI  i-a ajutat sŁ ´Ἠi ´mbunŁtŁἪeascŁ 

scrierea. 

Å Profesorul oferŁ feedback individual Ἠi colectiv. 

Acest scenariu didactic are ca scop ́ ncurajarea utilizŁrii tehnologiei inteligente pentru a 

sprijini ́ nvŁἪarea, consolid©nd astfel abilitŁἪile lingvistice ale elevilor ́ ntr-un mod modern Ἠi 

interactiv. E necesar sŁ verificaἪi Ἠi cŁ respectaἪi politica de confidenἪialitate Ἠi de securitate a datelor 

pentru orice instrument AI pe care alegeἪi sŁ ́ l utilizaἪi ́ n mediul Ἠcolar. Este ́ ntotdeauna important 

sŁ se prioritizeze confidenἪialitatea Ἠi securitatea datelor elevilor. De asemenea, este recomandat sŁ 

testaἪi Ἠi sŁ evaluaἪi instrumentele ́ n contextul specific al limbii rom©ne pentru a vŁ asigura cŁ se 

potrivesc nevoilor Ἠi aἨteptŁrilor dumneavoastrŁ. 

În concluzie, adaptarea profesorilor de limba Ἠi literatura rom©nŁ la contextul digital este 

crucialŁ pentru a asigura o educaἪie relevantŁ Ἠi captivantŁ în secolul XXI.  Dezvoltarea competenἪelor 

digitale este o oportunitate pentru profesori de a ´mbunŁtŁἪi calitatea predŁrii Ἠi pentru elevi de a 

dobândi abilitŁἪile necesare pentru a reuἨi în lumea digitalŁ. 

 

Bibliografie: 

¶ Stanciu, N., Stanciu, R.M., ReflecŞii metodice ĸi psihopedagogice, Editura CCD ĂI. Gh. 

Dumitrascuò Buzau, 2005. 

¶ Mariana Dragomir, Managementul activitϐŞilor didactice, Editura Eurodidact, Cluj, 2004. 
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Metodele complementare folosite în predarea limbii  ĸi literaturii  române 
 Prof. D©rmon Eugenia  

Colegiul Naѿional  ĂAl. Ioan CuzaòPloieѽti 

Premisa de la care pornim este aceea cŁ succesul demersului educaŞional este dat at©t de 

felul ́n care profesorul ́ĸi g©ndeĸte rolul, c©t ĸi de metodele utilizate ́n procesul de predare-́ nvŁŞare.  

Ċn ceea ce priveĸte rolul profesorului ́ n formarea caracterelor umane, trebuie sŁ 

menŞionŁm cŁ, ́ n societetea rom©neascŁ actualŁ, aceste este mai degrabŁ un ghid care construieĸte o 

structurŁ ́n care discipolul poate sŁ creascŁ. Ċn cartea sa ĂA Passion for Lifeò,  Paul Brock mŁrturisea 

cŁ ĸi-ar dori ca profesorii copiilor sŁi sŁ respecte trei principii fundamentale: sŁ hrŁneascŁ ĸi sŁ 

impulsioneze abilitŁŞile intelectuale ĸi imaginative ale copiilor, sŁ aibŁ grijŁ cu omenie ĸi sensibilitate 

de copii, privindu-i ca pe niĸte fiinŞe umane ́ n dezvoltare ĸi sŁ maximizeze potenŞialul copiilor ́ n 

vederea ́nvŁŞŁrii continue (Hattie: 2014: 8). Viziunea sa asupra educaŞiei se plaseazŁ ́n viziunea unor 

importanŞi pedagogi ĸi psihologi (dintre care amintim Jean Piaget, John Dewey, Lev Vygotsky, Jerome 

Bruner) , ĸtiut fiind faptul cŁ o societate, oric©t de informatizatŁ ar deveni, nu poate supravieŞui fŁrŁ 

educatorii ei. Astfel, Jean Piaget considera copilul un Ă´nvŁŞŁcel independentò, un g©nditor activ ce 

´nvaŞŁ interacŞion©nd cu mediul ́n care trŁieĸte. Marele psiholog elveŞian susŞinea cŁ, pentru a ́nvŁŞa, 

orice copil are nevoie sŁ interacŞioneze cu lumea ́ n care trŁieĸte, ́ nsŁ acesta nu sublinia suficient 

importanŞa lumii sociale, lucru realizat mai t©rziu de Lev Vygotsky. Psihologul rus privea copilul ca 

un ucenic care ́nvatŁ prin interacŞiune socialŁ, astfel cŁ, odatŁ ce a ́nvŁŞat sŁ facŁ un lucru ́mpreunŁ 

cu alŞii, va putea apoi sŁ facŁ singur. Ċn aceeaĸi direcŞie, John Dewey fundamenta ́ nvŁŞŁm©ntul 

american pe implicarea directŁ ĸi totalŁ a copiilor ́n viaŞa cotidianŁ. Filosoful ĸi pedagogul american 

recomanda ́ nvŁŞarea activŁ, aplicatŁ, cu relevanŞŁ imediatŁ.  Jerome Bruner reia ideile lui Lev 

Vygotsky ́ n metafora eĸafodajului prin care propune ca adulŞii ĂsŁ eĸafodezeò activitŁŞile copiilor, 

´ndrum©ndu-i ĸi sprijinindu-i ́ n procesul formŁrii. ToŞi aceĸti psihologi/pedagogi au ́ n comun ideea 

de Ălearning by doingò (´nvŁŞare prin acŞiune), ́nvŁŞare realizatŁ prin interacŞiunea copiilor cu mediul 

social ́n care trŁiesc.  

Ċn concordanŞŁ cu preocuparea profesorului de a crea ocazii de ́ nvŁŞare viabile ́ n era 

digitŁlŁ, metodele pe care le foloseĸte trebuie s ׅpermitׅ copilului satisfacerea trebuinŞelor sale de 
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activitate, de cercetare, de creativitate, de comparare ĸi de ́nŞelegere a cunoĸtinŞelor prin el ́nsuĸi sau 

´n colaborare cu alŞi copii. 

Ċn acest context, se impune folosirea de metode interactive de predare-́ nvŁŞare, acestea 

fiind potrivite sŁ elimine pasivitatea ́ n sala de clasŁ. Ċn prezentarea metodelor complementare, 

CrenguŞa-LŁcrŁmioara Oprea (2007: 206) menŞiona c©teva dintre trŁsŁturile lor definitorii: solicitׅ 

elevului efort personal, provoacׅ participarea elevului la explicaŞiile profesorului, valorificׅ ĸi 

activitatea motorie, oferׅ elevului mai multׅ autonomie, iniŞiativׅ, motivaŞie personalׅ, creativitate.  

Folosite frecvent ́ n procesul educativ actual, metodele complementare urmׅresc: 

schimbarea atitudinii faŞׅ de ́nvׅŞare, transferul activitׅŞii didactice pe seama elevilor care descoperׅ 

ĸi dezvoltׅ cunoĸtinŞe ĸi instaurarea unor relaŞii de cooperare, bazate pe comunicare realׅ, pe stimׅ ĸi 

´ncredere reciprocׅ ́ntre elevi ĸi profesor. 

Vom prezenta ́ n cele ce urmeazŁ o propunere de aplicare a metodei PŁlŁriilor g©nditoare 

pe textul dramatic la clasa a VIII-a. Activitatea ĂDetectivii dramaturgiò vizeazŁ consolidarea 

trŁsŁturilor textului dramatic, printr-o activitate colaborativŁ, pe baza unui text-suport la prima vedere 

extras din ĂTake, Ianke ĸi Cad©rò,  de Victor Ion Popa. Metodele utilizate, bazate pe lucrul ́n echipŁ, 

au ca finalitate ́nŞelegerea particularitŁŞilor textului dramatic sintetizate ́ntr-o harta conceptualŁ. 

Pentru realizarea sarcinii de lucru, elevii au primit urmŁtoarele indicaŞii: 

Dragi detectivi dramaturgi, 

Misiunea voastrŁ este sŁ analizaἪi cu atenἪie fragmentul de text dramatic pe care l-aἪi 

primit. Ċn vederea realizŁrii sarcinii de lucru, vŁ veŞi ́ mpŁrŞi ́ n ĸase grupe, fiecare echipŁ primind o 

palŁrie de o anumitŁ culoare.  Cele ĸase pŁlŁrii de culori diferite reprezintŁ ĸase roluri pentru elevi, 

conform simbolisticii din fiĸa de lucru. Fiecare grup analizeazŁ textul exclusiv din perspectiva pŁlŁriei 

sale, not©nd ideile (citate din text, argumente, soluἪii etc.). DupŁ finalizarea sarcinii de lucru, 

purtŁtorul de cuv©nt al fiecŁrui grup (sau toἪi membrii) prezintŁ concluziile. Grupul ĂAlbastru" 

finalizeazŁ, sintetiz©nd toate informaἪiile Ἠi trŁg©nd o concluzie generalŁ asupra textului dramatic. 

PrezentaἪi-vŁ descoperirile ́ ntr-un mod clar Ἠi convingŁtor, argument©nd cu exemple concrete din  

text. Succes! 

PŁlŁria albׅ 

ROLUL ķI PERSPECTIVA: PŁlŁria albׅ oferŁ informaŞii despre textul dramatic pe ton 

neutru, obiectiv. 

LUCRAŝI ĊN ECHIPŀ! 

 ExtrageŞi datele esenἪiale din text: autorul, titlul, personajele, actul/scena, locul ѽi timpul 

acѿiunii. DescrieŞi faptele (evenimentele) prezentate, fŁrŁ interpretŁri. 

PŁlŁria roĸie 

ROLUL ķI PERSPECTIVA: PŁlŁria roĸie analizeazŁ cu empatie ĸi sinceritate problemele, 

evenimentele, situaŞiile emoŞionale, baz©ndu-se pe intuiŞie. 

LUCRAŝI ĊN ECHIPŀ! 

 PrezentaŞi reacἪii personale la lectura textului, baz©ndu-vŁ pe urmŁtoarele ́ ntrebŁri 

menite sŁ vŁ ghideze ́n formularea rŁspunsului: 

Ce emoἪii a st©rnit lectura piesei? 

Ce simŞi faἪŁ de un anumit personaj/conflict? 

Ce presimŞi ́n legŁturŁ cu deznodŁm©ntul? 

Ce sentimente credeἪi cŁ a vrut sŁ transmitŁ autorul? 

PŁlŁria neagrŁ 

ROLUL ķI PERSPECTIVA: PŁlŁria neagrŁ judecŁ cu prudenŞŁ ́ nt©mplŁrile, oferind o 

perspectivŁ negativŁ, pesimistŁ, dar logicŁ ĸi criticŁ asupra evenimentelor prezentate. 

LUCRAŝI ĊN ECHIPŀ! 

 IdentificaŞi punctele slabe / posibile greἨeli existente ́ n textul-suport, baz©ndu-vŁ pe 

urmŁtoarele ́ntrebŁri menite sŁ vŁ ghideze ́n formularea rŁspunsului: 

- Care sunt aspectele negative din text (defectele personajelor, deciziile greἨite, mesajul 

pesimist)? 

- De ce nu ar funcἪiona piesa ́n scenŁ (dificultŁἪi tehnice, decor, lipsŁ de actualitate)?  
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- Ce riscuri prezintŁ acἪiunile unui personaj? 

PŁlŁria galbenŁ 

ROLUL ķI PERSPECTIVA: PŁlŁria galbenŁ cautŁ beneficiile, posibilitŁŞile de rezolvare a 

problemei, oferind o perspectivŁ pozitivŁ, optimistŁ asupra evenimentelor prezentate. 

LUCRAŝI ĊN ECHIPŀ! 

 IdentificaŞi punctele forte ale textului-suport, baz©ndu-vŁ pe urmŁtoarele ́ntrebŁri menite 

sŁ vŁ ghideze ́n formularea rŁspunsului: 

- Care sunt elementele de valoare ale piesei (umorul, morala, frumuseἪea limbajului, 

originalitatea intrigii)? 

- Ce soluἪii pozitive au gŁsit personajele? 

-  Ce putem ́nvŁἪa din aceastŁ piesŁ? 

PŁlŁria verde 

ROLUL ķI PERSPECTIVA: PŁlŁria verde formuleazŁ idei noi, soluŞii creative, inovatoare, 

oferind o perspectivŁ ineditŁ asupra evenimentelor prezentate. 

LUCRAŝI ĊN ECHIPŀ! 

CreaŞi alte variante ale textului, inov©nd fragmentul selectat at©t la nivel formal, c©t ĸi de 

conŞinut. Ċn formularea variantei voastre, vŁ puteŞi baza ĸi pe urmŁtoarele ́ ntrebŁri/cerinŞe menite sŁ 

vŁ ghideze ́n formularea rŁspunsului: 

Cum s-ar putea modifica deznodŁm©ntul? 

InventaἪi un dialog ́ntre douŁ personaje care nu interacἪioneazŁ ́n piesŁ.  

Cum ar putea fi regizatŁ piesa ́ntr-un mod inedit (´n alt timp, spaἪiu, cu alte costume)? 

ModificaŞi limbajul personajelor, imagin©ndu-vŁ cŁ acŞiunea se petrece ́ n lumea 

contemporanŁ vouŁ. 

PŁlŁria albastrŁ 

ROLUL ķI PERSPECTIVA: PŁlŁria albastrŁ are rolul conducŁtor. SobrŁ, rece, vede tot, 

supravegheazŁ ĸi dirijeazŁ desfŁĸurarea activitŁŞii. 

LUCRAŝI ĊN ECHIPŀ! 

FormulaŞi concluzii, sintetiz©nd toate informaŞiile oferite de celelalte echipe. AjutaŞi-vŁ 

colegii c©nd ́nt©mpinŁ dificultŁŞi ĸi prezintaŞi felul cum s-a lucrat ́n echipŁ ĸi problemele survenite! 

Ċn vederea redactŁrii concluziilor, vŁ puteŞi ghida dupŁ urmŁtoarele ́ntrebŁri: 

V Care este t©lcul (tema principalŁ) piesei? 

V Ce etape trebuie sŁ urmŁm pentru a ́nἪelege textul?  

Ghid©ndu-te dupŁ urmŁtoarele elemente specifice textului dramatic, realizeazŁ propria ta 

hartŁ conceptualŁ a textului dramatic dat. 

Personajele: Cine sunt, ce rol au, cum se definesc prin dialog Ἠi didascalii? 

Didascaliile: Ce informaἪii ne oferŁ (despre acἪiune, decor, stŁri emoἪionale, tonul vocii etc.)? 

Cum contribuie la ́nἪelegerea textului? 

Dialogul/Monologul: Ce tipuri de replici ́ nt©lniἪi? Ce ne dezvŁluie despre personaje Ἠi 

despre acἪiunea dramaticŁ? 

Conflictul: Se prefigureazŁ/se manifestŁ un conflict? Ċntre cine Ἠi de ce? 

Tematica/Mesajul: Care este tema principalŁ a fragmentului? Ce idee transmite autorul? 

Ċn concluzie, lucrarea de faŞŁ accentuezŁ ideea cŁ scopul educaŞiei ́ n era digitalŁ trebuie 

reg©ndit, tocmai pentru ca ĸcoala rom©neascŁ sŁ poatŁ face faŞŁ cerinŞelor lumii contemporane. Riscul 

inaderŁrii ĸcolii rom©neĸti la sistemele educative occidentale este acela de a fi consideratŁ un sistem 

anacronic, incapabil sŁ creeze o educaŞie de calitate. 
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Proiect eTwinning ĂI THINK THEREFORE I'M A KIDò 

 Prof. înv. primar Barlaboi Camelia Mihaela 

ķcoala GimnazialŁ  ,,Sf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 
ĂI Think Therefore Iôm a Kidò proiect eTwinning pentru dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi a 

creativitŁἪii la elevii din ´nvŁἪŁm©ntul primar 

V©rsta elevilor / NumŁr elevi participanἪi: 7 ani / 24 elevi 

DistincἪii: Certificat NaἪional de Calitate, Certificat European de Calitate  

 

Rezumat 

Proiectul ĂI Think Therefore Iôm a Kidò a fost o experienἪŁ educaἪionalŁ interdisciplinarŁ 

centratŁ pe dezvoltarea g©ndirii critice, a creativitŁἪii Ἠi capacitŁἪii de colaborare. ActivitŁἪile 

interactive Ἠi colaborarea internaἪionalŁ au oferit elevilor oportunitatea de a analiza, de a lua decizii 

logice Ἠi de a-Ἠi exprima ideile ´ntr-un mod creativ. 

 

Introducere 

Proiectul a explorat creativitatea, g©ndirea filosoficŁ, capacitatea de a pune ´ntrebŁri Ἠi 

g©ndirea criticŁ, oferind elevilor experienἪe de ´nvŁἪare cu sens. ActivitŁἪile au fost concepute sŁ 

stimuleze analiza, luarea deciziilor, colectarea Ἠi evaluarea informaἪiilor, colaborarea Ἠi rezolvarea 

creativŁ a problemelor. 

 

Obiective 

¶ Dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi creative; 

¶ Ċncurajarea luŁrii deciziilor Ἠi evaluŁrii mai multor perspective; 

¶ Dezvoltarea abilitŁἪilor de rezolvare a problemelor Ἠi de colaborare; 

¶ Stimularea capacitŁἪii de a gŁsi soluἪii inovative; 

¶ Valorificarea ideilor diferite Ἠi a perspectivei internaἪionale; 

¶ Colaborarea ´ntre Ἠcolile partenere. 

Profesorii au participat la ´nt©lniri online pentru stabilirea sarcinilor, planificarea 

evenimentelor Ἠi evaluarea proiectului. Comunicarea a fost permanentŁ prin grupuri WhatsApp. 

Elevii au lucrat ´mpreunŁ ´n activitŁἪi care au promovat creativitatea Ἠi g©ndirea criticŁ. 

 

ActivitŁἪi desfŁἨurate 

1. Safer Internet Day ï elevii au realizat desene Ἠi slogane pentru Ziua SiguranἪei pe Internet Ἠi 

au discutat despre importanἪa utilizŁrii responsabile a internetului. 

2. I Think Therefore I Write ï elevii au ascultat basme internaἪionale: Motanul ´ncŁlἪat, AlbŁ ca 

ZŁpada, FetiἪa cu chibrituri, Ἠi au rescris finalurile poveἨtilor. 

3. I Think Therefore I Draw ï elevii au desenat inspir©ndu-se din basme Ἠi au jucat jocuri de 

logicŁ: Chess, Corner Grab, Mangala, PRK. 

4. I Think Therefore I Play ï aceleaἨi jocuri de logicŁ Ἠi inteligenἪŁ au fost folosite pentru 

dezvoltarea g©ndirii strategice Ἠi colaborŁrii. 

5. I Think Therefore I Do ï elevii au ´nvŁἪat sŁ foloseascŁ piese Tangram Ἠi au pictat ´mpreunŁ 

cele 7 piese, form©nd litera ĂIò. 

6. Kahoot ï 81 de elevi din Rom©nia Ἠi Turcia au participat la un joc interactiv pe teme din 

proiect. Activitatea a fost distractivŁ Ἠi motivantŁ. 

Produsele finale 

ü Lucrare colaborativŁ Tangram; 

ü Cartea de poveἨti internaἪionale cu finaluri alternative create de elevi; 

ü C©ntecul Drepturilor Copilului, interpretat ´mpreunŁ cu partenerii internaἪionali. 

o Utilizarea tehnologiei 
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o Instrumente digitale folosite pentru desfŁἨurarea proiectului: 

ü Canva, Woki, Padlet, PicCollage, ChatterPix, StoryJumper, Kahoot, Google Forms, YouTube, 
Google Docs. 

Elevii au realizat prezentŁri, au completat chestionare, au jucat Kahoot Ἠi au intrat ´n Zoom 

pentru ´nt©lniri. ProtecἪia datelor a fost respectatŁ: pŁrinἪii au completat acorduri, iar feἪele elevilor 

au fost protejate ´n poze Ἠi colaje. 

 

AbordŁri pedagogice 

Metode utilizate pentru implicarea elevilor: conversaἪie, conversaἪie euristicŁ, brainstorming, 

problematizare. 

Elevii au ´nvŁἪat: 

¶ sŁ creeze finaluri alternative pentru poveἨti internaἪionale; 

¶ sŁ combine elemente de literŁ folosind tangramul; 

¶ sŁ foloseascŁ dispozitive digitale pentru Kahoot; 

¶ sŁ deseneze conform poveἨtilor; 

¶ sŁ c©nte linia melodicŁ a unui c©ntec; 

¶ sŁ respecte regulile jocurilor de Ἠah Ἠi de societate; 

¶ sŁ recunoascŁ regulile utilizŁrii internetului. 

 

Integrare curricularŁ 

CompetenἪe dezvoltate: 

1. Comunicare ´n limba maternŁ Ἠi strŁinŁ: elevii Ἠi profesorii au comunicat ´n rom©nŁ, turcŁ Ἠi 
englezŁ; 

2. MatematicŁ, ἨtiinἪe Ἠi tehnologie: jocuri Ἠi tangram pentru g©ndire logicŁ Ἠi colaborare; 

3. CompetenἪe digitale: Voki, Google Forms, prezentŁri digitale; 

4. ĊnvŁἪarea ´nvŁἪŁrii: g©ndire criticŁ, creativitate literarŁ, soluἪii alternative; 

5. AbilitŁἪi interpersonale Ἠi civice: siguranἪŁ pe internet, exprimare prin muzicŁ Ἠi artŁ; 

6. Spirit de iniἪiativŁ Ἠi antreprenoriat: jocuri internaἪionale, fair play; 

7. ConἨtienἪŁ Ἠi expresie culturalŁ: dezvoltarea simἪului estetic Ἠi imaginaἪiei creative. 

 

Impact Ἠi evaluare 

¶ Elevii au realizat activitŁἪi interactive: desene pentru Safe Internet Day, rescriere de poveἨti, 
jocuri de Ἠah, Kahoot, tangram, c©ntece. 

¶ Evaluarea s-a realizat prin chestionare pentru elevi, pŁrinἪi Ἠi profesori, precum Ἠi prin ´nt©lniri 

de feedback. 

¶ Rezultatele au fost diseminate pe Facebook, Instagram Ἠi pe panoul Ἠcolii. 

ContribuἪia personalŁ 

¶ Realizarea diplomelor pentru elevi; 

¶ Participarea la ´nt©lniri online Ἠi colaborarea ´n grupuri WhatsApp; 

¶ Coordonarea activitŁἪilor Ἠi realizarea colajelor pentru fiecare activitate. 

 

Concluzii 

Proiectul ĂI Think Therefore Iôm a Kidò demonstreazŁ eficienἪa metodelor interactive, 

interdisciplinare Ἠi a colaborŁrii internaἪionale. Integrarea tehnologiei a stimulat implicarea elevilor, 

creativitatea Ἠi dezvoltarea competenἪelor esenἪiale pentru societatea contemporanŁ. 
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ĊnvŁἪarea care conecteazŁ lumi! 

Prof. Pestriѿu Angela, 

Ѽcoala GimnazialŁ nr.1 Poienarii de Muscel, jud. Argeѽ 

ĂEducaѿia nu este doar despre ceea ce ´nveѿi, ci despre cum foloseѽti ceea ce ´nveѿi pentru a 

transforma lumea.ò 

 

Profesorii din aceastŁ ἨcoalŁ au decis sŁ depŁἨeascŁ graniἪele clasice ale disciplinelor. Elevii 

nu mai ́nvŁἪau doar din manuale ï experimentau, simulau Ἠi aplicau cunoἨtinἪele ́n proiecte reale. 

Exemple de lecἪii 

ü FizicŁ + InformaticŁ + EducaἪie EcologicŁ. Elevii studiau energia regenerabilŁ Ἠi construiau 

simulŁri digitale pentru panouri solare. Astfel, cunoἨtinἪele de fizicŁ se conectau cu programarea 

Ἠi cu impactul asupra mediului.  

ü LiteraturŁ + Istorie + Tehnologie. Elevii scriau jurnale fictive ale unor personaje istorice Ἠi le 

transformau ́ n podcasturi, benzi desenate sau piese de teatru. Rezultatul: ́ nvŁἪare creativŁ Ἠi 

interactivŁ.  

ü MatematicŁ + FizicŁ + Arte. Construirea de structuri geometrice din materiale reciclabile, 

analizarea stabilitŁἪii lor Ἠi prezentarea proiectului prin postere Ἠi animaἪii.  

ĂElevii ́nvaἪŁ mai bine atunci c©nd vŁd legŁtura directŁ ́ntre ceea ce ́nvaἪŁ Ἠi viaἪa realŁ.òAu 

ascultat urmŁtoarea poveste 

Povestea: ĂCopiii care au salvat viitorulò 

Ċntr-o zi ́ nsoritŁ de primŁvarŁ, ́ ntr-o ἨcoalŁ obiἨnuitŁ, doamna profesoarŁ le-a spus elevilor:  

ð Copii, astŁzi nu vom avea o lecἪie obiἨnuitŁ. AstŁzi vom vorbi despre viitoré despre viitorul 

planetei noastre. Elevii au devenit curioἨi.  ð Ce se ́ nt©mplŁ cu planeta noastrŁ? a ́ ntrebat Ana. ð 

Planeta noastrŁ, Terra, este obositŁ, a rŁspuns profesoara. Oamenii consumŁ prea multe resurse, 

polueazŁ Ἠi uitŁ cŁ natura trebuie protejatŁ. Dar existŁ o soluἪie: dezvoltarea durabilŁ. ð Ce ́nseamnŁ 

asta? a ́ ntrebat Matei.  ð ĊnseamnŁ sŁ folosim resursele cu grijŁ, astfel ́ nc©t Ἠi copiii voἨtri sŁ se 

bucure de ele. SŁ avem grijŁ de naturŁ, de oameni Ἠi de economie ́ n acelaἨi timp.  Elevii au dat din 

cap, ́ nἪeleg©nd.  ð ἧi ce este tranziἪia verde? a ́ ntrebat Maria. ð Este drumul spre un viitor mai 

curat: energie din soare Ἠi v©nt, mai puἪinŁ poluare Ἠi mai multŁ reciclare. 

Ċn acel moment, profesoara a z©mbit Ἠi le-a spus:  ð Dar nu e suficient doar sŁ Ἠtim. Trebuie 

sŁ acἪionŁm. VreἪi sŁ deveniἪi ĂEchipa Verdeò?  ð DAAA! au rŁspuns toἪi ́n cor. 

 Prima misiune: ĂPlantŁm pentru viitorò 

Elevii au ieἨit ́n curtea Ἠcolii Ἠi au plantat copaci.  ð Acesta este copacul meu! a spus Andrei. 

ð ἧi al meu! a adŁugat Ioana. Au promis cŁ ́i vor ́ngriji Ἠi vor avea grijŁ de naturŁ. 

 A doua misiune: ĂReciclŁm creativò 

Ċn clasŁ, au adus sticle, cutii Ἠi h©rtie. 

ð Putem face ceva frumos din ele! a spus Ana. ἧi au creat ghivece, decoraἪiuni Ἠi jucŁrii. 

 A treia misiune: ĂDetectivii mediuluiò 

Elevii au devenit detectivi Ἠi au observat:  ð Uite, aici sunt gunoaie! 

ð Apa este murdarŁ. Au fŁcut liste de probleme Ἠi au propus soluἪii. 

 A patra misiune: ĂApa ï comoara ascunsŁò 

Au ́nvŁἪat c©t de importantŁ este apa. ð Nu mai las robinetul deschis! a spus Matei. 

 A cincea misiune: ĂZiua fŁrŁ plasticò 

Ċntr-o zi specialŁ, nimeni nu a folosit plastic.  ð E greu, dar se poate! au spus elevii. 

 Schimbarea 

Cu fiecare activitate, elevii au ́ nceput sŁ se schimbe: reciclau, economiseau apŁ Ἠi energie 

aveau grijŁ de naturŁ. ἧi nu doar eié Ἠi pŁrinἪii lor au ́nceput sŁ facŁ la fel. 

 Finalul 

Ċntr-o zi, profesoara i-a ́ntrebat:  ð Ce aἪi ́nvŁἪat?Ana a spus: 
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ð CŁ fiecare gest conteazŁ.Matei a adŁugat: 

ð CŁ noi putem salva planeta. 

Iar toἪi au spus ́ mpreunŁ: ĂPromitem sŁ protejŁm natura ́ n fiecare zi!ò ἧi astfel, o clasŁ de 

copii obiἨnuiἪi a devenit ́nceputul unei lumi mai bune. 

Mesaj final: Viitorul planetei nu este doar ́n m©inile noastreéci ́n acἪiunile noastre zilnice. 

 

Parteneriate Ἠcolare Ἠi comunitare: ἧcoala a creat legŁturi cu universitŁἪi, startup-uri Ἠi 

ONG-uri, aduc©nd elevii ́n laboratoare Ἠi spaἪii de inovare.  Exemple de colaborŁri: 

Startup-uri tehnologice Ἠi laboratoare universitare 

Elevii au construit roboἪi ecologici pentru colectarea deἨeurilor. Mentorii au ghidat procesul, 

combin©nd fizica, electronicŁ Ἠi programarea.  

 

Proiecte comunitare cu ONG-uri 

Elevii au creat campanii de conἨtientizare ecologicŁ, expoziἪii de artŁ Ἠi materiale informative, 

implic©ndu-se activ ́n comunitate.  

Vizite Ἠi workshopuri interdisciplinare 

Laboratoare de biologie, ateliere de arte vizuale, sesiuni de programare ï toate integrate ́ ntr-

un program holistic.  

ĂĊnvŁἪarea realŁ se ́nt©mplŁ atunci c©nd Ἠcoala Ἠi comunitatea lucreazŁ ́mpreunŁ.ò   

 

Proiecte educative de succes: 

1. ἧcoala SustentabilŁ: Elevii de la biologie monitorizau mediul Ἠi biodiversitatea. Elevii de 

la matematicŁ analizau datele colectate. Elevii de la arte vizuale realizau afiἨe Ἠi materiale 

informative. Rezultat: expoziἪie pentru comunitate, cu idei aplicabile ́n viaἪa realŁ.  

2. Laboratoare de literaturŁ digitalŁ: Transformarea textelor literare ́ n animaἪii sau jocuri 

interactive. CombinaἪia literaturŁ + tehnologie stimuleazŁ creativitatea Ἠi competenἪele digitale.  

3. Ateliere STEM comunitare: ConstrucἪia de staἪii meteo, grŁdini urbane Ἠi instalaἪii solare. 

Elevii aplicau cunoἨtinἪe din mai multe discipline Ἠi contribuiau la dezvoltarea comunitŁἪii.  

ĂPrin proiecte interdisciplinare, elevii ́ nvaἪŁ sŁ g©ndeascŁ creativ Ἠi sŁ rezolve probleme 

reale.ò 

 

 Impactul asupra elevilor: Elevii care participŁ la astfel de proiecte dezvoltŁ: Comunicare Ἠi 

colaborare: lucrul ́ n echipŁ, prezentarea ideilor; G©ndire criticŁ Ἠi rezolvare de probleme: analiza 

datelor, testarea ipotezelor, soluἪii creative; Responsabilitate civicŁ Ἠi socialŁ: implicare ́ n proiecte 

ecologice Ἠi comunitare.  

ĂNu doar predŁm cunoἨtinἪe ï pregŁtim cetŁἪeni care pot transforma lumea.ò 

AceastŁ ἨcoalŁ demonstreazŁ cŁ educaἪia inovatoare Ἠi interdisciplinarŁ transformŁ lecἪiile ́n 

experienἪe Ἠi experienἪele ́n competenἪe reale. LecἪiile devin proiecte. Proiectele devin experienἪe de 

´nvŁἪare aplicatŁ. ExperienἪele formeazŁ o generaἪie pregŁtitŁ pentru provocŁrile secolului XXI.  

Astfel, Ἠcoala devine un laborator al ideilor, un hub al inovaἪiei Ἠi un model de parteneriat 

educaἪional, demonstr©nd cŁ ́nvŁἪarea conectatŁ la realitate poate transforma elevii Ἠi comunitatea ́n 

ansamblu. 
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ĂSuperheroes; Green World, Sustainable Life!ò-proiect eTwinning 

Prof. ´nv. primar MihŁilescu Iuliana Mihaela 

Ѽcoala GimnazialŁ ĂSf©ntul Vasileò Ploieѽti 

 

Ċn perioada ianuarie 2025-iunie 2025 elevii mei de clasa a IV-a au participat la proiectul 

international eTwinning ñSuperheroes; Green World, Sustainable Life!ò alŁturi de copii Ἠi profesori 

din alte 4 ἪŁri: Turcia, Iordania, Spania (reprezentaἪi printr-o clasŁ din Columbia), Polonia Ἠi India 

( invitaἪi la proiect). Scopul acestui proiect a fost de a oferi elevilor informaἪii despre sustenabilitate 

Ἠi conἨtientizarea mediului Ἠi de a sprijini procesele lor de ´nvŁἪare cu activitŁἪi educaἪionale pe teme 

precum reciclarea, economisirea apei, eficienἪa energeticŁ. Ċn cadrul activitŁἪilor interdisciplinare : 

ñCreate Your Green Superheroes!", ĂLet's celebrate Safe Internet Day!ò, "Reduce, Reuse, Recycle ï 

It's the Way to Go!", ĂTurn Off Today for a Brighter Tomorrow!ò, "Make the Earth Smile ï Choose 

Eco!ò, ĂCollaboration Knows No Borders!ò, ĂTrash to Treasure" Bookmark, ĂJoin the Green Team ï 

Save the Planet! - Let's Write a Green Story!ò, ĂGreen Poetsò elevii au colaborat cu prietenii lor din 

ἪŁrile amintite pentru a produce soluἪii ecologice, Ἠi-au creeat Super-eroi Verzi ´n ChaterPix, au ´nvŁἪat 

despre cei 3 R Ἠi despre sustenabilitate, despre reciclarea selectivŁ Ἠi despre cum putem proteja 

resursele de apŁ Ἠi de energie, au desenat Ἠi au realizat expoziἪii pe aceste teme, au creeat semne de 

carte, obiecte Ἠi costume din materiale reciclabile (apoi au fŁcut Parada Modei cu ele), au plantat flori, 

s-au jucat jocuri pe teme ecologice, au realizat logo-uri Ἠi postere folosind AI, Ἠi-au dezvoltat 

competenἪele digitale, ca proiecte colaborative au scris ´mpreunŁ o carte ´n StoryJumper Ἠi au creeat 

un poem acrostic. Ċn cadrul ´nt©lnirilor online ei au prezentat proiecte realizate pe teme ecologice.  

https://padlet.com/iulianamihaelam/superheroes-green-world-sustainable-life-

l03pwv99n30p9s3k 

Colaborarea ´ntre ѽcolile partenere 

Ċn cadrul acestui proiect, toἪi profesorii participanἪi au colaborat pe grupul de WhatApp al 

proiectului, ne-am informat Ἠi sfŁtuit la webinar, am hotŁr©t ´mpreunŁ ce activitŁἪi vom face ´n fiecare 

lunŁ, fiecare profesor a propus materiale pentru aceste activitŁἪi Ἠi Ἠi-a asumat sarcini ´n cadrul 

proiectului. Planul de lucru Ἠi sarcinile au fost clare, membrii proiectului au fost ´ncurajaἪi sŁ se 

implice ´n sarcini Ἠi sŁ aducŁ contribuἪii. Cei care nu Ἠtiau sŁ foloseascŁ Digipad,Twinboard-ul sau 

alte aplicaἪii digitale au fost instruiἪi de cei care Ἠtiau, ´nvŁἪ©nd unii de la alἪii. Am postat ´n 

TwinSpaces toate produsele realizate Ἠi am vizionat ´mpreunŁ cu copiii tot ce au lucrat partenerii 

noἨtri de proiect. Elevii au fost ´n centrul proiectului, particip©nd cu entuziasm la fiecare activitate: 

au desenat, au realizat produse din materiale reciclabile, au reciclat, au plantat, au devenit scriitori 

( realiz©nd ´mpreunŁ o carte electronicŁ colaborativŁ ´n StoryJumper - ĂJoin the Green Team ï Save 

the Planet!ò, astfel: fiecare ἨcoalŁ a scris c©te un capitol despre salvarea lumii de cŁtre cei 3 monἨtri 

- MonἨtrii Apei, ai DeἨeurilor Ἠi ai Energiei, care vor sŁ distrugŁ lumea. Prima echipŁ a ´nceput 

povestea, a doua a continuat-o dupŁ o sesiune de brainstormingétoἪi copiii au citit ce s-a scris ´n 

carte pentru a continua/finaliza Ἠi pentru a o ilustra corespunzŁtor. Pentru ilustraἪii elevii au folosit AI 

Ἠi Ἠi-au dat indicaἪii despre aplicaἪia ChatGPT Ἠi folosirea acesteia; toate pŁrἪile au fost compilate Ἠi 

a fost creatŁ cartea noastrŁ electronicŁ colaborativŁ) Ἠi poeἪi (ei au compus online, ´mpreunŁ, un poem 

acrostic despre salvarea planetei de cŁtre Green Superheroes. Ordinea elevilor/Ἠcolilor ´n scrierea 

cŁrἪii Ἠi a poemului, precum Ἠi ideile de bazŁ au fost realizate ´mpreunŁ de cŁtre noi toἪi, pe listele 

online creeate ´n acest scop). Crearea logo-ului Ἠi a posterelor a construit punἪi ´ntre ἪŁrile membre, 

deoarece toἪi elevii au fost cetŁἪeni activi, creativi, responsabili Ἠi super prietenoἨi. 

 

Folosirea tehnologiei - Instrumente Web 2.0. folosite ́n acest proiect:  

V elevii Ἠi profesorii au realizat prezentŁrile lor ´n Padlet,f olosind FaceApp elevii Ἠi-au 

V transformat feἪele ´n personaje animate;  

V chestionarele au fost realizate cu Google Forms Ἠi Mentimeter (elevii le-au primit pe grupul 

de proiect al clasei Ἠi le-au completat fŁrŁ nicio problemŁ), iar interpretarea rezultatelor s-a 

realizat cu Canva sau cu Google Forms; 

https://padlet.com/iulianamihaelam/superheroes-green-world-sustainable-life-l03pwv99n30p9s3k
https://padlet.com/iulianamihaelam/superheroes-green-world-sustainable-life-l03pwv99n30p9s3k
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V formularele de consimἪŁm©nt au fost semnate de pŁrinἪi Ἠi ´ncŁrcate pe Twinspace; toἪi au fost 
de acord cu folosirea imaginilor pentru proiect; 

V ´nt©lnirile online au fost ´n Zoom, iar prezentŁrile lor ´n PowerPoint;  

V posterele au fost realizate de cŁtre elevi cu ChatGPT, apoi au fost descŁrcate ´n Canva Ἠi 
vizualizate, iar logourile au fost descŁrcate ´n Wakelet, apoi elevii au votat logoul preferat ´n 

Google Forms: "Logo Survey";  

V elevii au fŁcut fotografii Ἠi au filmat cu telefonul, iar colajele de poze au fost realizate de cŁtre 
elevi cu Photojoiner-Collage sau cu PicCollage;  

V filmuleἪele au fost realizate cu aplicaἪia CapCut, apoi ´ncŁrcate pe canalul meu de YouTube;  

V toate pozele, colajele, filmele s-au ´ncŁrcat pe Twinboard-ul fiecŁrei activitŁἪi, de pe paginile 

proiectului Ἠi pe c©te un Digipad; 

V ´nregistrarea SuperHeroes au fŁcut-o cu Vocaroo Ἠi au ´ncŁrcat eroii ´ntr-un Digipad; 

V pentru temele Sustenabititatea Ἠi Reciclarea-Cei 3R, elevii au cŁutat informaἪii pe internet-

Google/Wikipedia, iar pentru temele Saving Watter and Energy au cŁutat prezentŁri Ἠi 

filmuleἪe pe YouTube;  

V povestea noastrŁ au scris-o ´n limba rom©nŁ, au tradus-o ´n limba englezŁ folosind word, au 

´ncŁrcat textul ´n StoryJumper, format©nd paginile, apoi au realizat desene cu Chatbot Ἠi au 

ilustrat-o, iar poemul l-au scris online folosind Zumpad; 

V elevii au discutat despre siguranἪa pe internet, vizion©nd materiale pe YouTube cu ocazia Safer 
Internet Day; s-au studiat Ἠi discutat regulile Netiquette Ἠi s-a insistat pe respectarea 

drepturilor de autor ´n realizarea materialelor; 

V certificatele au fost realizate ´n Canva. 

 

AbordŁri pedagogice 

Ċn cadrul acestui proiect planul de lucru Ἠi obiectivele proiectului au fost clare, specifice, 

realiste, mŁsurabile, cu termene limitŁ, realizabile Ἠi relevante pentru activitŁἪile proiectului. Astfel 

elevii au ´nἪeles importanἪa protejŁrii mediului Ἠi a adoptŁrii unui stil de viaἪŁ durabil, ́nvŁἪ©nd despre 

sustenabilitate. La aceastŁ temŁ ei au cŁutat individual pe internet materiale despre tema propusŁ, a 

urmat o sesiune de brainstorming, apoi au fost ´mpŁrἪiἪi ´n echipe de c©te 2-3 elevi Ἠi au realizat un 

desen , aleg©nd una din temele: reciclarea, protejarea apei, protejarea energiei, pe care l-au prezentat 

clasei. La finalul activitŁἪii au realizat un produs din materiale reciclabile, lucr©nd individual sau ´n 

echipe-la alegere. Au avut temŁ de cercetare: costume din materiale reciclabile, pe care le-au lucrat 

individual ´n clasŁ Ἠi au prezentat costumele ´n limba englezŁ. Elevii Ἠi-au dezvoltat abilitŁἪi de 

g©ndire creativŁ,  lucr©nd pe echipe pentru a dezvolta soluἪii ecologice pe temele apei Ἠi a energiei, 

realiz©nd desene: AἧA DA! AἧA NU! Cea mai iubitŁ de copii a fost activitatea de plantare de flori ´n 

grŁdina Ἠcolii, ei devenind conἨtienἪi de contribuἪia la societate ´n ceea ce priveἨte mediul ´nconjurŁtor. 

Elevii au fost ´mpŁrἪiἪi ´n douŁ echipe Ἠi au realizat douŁ proiecte ´n Powerpoint: Cei 3R Ἠi SŁptŁm©na 

Verde, proiecte pe care le-au prezentat la ´nt©lnirile online, dezvolt©ndu-Ἠi astfel competenἪele digitale 

Ἠi abilitŁἪile de colaborare internaἪionalŁ. Elevii au citit Ἠi tradus capitolele din carte scrise ´naintea 

lor ´n echipe de c©te 2 elevi, fiecare av©nd alt text, apoi au prezentat clasei traducerile Ἠi au continuat 

individual povestea; s-au citit toate Ἠi s-a votat care este cea mai interesantŁ-pe aceasta au tradus-o 

´mpreunŁ Ἠi au realizat redactarea ´n StoryJumper: 2 elevi au scris textul, 2 elevi au realizat cu AI 

desenele, 3 elevi au aἨezat totul ´n paginŁ. Copiii au citit apoi toatŁ cartea Ἠi s-au bucurat de felul ´n 

care se terminŁ Ἠi de progresul lor la limba englezŁ. 

 

Integrarea curriculum-ului ѽcolar 

Abordarea activitŁἪilor proiectului s-a realizat multidisciplinar, fiecare activitate viz©nd 2-4 

materii diferite. Spre exemplu la activitatea "Super eroul meu verde" elevii au desenat eroul (AVAP), 

au realizat o prezentare ´n limba rom©nŁ (LLR)- pe care au tradus-o Ἠi au citit-o clasei ´n limba englezŁ 

(LE), au ´nregistrat cu Vocaroo mesajul citit Ἠi au descŁrcat desenul ´n aplicaἪie Ἠi ´nregistrarea ´n 

digipadlet (TIC). La activitatea "Obiecte din materiale reciclabile" au studiat conceptul de Reciclare 

Ἠi Cei 3R cu ajutorul internetului (EducaἪie ecologicŁ Ἠi TIC), au reciclat efectiv h©rtie Ἠi pet-uri 
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(Ed.ecologicŁ), au realizat produsele (AVAP). La activitatea de plantare au curŁἪat zona de plantare 

(Ed. ecologicŁ), au studiat solul Ἠi pŁrἪile unei plante (ἧtiinἪe), au plantat respect©nd niἨte reguli 

estetice (AVAP), au ´ngrijit plantele ulterior, ́ n regim de voluntariat (EducaἪie CivicŁ-dezvoltarea 

comportamentului moral-civic faἪŁ de mediul ´nconjurŁtor), conἨtientiz©nd care sunt nevoile plantelor 

(apŁ, aer, luminŁ, cŁldurŁ...IUBIRE - am mers Ἠi am c©ntat florilor - MuzicŁ). Pentru cartea realizatŁ 

ca produs colaborativ au citit Ἠi au tradus lectura p©nŁ la punctul lor de plecare (LE-Reading), au 

continuat textul cu o acἪiune care oferŁ continuitate lecturii, ́ n limba rom©nŁ (scriere creativŁ, care 

dezvoltŁ imaginaἪia), au tradus Ἠi scris textul ´n limba englezŁ (writing), au realizat ilustraἪiile cu 

ajutorul AI (AVAP + TIC). DupŁ o altŁ activitate de reciclare (Ed.ecologicŁ) au realizat semne de 

carte din materiale reciclabile (AVAP) toἪi copiii din proiect, acesta fiind simbolul proiectului: 

schimbarea ´ncepe cu noi Ἠi cu paἨi mici. 

 ActivitŁἪile proiectului au dezvoltat comunicarea oralŁ Ἠi scrisŁ la englezŁ Ἠi limba nativŁ, 

dezvoltarea unei griji faἪŁ de mediu Ἠi resursele sale, colaborarea Ἠi respectarea copiilor care provin 

din culturi diferite, dezvoltarea competenἪelor digitale, a creativitŁἪii, a g©ndirii critice, a empatiei , a 

inovaἪiei Ἠi a lucrului ´n echipŁ. 

 

Rezultate ѽi documentaѿie.Diseminare. 

Scopul acestui proiect a fost acela de a oferi elevilor informaἪii despre sustenabilitate Ἠi 

conἨtientizare a mediului Ἠi de a le sprijini procesele de ´nvŁἪare cu activitŁἪi educaἪionale pe teme 

precum reciclarea, economisirea apei Ἠi eficienἪa energeticŁ. Consider cŁ acesta a fost atins prin 

activitŁἪile proiectului, mai ales pentru cŁ elevii au colaborat cu prietenii lor din diferite ἪŁri pentru a 

produce soluἪii ecologice. Proiectul a mai dezvoltat considerabil competenἪele  digitale, at©t  prin 

utilizarea platformei eTwinning, c©t Ἠi prin folosirea diferitelor aplicaἪii digitale. Consider cŁ am 

finalizat toate activitŁἪile Ἠi sarcinile la timp Ἠi cŁ toate obiectivele lui au fost atinse cu succes, elevii 

mei ´mbunŁtŁἪindu-Ἠi foarte mult exprimarea scrisŁ Ἠi mai ales pe cea oralŁ ´n limba englezŁ (lucru 

pe care ´l observ Ἠi la mine), manevr©nd cu uἨurinἪŁ toate instrumentele Web 2.o. folosite. ToἪi pŁrinἪii 

au fost informaἪi cu privire la activitŁἪi Ἠi la progresul elevilor ´n cadrul proiectului. Rezultatele 

proiectului au fost vizibile pe TwinSpace, iar paginile Ἠi subpaginile au fost foarte clare Ἠi foarte bine 

organizate. Conform sondajului final 93,6% dintre elevi considerŁ cŁ activitŁἪile i-au ajutat sŁ 

´nἪeleagŁ importanἪa reciclŁrii, a economisirii apei Ἠi a energiei ´n foarte mare sau ´n mare mŁsurŁ, iar 

89,4% ar vrea sŁ mai participe la astfel de proiecte pentru mediu. 100% dintre profesori au considerat 

cŁ proiectul a fost PERFECT!  

Diseminarea am realizat-o pe WhatsApp: pe grupul nostru, pe grupul de profesori al Ἠcolii,pe 

grupul pŁrinἪilor clasei; pe Facebook: pagina oficialŁ a proiectului, pe pagina mea, pe pagina oficialŁ 

a Ἠcolii Ἠi la Simpozionul NaἪional ñOPTIMIZAREA PROCESULUI DE ĊNVŀἩŀMĄNTò,-ediἪia a 

XIX-a-,SUSἩINEREA TRANZIἩIEI VERZI ἧI A TRANZIἩIEI DIGITALE PRIN EDUCAἩIE ἧI 

FORMARE/ RŁdŁcini ´n sustenabilitate aripi ´n digitalizare -1 aprilie 2026, organizat de ἧcoala 

GimnazialŁ "Sf.Vasile" PloieἨti, precum Ἠi ´ntr-un articol ´n revista simpozionului. 

 

Proiectul a fost minunat! Mulѿumim tuturor participanѿilor! 
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Proiect transdisciplinar - ´nvŁἪarea ´n sala de clasŁ Ἠi pe scenŁ 
 Prof. Micu Cristiana-Andreea 

Liceul Teoretic Internaѿional de InformaticŁ Bucureѽti 

 

La graniἪa dintre interdisciplinaritate Ἠi transdisciplinaritate se aflŁ, de multe ori, proiecte Ἠi 

activitŁἪi didactice ´n care elevii se implicŁ semnificativ mai mult dec©t atunci c©nd au de ´ndeplinit 

o sarcinŁ de lucru tradiἪionalŁ. Un astfel de caz este propunerea de PBL (project based learning) 

pentru clasa a X-a, ca metodŁ de evaluare modernŁ la limba Ἠi literatura rom©nŁ, ´n urma studierii 

capitolului despre textele dramatice.  

Sarcina de lucru a vizat redactarea unei piese de teatru care sŁ ́ ndeplineascŁ urmŁtoarele 

criterii: 

- Ilustrarea valorii atribuite fiecŁrei echipe (elevii au avut de ales dintre cele patru valori 

fundamentale ale Ἠcolii - integritate, creativitate, hotŁr©re, bunŁtate); 

- Integrarea ´n piesŁ a cel puἪin douŁ personaje din literatura rom©nŁ; 

- Stabilirea responsabilitŁἪilor fiecŁrui membru: regizor, tehnoredactor, scenograf etc.  

- Punerea ´n scenŁ a textului ´n limita a 10-15 minute; 

- Integrarea de efecte sonore/audio-video;  

- Crearea afiἨului de promovare a piesei de teatru ́ n Canva, care va reprezenta Ἠi coperta 

textului propriu-zis, tehnoredactat conform normelor general acceptate; 

 

 

- AtaἨarea unui cuv©nt-́ nainte scris de un profesor/ pŁrinte ´n urma lecturii textului. 
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Dincolo de complexitatea sarcinii de lucru, valoarea acesteia rezidŁ ´n sincronizarea ´nvŁἪŁrii 

centrate pe valori (Character Education) cu integrarea componentei TIC, respectiv cu operarea cu 

concepte precum acte, scene, didascalii, joc actoricesc, conflict dramatic, categorii estetice etc. Astfel, 

activitatea teoreticŁ din clasŁ, corelatŁ cu cea extraἨcolarŁ (vizionarea de spectacole de teatru) 

genereazŁ un produs autentic ´n care elevul este arhitectul propriei ´nvŁἪŁri. Nivelul de ´nvŁἪare 

reproductivŁ este, fŁrŁ ´ndoialŁ, depŁἨit, iar activitatea vizeazŁ o finalitate profundŁ subsumatŁ 

modelului KSA (Knowledge ï critical thinking/decision making, Skills ï technical skills, 

psychomotor skills, Attitude -  interpersonal skills/emotional intelligence skills) 

Caracterul transdisciplinar al unei astfel de activitŁἪi care este, de altfel, cronofagŁ, urmŁreἨte 

´nἪelegerea lumii Ἠi constituie, fŁrŁ ´ndoialŁ, viitorul educaἪiei, iar un alt avantaj vizeazŁ implicarea 

pŁrinἪilor ´n actul educaἪional, ´ntregind triada elev-pŁrinte-profesor, prin faptul cŁ elevii au mers la 

membrii familiilor ori la profesorii ´ndrŁgiἪi cŁrora, dupŁ prezentarea textului scris cu implicarea 

´ntregii echipe, le-au solicitat o prefaἪŁ ori un cuv©nt-́ nainte. 

Feedback-ul reprezintŁ o etapŁ fundamentalŁ pentru buna desfŁἨurare a activitŁἪii didactice Ἠi 

pentru asigurarea relevanἪei Ἠi a optimizŁrii procesului de ´nvŁἪare, astfel cŁ propunerea pentru elevi 

a fost completarea unui exit ticket ce integreazŁ metoda 3-2-1, care sŁ conἪinŁ trei aspecte ´n legŁturŁ 

cu care considerŁ cŁ a fost relevantŁ activitatea, douŁ aspecte pe care le-au descoperit ´n legŁturŁ cu 

sine, respectiv cu procesul de scriere/regizare etc., o dificultate ´nt©mpinatŁ. 

Prin urmare, o astfel de sarcinŁ poate fi adaptatŁ etapei de evaluare ori celei de sistematizare 

Ἠi, fŁrŁ ´ndoialŁ, implicŁ un efort susἪinut din partea profesorului ´n procesul de proiectare, dar Ἠi 

disponibilitate pentru feedback p©nŁ la data-limitŁ comunicatŁ elevilor.  Cu toate acestea, reprezintŁ 

o experienἪŁ de ´nvŁἪare autenticŁ, de care beneficiazŁ, deopotrivŁ, profesorii, elevii Ἠi pŁrinἪii. 
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