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CUVANT INAINTE

Volumul de fata adund basme create de elevi de clasele de gimnaziu, demonstrand ca
imaginatia copilariei are forta de a cladi lumi fabuloase, populate de personaje luminoase si eroi
plini de curaj. Initiativa — niscutd din Concursul judetean de creatie literard /n vremurile de
demult, desfasurat sub egida proiectului Curcubeul povestilor — a prilejuit nu doar o incursiune in
universul fermecat al basmului, ci si o privire autentica asupra felului in care copiii inteleg rolul
valorilor morale.

Categoric, nu este o simpla culegere de texte; este un document al imaginatiei colective, o
dovada ca lumea copildriei are nevoie sa fie ascultatad. Dincolo de personaje, peripetii si finaluri
fericite, ramane curajul unor copii de a spune povesti proprii, de a-si imagina lumi unde prietenia,
adevarul si curajul inving intotdeauna.

Sunt aici creatii literare pline de culoare si candoare, scrise de elevi care si-au lasat
sufletul sa vorbeasca prin povesti. Desi varsta autorilor ar putea sugera lipsa de maturitate,
povestile lor reusesc sa transmita emotie, candoare si un simt remarcabil al constructiei narative.

O fetitd 1si cautd cainele pierdut si ajunge pe un taram fantastic al ,,Cainilor Fericiti”,
printre sarmale si gogoase fermecate, unde totul este un joc al imaginatiei neingradite. Intr-o alta
poveste, un Fat-Frumos Infrunta ,,pddurea de gheata” pentru a gasi floarea de foc care poate salva
satul sau, iar eroismul lui este descris cu o forta narativa ce rivalizeaza cu basmele clasice. Alteori,
o pisica pe nume Aria devine eroind si infruntd un vrdjitor rdu pentru a reda lumina Tinutului
Fermecat, iar in povestea unei printese curajoase, o coroand fermecatd devine pretextul unei
calatorii presarate cu zmei, cdpcauni si dragoni infruntati cu hotarare. Dincolo de aceste aventuri,
strdluceste sensibilitatea copiilor: dorinta Oliviei de a-si regdsi prietena Stea sau tristetea unui
inger care se Indragosteste de o pastoritd dau povestilor o notd emotionanta, plind de sinceritate.

Ceea ce impresioneaza este modul in care copiii reusesc sa imbine formulele basmului
traditional cu fantezia lor personald. Obstacolele devin uneori ludice si surprinzdtoare — trecerea
prin ,,cascavalul in care sa nu te impotmolesti” sau lupta cu ,,umbrele negre” transformate in
fluturi de argint aratd inventivitatea specifica varstei. Scrisul copiilor este dovada ca exercitiul
literar le dezvolta limbajul, le rafineaza gustul estetic si, mai ales, le ofera libertatea de a visa fara
limite.

Este o carte care ii va incanta pe cei mici, dar care ii va emotiona si pe adulti, aducandu-le
aminte de inocenta si frumusetea povestilor de altidatd. Citind aceste basme, iti dai seama ca
fiecare copil are in el un mic povestitor si ca universul basmului ramane mereu viu prin ochii celor
care Inca mai cred In printi, printese, zane si taramuri fermecate.

Felicitari tuturor celor care au facut posibil acest proiect — initiatori, profesori si, mai ales,
micii autori! Este, fara indoiald, un proiect laudabil si emotionant, care arata ca fiecare copil are in
el un mic povestitor si ca literatura poate fi, incd din primii ani, un pod Intre inima si lume.

Prof. dr. Cristina Marian-lonescu
inspector scolar pentru limba romand




PREFATA

A fost odati ca niciodata, ca de n-ar fi, nu s-ar mai povesti... Asa incep basmele pline
de intamplari neasteptate, personaje fantastice si eroi care ne captiveaza si ne fascineaza prin
ideile lor, altruismul de care dau dovada si curajul de neimaginat.

Basmul este 0 lume minunatd, populatd de printi si printese, de vrdjitoare si animale
nazdravane care se contureaza de fiecare datd altfel in mintea fiecarui copil care asculta povesti
spuse cu mult har. Ce nu se schimba si probabil ca nu se va schimba niciodata este fascinatia pe
care o exercitd asupra noastra basmul, cu care ne incepem copilaria si ne petrecem restul vietii.
Poate ca doar el ne aduce linistea pe care nu o gasim in alta parte.

Universul basmelor, populat de fapturi frumoase, reale sau fantastice, pline de culoare,
este cel mai indragit de copii, incepand din primii ani ai copilariei si pana aproape de adolescenta.
profunda, dar usor de receptionat, basmele au o deosebitd insemnatate educativa. Ascultandu-le
sau citindu-le, copiii isi exerseaza atentia, urmarind cu incordare peripetiile narate.

Basmul este valoros atat pentru educarea artistica a copiilor, cit si pentru dezvoltarea
limbajului. Citind basmele, copiii intadlnesc mereu expresiile care le sunt cunoscute si se bucurd
atunci cand le stiu. Ei memoreaza formulele cu care incep si se incheie, precum si pe acelea care
se repeta, astfel, expresiile proprii limbii poporului intra in limbajul lor. Basmul este un minunat
mijloc de educare a gustului pentru frumos, prilejuindu-i copilului puternice emotii estetice.

Dar ce se intampla atunci cand copilul trebuie sa spuna o poveste? Va gasi oare resursele
interioare §i mijloacele lingvistice adecvate in configurarea unei lumi care nu se ghideaza dupa
legile realului? Este provocarea pe care le-am lansat-o elevilor din clasele a V-asia Vl-a de
la Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti, alaturi de copii din scolile prahovene,
participanti la Concursul judetean de creatie literard in vremurile de demult, organizat in cadrul
proiectului ,,Curcubeul povestilor”, aflat la prima editie si cuprins in CPEEJ 2025.

De ce basm? Motivul este unul foarte simplu: prin intermediul povestilor, presarate cu
elemente fantastice, fiecare popor a contribuit la imbogdtirea universului interior, a imaginatiei
copiilor. Povestea va avea intotdeauna un final fericit, pentru ca un copil doreste sa se bucure
mereu.

Atunci cand le-am lansat invitatia la concurs, nu ne-am gandit ca vor fi atit de receptivi,
ba chiar nerabdatori sa se intreacd in talentul de povestitor. Am constatat cu surprindere ca, la
aceasta varstd, copiii incd mai cred in printi i printese, ca binele invinge de fiecare data, ca
dorinta de adevar, bine, frumos salasluieste in sufletele lor, chiar daca lumea contemporana le
oferd multe alte alternative.

Aceasta culegere de basme s-a nascut din nevoia de a le cultiva copiilor gustul pentru
lecturd, de a le dezvolta creativitatea si de a le dovedi ca si ei pot fi mici povestitori, care pot
cuceri publicul prin arta povestirii. Intr-o lume in care granita dintre bine si riu se sterge
permanent, in care mai toate nevoile antagonice se topesc, E NEVOIE DE BASM si DE
POVESTITORI.

Coordonatoarele
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Pe urmele unui blanos

Dragomir Daria Andreea

ClasaaV-a

Scoala Gimnaziala ,,Laurentiu Fulga”, Sat Fulga de Sus
Prof. coordonator: Anghel Oana Georgiana

A fost odata ca niciodata, ca de n-ar fi, nu s-ar povesti, o fetita cu ochi ca cerul senin si
par de aur moale ca matasea, pe nume Eliza. Trdia cu mama ei intr-o casutd alba, cu pridvor
mic si gradina cat vedeai cu ochii, in marginea unui sat linistit.

Era o zi torida de vara. Eliza si Toby se jucau in gradina inverzita din spatele casei.

— Lizy, este gata masa ! Spune mama fetei.

— Mami, mai vreau sa stau macar putin! raspunse fata rugator.

— Vino la masa, Eliza, sa nu se raceasca !

— Bine, mama...

Eliza intra in casa bosumflata, isi trage scaunul si se asaza la masa. Mama ei ii pune in
fatd o portie zdravana de chiftelute cu sos.

— Mami, nu regret deloc ca am venit sa mananc. Este cea mai buna mancare pe care
am mancat-o vreodata !!

— Ma bucur ca iti place, draga mea !

— Sarut-ména pentru masa, mamico. Eu plec in curte sa ma joc.

— Prea bine ! Sd nu uiti sd@ mai bei apa.

— Desigur, mami. Si fata pleca in fuga cétre curtea din spatele casei.

Dar, cand ajunge acolo, ce sa vezi? Toby nu era nicaieri. S-a speriat ingrozitor, a
inceput sa 1i imite latratul, sa 1l strige pe nume, dar nici urma de catel. Dintr-odatd, bufneste in
plans si merge la mama ei sd o anunte ca pleacd in cautarea cainelui. Mama, neintelegand
situatia, s Intreaba fiica ce se Intampla, dar prea tarziu! Eliza nici mdcar nu mai era in curte.

Fuge prin padure, pe langa rauri, lacuri si balti, dar nicio veste despre Toby. Intr-o
clipa, decide sa isi ia inima-n dinti si sa plece din sat, in cautarea cainelui.

La mai mult de doi km de sat, vede o pancarta pe care scria ,, Toti caini carora le place
mancarea sa vina pe aici!”. Lizy ramasese cu gura cascatd. Nu stia ce sa faca.

— Oare... sa incerc? Nu am nimic de pierdut, gandi ea cu indoiala.

Prima ei nedumerire a fost de unde stia cainele sau sa citeasca.. lar a doua a fost ca,
dacd nu stia sa citeasca, tot nu era asa inteligent sa o 1a pe acolo..

Dupa multe ganduri, ea decide sa mearga pe acel drum, in incercarea de a-si gasi
cainele pierdut. Cum a intrat, a simtit un miros foarte apasat de mancare... cartofi prajiti,
omletd, turtad dulce, si... fasole.. mancarea preferata a lui Toby. Nici nu a mai stat pe ganduri
si, cum a adulmecat toate aceste mirosuri, a dat fuga in paduricea stramta.

A trecut prin multe obstacole, cum ar fi sarmale pe care trebuia sa le sari, acadele de
care trebuia sa nu te lipesti, gogoasa gauritd prin care trebuia sa treci, cascavalul in care
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trebuia sa nu te impotmolesti si multe altele. Dupa ce a trecut prin toate aceste incurcaturi, a
intrat pe 0 poarta atat de stralucitoare, incat iti era greu sa o privesti. Cand a intrat prin ea, mai
mult de 1000 de caini i-au sarit in fata. Era atat de fericitd! A inceput sa alerge, cautandu-si
cainele. Toby era la fantana de cascaval topit. Si-a zarit cdinele intr-o clipitd. Au facut contact
vizual si au inceput sa alerge unul spre altul. Fata a luat cainele in brate, 1-a Intrebat daca vrea
sa meargd acasd, iar el a latrat bucuros. Si-au luat ramas-bun de la toti cdinii de acolo si au
pornit la drum spre casa.

Dupa un drum lung si plin de obstacole, au ajuns la casa Elizei. Fata a lasat céinele jos
cu un oftat puternic si s-a dus bucuroasa la mama ei in casa.

Mama Elizei stitea pe canapea, cu o cana de ceai fierbinte Tn mana, plangand.

Usa se deschide incet, scartaind. O raza portocalie de dimineata pica pe fata mamei. Ea
isi mutd ochii la usa si in prag isi vede fata cu lacrimi in ochi, care rasufla din rasputeri. Mama
cade in genunchi, std acolo o clipitd, apoi sare imediat si 1si ia fetita mult iubita in brate. Fata
incepe sa ii povesteascd mamei ce s-a intamplat, iar dupa povestioara fetei, mama o0 trimite
in camera ei, zicandu-i ca 1i va aduce o portie de mancare si un ceai cald. Fata merge cuminte
in camera, dar, inainte s vind mama sa, adoarme bustean in patul ei. Mama intra in camera cu
o tava, dar cand vede ca fata doarme, intrd, stinge lumina si Inchide usa Incet.

Si asa, noaptea se asternu peste casa lor ca o mangaiere, cu Eliza visand la Taramul
Cainilor Fericiti, iar Toby sforaind usor in cusca lui de la geam.
Si-am incalecat pe-o capsuna si v-am spus o poveste buna.
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Fat-Frumos si padurea de gheata

Serban David

ClasaaV-a

Colegiul National pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odata ca niciodatd, intr-un colt de lume unde muntii se intdlneau cu cerul si
raurile cantau printre stanci, un sat mic, linistit si plin de oameni harnici. in acest sat triia un
tanar pe nume Fat-Frumos, cunoscut pentru curajul, bunatatea si vointa sa neclintitd. Parintii
lui murisera de multi ani, dar 1i ldsasera mostenire o casd mica, o sabie veche si 0 inima mare.

Intr-o iarna, cum nu mai fusese vreodatd, zipada a inceput si cada fara oprire. Gerul
era asa de puternic, incat pana si vulturii au parasit muntele. Intr-o noapte, o lumina albastra a
coborat din cer si, fard sd scoatd vreun sunet, a invaluit tot satul. Cand s-a facut dimineata,
totul era inghetat. Casele, copacii, animalele si oamenii erau cuprinsi de un strat gros de
gheatd, ca niste statui de cristal. Timpul parea sa se fi oprit.

Singurul care scapase era Fat-Frumos, care se afla in padure, tdind lemne. Cand s-a
intors, a gasit satul tacut, incremenit, ca si cum viata insasi disparuse. A incercat sa-si
trezeasca vecinii, dar nu i-a putut dezgheta. Disperat, s-a dus la batrana inteleapta, care trdia la
marginea padurii. Aceasta 11 spuse:

— Blestemul a fost aruncat de Vrajitorul Iernii, care vrea sd aduca o iarna vesnica pe
pamant. Singura speranta este floarea de foc, care se afla in mijlocul padurii de gheata. Doar
cel cu inima curata si curaj adevarat poate ajunge la ea.

Fat-Frumos nu a stat pe ganduri. Si-a luat sabia tatalui sdu, traista cu merinde , 0
paturd groasa si a pornit in cautarea florii de foc. Drumul era greu, caci padurea de gheatd nu
era una obisnuitd. Copacii aveau crengile ascutite ca sulitele, iar vantul sufla atat de tare,
incat ingheta lacrimile inainte sa cada.

Dupa ce a mers o zi intreaga, a fost atacat de o haitd de lupi de gheata, cu colti
stralucitori ca sticla. S-a luptat cu ei cu mult curaj si i-a invins, dar sabia i s-a ciobit. A doua
71, a dat peste o vrajitoare a zdpezilor, care incerca sa-1 facd sa se rataceasca. Ea i-a Spus:

— Intoarce-te, Fat-Frumos! Nu ai nicio sansi. Nimeni nu a ajuns vreodati la floarea de
foc!

Dar el nu s-a lasat pacalit. Stia cd inima lui era mai calda decét orice vraja. A inchis
ochii si a urmat sunetul slab al unei melodii pe care mama lui i-o canta cand era mic. Acea
melodie I-a ghidat spre o poiand ascunsa, unde, in mijlocul ghetii, ardea o floare de foc,
singura vietuitoare din acel loc inghetat.

A rostit cuvintele magice primite de la batrana inteleapta: ,,Cu flacara curata si inima
fierbinte, topeste vraja si da viatd inainte.”

Floarea a inceput sd lumineze tot mai puternic. Caldura ei s-a raspandit peste munti si
vai. Gheata a inceput sa se topeascd, copacii au inverzit, raurile au inceput din nou sa curga,
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iar soarele a strilucit ca niciodata. In sat, oamenii s-au trezit ca dintr-un vis. Se uitau mirati in
jur, iar zambetele le-au aparut pe chipuri cand l-au vazut pe Fat-Frumos venind cu floarea de
foc iIn mand. L-au primit cu lacrimi de bucurie si cu aplauze. Chiar si batrana inteleaptd a
zambit, spunand:

— Fat-Frumos nu este doar un erou, ci dovada ca iubirea, curajul si bunatatea pot
invinge orice rau.

De atunci, in fiecare an, satenii sarbatoreau ziua in care tanarul lor a salvat lumea de
iarna vesnica, iar Fat-Frumos a devenit nu doar o legenda, ci un rege iubit, care a condus cu
dreptate si cu inima sa calda ca focul.

Starsit
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Aventurile Pisicii Aria in Tinutul Fermecat

Movileanu Stefan

Clasa a V-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odata ca niciodatd o pisicd micd si curajoasa pe nume Aria. Avea blana gri-
argintie, ca norii de furtuna, iar ochii ei straluceau intr-un verde smarald, de parcd ascundeau
o magie veche. Aria trdia intr-un sdtuc linistit, la marginea unei paduri despre care batranii
spuneau ca e fermecata.

Intr-o seard, cand luna era rotunda si galbeni ca o moneda veche, Aria a simtit un fior
ciudat. Din padure veneau soapte. O voce blanda o chema:

— Aria, ajuta-mal

Curioasd si curajoasa, pisica a pasit incet In padure. Copacii pareau sd se dea la o
parte, lasand-o sa treaca. Deodata, in fata ei a aparut un spiridus mititel, prins intr-o plasa de
paianjen vrajit.

— O, Aria, doar tu ma poti salva! a zis spiridusul. Un vrajitor rau, pe nume Morcan, a
cucerit Tinutul Fermecat si i-a transformat pe toti locuitorii in umbre. Dacd nu recuperez
Inima Padurii, totul va pieri!

Fara sa stea pe ganduri, Aria a sarit sprintena si a rupt panza fermecata. Spiridusul i-a
multumit si i-a aratat drumul spre Castelul Umbrelor, unde Morcan pazea Inima Padurii.

Drumul nu a fost usor. Aria a trecut prin mlastini ascunse, unde broastele cantau
descantece, si a urcat dealuri ce pareau din sticla, alunecoase si primejdioase. Dar fiecare pas
era luminat de curajul ei.

Cand a ajuns la castel, Morcan o astepta, inconjurat de umbre negre.

— Ce vrel tu aici, biatd pisica? a urlat vrajitorul.

— Sa iau Tnapoi ce nu e al tau! a zis Aria, iar vocea ei, desi subtire, a sunat hotarata.

Vrgjitorul a ras batjocoritor si a trimis umbrele sd o prinda, dar Aria era iute ca
fulgerul. S-a catarat pe coloanele castelului, a sarit de pe o grindd pe alta si, cand a ajuns
deasupra lui Morcan, a scos la iveald o gheara stralucitoare ca diamantul.

Cu o singura lovitura, a spart lantul vrdjit care lega Inima Padurii. O lumina orbitoare
a umplut castelul, iar umbrele au disparut, transforméandu-se in fluturi de argint.

Morcan, lipsit de puteri, a fost izgonit din tinut, iar padurea a inceput sd cante din nou.

Spiridusul i-a multumit Ariei si i-a oferit un dar special: o zgardd din frunze de
smarald, care 1i dadea puterea de a vorbi cu orice fiintd a padurii.

Aria s-a intors in sat, unde toti o priveau acum cu uimire si respect. Dar ea nu a

devenit trufasa. In fiecare seard, se plimba prin padure, veghea linistea locului si, cand era
nevoie, ajuta pe oricine avea suflet bun.

Si asa, aventurile Pisicii Aria au ramas povestite din generatie in generatie.

Si-am incalecat pe-o pisica... iar povestea s-a terminat asa.




Sabia din Ecou

Dinci Lorelei-Georgiana

ClasaaV-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odata ca niciodata un regat numit Melodia... Acolo traia Regele Sunet, un om
bun, dar cam ingrijorat. Avea trei fete minunate: printesa cea mare, Armonia, care visa la
baluri si rochii stralucitoare, printesa mijlocie, Ritma, care iubea muzica si dansul, si printesa
cea micd, Melodia (da, ca regatul!), care prefera sa citeasca despre aventuri decat si se
gandeasca la printi.

Intr-o zi, Regele Sunet a hotdrat ca a venit timpul ca fetele sale sd se casatoreasca,
pentru a asigura viitorul regatului. Armonia si Ritma erau incantate, dar Melodia nu voia nici
si audd de asta. Ea visa la altceva, la mai mult. Intr-o dupa-amiazi, in timp ce hoinirea prin
biblioteca castelului, Melodia a descoperit o harta veche, ascunsa intr-o carte prafuita. Harta
arata drumul spre Taramul Ecou, un loc misterios unde se spunea ca se afla sabia Excalibur, 0
sabie magica cu puteri supranaturale. Fara sa stea pe ganduri, Melodia a plecat in secret spre
taramul misterios.

Calatoria nu a fost ugoara. A trecut prin Sesul Soaptelor, unde vantul ii spunea
ghicitori, a traversat Padurea Umbrelor Dansatoare, unde copacii pareau sa prinda viata, dar,
cand a escaladat Muntii Cristalini, unde gheata scinteia ca diamantele, a dat peste o problema.
Un monstru urias din piatra {i tdia calea. Acesta i-a spus Melodiei sa raspunda la o ghicitoare:
,E alergator de pe frunte, vine-n goana de pe munte, cade, se rostogoleste, dar in mare se
opreste”. Melodia s-a gandit putin si a raspuns: ,,Raul”. Monstrul a dat din cap si s-a dat la 0
parte din calea ei. Dupa aceea, Melodia a Tnotat in Raul Cantator, unde apa fredona melodii
stranii, a trecut prin Valea Iluziilor, unde totul parea altceva decat era, si a rezolvat Enigma
Portii Pazite de o statuie de piatra vorbitoare. Pentru a deschide poarta, Melodia a trebuit sa
recunoascd sapte semne ale civilizatiei vechi din care poporul sau facea parte. Ultimul semn,
cel al Printesei Eroine, a fost cel mai greu de recunoscut, dar a reusit!

In cele din urma, a ajuns in inima Tardmului Ecou si a gasit sabia Excalibur infipta
intr-o stinca strilucitoare. Fara niciun efort, Melodia a scos sabia. In acel moment, a simtit o
putere incredibila curgandu-i prin vene. Melodia nu mai era fata micd a regelui, acum
devenise printesa razboinica din Taramul Ecou. Cand a scos sabia, Melodia s-a transformat
intr-o tandrd razboinica cu parul lung si blond de parcd era din aur, cu ochii odatd albastri
acum transformati in unii de culoarea smaraldelor. Rochia ei, candva lunga, cu imprimeu
floral roz si mov, se transformase acum intr-o armura din aur inzestrata cu diferite bijuterii de
la safire pana la diamante. Tiara de argint, odata gasita pe capul ei, a devenit o coroana din aur
de douazeci si patru de karate. Sabia a suferit si ea transformari. Manerul a fost Tnzestrat cu
rubine si smaralde, iar taisul a devenit de doua ori mai aprig decat inainte.
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Taramul Ecou era un loc minunat, populat de oameni curajosi si dragoni intelepti, dar
un razboi vechi de 100 de ani 1i impartea. Oamenii si dragonii nu mai stiau de ce se lupta, dar
ura se transmisese din generatie in generatie.

Regina Melodia (caci asa a fost numitd imediat ce a scos sabia) a ascultat cu atentie
ambele parti. A vorbit cu liderii oamenilor si cu cei mai batrani dragoni. A inteles ca, de fapt,
isi doreau acelasi lucru: pace si sigurantd. Cu intelepciune si curaj, Melodia a reusit sa i
aduca la aceeasi masa si sa semneze un tratat de pace, dar atunci a izbucnit in palat cel mai
vechi si intelept dragon, urland ca dragonii nu o sa se predea asa de usor. Dupa ce au reusit sa-
1 calmeze pe Will, Melodia a facut un pact cu el. Ei doi se vor duela. Daca Melodia castiga,
Will trebuia sa semneze tratatul de pace. Daca Will castiga, atunci Melodia si restul oamenilor
trebuiau sd se predea. Will si Melodia s-au dus 1n curtea palatului si au inceput duelul. Will
ataca cu toata puterea lui, scuipand flacari si bile de foc, dar Melodia avea o alta strategie. Ea
s-a furisat in spatele lui Will si 1-a atacat brusc. Din pacate, Will se astepta la asta si a aruncat-
0 pe Melodia de pe spatele sau. Aceasta a suferit doar citeva rani minore, dar era atat de
speriatd, incat i-a oferit sansa lui Will sa lanseze o lovitura directa. Melodia a incercat sa se
fereasca, dar nu a reusit. Neacceptand sa fie invinsa, ea a ripostat cu un atac electric, care I-a
facut pe Will sa-si piarda balansul si a cazut. Melodia a venit langa el si i-a oferit o mana de
ajutor. Will a acceptat-o si s-a dus sa semneze tratatul de pace cu ajutorul eroinei noastre.

De atunci, Regina Melodia a fost cunoscuta in tot Taramul Ecou ca regina care a oprit
Rézboiul de 100 de ani, aducand armonie intre oameni si dragoni. Nimeni nu s-a mai mirat ca
o printesd care nu voia sd se cdsdtoreasca a devenit o mare conducdatoare.

Si am incalecat pe o sa si v-am spus povestea asa!
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Copacul Vietii

Rosca Flavia

Clasa a V-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost o data ca niciodata un regat stravechi numit Mitocandria, in care toate fiintele
fantastice posibile si imposibile convietuiau. Regatul era condus de Zana Focului si Zana
Apei, doua dintre cele mai puternice zane de pe intreg pamantul. Ele erau surori, dar acestea
niciodatd nu puteau ajunge la un acord, fiind foarte diferite una de cealalta, fapt ce le racea
relatia cu fiecare zi care trecea.

Doud luni trecusera, iar disputa dintre cele doud surori tot nu incetase. Creaturile
fantastice care trdiau in Mitocandria devenisera extrem de ingrijorate. La scurt timp dupa
inceperea certei interminabile, o vrdjitoare rea pe nume Saldania ocupase temporar regatul si
terorizase locuitorii acestuia, pornind un razboi aspru impotriva regimului condus de cele
doua surori si dorind sa conduca singura voiosul regat de odinioara. Ea le facea rau tuturor
fiintelor magice care-si gasisera un loc de salasluit acolo, rdvnind sd le omoare pe toate,
pentru a avea putere suprema asupra lumii fantastice.

Situatia se tot ingreunase, asa ca imparatul regatului vecin, Delenia, 1-a trimis pe fiul
lui cel mic, Fat-Frumos, sd gaseasca o licoare magica care se putea forma doar din esenta unei
plante rare, numite Pliton, care ar putea restaura pacea in Mitocandria. Drumul nu avea sa fie
usor, dimpotriva, avea sa fie unul plin cu provocdri la fiecare pas.

Trei zile si trei nopti trecusera, iar feciorul de impdrat ajunse aproape de o pestera. S-a
gandit ca ar fi bine sd faca un popas acolo pentru a se odihni. Ceea ce nu stia acesta era faptul
ca in acea pestera trdia un balaur cu sapte capete.

Pe la miezul noptii, niste sunete au inceput sd se audd din mijlocul pesterii. Fat-
Frumos s-a trezit asaltat de zgomotele auzite si s-a dus sd cutreiere pestera, pentru a gasi
cauza acestora. Ajuns la mijlocul pesterii, a vazut ceva neimaginabil. Un balaur statea acolo,
pandind si asteptand dupd prada.

Dorind sa scape de balaur, feciorul de imparat a gasit o sabie care era infipta intr-0
piatra. A smuls-o de acolo si i-a tdiat toate capetele balaurlui, iesind invingator.

Dis-de-dimineata, S-a pornit inapoi la drum, luand sabia cu el ca un semn de curaj si
noroc. A mers ce a mers, pana a dat de un rau ce se intindea de-a lungul a doud maluri. Pe
malul celdlalt un nor urias se putea vedea pe cer ceea ce insemna ca vrdjitoarea isi daduse
seama unde se afla Fat-Frumos, iar acum era pe urmele lui. Ca sa o opreascd din a-l gasi,
acesta a ridicat sabia in aer, spargand valul de nori ce adapostise zona, vrajitoarea pierzandu-i
urma, iar el continuandu-si calea, trecand podul pe partea cealalta a raului.

Peste o zi, feciorul de Imparat se odihnise la un han si auzise niste batrani discutand
despre Pliton, planta de care avea nevoie acesta sa vindece Mitocandria. Ei spuneau cé planta
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aceea putea fi gasitd doar in ramurile Copacului Vietii ce putea fi vazut doar de cel care
dobandise Sabia Destinului si se afla pe muntele Ulis la doudzeci si patru de kilometri de han.

Asa si-a dat seama Fat-Frumos ca sabia acestuia nu era una obisnuita. Era chiar Sabia
Destinului. Luand acest lucru in seama, si-a luat bagajele si a pornit imediat la drum, pentru a
gasi muntele Ulis si a o invinge pe Saldania odata pentru totdeauna.

Cinci zile trecusera si parea ca drumul nu se mai sfarsea, pand cand Fat-Frumos zarise
un varf de munte inaltandu-se in calea lui. Si-a pus sabia la brau si a inceput sd urce muntele.
Atunci cand a ajuns 1n varf, a vazut cad in mijlocul acestuia un copac isi ldsase ramurile in jos,
pentru ca el sda poata lua o frunza. Era Copacul Vietii. Fiul de imparat a luat una dintre
frunzele de Pliton si i-a stors esenta intr-un vas mic din smarald.

Peste catva timp, a ajuns in Mitocandria, intrand direct in palat. Le-a observat pe cele
doua zane care stateau infricosate langa un zid-. La scurt timp, vrajitoarea s-a aratat. Purta un
voal negru pe cap si un toiag care avea in varful lui semnul mortii.

Aceasta l-a provocat pe feciorul de impdarat la un duel. Batédlia a durat zile si nopti
intregi, dar Fat-Frumos nu a renuntat. Intr-0 zi, el a reusit si i stripunga inima Saldaniei cu
Sabia Destinului si sa o otraveasca cu licoarea magica obtinuta din frunza de Pliton.

Le-a eliberat pe cele doua surori, iar acestea i-au multumit, Fat-Frumos ajungand sa se
insoare cu Zana Apei, sora cea mica.

La nunta toate creaturile magice i-au intdmpinat cu urale care mai de care si au adus
buchete de flori in onoarea feciorului de imparat, noul erou al Mitocandriei.

Si-am incalecat pe o sa si v-am spus povestea asa.
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Olivia si Stea

Stanciu Natalia-loana

ClasaaV-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odata ca niciodatd cd daca nu ar fi nu s-ar mai povesti, un regat mic si
necunoscut cu oameni saraci, dar erau fericiti si aveau cei mai dragastosi regi pe care ii putea
avea orice regat.

Atunci cand printesa Olivia s-a nascut, tot regatul a fost foarte fericit si au dat chiar o
intreaga petrecere 1in cinstea ei. Aceasta avea parul lung si blond ca soarele, ochii de culoare
albastru intens ca cerul si era o fire foarte jucdusd, mereu zambitoare si cu o inima buna la fel
ca parintii ei.

Intr-o zi frumoasa de primavara, printesa s-a dus si culeaga un buchet de flori de toate
felurile si culorile mamei ei. Dupa citeva ore de stat afara in natura, se inserase si chiar atunci
cand printesa Olivia s-a decis sd se intoarca acasa, a vazut o stea cazitoare pe cer. A fost
foarte fericitd cand a vazut-o, dar a observat ca ceva era in neregula cu ea. Steaua cazatoare
parea cd si cum se indrepta spre pamant. Printesa s-a speriat, dar cand steaua a ajuns pe
Pamant, Olivia s-a imprietenit cu ea, deoarece a observant ca Steaua poate vorbi. Printesa si-a
pus o dorinta si, ca orice copil de sase ani, si-a dorit sa aiba puteri magice. Fetita a luat Steaua
cu ea acasd, dar singura problema era cd abia se putea uita la ea, deoarece stralucea la fel de
tare precum soarele. Pe drumul spre casa, printesa si Steaua si-au povestit multe detalii despre
viata fiecdreia. Cand a ajuns acasa, fetita a mers nerdbdatoare la parintii ei sa le-0 arate pe
noud ei prietena.

Parintilor nu le-a venit sa creada, dar au fost foarte fericiti, deoarece acum aveau o stea
care Tmplineste dorinte si un nou membru in familie. Familia regald au facut-o pe Stea
(numele pe care i l-au dat) sa se simta ca acasa. Stea i-a avertizat ca ea poate indeplini doar
dorintele care sunt cu adevarat importante si cele care nu vor distuge binele planetei.

A doua zi, familia regala a organizat o intalnire cu toti supusii, ca sa le-0 arate pe Stea
si sa 1si laude regatul, fiind singurul care a gasit o stea cazdtoare care poate vorbi si indeplini
dorinte. Oamenii regatului au fost foarte entuziasmati si au publicat peste tot vestea.

Peste doua saptamani, regatul a devenit foarte popular si aproape toti oamenii stiau
despre Stea. Unele chiar Incercau sa negocieze pentru ea cu regele si regina. Olivia si Stea
erau cele mai bune prietene, chiar se jucau si se distrau in fiecare zi, dar, intr-o zi, cand
printesa s-a trezit, a observat ca Stea a disparut. La inceput, nu s-a speriat, gandindu-se ca
poate incd mai exploreaza castelul. Olivia a inceput sa o strige, dar ea nu raspundea. Atunci
printesa s-a panicat, strigandu-i pe parintii ei. Acestia s-au trezit imediat, gandindu-se ca a
patit ceva. Negasind-o, regele si regina le-au poruncit gardienilor sa o caute. Acestia au cautat
ore Intregi, dar nu au gésit-o nicdieri. Printesa plangea incontinuu dupd prietena ei cea mai
buna, aceastd chiar nu mai putea dormi noaptea fara povestile unice ale lui Stea. Parinti ei s-
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au gandit ca poate oamenii din alt regat au furat-o in aceea noapte cand ei dormeau. Gardienii
au cautat zile in sir, dar degeaba.

Anii au trecut si printesa a implinit 14 ani. Acum avea mai multi prieteni, dar niciunul
nu era la fel de bun ca Stea. La un moment dat, printesa Olivia s-a gandit la Stea si i-a venit
ideea sa se duca ea insasi sa o caute, chiar daca a trecut foarte mult timp de cand a fost data
dispdruta. Aceasta le-a spus parintilor ideea ei geniald. Parintii acesteia au fost uimiti de cat
curaj si cata credinta avea fiica lor in ea si in visurile proprii. Tatal ei nu a acceptat, zicand ca
este prea periculos, dar mama ei a spus ca poate sa faca ceea ce isi doreste, convingandu-1 pe
rege. Olivia, foarte entuziasmatd, le-a multumit parintilor pentru cd au ldsa-o in aceasta
aventura si a spus ca va pleca saptamana urmatoare.

in dimineata in care aceasta trebuia sd plece in célatorie, a observat ca simtea cum
pluteste. A deschis ochi si si-a dat seama ca patul ei era la doi metri inaltime de pamant.
Olivia s-a speriat atat de tare, incat a tipat si au auzit-o chiar si parintii ei. Acestia s-au dus
fugind sa vada ce a patit fiica lor iubita. Vazand ca fiica lui plutea, tatal ei a ajutat-o sa
coboare speriat si a intrebat-0 cum s-a intdmplat acest lucru. Printesa le-a spus ca asa s-a trezit
si ca nu a facut absolut nimic. Olivia a stat putin pe ganduri si si-a amintit ce dorinta si-a pus
cand avea sase ani, intrebandu-se de ce i-au aparut asa tarziu puterile magice. S-a gandit ca
poate e un semn ca Stea este in apropiere sau in pericol, asa cd a plecat imediat 1n cautarea lui
Stea.

Aceasta si-a luat cu ea tot ce ii trebuie si a pornit in cautare. Regele le-a poruncit unor
gardieni sa mearga cu ea ca sa fie sigur cd o sa ramand in sigurantd. Olivia si gardienii au
plecat célare pe cai. La inceput, Olivia a fost foarte entuziasmata, deoarece era plecatd intr-0
adevarata misiune si, mai ales, ca are puteri magice. Aceasta era dornica de a descoperi ce
puteri mai detine.

Au cautat-o zi intreagd, dar degeaba. Dupa aceea, si-a amintit cd Stea ii povestise de
un teritoriu mare, cu oameni lacomi, care isi doreau sa aiba orice, numit Regatul Intunecat.
Fetita le-a ordonat gardienilor sa mearga inspre acel regat. Cand au ajuns acolo, au observat
ca era o lumina foarte intunecata si toatd lumea avea o fata malefica. Printesa a intrat in
castelul acelui regat. In momentul cand a intrat pe usa, a vizut o cusca verde ca smaraldul, in
care statea inchisa Stea. Olivia i-a spus regelui acelui regat sa i-o Tnapoieze pe Stea, dar regele
Daniel (conducatorul acelui regat) a refuzat.

Stea i-a facut semn sa isi foloseasca puterile. Chiar daca printesa nu stia cum sa le
foloseasca (aceasta nici nu stia daca are mai are altele), a crezut-o pe Stea si a reusit sa ridice
cusca si sa o ia cu puterea mintii. Aceasta a fugit in regatul ei alaturi de stea. Oamenii au fost
foarte mandri de ea si au trait fericiti pana la adanci batraneti.

Credeti in visurile voastre! Ele pot deveni realitate...
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Coroana fermercata

Albu Maria-Elena

ClasaaV-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odatad un rege care avea o fiica frumoasa ca razele blande ale diminetii. Aceasta
trebuia sa 1i ia locul la tron, Insa nu avea o coroana. Tatal sdu, regele, era nedumerit.

Acesta s-a dus la mesterul regatului, sa ii faca o coroand. Mesterul insa i-a spus cd nu
putea sa 1i faca o coroand, deoarece nu avea materialele necesare, iar coroana trebuia sa fie
una speciald. El a mai adaugat ca cineva trebuia sa se duca sa ia acele materiale, chiar daca era
un drum primejdios.

Regele era suparat. Nu avea pe cine sd trimitd sa ia materialele. Toate garzile lui
refuzasera, deoarece acolo erau multe creaturi neobisnuite si periculoase.

Fata, auzind cele spuse de mester, se oferi sd se duca ea s adune materialele necesare.
Ea l-a convins pe tatdl sdu sa se duca, ludnd astfel un cal alb din grajd, un sac cu cateva
provizii, o sabie de argint, un scut si un arc cu sageti.

A doua zi, fata si-a luat rdmas-bun de la tatdl sau, ludnd cu ea si o hartd cu
imprejurimile, pe care erau notate si materialele necesare pentru coroana.

La scurt timp, ajunse la primul obstacol: un lac unde se se aflau rechini. Fata se gandi
mult, dar 1i veni o idee: a asezat niste provizii pe o parte a lacului, astfel Tncat rechinii sa fie
adementiti de ele. Rapid, fata isi lua calul si traversa lacul cu grija.

Dupé ce a traversat lacul, s-a uitat pe harta si trebuia sa gaseasca un palat cu primul
obiect magic: un rubin de dimensiuni foarte mari si o strilucire aparte. In castel se afla insi un
zmeu fioros.

Fata curajoasa isi lua sabia, scutul si intra in castel. Deodatd, zmeul se ndpusti din
varful castelului, spunand:

— Ha, ha, ha! Nu imi vei lua niciodata rubinul!

Ea se arunca asupra lui, cand acesta nu era atent, si 1i tdie capul. Usurata, fata se duse,
lud rubinul si isi continud drumul. Dupa cateva ore de mers, fetei i se facu somn si se tranti la
umbra unui copac. Ea plinuia sa 1si continue drumul noaptea, ca sd nu atraga atentia asupra ei.

In cele din urma, noaptea se cobora asupra tinutului indepartat, iar fata se trezi. Se uita
pe harta, iar urmatorul loc in care trebuia sa ajunga era o pesterd. Urmand cdrarea pietroasa si
pustie, ajunse, intr-un tarziu, la pestera.

Induntru se auziserd multe zgomote ciudate. Fata insi nu stia ci acolo triia un cipcaun
mare, cu doud coarne pe cap, agitdnd In maini un buzdugan imens. Putin mai tarziu, printesa
auzi niste pasi mari. Erau ai cdpcdunului. Atunci fata isi dddu seama ca aceia erau pasii unui
capcaun fioros. A vrut sd fugd spre iesirea pesterii, dar, pe neasteptate, S-a intdlnit cu

capcaunul.
— Cine indrazneste sa ma deranjeze? spuse capcaunul.
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— Eu sunt fata regelui din Regatul Argintului! Am venit sa iau aurul care Tmi apartine!

— Ha, ha, ha! O printesd nu ma poate invinge niciodata!

Dar fata, chiar dacd era mai micd, era mult mai agila decat el. Alerga spre acesta si 1i
lud buzduganul din mana. Apoi, fard sa o vada, se duse prin spatele lui si {i tdie capul.

Victorioasa, printesa lud aurul si isi continua céldtoria. De aceasta data, ea trebuia sa
ajungd la un palat pazit de un dragon mare si rosu, care scuipa foc. Fata a ales sa plece ziua,
deoarece nu s-a mai luptat niciodata cu un dragon.

Cand soarele s-a ridicat pe cer, a mancat un mar si o para, pentru a prinde putere, si a
pornit spre palat, unde trebuia sa gaseasca ultimul obiect fermecat: Smaraldul.

Mai intai, aceasta trebuia sa treacd prin Valea Diamantelor, unde copacii erau facuti
din diamante, iar norii, din cristale stralucitoare. Apoi, trebuia sa treaca peste un deal facut din
pietre pretioase.

Dupa deal, se arata o lume cu totul altfel: cerul era gri, iarba era decolorata, copacii
erau fard viatd... In fata ei aparu marele palat.

Fata era putin speriatd, dar a continuat increzdtoare. Intra in palat cu inima stransa.
Dragonul era la ultimul etaj. Ea isi scoase arcul cu sageti.

— Tu esti printesa din Regatul Argintului? spuse dragonul.

— Da, eu sunt, spuse fata cu mult curaj! Si am venit sa iau ultima nestemata!

— Ha, ha, ha! rase dragonul. Nimeni nu a reusit sa o ia! lar tu? O printesa?

— Chiar asa! O printesa! Eu o sa te inving si o sa-ti iau smaraldul!

In acel moment, fata ii arunci o sigeata in aripa si fugi pe sciri cat de repede putu,
insa dragonul o prinse. Deodata, o sidgeatd ateriza in piciorul dragonului, dezechilibrandu-1 si
scapand fata. Acea sigeati a fost aruncati de altcineva, de o altd fati. Insi printesa, fari a
pune mai multe intrebari, a sarit la lupta. Dupa un timp, dragonul a fost invins de cele doua
fete. Printesa, nedumeritd, o intreba pe fata cine era.

— Iti multumesc ci m-ai ajutat! iti voi fi mereu recunoscitoare! Dar ... cine esti?
intreba printesa uimita.

— Cu placere! Eu ma numesc Ryna! Sunt regina Vaii Diamantelor. Te-am vazut mai
devreme in vale, dar nu am vrut sd pun intrebari. Pareai grabita!

— Oh! Eu sunt fata regelui din Regatul Argintului si numele meu este Ana! Cum ai
stiut ca sunt aici?

— Caprioara mea din cristale m-a ajutat! Cand a vazut ca vii aici, m-a avertizat imediat.

Mai tarziu, cele doud fete si-au luat ramas-bun, iar Ana, luand smaraldul, a plecat
inapoi acasa. Trecuse deja o saptamand de cand Ana era plecatd, iar regele era foarte
ingrijorat.

Dupa doua zile de mers, printesa a ajuns inapoi la poarta castelului, unde o astepta
regele impreuna cu garzile sale si cu mesterul.

Regele a fost foarte fericit ca fiica lui a ajuns Tnapoi acasd. Ana i-a oferit mesterului
pietrele pretioase, iar acesta i-a facut cea mai frumoasa coroana din regat. Coroana era facuta
din aur, iar deasupra erau incrustate rubinele, la mijlocul carora, cel mai stralucitor, se afla
smaraldul.
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In cateva zile, in regat avea si aibi loc incoronarea noii regine, la care au fost invitati
toti oamenii din regatele invecinate, insa Majestatea Sa nu a uitat nici de Ryna, regina Vaii
Diamantelor, nici de toate animalutele ei din Regat.

Si am incélecat pe- o sa si v-am spus povestea asa!
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Diana, printesa padurii

Pirvan Anca

Clasa a V-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

Diana era o printesa care locuia in padure, dar avea cel mai frumos castel din lume.
Aceasta avea parul lung, auriu si catifelat.

Intr-o buni zi, un print a trecut pe langd castelul ei. El a crezut ca e un castel
abandonat, deoarece era plin de liane si de frunze, asa cd a intrat induntru. Castelul avea
felinare, iar de-a lungul holului, se intuneca din ce in ce mai mult. Printul nu voia sa inainteze,
deoarece era intunecat, dar a luat un felinar de pe perete si a 1naintat. La finalul holului era
camera Dianei. Printul, nestiind asta, a intrat in camera si a vazut-0 ca dormea linistita in patul
ei facut din pene de paun. Printul s-a dus si a trezit-o. Diana era morocanoasa, dar, cand a
vazut cat de chipes este, imediat s-a ridicat din pat si a fugit catre iesire. Printul a oprit-o si a
zis:

— Nu fugi de mine , nu vreau sa iti fac rau !

— De unde stiu eu ca nu o sa ma rapesti?

— Nu vreau sa te rapesc, vreau doar sa te ajut. Am auzit ca Danara, vrajitoarea, vrea sa
facad experimente pe tine ! Ar trebui sa te ascunzi !

— NU SE POATE! Tu ma minti! De ce te-as crede pe tine? Abia te-am cunoscut.
Apropo, nici nu stiu cum te cheama.

— Ma cheama Eduart si nu te mint, am vazut-o in drum spre castel. Repede trebuie sa

vii cu mine. CREDE-MA!

Printesa si printul au plecat spre castelul lui Eduart. Cand au ajuns, Diana a crezut ca
este prea luminat, deoarece avea candelabre in fiecare camera. Planul lor era de a ajunge in
vizuina vrdjitoarei si de a face o potiune cu care sd o ardd. Dupa cateva ore, au ajuns
Vrijitoarea era adormitd in pat , asa cd Diana si Eduart au inceput si facd potiunea. In
potiune au pus: trei picioare de broasca , patru serpi veninosi si zece inimi negre de lei. Diana
a turnat potiunea otravitoare peste vrajitoare. Acesta a ars. Eduart a vazut ca nu a utilizat-o pe
toata, asa ca a luat ceaunul , a turnat potiunea ramasa peste Diana si a fugit printre copacii
inalti pana nu a mai fost vazut ...

Diana a ars incet, incet, regretand ca 1-a crezut!




Eroii din Bezaria

Tudoran Radu-Nicolas

ClasaaV-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odatd ca niciodatd un dragon mare si puternic care obisnuia sa atace satele
dimprejurul unui regat foarte mare si cunoscut pentru oamenii sdi harnici si curajosi, numit
Bezaria. Cu toate acestea, oamenii nu reuseau sa infranga dragonul, satele disparand, unul
cate unul, de pe fata pamantului. Doar cu o suflare de foc, dragonul putea sa distruga un intreg
sat.

Cand fiara a ajuns in ultimul sat, acesta a poposit intr-o pestera din aproprierea caselor.
Zvonurile care circulau prin sat spuneau ca acesta se pregateste pentru a distruge si ultima
speranta a regatului, atit prin incendierea satului, cat si a palatului din regat.

Frica de a-si pierde familia si casa l-a incurajat pe un tanar de optsprezece ani, pe
nume Docius, sd-si creeze o echipd pentru a Invinge dragonul nemilos. Oamenii din sat deja
erau deznadajduiti, dar, dupa multe cautari, baiatul si-a gasit un coechipier care stia tainele
luptei cu dragonii. Tatal sdu fusese un vestit cavaler care, in urma cu mai multe decenii, a
aparat regatul de o altd amenintare, un alt dragon. Impreuna, au format echipa din Bezaria.
Acestia s-au antrenat zile intregi pentru a-si dezvolta abilitdtile de lupta si pentru a elabora o
strategie eficientd in Infrangerea inamicului. Cu o zi inainte de a infrunta dragonul, cei doi
baieti s-au dus la biserica pentru a se ruga, cu scopul de a iesi victoriosi.

Acum urma momentul in care sd dovedeasca tot ce au invatat pe parcursul acelor zile
si sd infrangd dragonul care a distrus atatea sate si a omorat atitia oameni. Ei s-au ascuns intr-
un tufis si au asteptat pand seara, cand, de obicei, dragonul isi facea aparitia in sat pentru a
speria locuitorii. Dupa ore bune de asteptat, ei au vazut dragonul, pregatindu-se de atac.
Baietii au sarit in fata acestuia, avand doua sabii de aur si scuturi de fier. Cand dragonul a
vazut ca cineva riposteaza impotriva atacului sau, i-a atacat cu o suflare de foc, cum nu a mai
dat pana acum. Chiar si el a fost mirat de puterea sa. In momentul acela, Docius si-a amintit
cd a primit o pelerind magicd, de la mama sa, care i-a aparat de focul dragonului, creand o
cupold de nepatruns. Dupd acest atac puternic al dragonului, acesta a obosit, iar baietii au
profitat si i-au infipt sdbiile in capul acestuia, doborandu-I la pamant.

In final, ei s-au intors in regat, unde au fost primiti cu o masa bogati si multe laude.
Veselia a tinut ani intregi, iar baietii au devenit Tmparati in regat, fiind apreciati si iubiti de
toti satenii. Si eu i-am felicitat pe flacai, am incalecat pe-o sa si v-am spus povestea mea.
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Galileo

Micu Carina-loana

ClasaaV-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odata ca niciodata, ca, de n-ar fi fost, nu s-ar fi povestit, o prea frumoasa regina.

Scaunul dreptatii ei era drept precum orizontul cel frumos vazut de la malul marii.
Pentru acest fapt, ea era admirata si iubita de catre toti locuitorii tiramului Abrienda , pe care
il conducea.

Cu toate ca numele reginei era Beverly, locuitorii ii spuneau ,,Beverly, Inima Curata”,
fiindca era miloasa, credincioasd si de mare ajutor.

In vremurile grele, i sustinea pe sateni, spunand ci vor trece repede, si incerca sa ii
ajute cu cat mai multe grane si apa potabild , curate precum cuartul alb gasit pe varful
muntelui .

Intr-o primavara, un cavaler din alt tinut a venit si le ofere grane. Regina s-a
indragostit pe loc de generozitatea cavalerului, pe nume Arthur.

Din cauza calitatilor sale nenumarate, regina Beverly a indraznit sa il invite la un
picnic in curtea regald, cea de vis, cu trandafiri rosii ca sangele si cu iarba verde precum
smaraldul.

Dupa cateva astfel de iesiri, regina a fost convinsa ca el ar trebui sd domneasca alaturi
de ea 1n pace lumeasca si 1n iubirea daruitd de cétre sateni.

Cand Beverly l-a intrebat pe Arthur, acesta a acceptat, iar dupa doud zile si doua
nopti , au facut o nuntad mareatd cu printi si printese, regi si regine din toatd lumea, care au
venit special pentru a vedea domnitorii taramului Abrienda.

Cu toate ca erau fericiti si se iubeau atat de mult, Incat au constientizat ca nu pot trai
unul fard altul, simteau ca viatd lor avea un mic gol , ce durea destul de mult. S-au gandit
nopti si zile , au intors curtea regald peste cap , incat gainaresele si bucataresele au ajuns sa
intrebe sdtenii ce sa faca :

— Ce sa facem?

— Cum sa facem?

Satenii, nestiind ce sa faca, au inceput sa-i intrebe pe inteleptii din alte regate, pana
cand un om luminat, dintr-un regat vecin, mai exact , Augustin, le-a dat o idee: sa creeze un
mic urmas.

Arthur a fost foarte fericit cand s-a gandit ca ar fi putut sa invete pe mica sa versiune
meseria de cavaler mandru si neinfricat!

Dupa aproximativ noud luni, regina, preaiubita Beverly, a nascut un fecior mandru si
chipes, exact ca Arthur, daruindu-i numele de Galileo. Avea ochii de culoarea unei pesteri
luminate de o raza fericita de soare, parul de culoarea rapitei, piclea de culoarea lemnului
lacuit, nasul mic si un zambet ce te imbratisa cald inclusiv din departare.
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Regina l-a educat sa fie un gentleman si l-a invatat sa fie binevoitor, destept ,
neinfricat, milos, in timp ce Arthur il Invata tainele cavaleriei.

Trecura saptesprezece ani de liniste in tinut.

Un balaur cu sase capete a parjolit toate rezervele regatului , incat au ramas fara hrana
. Acest lucru l-a facut pe Galileo sa stea putin pe ganduri, iar intr-o seara, s-a decis sa-l caute
pe balaur ca sa-l omoare. S-a furisat si a mers vreo cinci kilometri in acea noapte spre apus.

Isi pierdu energia, asa ci facu un popas langa un rau pe care il intalni in drumul sau. A
dormit ce a dormit cu capul pe o stanca , pana ce in visul sau a auzit raul de langa el soptindu-
i unde va gasi balaurul.

Galileo s-a trezit destul de speriat, dar si-a amintit ca tatal sau i-a spus, cu trei zile
inainte sd plece, sd nu uite cine este , asa ca Galileo, cavalerul cel mandru, in devenire, a
plecat mai departe dupa instructiunile raului.

Dupa o zi de mers, S-a simtit infometat si extenuat, caci nu dormise deloc bine, asa ca
a incercat sd caute un sat apropiat si, sa vezi i sd nu crezi , a vazut In zare un asezamant. A
luat-o la fuga cat a putut si a fost intAmpinat si bine primit de catre satenii care 1-au echipat cu
un briceag, un topor, mancare pentru o saptdmana, un sac si armurd . Galileo a fost foarte
multumit, asa ca , apreciind gestul lor, si-a luat la revedere si a continuat drumul, luandu-se
dupa vorbele raului spuse in somn cu o seara inainte.

A mers ce a mers, pand a ajuns intr-o intersectie de trei carari. Uitase acea parte din
drum spusa de rau, asa ca s-a asezat dezamagit pe o piatra si a zabovit timp de cinci minute,
pana ce frunzele au inceput sa fosneasca. Galileo a devenit putin confuz, pana a constientizat
ca ,de fapt, ele 1i spuneau pe unde sa o ia. Cavalerul s-a ridicat imediat si a inceput sa mearga
in apropierea copacilor, pentru a auzi indicatiile. A mers ce a mers, pand fosnetul frunzelor s-a
oprit si a inteles unde este balaurul.

Si-a lasat sacul langd un copac si a mers pe campul de luptd unde a gasit balaurul.

Era fioros si avea gheare ce ar fi putut sfasia un om dintr-o loviturd .

Cand balaurul i-a simtit prezenta lui Galileo, S-a indreptat spre el, a incercat sa-I
arda, spunandu-i:

— Eu sunt provocarea vieti tale , nu ma vei invinge niciodata!

— Nu prea cred! Spuse mandru Galileo.

Cavalerul s-a ascuns dupa o stanca . Dupa ce balaurul 1-a cautat, nestiind ce il astepta
in spatele lui, deodata sari Galileo , taindu-i cu toporul cinci dintre capete . Deodata, balaurul
cel infricosdtor se transforma intr-o printesa fermecatoare .

Printesa se prezenta si ii multumi ca a scapat-0 de blestem, iar cu o miscare 1ina din
mana, isi chema Pegasul, pentru a zbura spre palat .

Regele si regina i-au primit cu bratele deschise si au hotarat sa pregateasca rapid alaiul
de nunta .

Galileo si printesa au trait fericiti pana cand nu au mai vazut lumina.

Si-am incdlecat pe-o capsuna si V-am spus 0 mare minciund!
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Pamaéantul unde s-a oprit un inger

Ciurea Antonia

ClasaaV-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odatd ca niciodatd un taram fermecat, plin de codri, flori, munti,dealuri si campii, ape
limpezi curgatoare in care inotau pesti ca de aur.
Printre paduri si ape se Indltau orase mandre si curate, cu cladiri zidite din piatrd muntilor
inalti, sate locuite de oameni harnici si intelepti care stiau a pretui pamantul si a binecuvanta natura.
Din loc in loc, apareau 1n calea drumetilor biserici cu peretii verzi sau albastri, pictati cu
chipuri de sfinti si ingeri.
In fiecare noapte, ingerii coborau de pe pereti, se adunau in cete si umblau de colo-colo ci
sd vada ce-ar mai fi fost de facut pentru ca tardmul acesta sa ramana fermecat si binecuvantat.
Daci-ncepe 0 poveste, inainte mult mai este...Intr-una dintre nopti, un inger a vizut prin
fereastra unei casute cum o pastoritd se ruga la o icoana atarnata deasupra unei candele.Vorbele
rugaciunii sunau ca un cantec:
“Fa, tu, Doamne, vremea buna!
Sa-mi duc oile la stanal
Sa le pasc pe poienita
Printre flori de romanita.”
Ascultand cantecul, ingerul a simtit ca nu-si mai poate lua ochii de la fata si I-a cuprins o
tristete pe care n-o intelegea deloc.
A mers la Dumnezeu impreuna cu ceilalti frati ai lui si, cand i-a venit randul, a povestit ce
a facut pe Pamant si cu vorbe alese 1-a rugat pe Dumnezeu sa implineasca rugdmintea pastoritei.

A facut ce era mai bine pentru oameni: vreme buna, ploi cu belsug, iarba grasa, flori pe plai.

Pastorita era fericitd. Oile pasteau, iar ea isi impletea coroane de romanite. Parea, la randu-i,

un inger.

Bucuros ca a facut un bine, ingerul a vrut s-0 uite, dar a devenit din ce 1n ce mai trist si si-a
dat seama ca s-a indragostit. Si-ar fi dat viata ingereasca pentru ochii fetei, s-ar fi facut icoana pe
peretele casei ei.

Si-a rugat fratii sa-l ajute. Acestia au mers intr-o noapte, in alai inaripat, la casuta pastoritei
cd sd o roage sa mearga la biserica si sa-l priveasca cu atentie pe ingerul trist ai carui ochi scanteiau
ca doud luminite.

Fata |-a privit si a simtit si ea ca s-a indragostit.

Dumnezeu a aflat si pe toti ingerii s-a suparat. I-a transformat in stele care sia lumineze
noptile. Numai ca ingerul trist a devenit o stea care intruna scapara si numai calea fetei lumina.

Impresionat de sacrificiul ingerului, Dumnezeu a hotarat sa-l facd om si sa-l trimitd pe
Pamant. Cand a ajuns la cdsuta pastoritei, aceasta il astepta in prag. Primise vesti de la fratii ingeri
ca-i va sosi ursitul. S-au imbratisat si si-au urat sa le fie viata frumoasa ca sufletele lor.
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Printesa si Floarea Lunii

Aldaham Lamia

ClasaaV-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odatd un loc magic, ascuns de ochii lumii, numit Luminaria. Aici domnea
pacea, iar oamenii traiau fard grija, invaluiti de frumusetea norilor.

In familia regala din acel tinut, trdia o fetitd cu inima plini de curaj. Se numea Elara.
i plicea sa ajute pe toatd lumea si mereu avea un zambet cald pentru toti.

Intr-o noapte cu luna plind, Elara se plimba singurd prin gridini. Deodatd, o razi
argintie a cazut din cer si i-a adus o floare alba si stralucitoare. Floarea Lunii raspundea la
dorinte doar daca veneau din inima.

Nu a trecut mult si o ceatd deasa a acoperit regatul. Florile s-au vestejit, raurile s-au
oprit, iar linistea devenise apasdtoare. Legenda spunea cd o vrajitoare numitd Morcilla,
ascunsa Intr-un turn de piatra, adunase puterea umbrei din teama oamenilor.

Elara nu s-a gandit prea mult. A luat Floarea Lunii si a plecat spre turn, insotita de
Luno, o bufnitd inteleapta. Padurea Uitarii i-a testat curajul cu iluzii si capcane, dar Elara stia
de ce mergea mai departe. Medalionul de la gat, Lacrima Lunii, i-a amintit de promisiunea
facuta: sa salveze regatul. Cu inima stransa, a pasit in fata portilor intunecate. Morcilla a
aparut ca un nor de fum. ,,Ca sd Invingi intunericul, vei trece prin trei porti magice”, a soptit
vrdjitoarea.

La prima poarta, a Iluziilor, Elara a vazut ca parintii ei plangeau si regatul era pustiu.
Si-a luat inima in dinti si a zis: ,,Eu aleg speranta!”. Atunci poarta s-a deschis lin.

Cea de-a doua poarta, a Focului, ardea neostoit. Elara a tinut medalionul strans si a
lasat apa argintie sa o apere. A trecut prin flacari, fara sa se atinga de ele.

Ultima poartd, a Indoielii, a aratat o imagine intunecata a Elarei, care ii spunea ci nu
are putere. Elara a simtit cum tremura, dar Luno i-a daruit o pana luminoasa. Prin atingerea
pasarii luminoase cu medalionul, o sabie de lumind aparu in méana ei. A strigat cu glas hotarat:
,Lupt din iubire!” i a trecut.

Morcilla a incercat ultima loviturd cu umbre si foc vernil. Sabia si floarea au stralucit
atat de tare, incat intunericul s-a topit. Turnul s-a prabusit intr-un vuiet lung. Regatul a revenit
la viata. Oamenii au iesit din case, pdsarile au revenit si Luminaria a recastigat lumina.

Elara, eroina inimilor tuturor, a devenit Printesa Luminii si, de fiecare lund plina,
Floarea Lunii straluceste in gradina, amintindu-le tuturor c@ bunatatea si curajul pot invinge
orice umbra.
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Semintele magice

Dumitru Maria

ClasaaV-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Barbu Elena-Corina

A fost odata ca niciodata un sat la poalele unui munte, in care traiau niste oameni foarte
veseli. Ei dansau, cantau si se veseleau, cici in fiecare an erau binecuvantati cu o recoltd
extrem de bogati, plantind niste seminte magice. In hambarele lor nu mai incipea nimic la
finalul zilei in care strangeau recolta. Erau pline, aproape sa explodeze. Oamenii erau foarte
fericiti ca aveau o recoltd neobisnuit de bogata datorita acelor seminte, asa ca se adunau in ulita
satului si dadeau petreceri. La petrecerile lor, toti sdtenii se asezau in cerc, iar in mijlocul
cercului, se afla sacul de seminte pentru recolta anului viitor. La petrecere se canta, se dansa si
toti oamenii erau fericiti. Insd, printre toti sitenii ce se adunasera la joc, se afla un baietel ce
dansa si canta mai tare decét toti. El era cel mai fericit de acolo.

Dar intr-un an, in timp ce toti oamenii se veseleau, niste serpi de culoare rosie ca
sangele au atacat satul. Au sarit asupra sacului de seminte si I-au luat. Satenii au incercat sa
recupereze sacul, dar in zadar. Serpii au fugit cu sac cu tot, iar satenii au ramas fara semintele
lor magice. Toti au inceput s se planga ca nu vor mai avea ce sa planteze. Baiatul a decis sa
recupereze sacul de seminte luat de serpii cei vicleni.

Si-a luat traista si a pornit catre muntele unde obisnuiau sa stea serpii rosii. A mers ce a
mers si a dat de o batranica ce se chinuia sa taie niste lemne. Baiatului i s-a facut mila de ea,
asa ca a decis sa 0 ajute. A inceput sa taie lemnele in locul ei. Dupa ce a terminat, batranica a
decis sa ii dea drept rasplata 0 oglinda impodobitd cu minunate pietre pretioase. Oglinda
stralucea orbitor, iar baiatul a acceptat-o cu gandul ca poate ii va fi de folos. Apoi a pornit mai
departe, dar, la scurt timp, s-a intalnit cu un pescar ce prinsese o multime de pesti in plasa lui.
Prinsese atat de multi pesti, incat avea nevoie de ajutor ca sa ii aduca pe uscat. Baiatul |-a
vazut ca se chinuie, asa ca a decis sa i sara in ajutor. A inceput sa traga cat putea el de tare de
plasa cu pesti. Pana la urma, au reusit sa traga plasa din apa pe uscat. Pescarul i-a multumit
nespus de mult si i-a dat baiatului 0 plasa mai frumoasa si mai puternica decat oricare alta. Era
din aur si avea fire obtinute din cele mai frumoase matasuri din lume. Baiatul i-a multumit si a
plecat mai departe.

A mers ce a mers, iar in final, a ajuns in varful muntelui unde se aflau serpii ce furasera
semintele magice. De indata ce |-au zarit, serpii au inceput sa se tarasca spre el, ca niste fulgere
ce doreau sa spulbere totul in cale. Baiatul si-a adus aminte cd avea oglinda stralucitoare pe
care i-o daruise batranica. A scos-o din traista si a indreptat-o spre fetele serpilor. Oglinda
reflecta o lumina orbitoare, asa ca serpii au fost nevoiti sa isi inchida ochii pentru cateva clipe.
Baiatul a profitat de aceste clipe si a scos plasa din aur pe care a azvarlit-0 pe serpii orbiti de
reflexia oglinzii. Acum serpii erau prinsi in plasa aceea, iar baiatul a luat sacul cu seminte si 1-a
adus napoi in sat.
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Toti satenii I-au 1audat si i-au multumit din suflet. Acum aveau din nou semintele lor
magice, care le asigurau hrana pe tot parcursul anului. Satenii au organizat cea mai mare
petrecere de pana atunci. Baiatul a inceput sa danseze de fericire. Totul era perfect din nou,
datorita cuiva care a crezut in visurile lui.
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Fata cu parul de aur

Aldea Victor-lonut

ClasaaV-a

Scoala Gimnaziala , Erou Sergent Grigore Ioan”, Comuna Dumbravesti
Prof. coordonator: Bercea Ramona-Andreea

A fost odata ca niciodatd, la marginea unui sat uitat de lume, o batrana care avea trei
nepoate frumoase din cale-afara, cu plete lungi si stralucitoare. Fata cea mare avea parul negru
ca pacura, parul celei mijlocii era rosu precum véapaia, iar mezina avea pletele ca spicele aurite
de grau.

Intr-o zi, cand batrana baga de seamd ci nu mai au nimic de mancare, le spuse fetelor:
»,Nepoatele mele, bucatele s-au gatat. Prin camara nu mai e nimic de-ale gurii. Daca vreti sa
mai varati ceva in stomac, mergeti in lume si faceti rost de mancare. lar dacd v-o raméanea
vreo firimiturd de ceva, aduceti-o babei voastre!”

Fata cea mare iesi increzdtoare pe poartd. Nici nu ajunse bine la prima rascruce de
drumuri, ca dadu nas 1n nas cu un duldu mare si fioros. Copila se Thapoie speriata acasa. Baba
o privi cu dezamagire, dar nu avu ce sa faca. Sperand cd nepoata roscata va fi mai curajoasd, o
binecuvanta si 1i dadu drumul pe poarta.

Fata cea mijlocie intalni si ea duldul de la rascruce si reusi sa treaca de el, aruncandu-i
un os uscat, insd, la urmatoarea raspantie a satului, 11 iesi nainte un cal naravas. Speriata, fata
fu nevoita sa se intoarca acasa. Cand o vazu bunica-sa, mare fu supararea. Singura speranta a
batranei ramase nepoata cea mica, fata cu parul de aur. O binecuvanta si pe aceasta si, in plus,
ii incredintd o cruce mica sculptata in os, care sd o pazeasca de primejdii.

Mezina isi lud ramas-bun de la surori si de la bunicd, sdrutd mana acesteia, lud crucea
primitd si porni la drum.

Cand intalni dulaul, fata incepu sa-i cante cu glasul ei dulce, un cantec cu care
adormise 1n gand toata copilaria sa: 'Lina-mi, bade, inima,

Ca si eu te-01 bucura.

'Lina-mi, Doamne, sufletul

Si-mi vegheaza umbletul!

Auzind cantecul, duldul incepu sd dea din coada, se aseza pe labele din fata, iar copila
trecu pe langa el cu usurinta.

Mai merse o bucata de drum si Intdlni calul nardvas. Fata incepu sa cante, dar animalul
nu parea sa se linisteascd. Atunci, ea isi desfacu pletele de aur, cantand:

'Lina-mi, bade, inima,

Ca si eu te-01 bucura.

'Lina-mi, Doamne, sufletul

Si-mi vegheaza umbletul!

'Sterne, murgule, carare
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Si-i uita de suparare.

Calul se opri indata din nechezat, ficu o plecaciune in fata fetei si incepu sa-i
vorbeasca: ,,De azi, te voi sluji si te voi duce unde vei dori!”

Fata cu parul de aur incéleca si continud calatoria. Cand sa iasa din sat, o haita de lupi
infometati le iesi in cale. Atunci calul, cu un nechezat puternic, alergd atat de tare, Incét lupii
se Imprastiara inspaimantati.

Fata si calul ei strabatura sapte sate, dar nu gasird nimic de méancare, caci pe vremea
aceea era o foamete cumplitd. La capatul celui de-al saptelea sat, dadurda peste o mosie
imprejmuitd cu ziduri inalte si cu porti aurite. Fata descdleca si strigd la poarta inalta.
Mosierul iesi, luand-o la rost, dar copila nu-si pierdu curajul si-1 convinse pe barbat de buna-i
credintd, aratandu-i crucea de os ce-o purta la gat. Mosierul ramase impresionat de credinta
fetei, Intrucat erau vremuri tulburi in care toti oamenii uitasera de Dumnezeu, asa ca o lasa pe
calatoare sa intre si o puse la masa. Fata 1i povesti despre necazurile ei si ale familiei sale, iar
barbatul o admira pentru curajul, intelepciunea si frumusetea ei.

Din vorba-n vorba, mosierul 1i promise musafirei sale ca-i va da mancare cat pentru un
an Intreg, dacd va trece de trei probe: sd-i imblanzeascad cel mai aprig armasar din grajdurile
sale, sd scoatd trei gileti uriase cu apa limpede din fantdna cea mai adanca, iar ultima
incercare — sa facd o paine mare dintr-un ciur de faina de linte.

Prima probd, imblanzirea armasarului, fu pentru fata noastrd o nimica toata: merse cu
incredere spre animalul infuriat, isi despleti parul de aur si incepu sa cante; toate animalele
din grajd o privira cateva clipe, apoi se aplecara in fata copilei. Mosierul il chema pe feciorul
sau si privird cu uimire tot ce se intdmpla in fata lor.

Pentru cea de-a doua proba, fata isi despriponi calul de la poarta, il inhama de géleata
mare de la fantand si reusi astfel sa scoata trei galeti pline cu apa cea mai limpede. I le duse
mosierului, iar acesta si feciorul sdu se mirara de iscusinta fetei.

La cea de-a treia proba, fata lua in causul palmei de trei ori apa limpede si fraimanta cu
indemanare aluatul din faini de linte. Isi scoase din san crucea de os, pecetlui cu ea
gramdjoara de cocd, apoi o puse pe o lespede si o vari in cuptorul incins. Astepta rabdatoare,
rugandu-se neincetat. Cand deschise cuptorul, o aroma imbietoare se imprastie in jur si scoase
o paine de trei ori crescuta, rumenad si pufoasa. Mosierul si feciorul lui o mancara cu pofta,
laudand-o din toatd inima pe fatd. Multumit peste masurd de munca fetei, mosierul ii fagadui
cd o va face nora lui si ca va avea grija si de familia ei aflatd la sapte sate departare. Tanara
primi cu nadejde spusele omului si arunca o privire galesa spre baiatul acestuia, care se uita cu
drag la ea.

Anii trecurd cu repeziciune, iar oamenii acelor locuri Incepura sa-si regaseasca
credinta, tot vorbind unul cu altul despre o cruce de os care s-ar afla in casa mosierului batran.
Peste alti ani, traiul oamenilor din cele sapte sate se mai indulci. Bitrana care crescuse cu greu
trei nepoate, ajunsa In cea din urma iarna a vietii, inchise ochii, incredintatd ca fetele ei nu
raman de izbeliste pe lume.

Fata cu parul de aur trai fericita alaturi de mosierul mai tanar, in casa lor mereu
imbelsugata si insufletita de glasuri de copii.
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Cei trei fluturi de lumina

Finaru Stefania-Maria

Clasaa Vlll-a

Scoala Profesionala, Comuna Sangeru

Prof. coordonator: Ceausu Mad:lina—Georgiana

A fost odata ca niciodata o fetita numita Eliza care locuia intr-un satuc ascuns intre dealuri
si paduri batrane.
Aceasta avea ochii albastri precum cerul si o inima foarte mare. Era curajoasa si visatoare
si, adesea, 1si imagina cd, dincolo de codrii intunecati, se afla o lume care a uitat sa se teama.
Oamenii batrani si intelepti i spuneau: ,,Nu pasi in Padurea umbrelor! Acolo dorm
umbrele celor care au uitat lumina.”
Intr-o seard de mai, in timp ce aduna flori de la marginea padurii, Eliza ziri o lumini
dansand printre crengi.
Trei fluturi imensi zburau in cerc. Unul era albastru ca opalul, altul, rosu ca para focului,
iar cel de-al treilea era auriu ca soarele la asfintit.
Acestia s-au oprit inaintea ei si au inceput sa vorbeasca:
— Eu sunt Fulgus, fluturele vazator, spuse cel albastru.
— Iar eu sunt Fires, fluturele focului, grai cel rosu.
— Eu sunt Sorus, fluturele zorilor, zise cel auriu.
Sorus continua:
— Péadurea e 1n pericol, Eliza. Umbra Noptii s-a trezit si se rdspandeste. Dacd nu e oprita,
va cuprinde totul.
— Dar sunt doar o simpla fata..., raspunse Eliza.
— Tocmai de aceea, poti reusi. Doar o inimd curatd poate pdsi prin intuneric farda sa fie
inghetata, zise Fulgus.
Atunci, fluturii i-au oferit trei daruri: o raza de vedere, o picatura de curaj si o lumina a
sperantei.
Cu inima plina de incredere, fata intra in padure. Era o tacere adanca...
La radacina unui copac scorburos, astepta o silueta inalta, tremuratoare, care ii zise:
— Ce vrei, copila? Eu sunt nascuta din frica si din durere.
— Nu vreau sa te inving, 1i raspunse fata, ci doar sa te ascult...
Deodata, din mainile ei, tasni o lumind cu reflexii albastrui, rosiatice si aurii.
Umbra se destrama, iar in locul ei, aparu o pasare alba ce se nalta spre cer ca o
promisiune.
Padurea renascu. Fluturii isi reluard zborul. De atunci, in fiecare seara, la apus, se
puteau vedea trei fluturi de lumind care vegheau asupra satului, aducandu-le aminte
oamenilor cd adevarata putere sta intr-o inimd care nu renunta.
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Iris si Cufarul Sperantei

Ceaus Rebeca-Alexandra

Clasaa Vlll-a

Scoala Profesionala, Comuna Sangeru

Prof. coordonator: Ceausu Mad:lina—Georgiana

Intr-o vale fermecata, triia o fati pe nume Iris. Ea avea o inimi curajoasd si o sete
nemarginitd de aventura.

Intr-o zi, Vantul i-a amintit ci, intr-un colt uitat al padurii din apropiere, se afla un cufér
magic ce putea indeplini orice dorinta, dar care era pazit de creaturi fantastice si putea fi gasit
doar de catre cei cu suflete curate.

Hotarata sa descopere cufarul, Iris si-a luat toiagul din lemn de tei, un colier mostenit de la
mama sa, care avea capacitatea sa 1i arate drumul, si a pornit in aventura.

Pe drum, a intdlnit un dragon albastru pe nume Zorand care voia sd ii blocheze calea.
Acesta i-a spus fetei:

Daca vrei sa treci, trebuie sa raspunzi la o intrebare.

— La ce intrebare? a zis Iris.

— Ce conteaza cel mai mult in lume?

— Prietenia si curajul, a raspuns fata.

— Ai raspuns bine! Du-te si ai grija! a spus dragonul.

Ceva mai departe, si-a facut aparitia, din umbra, o pisicd uriasa, neagrd ca noaptea, pe

nume Lia. Aceasta i-a zis:

— Cautarea ta e periculoasa. Te vei opri aici sau vei continua, stiind cd nu e cale de

intoarcere?

Fata a raspuns fara ezitare:

—Voi continua!

Pisica a ghidat-o pani la marginea unei poieni. In mijlocul poienii, se afla cufirul
magic. Cufarul era acoperit cu tot felul de pietre pretioase care strdluceau in bataia lunii.
Deodata, 1si facu aparitia o fiintd ciudata cu aripi de aur, pe nume Atria. Aceasta i zise fetei:

— Doar cei care inteleg ce vor cu adevarat pot deschide cufarul. Tu ce iti doresti?

— Nu vreau comori sau putere. Vreau doar o lume mai buna! a spus Iris.

Atria i-a zambit si i-a ficut semn si deschidi cufirul. Induntru, Iris a gisit 0 rochie de
un albastru - inchis, brodata cu fire de argint care straluceau ca niste stele cazatoare. Era
cea mai frumoasa rochie pe care o vazuse vreodata!

— Aceasta este rochia destinului tau, i-a zis zana cu aripi de aur. Aceasta rochie ifi va
da puterea de a straluci, nu doar inaintea oamenilor, ci si in fata tuturor provocarilor
viitoare.

Zana i-a mai spus:

— Acum mergi in satul tdu, Iris. Si tine minte: rochia nu este pentru frumusetea
exterioard, ci pentru curajul si bundtatea din inima ta!
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In acea seard, satul se pregitea pentru un bal in cinstea Toamnei. Imbricata in rochia ei
fermecata, Iris participa la bal.
La intrare, o opri o batrana cu un baston din lemn de nuc si ii zise:
— Fata draga, pentru ca vraja sd se indeplineasca, trebuie sa gasesti cele trei chei
ascunse.
Iris a cautat cheile si le-a gasit, in cele din urma. Unindu-le, 0 lumind a cuprins tot
satul. Dintr-odata, reaparu batrana cu bastonul din lemn de nuc si 1i spuse:
— Al reusit, copila! Ai Inteles cd adevarata magie std in puterea de a schimba inimile
celor din jur.
Cu un gest delicat, batrana i atinse mana si cele trei chei disparura, 1dsand in urma o
lumina calda ce se raspandi in tot satul.
— Acum, magia este in mainile tuturor. Ai facut ce era necesar! 1i mai zise batrana,
topindu-se intr-0 adiere.
Iris ramase cu privirea spre cerul Impodobit de stele, stiind cd aceasta noapte avea sa
ramana vesnic in amintirea tuturor.
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Magitopia

Matei Luiza - Stefania

Clasa: a Vlll-aB

Scoala Profesionala, Comuna Sangeru

Prof. coordonator: Ceausu Mad:lina—Georgiana

Intr-un loc ascuns de lume, printre munti inalti si paduri dese, se afla un orisel magic,
numit Magitopia.

In acest orisel, triiau zane care aveau puteri supranaturale. Zanele locuiau in cisute
construite n copaci cu frunze aurii si cu flori trandafirii ce se legénau 1n bataia vantului.

Aceste fapturi erau mereu vesele si isi foloseau magia pentru a face lumea mai frumoasa.
Auralia era cea care aducea zorii in fiecare dimineatd. Eliza mangaia orasul cu adieri
parfumate, iar Serena spunea povesti pline de invatdminte. Zanele erau fericite, iar Magitopia
era plind de lumina si de culoare.

Dar, intr-o zi, o ceatd groasd acoperi acest tinut. Stralucirea cristalelor se stinse brusc, iar
florile isi pierdura parfumul si culoarea.

Zanele au fost cuprinse de teama si s-au adunat s gaseasca o solutie. Eliza le-a spus ca
aceasta ceatd densa provine din Padurea Umbrelor, un loc plin de pericole, unde a fost candva
inchisd magia intunecata.

Ea le-a mai zis ca numai o zana cu inima curata si cu mult curaj ar putea sa invinga puterile
raului.

Zanele s-au gandit la Liora, o zana tandra care nu stia ce puteri are. Desi i era teama,
aceasta a decis sa plece singura spre padure.

Pe drum, a intalnit tot felul de obstacole. Umbrele au incercat sd o impiedice pe Liora sa
ajunga la destinatie, dar ea si-a amintit de cat de mult iubea Magitopia.

Pe masura ce inainta, inima sa inceput sd bata cu putere, iar din mainile ei, au tasnit raze
care au imprastiat ceata. Padurea s-a luminat si a inceput sa pulseze a viata.

Cand Liora s-a intors in Magitopia, zanele au intampinat-0 cu flori nemuritoare. Aceasta a
descoperit ca puterea ei era lumina din inima ei: curajul, bunatatea si dragostea.

Liora a devenit Gardianul Luminii, iar Magitopia a ramas, sub protectia sa, un ordsel al
magiei si al sperantei.
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Copacul inlacrimat

Bolocan loana

Clasa a Vl-a

Colegiul de Arta ,,Carmen Sylva”, Ploiesti
Prof. coordonator: Cornea Alina-Robertina

A fost odatd ca niciodatd un batran rege care suferea cumplit, pentru cd nu avea un
urmas la tronul imparatesc. Avea doud fiice pe care le iubea nespus de mult, insd niciuna
dintre ele nu pérea dornicad sa se casdtoreasca. Simtind ca boala il slabeste pe zi ce trece, le
chema pe fiicele sale la patul sau si le spuse:

— Dragile mele, dupa cum bine stiti, clipele mele sunt numarate, iar o ultima dorinta
imi strapunge sufletul! Aceastad dorintd este ca regatul sa fie cArmuit de un rege demn de acest
titlu, iar voi, dragile mele, sa duceti o viata armonioasa!

Cele doua fete isi sarutara tatal cu duiosie si plecard in lume sa-si gaseasca printi
destoinici de tronul tatalui lor. Fata cea mare isi gasi un print numaidecat si 1l prezenta tatalui
sau, ce 1l primi cu bratele deschise si fu gata sd organizeze nunta celor doi. Sora cea mica,
invidioasa fiind, nu sarbatorea vestile bune si pleca in alt regat, spre o vrdjitoare uitata de
lume.

Ajunsa la vrdjitoare, ii porunci acesteia sa arunce un blestem de moarte asupra surorii
sale mai mari, in schimbul unui sfert din regat. In timp ce vrijitoarea lucra asupra blestemului,
0 trimise pe fiica cea mica a regelui sa-si invite sora la o plimbare prin Padurea farda Nume.
Aceasta, ajunsa la palat, lud cosuletele si isi chema sora sa o insoteasca la cules de fructe de
padure. Tot povestind, tot razand, fiica cea mare nu isi dadu seama ca fusese purtata in inima
Padurii fara Nume. Aici astepta vrdjitoarea sd-si rosteasca blestemul. Pe negandite, fiica cea
mare se transformd intr-un copac ce avea frunze de diamant, care, atingdnd pamantul,
deveneau lacrimi. Blestemul ficea ca in timpul zilei sa fie un copac obisnuit, iar la ldsarea
serii toate lacrimile adunate laolaltd se intrupau si redeveneau printesa.

Sora cea mica, intoarsa la palat, se prefacu nestiutoare. Regele si printul au cdutat timp
indelungat, fara rost. In acest timp, sora cea mica plinuia propria ei cisitorie pentru a urca ea
pe tron. Prin urmare, dadu de veste in tot regatul ca cel ce se va invrednici sa-i aduca copacul
cu frunze de diamant din Padurea fara Nume, ii va deveni sot si va fi rege peste tot tinutul.
Multi au incercat, dar fara izbanda.

Auzind de incercarea altor voinici, Fat-Frumos si-a luat inima-n dinti si a pornit in
cautarea copacului cu frunze de diamante. Ajuns la marginea Padurii fara Nume, isi croi drum

printre spinii ce ii sfasiau hainele. Merse ce merse, pana ce ajunse la casa Spiritului Padurii.
Batu la usd si numaidecat i se arata Spiritul Padurii ce 1l invitd induntru si-1 intreba:
— Ce drum te aduce pe aici, Fat-Frumos?
— Am venit in cautarea Copacului Inlicrimat.




— Daca iti doresti sa afli taina lui, va trebui sa ma slujesti timp de trei zile.

Spiritul Padurii 1i porunci in cea dintai zi sa-i aduca apa din fantana ce se afla la
marginea padurii. Fat-Frumos ajunse dupa putin timp la fintana si constatd cd era seaca.
Uintandu-se in tolba sa de sageti, gisi una pe care o primise de la prietenul sau, Faurul
Pamantului, inainte de a pleca 1n calatoria aceasta. Lud sdgeata si tinti fundul fantanii si, dintr-
odata, apa tasni, umpland fantana. Se intoarse la Spiritul Padurii care se arata multumita.

In cea de-a doua zi, trebuia sa adape toate fiarele padurii. La un strigat al Spiritului
Padurii, se adunara toate fiarele padurii, una mai infricosatoare decat alta.Vazandu-le cum se
napustesc asupra sa, Fat-Frumos isi aminti de cornul din aur, primit in dar tot de la Faurul
Pamantului. La primul sunet scos de corn, toate animalele s-au retras infricosate si i-au
devenit supuse. Astfel, a putut sa le adape cu usurinta.

In ultima sa zi de slujit, Fat-Frumos este chemat de Spiritul Padurii pentru a-i
raspunde ghicitorii:

,,Nu are chip si nici cuvant,
Dar lasa urme pe pamant.
Nu-I vezi, dar simti cand a trecut-
Cine-i cel ce n-a trecut?”

Fat-Frumos se lumina, deoarece stia ca doar timpul poate fi acesta si spuse:

— De acum trebuie sd-mi dezvalui unde se afla copacul cu frunze de diamant si care
este secretul lui.

— Copacul pe care il cauti este in inima padurii si, pentru a-i afla secretul, trebuie sa
astepti amurgul. Mergi singur si afla-I!

Fat-Frumos facu intocmai si, la lasatul serii, vazu cum toate diamantele se
prefaceau in lacrimi cand picau pe pamant si toate lacrimile se uneau intr-un chip nespus de
frumos. O Indragi pe loc pe fiica cea mare a regelui. Aceasta 1i spuse toatd povestea ei si ii
dezvalui ca blestemul poate fi rupt doar prin puterea iubirii. Fat-Frumos o imbratisd cu
duiosie. Soarele i-a gasit inlantuiti si, spre uimirea amandoura, printesa era aievea.

Au pornit la drum Tmpreuna, cétre palat, hotarati sa pedepseasca inima haind a fiicei
mai mici a regelui. Cand i vazu, fiica cea mica a regelui plesni de furie si se transforma in
cenusa.

Regele-tata se bucura si le dadu binecuvantare lui tinerilor.

Au sarbatorit trei zile si trei nopti cum nu s-a pomenit. Si au trait fericiti pana la
adanci batraneti.
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Legenda Zeitei Eternititii si a Dragonului Intunericului

Bologna Matilde Elisabetta

clasaa Vll-a

Colegiul de Arta ,,Carmen Sylva”, Ploiesti
Prof. coordonator: Cornea Alina-Robertina

Acum sute de ani, pe taramurile Indepartate ale Japoniei, a avut loc o batilie crancena,
cum nu s-a mai intdlnit (care se spune cd a durat cinci sute patruzeci si patru de ani
pamanteni), intre regele intunericului, dragonul Kurai si zeita eternitatii, Eiko. Batalia dintre
cei doi era atat de apriga, incat pamantul se zguduia, aproape crapandu-se, marea se-nvolbura,
valurile uriase maturdnd orice gaseau in calea lor, iar simfonia cerului era dintre cele mai
infricosdtoare. In momentul in care sabia zeitei a atins gatlejul dragonului, aceasta s-a rupt in
milioane de bucati. Radmasa fara sabie, Eiko a fost lovita atat de tare cu coada de catre fiorosul
dragon, ci a ajuns pana in Padurea Intunecati, cea mai periculoasi padure din lume.

Timp de sapte zile, Eiko a zacut inconstientd in inima padurii. Dupa cele sapte zile, zeita
a deschis ochii, Inca ametitd si dezorientata, neputand sa-si aminteascd decat cine era si ca
trebuia sa-1 invinga pe Kurai.

Infometata fiind, Eiko a decis sa plece dupa mancare, dar a inteles ca era prea intuneric
in padure si nu vedea imprejurimile. Deodata, ca din senin, au aparut doud lumini care se
miscau straniu si se auzea un sunet ciudat, ca un bazait de bondar. Tocmai in acel moment,
niste creaturi mici i-au Invaluit capul, iar cele doud lumini s-au abatut asupra sa. Cu o viteza
uluioare, Eiko a reusit sa doboare strania creatura si, cand dddea sa scape de micile ardtanii,
acestea au Inceput sa palpaie o lumind diafana, linistitoare.

— Multumim ca ne-ai salvat! a zis una dintre ele. Nu stim cine esti, de unde vii sau
incotro te indrepti. Noi suntem licuricii padurii, iar bufnita aceea avea de gand sa ne mdnance.
Drept rasplata, dorim sa te ajutam.

Folosind lumina licuricilor pe post de ghid, Eiko a reusit sa iasa cu bine din padurea
deasa si sd ajunga la un rau. Dupa ce le-a multumit micilor ajutoare, Eiko a intrat in apa rece a
raului, cautdnd ceva pesti ca sd-si potoleasca foamea, dar nu a gasit altceva decat un peste
pricdjit, ce era dus de catre curent, atat de firav era.

La inceput, zeitei 1 s-a facut mild de el, insa foamea era mult prea mare, asa ca a decis
sd-1 prinda si sa-1 manance. Cand statea sa-1 bage in gura, o atingere delicatd pe picior si un
miorldit stins i-au atras atentia. Coborandu-si privirea, a vazut o creatura portocalie, cu o
coada stufoasa, ce se ondula in aer, slaba si cu o blanitd murdara, ce lipsea pe alocuri.

— Nu manca pestisorul, te rog!, zise creatura portocalie. Sunt hamesit, nu am reusit sa
mai mananc ceva de cateva zile. Promit sa te ajut, daca te induri sa mi-l dai mie. Simt ca voi
muri de foame in curand.

Auzind astea, Eiko s-a indurat si i-a oferit pestele, stiind ca oricum ar fi fost insuficient
pentru ea.
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Imediat ce pestele a fost devorat, strania creaturd s-a transformat intr-un razboinic
chipes, cu par lung si auriu, ce tinea Tn mana o sabie grea, cat el de inaltd, ce avea ochii mari,
de culoarea lunii.

Acesta a dus-o pe Eiko intr-o poienita plina de fragi, mure si diferiti pomi fructiferi,
astfel cd aceasta a reusit sa-si potoleasca foamea.

— Cine esti, de unde vii si incotro te indrepti? a Intrebat-o razboinicul. Eu sunt Ochi de
Vultur.

— Eu sunt Eiko, zeita eternitatii si am plecat in cdutarea dragonului Kurai, cuceritorul
Taramului Umbrelor si al Noptii.

— Pana acolo drumul este extrem de lung, insa te pot ajuta sa ajungi acolo, a spus Ochi
de Vultur.

Si asa au pornit cei doi la drum, in misiunea lor de a-1 invinge pe Regele Umbrelor.

Se spune cd au strabdtut mari si tari, au mers zile si nopti si s-au luptat cu zmei, troli si
multe alte fiare fioroase, pana au ajuns la Muntii Spintecati, locul unde Kurai sedea, aruncand
foc prin nari, parjolind totul in jur.

— Kurai, nu te voi ldsa sa scapi de data asta! a strigat Eiko. Sunt gata sd ma lupt, o sa te
inving!

— Ha, ha, ha! a raspuns dragonul, razand atat de tare, incat s-a cutremurat pamantul. N-ai
sa reusesti sa ma invingi, dar poti incerca!

Fara sa stea prea mult pe ganduri, Eiko s-a abatut asupra dragonului, ferindu-se de
flacarile aruncate prin nari de cétre acesta. Batdlia era atat de apriga, ca din cer parea sa cada
fulgere si pamantul sa fie bombardat de acestea, iar tunete si bubuituri asurzitoare acopereau
vazduhul.

Deodata, datorita caldurii foarte mari emanate de flacarile dragonului, piatra s-a topit,
astfel ca Ochi de Vultur a reusit sd-i faca zeitei o sabie din roca dura, asemanatoare cu cea
care 1 se rupsese si sd 1-0 arunce pentru a o putea folosi In luptd. Vazand cat de curajoasa si de
hotarata este Eiko, Ochi de Vultur si-a scos si el palosul si 1 s-a aldturat in luptd. Baiatul a
catapultat-o pe Eiko spre capul fiarei.

— Du-te si invinge-l! Te voi apara eu! a urlat flacaul.

Cu toata puterea si energia ramasa in corpul ei, Eiko si-a infipt sabia in gatul dragonului.
Venindu-i in ajutor, Ochi de Vultur i-a taiat balaurului labele din fata, astfel ca acesta a cazut
la pdmant cu un sunet surd, lucru care a provocat un puternic cutremur in tot tinutul. Fara sa
piarda timp, Eiko i-a tdiat capatana, iar suflul dragonului s-a eliberat peste tot tinutul sub
forma unei vijelii.

Au trecut cam cinci sute de ani de la batdlia dintre cei doi. Legenda spune ca dupa
moartea dragonului, Padurea Intunecati s-a luminat si si-a recapatat frumusetea, iar Eiko a
decis sa trdiascd o viatd de muritoare, asa ca s-a casatorit cu Ochi de Vultur, nunta tinand
sapte zile si sapte nopti. La petrecere au participat toti locuitorii tinutului, iar cei doi au trait
fericiti pana la adanci batraneti.
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Povestea Elianei si cele trei incercari

Bontas Melania

Clasaa Vl-a

Colegiul de Arta ,,Carmen Sylva”, Ploiesti
Prof. coordonator: Cornea Alina-Robertina

A fost odatd ca niciodata o fatd pe nume Eliana, care trdia intr-un sat linistit, la
marginea unei paduri adanci. Eliana era o copild curioasd si visatoare. i plicea s citeasca
povesti cu printese curajoase, zane bune si balauri de speriat. Dar in satul ei, copiii nu mai
citeau. Stateau toatd ziua in fata unor cutii stralucitoare, care le furau timpul si bucuria.

Intr-o zi, Eliana a gisit o carte veche in podul casei bunicii. A suflat praful de pe ea
si, cand a deschis-o, o lumina aurie a iesit dintre pagini. Apoi, o voce blanda i-a Spus:

— Daca vrei sa salvezi povestile, trebuie sa treci prin trei incercari. Doar asa lumea 1si
va aminti magia cititului.

Eliana nu a stat pe ganduri. A acceptat, iar in clipa urmatoare, S-a trezit intr-o lume
magicd, unde cerul era de un albastru-inchis si pasarile cantau poezii.

Prima incercare a fost pe Taramul Uitarii. Acolo, nimeni nu mai stia ce este o carte.
Eliana s-a asezat pe o piatra si a inceput sa citeasca o poveste cu dragoni si eroine. Pe masura
ce citea, casele prindeau culoare, iar oamenii incepeau sa zambeascd. Asa a trecut prima
incercare.

A doua incercare a fost Intr-un turn de sticla, pazit de un monstru adormitor, numit
Plictisitor. Acesta adormea pe oricine incerca sa citeasca, dar Eliana nu s-a speriat. A inceput
o poveste pe loc, despre o fetitd cu o inima de foc, o pisicd ce vorbea frantuzeste si un rege
care dansa 1n papuci de casa. Plictisitor a ras atat de tare, incat i-a disparut auzul.

A treia Incercare a fost cea mai grea. Eliana a intrat intr-o pestera intunecoasd, unde
0 voce groasa 11 soptea: ,, - Nimeni nu te asculta! Esti prea mica!”. Eliana a simtit frica, dar si-
a adus aminte de toate eroinele din povestile ei preferate. A strigat:

— Pot sd reusesc! Nu sunt singurd, am curajul povestilor cu mine!

Pestera s-a luminat, iar o cheie de aur i-a aparut in palma.

Cand s-a intors in sat, Eliana a descoperit ca biblioteca era din nou plind. Copiii
veneau sa o asculte, iar ea le citea si le inventa povesti In fiecare seara.

De atunci, satul Elianei a devenit un loc unde se citea, se visa si se radea mult.

Si-am 1incalecat pe-o stea cu file de hartie si v-am spus o poveste dulce si

vie.
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Cheia Unirii

Nica Teodora

ClasaaV-a

Colegiul National ,,Nichita Stanescu”, Ploiesti
Prof. coordonator: Jakab Tamara

A fost odata ca niciodata, ca daca n-ar fi, nu s-ar mai povesti...trei imparatii in
care domnea cate un zeu. Unul dintre ei era Zeul Plantelor, altul era Zeul Animalelor si cel din
urma era Zeul Constelatilor, deci putem spune ca erau destul de apropiati.

Fiecare palat era imbogdtit cu fel de fel de vietdti din naturd, dupa cum 1ii era
numele. Pasdrile maiastre zburau pe cerul cristalin, fluturii multicolori se invarteau si se
rasuceau pe langad geamurile argintii, orhideea crestea intr-o veselie pe langa portile de aur si
fiecare frunzulitd cadea si forma o potecd rosiatica spre usd, unde fiecare zeu isi proteja
imparatia. Cei trei formau o cheie spre unirea lor, dar, de fiecare data cand incercau sa o
formeze, aceasta se destrama in bucati marunte, atentionandu-i ca lipseste un zeu, adica o
parte din cheie, iar pana cind acesta nu va fi gdsit imparatiile, vor raméane separate.

Intr-o zi ca toate celelalte, toti trei primira o scrisoare fird timbru si fara expeditor
pe care era scris un mesaj in care erau informati de existenta unei noi imparatii conduse de un
frate de-ai lor. Coordonatele indicau Padurea de Negasit care era, ei bine, negasita! Fiecare a
plecat la drum, intrebandu-se cum o sa gaseasca el acest loc. Cei trei se trezira impreuna intr-0
intersectie:

— Voi ce cautati aici? Intrebase Zeul Plantelor.

— Eu am venit sd caut piesa lipsd a cheii noastre! Spuse Zeul Constelatiilor,
mandru.

In cateva clipe isi dadura seama ca toti aveau aceeasi misiune, asa ci hotdrara si
continue drumul impreund. Mersera ei ce merserd si dddurd ochi in ochi cu fiica Zmeului de
Temut care nu pirea deloc prietenoasi. Incepu si arunce tot felul de blesteme deasupra lor si
sd provoace fulgere cutreieratoare peste ei. Au incercat sa se fereascd, dar nu puteau face asta
la nesfarsit. Zeul Animalelor a invocat un urs mai mare decat casa, care sa o alunge. Ea a
inceput a fugi in adancul padurii, fird a privi inapoi. In dreapta lor, se afla cisuta mici a
familiei de zmei care, in momentul acela, era goala si in care au poposit peste noapte. Au baut
ceai din ibricul aflat pe aragaz si au dormit in paturile moi si comode, dar dis-de-dimineatd au
auzit batai puternice in usa de lemn.

Era fiul Zmeului de Temut care tocmai ce ajunsese de la vanatoare.

— DESCHIDETI! A poruncit el.

Nici nu au avut timp sa scoatd un cuvant ca usa se izbi de perete cu o lovitura puternica
si acolo ramase. Zmeul era foarte nervos ca cineva célca pe proprietatea sa, incat se facu rosu
la chip ca trandafirii. Zeii se grabira sa iasd afara si Zeul Plantelor facu sd creasca fel si fel de
buruieni pe peretii casei, inchizandu-l pe zmeu acolo.




Dupa ce si-au continuat drumul, au vazut in fata ochilor Zmeul de Temut. Luptara ei ce
luptara, dar oboseala 1i coplesi. Nu mai puteau respira. Zeul era la un pas de a-si infige sabia
in ei cand, deodata, parca apa raului care curgea lin de-a lungul lor 1i trase in adancuri si acolo
ramaseserd. Cum au supravietuit, nu ma intrebati, ca si eu ma mir! Cand puturd sa simta din
nou aerul de munte si sa respire, furd surpringi sa dea ochi in ochi cu Zeul Apelor care era
asezat 1n fata celui mai frumos castel Impodobit cu ape curgdtoare si cascade miraculoase.

— Vo1 sunteti cei trei zei care Incercati sd descifrati Cheia Unirii, nu? Spuse el.

— Da,...noi suntem!...raspunsera ei timizi.

— Prea bine atunci. Eu sunt Zeul Apelor si eu am fost cel care v-a trimis
scrisoarea...si eu sunt si cealalta parte a cheii. Nu pot pleca de aici daca nu plec cu voi toti, asa
ca am fost nevoit sd va chem.

Dupa ce se odihnira si se linistira, isi luara toti patru talpasita, de data aceasta
spre Poiana Magica, unde urmau sd uneasca partile potrivite Cheii Unirii. Ajunsi acolo, se
asezara pe iarba si unird piesa cu piesa cheia. Mai intai, varful, dupa aceea, mijlocul, si, la
sfarsit, coada. Aceasta incepu a lumina strident, unind toate imparatiile.

Toti zeii aveau o gradind fabuloasa si un palat maret unde au trait fericiti pana la
adanci batraneti. Si-am incalecat pe o sa si v-am spus povestea asa!
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Pufletii din Lillake

Petricioiu Adelina-loana,

ClasaaV-a

Colegiul National ,,Nichita Stanescu”, Ploiesti
Prof. coordonator: Jakab Tamara

Au fost odata ca niciodata patru prieteni buni. Ei erau nedespartiti si mergeau peste tot
impreund. Locuiau 1n Lillake, un sat la poalele muntilor Cordilieri, unde magia era
pretutindeni.

Intr-o zi, vrijitoarea batrina din satul lor i-a trimis in padurea interzisi si aduci
ingrediente pentru o potiune. Dupa ce au luat ingredientele, au observat o floare ciudata si
pufoasa care mirosea a pufuleti. Cei patru au cules-o si s-au intors la vrdjitoare.

Urmatoarea zi, s-au trezit sub forma unor creaturi ciudate: erau o combinatie intre
niste ghemuri de puf si niste pufuleti. Nu, nu va ganditi ca miroseau a branza cum miros de fel
pufuletii, doar imaginati-va patru ghemuri pufoase, mici si foarte caraghioase.

Erau ... Pufleti!

Speriati, ei s-au dus la vrajitoare pentru ajutor. Ea le-a spus:

— Ati atins floarea interzisa! Ca sa reveniti la normal, trebuie sa treceti de cele patru
provocdri ale Tetraklisiului. Dar nu va temeti, odata cu transformarea in Pufleti, ati primit
superputeri.

— Gogalena, desi esti firava si sldbuta, ai primit forta unui urias!

— Gogu, tu esti un ucenic mag cam neindemanatic, dar ai primit abilitatea de a
deschide porti secrete.

— Goghita, tu iti vei putea lasa ochelarii acasd. Acum vei putea vedea chiar si de la
distanta.

— Goga, desi ai doar patru ani si nu vorbesti prea bine, acum vei putea intelege limba
animalelor si le vei putea chema in ajutor.

Dragii mei copii, acum va voi prepara o bautura care sd va ajute sa ajungeti cat mai rapid
la primul obstacol, deoarece aveti timp pana la rasarit sa terminati provocarile.
La inceputul primei probe, veti gasi o hartd goala. Aceasta se va completa cu numele locurilor
urmatoare, pe masurd ce veti termina sarcinile pe care le veti avea de rezolvat.

— Acum beti asta si fugiti! Timpul trece si pericolele cele mai mari apar la lasarea
intunericului! Mult succes, Pufleti!

La scurt timp dupa ce au baut potiunea, cei patru au ajuns la Lacul Oglinzilor
Intoarse, pe care 1-au recunoscut imediat din cirtile de magie citite de Gogu. Pe o piatrd au
gisit harta provocirilor, dar aceasta era goala. In varful unui molid, Goghita a gisit un biletel
scris cu litere aurii:,, Trebuie sa traversati lacul fara sa va pierdeti in reflexia fricilor voastre!”

Tinandu-se de mana, cei patru au pornit spre Lac. Gogalena a privit in apa si o voce i-a

soptit:

— Nu vrem sa fim prietenii tai! Dar ea a pasit hotarata.
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Urmatorul a fost Gogu care si-a zarit reflexia inconjurata de baghete rupte.

— Vei esua din nou! a spus vocea. Dar el a zambit.

— Esecul e doar un pas spre reusita.

Goghita nu vedea nimic — doar intuneric si singuratate. Dar cand Goga i-a intins mana,
a stiut cd nu e singurd. Si-au facut curaj si au trecut Lacul.

Dupa ce au trecut de primul obstacol, pe harta a aparut cu scris auriu: Scara din Abis!
Suna infiorator, dar, cind au ajuns acolo, au vazut un pod facut din trepte de cuart fumuriu.
Gogalena a observat o piatra ciudati si a spart-o. In ea a gisit un biletel in care scria: Cine
spune adevarul despre sine, la fiecare 10 trepte poate merge mai departe! Primele zece trepte
au trecut si copiii au Inceput sd madrturiseascd: Gogalena a recunoscut ca se teme sa fie
respinsd, pe Gogu il sperie esecul, Goghita se simte ignorata, iar pe Goga o blocheaza
necunoscutul. Cu fiecare adevar spus, treptele erau mai line.

Ajunsi pe cealaltd parte a podului, pe hartd au aparut urmatoarele cuvinte: Luminisul
soaptelor viil

Bucurosi, cei patru au pornit spre destinatie, gandindu-se: ,,Ce ar putea fi?”. Dar
surpriza a fost cand au ajuns. Era un luminis ascuns in intunecimea copacilor. Odata intrat, nu
mai puteai vedea lumina soarelui, dar acum nimic nu-i mai speria, in afarad de timpul care se
scurgea prea repede. Era apusul, soarele lumina cerul in culori vinetii, rosii si aurii. Daca cei
mari erau agitati, Goga s-a imprietenit cu o veverita care a condus-o la urmatorul indiciu aflat
in mijlocul luminisului: Un regret acceptat te trece mai departe! Imediat, copacii s-au Strans
in urma lor, lasand-i fara iesire. Panica s-a instalat!

Pe rand, au inceput sa recunoasca cate un regret. Gogalena regreta cd s-a prefacut
mereu cd se descurcd singurd si cd nu are nevoie de prieteni. Goga ca a ramas tacuta cand
trebuia sd vorbeascd. Gogu regreta ca s-a bdgat mereu unde nu se pricepea, doar ca sa
demonstreze ca e bun de ceva. Goghita regreta ca a preferat sa observe totul de departe, in loc
sd se apropie de cineva cu adevarat. Dupa ultimul regret, poiana s-a luminat si s-a deschis in
fata lor. Soarele nu se mai vedea. Era noapte. Si-au adus aminte vorbele vrdjitoarei:
,-..pericolele cele mai mari ies la lasarea Intunericului...” De acum trebuia sa aiba grija...

Pe hartd a aparut: Temnita Amintirilor!

La poarta temnitei, Gogu a gésit indiciul ascuns intr-o vraja: Veti retrai o amintire
dureroasa! Doar acceptand-o si invatand din ea, usile se vor deschide!

Apoi au intrat. Fiecare, intr-o camera diferita, care s-a incuiat.

Gogalena s-a vazut copil, plangand intr-un colt si strangand in brate un pisoi de plus.

Imediat si-a amintit vremurile cAnd era tinta bullyingului. Increzitoare, i-a spus fetitei:

— Nu trebuie sa le dai atentie! Tu esti minunata!

Gogu s-a vazut copil, tremurdnd in fata maestrului sdu. I-a spus baiatului:

— Nu se va supara daca ii spui cd tie nu iti plac vrdjile!

Goghita s-a vazut tinand in mana o pereche de ochelari rupti. Un grup de copii erau in
jurul ei si radeau de ea. Goghita i-a spus fetei:

— Doar pentru ca ai ochelari, asta nu inseamna cé tu nu esti un copil la fel ca ei.
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Goga s-a vazut tinand 1in brate un iepure speriat. I-a spus bland:

— N-o sa te pot proteja mereu... dar o sa incerc de fiecare data.

La scurt timp, au reusit sa iasa din camere si au constientizat ca nu mai sunt Pufleti, Ci
oameni. Acum nu mai sunt doar prieteni, sunt o familie unita!
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Sasha si Toiagul Fermecat

Balanoiu Catalina Elena

Clasa a V-a

Colegiul National ,,Nichita Stanescu”, Ploiesti
Prof. coordonator: Jakab Tamara

A fost odatd, demult , un copil de 10 ani , vesel si curajos, pe nume Sasha, care se
hotarase sd mearga intr-o padure pentru a admira natura . Padurea era plina de copaci nalti si
umbrosi, care se legdnau usor in bataia vantului. Crengile se intindeau spre cer, acoperind o
parte din lumina blanda a soarelui. Printre frunze, se zareau pasari colorate, care ciripeau
zglobiu, imprastiind 1n jur veselie.

Deasupra, cerul senin se intindea ca o patura albastra, presaratd, pe alocuri, cu nori
pufosi si rozalii, ce pluteau linistiti, ca niste vise de zahar. Pe aleile dintre copaci, se jucau
animale dragdlase si sprintene — un iepuras blanos si o caprioard gingasa, ce pareau la fel de
fericite ca Sasha. Totul parea desprins dintr-un vis. O clipd de magie in care natura isi spunea
povestea ei minunata.

Sasha era mereu entuziasmat cand era vorba de aventuri sau descoperirea lucrurilor
noi. El avea ochi céprui, mari si curiosi, care pareau mereu sa caute raspunsuri. Avea parul
castaniu, ciufulit si era Tnalt, cu o siluetd subtire. Sasha nu stitea niciodatd locului : ba se
catara in copaci, ba inventa jocuri, ba punea intrebdri care ii ldsau pe adulti fard raspuns.

In timp ce radea si se rostogolea prin iarba, Sasha a zarit ceva ciudat strilucind printre
radacinile unui copac batrdn. S-a apropiat Incet, iar animalele pareau si ele ca simt ceva
neobisnuit. Printre frunze se afla un toiag de lemn inchis la culoare, cu dungi aurii pe margini.
Sasha I-a atins grijuliu si, dintr-odata, o adiere calda a trecut de-a lungul padurii. Copacii au
fosnit 1incet , iepurii s-au ridicat uimiti in picioare , pasarile au inceput sa zboare in jurul
baiatului, iar vulpile si cdprioarele s-au ridicat si ele surprinse. Totusi, Sasha nu avea idee ce
se intampla. Toiagul nu era unul obisnuit, era fermecat si, fara sa stie, Sasha a pornit intr-0
aventura magica.

O caprioara s-a apropiat de Sasha si i-a spus:

— Al atins toiagul! Acum esti pazitorul padurii si, de asemenea, pazitorul nostru, al
animalelor.

Sasha a ramas surprins. Cum era posibil ca animalele sa poata vorbi sau ca el sa fie
pazitorul padurii?

—Toate acestea pentru ca am atins toiagul? Dar de ce ?

— Ei1 bine , zise una dintre vulpite, acest toiag este fermecat si de mult timp cauta
pazitorul perfect. Acum pare ca l-a gasit! Tu esti alesul !

— Scuze, dar eu nu inteleg. Nu par a fi pericole aici. Ce ar trebui sa pazesc?

— Ziua totul este frumos si toatd lumea este fericitd , dar noaptea o umbra pe nume
Monstrul Padurii face natura sd nu mai fie la fel: florile se ofilesc, frunzele se desprind din
copacii batrani si animalele tremura 1n tacere, incercand sa doarma. Stiu ca este ciudat si se
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intampla repede, dar avem nevoie urgentd de ajutorul tau. Accepti? Toate animalele se uitau la
el cu sperantd , ar fi putut fi salvate , totul depindea de Sasha.

Baiatul s-a gandit putin si, Tn sfarsit, a dat raspunsul:

— Da, accept!

— {ti multumim! Au strigat animalele in cor.

— Maine noapte , va trebui sa vii aici, pentru a infrange Monstrul Padurii! Trebuie sa
treci trei probe dificile. Noi nu avem idee cum sunt probele , dar stim ca la sfarsit te vei lupta
cu Monstrul.

— Asa sa fie! Ne vedem maine, zise Sasha .

Urmatoarea zi, Sasha a venit echipat pentru aventura prin care urma sid treaca.
Animalele i-au spus in ce directie trebuie sa meargd si i-au urat succes baiatului. Sasha
pornise la drum si, pentru prima oard in viatd, nu avea habar incotro merge.

Baiatul a mers si a tot mers pand a ajuns la un portal. Sasha a intrat in portal si a ajuns
intr-o altd dimensiune. Era prima proba: Poteca Capcanelor. In fata lui Sasha, se intindea o
poteca ingustd: gropi ascunse, sageti zburdtoare si poduri instabile. Cu atentie si agilitate, a
trecut de pericole, folosind toiagul pentru a dezactiva capcanele si a-si croi drumul. Sasha
aproape ca fusese prins de crengile terorii , care te prindeau si te tineau langa copaci ca pe un
prizonier.

Din fericire, prima proba fusese trecuta cu succes. Sasha a fost teleportat la urmatoarea
proba, una cu mult mai grea fata de prima: Duelul Dragonilor. Deodata, pamantul a inceput sa
tremure, un tunet s-a auzit din cer, iar din norii grei s-au ivit doi dragoni uriasi: Flamion,
dragonul focului, cu solzi rosii ca lava si Frostar, dragonul ghetii, cu aripi sclipitoare si
suflarea rece ca iarna. Se invarteau in jurul lui Sasha, urland si scuipand foc si gheatd. In
mijlocul vaii, s-a format un cerc de lupta din flacari si cuburi de gheata, iar duelul a inceput.
Sasha nu avea arme, dar toiagul era fermecat , asa ca a rostit o formula pe care o invatase de la
batranul copac: ,,Toiag de lumina si foc, ajuta-ma sa pot lupta!”

O arma stralucitoare s-a teleportat In mana lui, era o sabie facuta din foc si gheata,
exact ca cei doi dragoni. Sasha I-a lovit mai intai pe Flamion, cu jumatatea de foc din sabie ,
iar apoi pe Frostar, cu cealaltd jumatate. Dragonii s-au transformat in niste statui. Sasha
trecuse si de a doua probd, era uimit. Baiatul si-a adus aminte atunci ce au spus animalele:
ultima proba va fi o lupta cu Monstrul Padurii .

In adancul padurii fermecate, Sasha se confrunta cu Monstrul Padurii, o fiintd uriasa
cu coarne din radacini si ochi arzatori. Cu toiagul sau fermecat , Sasha porni lupta. Monstrul
urla si scutura copacii, dar Sasha nu se temea. Cu o miscare rapida si o vraja puternica, trimise
o raza de lumind direct spre inima monstrului. Monstrul scoase un tipat sfasietor si disparu
intr-un nor de frunze. Padurea rendstea, iar animalele 1l inconjurau cu recunostinta.

Astfel, baiatul a devenit eroul naturii si cel mai bun prieten al animalelor pana la
adanci batraneti.
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Calatorie intr-o alti lume

Trupoiu Timeea

ClasaaV-a

Liceul ,,Carol I, Plopeni

Prof. coordonator: Berthier Catalina

Odata ca niciodata, intr-o lume de imaginatie creatd de ea Insasi, trdia o fetitd de numai
zece ani, numitd Alexandra. Aceasta era o fire foarte creativa si vesela, 1i placea foarte mult sa
citeascd romane de aventura si sa isi petreaca timpul 1n aer liber.

La o saptdmana dupad terminarea scolii, intr-o zi minunatd si calduroasa de vara,
Alexandra impreuna cu parintii ei au plecat la tara, la bunici, pentru a-si petrece vacanta in
linistea naturii. Si-au pregdatit bagajele, 1-au luat si pe Hugo, catelusul de talie mica al
Alexandrei, si au plecat spre cadsuta batraneasca a bunicilor, aflatd in mijlocul dealului. Pe
drum, Alexandra privea pe geamul masginii, serioasa si ingdnduratd. Abia astepta sa ajunga si
sd exploreze din nou ,,Padurea Fermecata” (asa numise Alexandra padurea de langd curtea
bunicilor). Cand au ajuns, bunica 1i astepta cu bunatati delicioase gatite cu dragoste pentru
nepotica ei.

A doua zi, dis-de-dimineatd, a mancat micul-dejun in graba si a plecat impreuna cu
Hugo in ,,Padurea Fermecata.” Au mers vreo ora prin padure, insd nu au gasit absolut nimic
interesant. Alexandra nu dorea sd se dea batutd, au continuat sd mearga pe acolo, culegand
flori salbatice si fructe de padure. Mai tarziu, mergand printre tufele cu zmeura, din senin, au
dat de o poieniti micuti. in mijlocul poienitei, se afla o salcie foarte mare, care i parea destul
de bizara fetitei. A inaintat spre salcie si a descoperit ca in trunchiul foarte gros era scrijelita o
forma a unei usi. A stat putin pe ganduri, dar curiozitatea Incepea sa o domine pe fata, asa cd a
incercat o cale de a deschide acea usa fermecatd. Dintr-odatd, Alexandra zari o forma de
palma ce era imprimata pe trunchiul copacului. Aceasta si-a dus mana pe forma bizara, iar usa
din trunchiul copacului s-a deschis. A ramas pur si simplu uimita cand si-a dat seama ca
facuse o astfel de descoperire.

Induntru copacului era un fel de spirald ce semina cu o Gaurd Neagra din Spatiul
Cosmic. Deoarece nu mai putea de curiozitate, Alexandra I-a luat pe Hugo si a mers spre acea
spirala care i-a absorbit inauntru. Fata nici nu a apucat sd scoatd un sunet, ca s-a trezit intr-0
padure in care se aflau foarte multe casute in copac si spiridusi cu urechi tuguiate si palarii
haioase.

Dupa ce au mers putin printre sutele de spiridusi de acolo, au dat peste Gobo, care era
cunoscut drept Spiridusul Impiedicat. Au facut cunostinti, iar acesta le-a povestit de unde
venea porecla lui. Deoarece purta ghinion si se impiedica foarte des cand mergea in picioare,
ceilalti il numiserd Spiridusul Impiedicat. Acesta le-a mai spus despre Cristalul Universului,
care era inchis in castel de catre Regina cu Inima de Gheata, care nu dorea ca spiridusii sa mai
meargd In lumea oamenilor vreodatd. Asa ca, fara Cristalul Universului, Alexandra si Hugo
nu puteau sa mai ajungd vreodatad acasa.
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Atunci, Alexandra s-a panicat foarte mult. Nu suporta gandul sa nu-si mai poatd vedea
familia vreodati. In momentul acela, le-a promis lui Gobo si tuturor spiridusilor ci va
recupera acel cristal si toatd lumea va fi fericita din nou, iar Alexandra se va Intoarce acasa.

Au pornit pe cérarea spre castelul reginei. Pe drum au intdmpinat mai multe obstacole,
cum ar fi: florile gigantice care au dorit sa ii manance si un perete de foc prin care au reusit sa
treaca datorita vrajilor de spiridus al lui Gobo.

Dupa mai mult timp, acestia au ajuns la casa unei vrajitoare, dar aceasta era buna si i
ajuta pe spiridusi sa-si rezolve problemele. Nu arunca blesteme si nu facea vraji nemiloase.
Aceasta le-a spus Iui Gobo si Alexandrei ca, pentru a ajunge la castelul reginei, va trebui sa
treacd peste un pod. La capdtul celalalt al podului, Regina cu Inima de Gheata a pus un trol
gigantic drept paznic al castelului, pentru ca niciun spiridus sa nu poata patrunde acolo.

Atunci, copiii au pornit spre castel. Cu inima in dinti, s-au apropiat de pod, I-au
traversat, iar trolul s-a trezit nervos. Dupa aceea, toti 1-au atacat cu crengi mari din copacii din
apropiere. A fost o luptd mare, dar atunci cand copiii I-au ademenit spre rau, acesta a cazut in
apa, iar victoria a fost a copiilor.

In scurt timp, au ajuns in fata palatului. Le era foarte fric, deoarece isi dideau seama
cd va fi o luptd mult mai mare decat aceea cu trolul. Insa, cand au privit in spate, au vizut toti
spiridusii din oras. Acestia aflasera de doborarea trolului si au pornit in ajutorul celor trei,
pentru a o dobori pe regina. Toti erau Tnarmati si pregatiti de lupta.

Au spart usile castelului si s-au luptat cu toti cavalerii reginei, i-au doborat unul cate
unul, pana cand, rdbdatoare si foarte calma, regina ii astepta pe tronul ei, cu sceptrul magic in
mand. Acesta a Inceput sd arunce cu scantei si cu bile de foc spre spiridusi, iar acestia nu
puteau ajunge nici la sceptru, nici la Cristalul Universului. Au dus o lupta stransa, pana cand
Hugo, cételusul curajos, a alergat in viteza si a muscat-o pe regina de picior. Aceasta a aruncat
sceptrul foarte departe, iar Alexandra a reusit si il prinda. In doua secunde a preschimbat-0 pe
regind intr-o stand de piatra. Toti spiridusii au aplaudat si au tipat de bucurie. Atunci,
Alexandra a luat cristalul si-a luat la revedere de la toti, i-a multumit in special lui Gobo si a
spus: ,,Imi doresc s3 ma intorc acasi.”

In doua secunde, Alexandra si Hugo erau inapoi acasi, langa salcia din poieniti. Au
alergat spre casa, deja incepea sa se intunece.

Alexandra si-a imbratisat familia, apoi au mancat cu totii cina si s-au culcat. Fetita si
Hugo stateau in pat, priveau pe fereastra si se gandeau la aventura minunata din acea zi.

Si-am incalecat pe-o sa si am spus povestea asa...




Lumea noastra si magia

Rotaru Mara Stefania

Clasaa V-a

Liceul ,,Carol I, Plopeni

Prof. coordonator: Berthier Catalina

A fost odata un grup de prieteni pe nume Anastasia, Magnus, Alex si Samanta. Fiecare
dintre acestia avea un telent propriu: Anastasia iubea literatura, Samanta era o artista
minunatd, Magnus era cel mai atletic dintre cei patru, iar Alex avea un talent innascut la
matematica. In afara faptului ca cei patru erau de nedespartit in timpul liber, mai erau si colegi
de clasa. La finalul unei sdptdmani incdrcate, acestia s-au decis sa iasd la o plimbare pe
marginea unui rau din apropiere.

Ajunsi la locul stabilit, prietenii au decis sa o ia la picior si, mergand ei pe malul
raului, dau cu ochii de o portiune ciudata a apei, unde curgerea se oprea brusc, iar la cativa
metri mai incolo, apa incepea din nou sa curgd, de parcd nici nu s-ar fi oprit. Nebanuind
nimic, copiii s-au dus sa inspecteze acel fenomen ciudat. Dar ce nu stiau ei este ca aceea era
doar o iluzie si ca urma ca cei patru sa cada intr-un fel de abis intunecat.

Panicati, acestia au inceput sa strige dupa ajutor, dar in zadar, pana cand Alex, Magnus
si Samanta au auzit strigatul ingrozit al Anastasiei. Acum, obisnuiti cu intunericul, ochii
copiilor puteau sa desluseasca un sarpe nu prea lung, dar gros, incolacindu-se pe piciorul
Anastasiei. Tot atunci, au mai observat si ca se aflau intr-o pestera ricoroasa, singura raza de
lumina venind de la gaura prin care acestia au cazut, care se afla la mai multi metri fata de
sol. Peretii pesterii erau acoperiti de niste semne ciudate, pentagrame si inscriptii ciudate, intr-
o limba straveche: ,,Si te unquam anguis attigerit , idlem numquam eris” , care, din latina, se
traduce ,,Daca un sarpe te atinge vreodata, nu vei mai fi niciodata la fel.”.

Dintr-odata,ochii albastri ai Anastasiei au inceput sa straluceasca intr-o culoare de
violet, incet,incet, transformandu-se intr-un rosu supraomenesc. Ca la comanda, dupa ce
sarpele i-a lasat piciorul in pace, aceasta a inceput sa leviteze de parca era posedatd. Cand
Samanta a Incercat sa o prinda de Incheieturd, aceasta a simtit cum un val de amintiri ii fuge
prin corp iIntr-o fractiune de secunda, dar acelea nu eram amintirile din viata aceasta, ci pareau
a fi amintiri din existenta ei anterioara, intr-o padure ca acelea care ar aparea intr-un film
hrror. Brusc, valul de imagini s-a oprit, facandu-le pe Samanta si pe Anastasia sa Se
prabuseascd din cauza socului neasteptat. Surprinsi, cei doi baieti le-au ajutat sa se ridice,
intrebandu-le ce s-a intamplat. Inca nedumerite, fetele le-au explicat, observand pestera in
cautarea sarpelui,d ar nici urma de acesta, de parcd a intrat in pamant.

Surprinzator, un perete al pesterii s-a crapat in doud, dezvaluind padurea pe fundalul
careia 1 s-a aratat Samantei in minte. Precauti, cOpiii au pasit prin crapatura, intrand in
padurea abandonatd. Nici nu au apucat sd facd cinci pasi, cd au inceput sd se auda soapte
inabusite de suieratul discret al vantului printre copacii golasi. Surprinzator, copiilor nu le-a
fost frica, de parci era firesc sa se afle acolo. In partea cealaltd a padurii, se vedea o lumina.
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Cu cat se apropiau copiii de ea, cu atat parea ca de departeaza mai tare, incat cei patru au
inceput sa alerge inspre lumina, doar de-ar ajunge la ea, dar in zadar.

Cu rasuflarea taiata, copiii s-au oprit, fiecare speranta fiindu-le spulberata de distanta
care parea cd nu se mai micsoreaza si de faptul cd o ceatd verde si groasa 1i inconjura, incet,
incet, trasformandu-se intr-un trup prin care puteau vedea copacii din spatele acestuia.
Incremeniti de frica, copiii s-au inghesuit unul intr-altul, asteptand ca acea creatura s faca
urmatorul pas. Ceata se transformd intr-o femeie imbracata in straie impodobite cu aur,
diamante, rubine si alte nestemate pretioase. Ochii acesteia nu erau ochi umani, daca-i
intalneai privirea, aceasta patrundea pana in centrul sufletului tau, irisii erau verzi si subtiri ca
ai unei vipere gata de atac. Avea pielea palida, de parca nu a iesit nicoidata la lumina blanda a
soarelui, iar in loc de unghii, avea niste gheare negre, lungi si ascutite, care te puteau sfisia in
orice clipa.

Cand aceasta a deschis gura, veninul din vorbele ei curgea incet ca mierea, dar ascutit
precum varful unui cutit nou-nout. Vazand ca nu-i poate vrdji pe copii prin cuvinte, aceasta a
recurs la hipnotizarea lor. Pierduti in privirea acesteia, COpiii au inceput sa paseasca spre ea,
ca in transa. Cand sa faca ultimul pas, copiii au fost impiedicati de un fel de scut invizibil,
oprindu-i din a se apropia mai mult de creatura aceea ciudata si periculoasa, care ii ademenea
pe copii sa se apropie de ea. Anastasia fu prima care se opri, scoasa din transa, apoi urmata de
Samanta, Magnus si Alex, in final. Vazand ca nu-i merg blestemele, vrajitoarea disparu la
fel de repede precum aparu, pierzandu-se in ceata verde.

Tulburati de cele intdmplate, copiii au facut cativa pasi inapoi, doar ca sa
congtientizeze ca, pe masurd ce dadeau inapoi mai mult, se apropiau mai tare de raza de
lumina din partea cealalti a padurii stranii. In final, au ajuns cu bine in partea cealalti a
padurii, pasind precauti, nestiind la ce s se astepte cand au trecut catre lumind. Spre
surprinderea lor, acestia au ajuns in punctul din care au plecat, pe marginea raului, unde
lucrurile pareau normale, nici vorbd de fenomene ciudate, cum ar fi iluzia la care au fost
supusi copiii.

Inca nedumeriti de cele intimplate, copiii s-au decis sd nu mai scoatd o vorba despre
cele intamplate, gandindu-se ca nimeni nu i-ar crede si, cel mai probabil, ceilalti vor spune ca

sunt ticniti i exagereaza, asa ca si-au continuat viata, de parca nimic din toate acestea nu s-ar
fi intamplat.
SI-AM INCALECAT PE-O SA... ST V-AM SPUS POVESTEA ASA !




Regatul bujorilor

Karla Paraschiv

Clasaa V-a

Liceul ,,Carol I”, Plopeni

Prof. coordonator: Berthier Catilina

A fost odatd ca niciodatd o fatd pe nume Ella. Putem spune ca viata unei fete normale
este simpla, dar asta nu se aplica atunci cand esti o printesa cu indatoriri regale. Tocmai aflase
ca fratele ei mai mare, care urma sa preia tronul, a abdicat, iar sarcina i-a revenit ei. Tot ce isi
dorea era o viata normala, dar nu mai era posibil. Acum trebuia sa invete in mai putin de doua
luni tot ce fratele invatase in optsprezece ani.

In plus, exista o lege veche: daci pana la implinirea varstei de optsprezece ani printesa
nu era casatorita, tronul era preluat de Consiliul Umbrei — un grup de nobili ambitiosi,
condus de ducesa Malvera, o femeie rece, cu ochi ca gheata si voce de sarpe. In secret,
Malvera isi pregatise fiul vitreg, Lorik, un tdnar cu zdmbet fals si inimd de piatra, sa preia
tronul in locul Ellei.

,,Cu tot respectul, bunicule... dar refuz sd fac asa ceva!”, strigase Ella cand aflase
vestea. Dar nu avea de ales.

Viitorul e1 sot fusese deja ales: Alex Lark, fiul marelui rege din Sicilia. Un barbat
inalt, bine facut, cu par brunet si ochi intunecati, despre care se spunea cd nu zambeste
niciodata. Ella era furioasa. Urma sa se marite cu un strain. Viata ei nu mai era a ei.

Doui luni au trecut repede. In ziua nuntii, Ella a pasit in biserica intr-o rochie alba,
lunga si sclipitoare. Buchetul ei era din bujori roz si albi. Emotionata si furioasa, deopotriva,
incerca sd-si mascheze dezgustul fata de o casatorie impusa.

Ceremonia era pe cale sa inceapd, cand usile bisericii s-au deschis brusc, iar trei
cavaleri in armuri negre au patruns in graba.

— Tronul nu-ti apartine, Ella! — a strigat unul. — Ducesa Malvera revendica puterea!

In spatele lor, Malvera apirea zambitoare, cu o coroand veche in maini. Strigite,
panica. Alex si Ella au fost Inconjurati de garzile loiale. Un batrdn preot a rostit In graba
juramantul regal, iar Alex a prins-o de mana.

— Daca vrei s traiesti, vino cu mine!

Au fugit printr-un pasaj secret sub altar. Cand au iesit la suprafata, regatul era in haos.

—Trebuie sa ajungem la Floarea Timpului, singurul artefact care poate anula legea
veche, a spus Alex. Dar e ascuns in Muntele Incetosat, pazit de Umbra Tradarii.

Ella, desi furioasd, si-a dat seama cd in el exista curaj si poate chiar o urma de
sinceritate.

Calatoria lor a durat cinci zile. Au traversat Padurea Fara Ecou, unde copacii sopteau
ganduri uitate. Au infruntat Harpia Amintirilor, care incerca sd-i faca sa uite cine sunt. Au
scapat doar pentru ca Ella si-a scris numele pe mana lui Alex si el pe a ei.
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In Valea Ceasului Intors, timpul curgea invers. Acolo au dat peste Lorik, fiul ducesei,
care 1i astepta cu un zambet cinic.

— Serios? O printesa si un strain vor salva regatul? — a ras el. — Mama a trimis
armata. Cand veti ajunge acasa, totul va fi pierdut.

Alex a tras sabia, iar Lorik a raspuns la fel. Lupta a fost scurta. Ella a intervenit cu o
sclipire de inteligentd: i-a smuls lui Lorik talismanul de intoarcere in timp, distrugand bucla
care-1 tinea invincibil.

—Nu ai nevoie de o sabie cand ai un creier — a Spus ea.

In varful muntelui, au dat peste Umbra Tradarii — o creatura care prindea forma din
fricile lor. Ella si-a vdzut mama spunand: ,,Ai s cazi”. Alex si-a vazut tatal rostind: ,,Esti
slab.”

Dar de data asta, Ella nu s-a clatinat.

—Poate am cazut. Dar m-am ridicat.

Umbra a disparut. Floarea Timpului a inflorit.

Cand s-au intors in regat, ducesa Malvera era pe tron, iar poporul era fortat sd jure
loialitate. Ella si Alex au patruns in sala tronului sub pelerina invizibila a florii. In fata curtii,
Ella a spart cristalul si a rostit:

—Legea veche e anulatd! Nu mai trebuie sd fiu regind prin casatorie, ci prin alegerea

poporului!
Malvera a ras, dar in acel moment, nobilii s-au ridicat in picioare.
—Am vazut cine a fugit si cine a luptat — a spus unul. — Nu voi urma o umbra.

Ducesa a fost alungata. Lorik, ranit, a fost trimis 1n exil.

In ultima zi a lunii, Ella si Alex s-au casatorit din nou — de data asta, fara obligatii. O
regind si un rege, alesi de popor, nu de sange.

Si astfel, regatul a cunoscut o domnie 1n care curajul, dreptatea si libertatea au fost mai
puternice decat orice magie veche.




Fata care a salvat soarele

Darie Sofia-loana

Clasaa Vlll-a

Scoala gimnaziala ,,Nicolae Titulescu”, Ploiesti
Prof. coordonator: Modoian Andreea

A fost odata ca niciodata, ca de n-ar fi, nu s-ar povesti, un tairam scéldat in lumina a
trei sori, numit Regatul celor Trei Lumini. In acest regat triia o fata frumoasi si curajoasi pe
nume Elira, fiica unui modest gradinar regal. Nu era printesa, dar avea o inima de aur si o
dorinta arzatoare sa-si salveze poporul de Intunericul ce se apropia.

Intr-o zi, o umbra groasi a acoperit cerul, iar cei trei sori au inceput sa apuna deodat.
Oracolul regatului a spus cd doar un suflet curat, trecind prin trei mari incercari, poate
reaprinde lumina si salva tinutul. Elira s-a oferit, fara teama, sa Infrunte destinul.

Zana Alaria, pazitoarea vechilor secrete, i-a daruit o mantie de sticla care o va apara de rau,
dar si un sfat:

— Vei trece prin Foc, Gheata si Umbre. Nu sabia te va salva, ci inima ta.

Prima proba a fost cea a Focului. Ajunsid in Padurea Fulgereasca, Elira a trebuit sa
domoleasca Dragonul Inrosit, o fiard care scuipa foc din sapte guri. In loc sa lupte, fata si-a
scos inima de pe piept (simbolic) si i-a vorbit cu blandete:

— Nu vreau sa te ranesc, ci sa te inteleg.

Dragonul, atins de bundtate, s-a domolit si i-a ddruit o solzisoard magica, spunand:

— Vei avea nevoie de asta cand iti va fi cel mai greu.

A doua probi a fost cea a Ghetii. In Muntii Inghetati, Elira a fost inchisi intr-un
labirint de oglinzi. Fiecare oglinda i arata temerile ei cele mai adanci. Dar, amintindu-si de
tubirea parintilor si de misiunea ei, a rostit:

— Frica e doar o umbra. Eu sunt lumina mea.

Oglinzile s-au topit, iar vantul rece i-a soptit ca a invins incercarea.

A treia proba, cea mai grea, a fost cea a Umbrelor. In Valea Fara Ecou, Elira a fost
pusa fatd in fatd cu o versiune intunecati a ei — o Elira rea, plina de ura si invidie. Intunericul
i-a spus:

— Daca ma Invingi, vei pierde o parte din tine. Daca ma accepti, vei fi intreaga.

Fata si-a privit dublura in ochi si a spus:

— Te recunosc, dar nu te voi lasa sd ma stapanesti.

Astfel, si-a invins propriile umbre si lumina a inceput sa se intoarca. Cand s-a ajuns in
regat, cei trei sori au rasdrit din nou, iar florile au inflorit ca niciodata. Regele a vrut sd o
rasplateasca cu bogatii, dar Elira a cerut sa i se indeplineasca doar o singurad dorinta:

— Sa invatati copiii sa asculte vocea inimii, nu doar poruncile tronului.

Si de atunci, in Regatul celor Trei Lumini, copiii invatau curajul, blandetea si puterea
de a schimba lumea. Si-am incalecat pe-o sa si V-am spus povestea asa.
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Lacul dintre lumi

Cojocaru Clara-Antonia

Clasaa Vlll-a

Scoala gimnaziala ,,Nicolae Titulescu”, Ploiesti
Prof. coordonator: Modoian Andreea

Undeva in lume, departe de razboaie si orori, se afla Cetatea Soarelui, un loc in care
nimeni nu era lipsit de fericire. Oamenii din cetate zdmbeau neincetat si se implicau la nevoia
fiecaruia, Regina ajutand pe fiecare in parte.

Se putea spune ca Familia Regala era cea mai fericita, insd nu datoritd bogatiilor pe
care le detineau, ci pentru ca se aveau unul pe celalalt. Regina avea trei prunci: doi printi i o
printesa. Cei doi frati, desi erau ndscuti la un an distantd, aveau trasaturi aproape identice.
Piarul lor era blond-auriu, parci furat din soare, o copie @ mamei lor. Insa printesa, sora lor
mai mare, avea trasaturi diferite: pielea alba 1i dadea fetei sale o finete aparte, iar sprancenele
aflate putin deasupra ochilor i faceau fata sd vorbeasca Tnaintea cuvintelor: carliontii negri cu
reflexe de abanos i se prelungeau pe rochia de bal. Fata parea tristd, pentru ca parul ei era
brunet, nu auriu, insd mama sa, Regina, ii admira trasdturile si i spunea cat de mult i
seamana tatdlui sau. Desi copiii stiau cum aratd doar din picturi, erau convingi cd seamana cu
printesa. Datoritd spiritului sdu vesel si aventuros, Regina a numit-0 Ana-Bianca (,,curaj”
limba lor).

Inci de la o varsta frageda, printesa se aventura prin maiestuosul palat. Acesta avea
trei turnuri cu scari in spirala, fiecare ducand la cate o usi. Insa, spre frustrarea fetei, usile
erau incuiate. Curiozitatea o determind sd afle ce este dupd cele trei usi, asa ca intreba:
majordomi, valeti, bucatari, gradinari si orice persoana a gasit in Curtea Regald, insd nimeni
nu stia ce se afla in spatele usilor.

In acea seard, Regina avea si le spunia micutilor o poveste pentru a le spori visele
frumoase, iar Ana-Bianca isi facu curaj si o intreaba:

— Mama, ce se afla in spatele usilor din turnuri? Nu ne-ai spus niciodatd si se pare ca

nimeni nu stie.

— Vei afla asta cand va veni timpul!, radspunse Regina cu fermitate.

— Chiar nu ne poti spune?, Intrebard copiii deodata.

— Nu va pot spune asta, insd ce va pot spune este o poveste. V-ar placea una despre

Lacul Oglinzilor?

Cei mici au inceput sa fie din ce in ce mai interesati, deoarece Lacul Oglinzilor nu este
orice fel de lac, ci este lacul cu cea mai limpede apa din cetate. Oricine se uita in el, pe timp
de lumind, isi vedea reflexia precum Intr-o oglinda. Acesta se afla in spatele palatului, facand

privelistea sa se reflecte in lac, lasand impresia cd mai este Inca un palat.
— A fost odata ca niciodata..., spun copilasii in acelasi timp cu mama lor, apoi aceasta
asteapta linistea pentru a putea povesti...




A fost odata ca niciodata, o mica printesa cu parul de aur ce locuia in acest palat.
Locul sau preferat in care putea sa citeasca era Lacul Oglinzilor. Stia ca nu putea rezista sa
isi tind ochii in carte, cdci palatul ce se reflecta in lac ii capta admiratia, vrajind-0.

In noptile cu lund plind, printesa stia ca lacul oglinzilor isi ardta secretele. Stitea in
genunchi pe marginea lacului, aplecata pentru a-si vedea reflexia, iar apoi soptea: ,,Poti iesi
acum! Nu este nimeni prin preajma!”.

Un baiat chipes isi facu aparitia ldnga reflexia sa, zambindu-i. Acesta ii marturiseste
ca este prizonierul vrajitoarei din palatul din Lumea cealalta si ca poate vorbi doar pe timp
de noapte cu lund plind, cdci doar atunci vrajitoarea doarme.

Astfel, printesa si baiatul nu au ratat sansa de a putea vorbi in nicio noapte cu luna
plina, pana cand fata nu a mai suportat ca ei sa fie in lumi diferite. Stia ca trebuie sa il
salveze.

Pana in ziua de astazi, nimeni nu stie cum Il-a salvat, insa bucuria poporului a inceput
cu copiii celor doi cu parul auriu. Prima ndscuta a fost o frumoasd printesa cu trasaturi
alese si CU parul auriu ce-i lumina privirea. Vrajitoarea ii privea in fiecare noapte din lumea
de pe partea cealalta a lacului, planuindu-si razbunarea.

Intr-o noapte ticutd, vrdjitoarea a furat aurul din parul printesei pentru a-i da lumina
lunii din Lumea de dincolo de lac. De atunci, nimeni nu a mai vazut acea lume si nimeni nu a
stiut ce s-a intamplat cu adevarat cu printesa...

Ana-Bianca asculta povestea cu ochii mari si inima batandu-i repede. Simtea in
adancul sufletului ca ea este acea printesa, fiind singura dintre frati cu par intunecat.

Intr-o zi senind, incercand sa descifreze secretul lacului, Ana-Bianca ziri o cheie
veche prinsa intre alge. O lua si alerga fara rasuflare spre turnurile palatului.

Cu ea deschise cele trei usi: dupd prima gasi o oglindd magica ce-i ardta lumea
vrajitoarei; dupd cea de-a doua, o baghetd incrustata cu stele; iar In a treia camera, o carte cu
un numdr nesfarsit de pagini, care i1 povestea despre printesa cu parul de aur furat din
povestea mamei sale. Fata stia ca trebuie sd recupereze ce a fost odata al ei.

Intr-o noapte cu luni plini, curajoasa Ana-Bianca pasi prin lac si ajunse in cealaltd
lume, aceasta fiind identica, dar tristd si lipsita de viata. Acolo intalni Cerbul stelelor, care,
vazand potentialul sau, o Invatd sa foloseasca bagheta si sa aducad lumina. Cu ajutorul sau si
cu vrajile Invatate de la acesta, o infrunta pe vrajitoare si o adormi Intr-un somn magic vesnic.
Folosind ultima vraja, printesa furd luna si o ascunse in inima ei. Aruncad o ultima privire
acestei lumi, luandu-si ramas-bun de la Cerbul stelelor.

Cand se intoarse in lumea ei, parul 11 stralucea din nou ca aurul, iar ochii ii scanteiau
ca stelele. Toti au privit-o cu admiratie, dar cea mai mandra a fost mama ei, Regina, care a
zambit cu lacrimi 1n ochi si i-a soptit:

— Tu esti adevarata printesa! Curajul tau a adus lumina inapoi in ambele lumi.

De atunci, se spune ca lacul nu mai ascunde niciun secret, iar lumina lunii strdluceste
mai puternica decét oricand.




Steaua de sub lacrima cerului

Branoiu Brianna Maria

Clasaa Vlll-a

Scoala gimnaziala ,,Nicolae Titulescu”, Ploiesti
Prof. coordonator: Modoian Andreea

A fost odata ca niciodata, ca de n-ar fi, nu s-ar mai povesti, un tinut ascuns intre munti
de cristal, unde oamenii traiau In pace sub lumina unei stele stralucitoare ce plutea in cer,
chiar deasupra palatului imparatesc. Se numea Steaua Vietii, iar atat timp cat ea stralucea, in
regat nu exista foamete, nici boala, nici ura. Dar Intr-o noapte, cu cerul spintecat de nori si
vanturi negre, steaua a cazut din cer, scildand pamantul intr-o lumina sangerie. A cazut in
Lacul Lacrimii, un loc unde se spune ca cerul plangea cand oamenii isi pierdeau credinta. Din
acea zi, Intunericul s-a asternut peste regat, iar inima Tmparatesei a inghetat de durere.
Imparatul, disperat, a chemat cei mai mari vréjitori, cavaleri si intelepti. Dar niciunul nu a
putut gasi steaua sau sd-i redea lumina. Atunci, din mijlocul curtii, s-a ridicat o fatd simpla,
fiica unui padurar, Eliza. Avea ochii limpezi ca izvoarele si avea puterea de a vorbi cu florile.

— Lasa-ma sa incerc, luminate imparate, céci inima mea simte unde a cazut steaua.
Curtea a ras de ea, dar imparatul, cu sufletul obosit, i-a oferit binecuvantarea:

— Du-te, copilo, si, daca vei reusi, vei fi pentru noi mai pretioasa decat o mie de

comori.

Eliza a plecat la drum cu un toiag din lemn de tei, cu o traista cu trei colaci de grau si o
sticluta cu roua adunata in zori. A mers sapte zile si sapte nopti prin paduri fermecate, unde
copacii vorbeau in soapte si vantul ii impletea parul cu flori de nea. In a opta zi, a ajuns la
Lacul Lacrimii. Apa era de un negru intens, iar in mijlocul ei se zarea o lumina slaba,
palpitand ca o inima ranita. Dar intre ea si stea se afla o fiinta de umbra, cu chip schimbator,
nascutd din frica oamenilor.

— Nu poti lua steaua, muritoareo! Ea nu mai vrea sa lumineze pentru voi! Ati uitat sa
tubiti, ati invatat sa urati!

Eliza nu s-a temut. A scos roua din sticluta si a picurat-o in apa. Dintr-odata, lacul a inceput
sa cante, iar umbrele s-au risipit. Apoi, a cantat si ea un cantec vechi de leagan pe care il stia
de la mama ei. Steaua a inceput sd urce din apa, dar era sparta in trei bucéti.

— Trebuie sa le unesti, altfel lumina nu va fi intreaga, spuse 0 pasare alba ce s-a asezat
pe umarul ei.

— Unde sunt celelalte bucati?

— Una e in adancul Padurii Rasturnate, alta in Pestera Fara Ecou.

Eliza a pornit din nou. A ajuns intdi In Padurea Rasturnata, unde cerul era jos si pamantul
deasupra. Acolo, spirite ratacite incercau sa 0 amageasca, dar ea a pus la radacina unui copac
colacii din traistd si a rostit o rugaciune pentru cei uitati. Atunci, pamantul s-a rotit la loc si
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prima bucata i-a aparut in palma calda ca o bataie de inima.

In Pestera Fara Ecou, vocea ei nu se mai auzea, iar lumina disparea la fiecare pas. Dar
si-a amintit de cuvintele mamei: ,, Linistea nu e lipsa sunetului, ci prezenta pacii!”’ A Inchis
ochii, a tacut si a lasat inima sa o ghideze. A gasit a doua bucata intr-o crapatura in piatra,
pulsand slab. Cu toate trei bucatile, s-a intors la lac. Acolo, lumina lor a crescut si s-a unit,
formand din nou Steaua Vietii. Aceasta s-a inaltat pe cer, mai stralucitoare ca niciodata. Eliza
s-a intors in regat cdlare pe un cal alb, iar cand a intrat in cetate, florile au Inceput sa
infloreasca, iar raurile curgeau mai limpede ca niciodata. Imparatul a ingenuncheat in fata ei:

- Tu ne-ai redat lumina. Tu esti Steaua noastra!

A fost incoronatd drept regina inimilor, nu cu aur, ci cu flori si cu iubirea poporului.
Si de atunci, in fiecare primavara, cerul plange o0 singura lacrima, ca sa ne aminteasca de fata
care a ascultat durerea stelei.

Si am incalecat pe o sa si V-am Spus povestea asa.
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Feciorul cel viteaz

Elev Necula lustin

Clasaa Vll-a

Scoala Gimnaziala ,,Mihai Viteazul”, Boldesti-Scaeni
Prof. coordonator: Necula Ofelia

A fost odata ca niciodatd, in vremuri de demult, pe cand nici timpul, cat e de batran,
nu mai stie cand, un imparat care avea cinci fete. Fiecare dintre ele dorea sa se marite atunci
cand le-ar fi venit sorocul, mai putin cea micd, nu credea in bunitatea oamenilor, nu se
incredea in vorbele lor. Imparatul insa nu se indupleca si le lase si isi gdseascd alesul. Le
iubea prea mult si nu-i venea sa se despartd de ele. Tare tristi erau cu totii, dar imparatul se
fraimanta cel mai mult, stia cd nu face bine, iar inima i era Tmpartita in doua.

Péna intr-o zi, cand un fecior voinic a auzit despre frumusetea acestor fete si a dorit sa
ii castige increderea imparatului pentru a putea alege una dintre ele de sotie.

Imparatul a fost surprins de curajul baiatului si 1-a supus unor probe dificile, alese
anume ca voinicul sd nu le poatd implini, iar fetele sa 1i ramana acasa. Prima incercare era
menitd sd 1i dovedeascd agilitatea. Daca una dintre fete s-ar fi aflat vreodatd in pericol, el
trebuia sa arate cat de bine tinteste cu arcul. A tras o data, de doua, de trei ori si a nimerit cu
toate siagetile pipusa de carpd agitatd intr-un copac. Imparatul spuse multumit:

— Ai o tinta buna, flacaule, dar urmatoarele probe sunt mai grele, renunti sau mergi
mai departe?

— Voi continua, Maria Ta! raspunse el increzator.

La urmatoarea proba trebuia sa dovedeasca respectul si loialitatea fatd de fata si de
tatal acesteia. Urma si se desfasoare timp de mai multe zile. Imparatul i-a dezviluit cele mai
mari secrete ale imparatiei sale, care erau false si 1-a dus pe baiat intr-o altd imparatie.

— S& nu iti treaca prin minte sa dezvalui secretele, altfel va porni un razboi cu vecinii
nostri Tmparati!

— Sigur, ai incredere In mine, Maria Ta!

Dorinta feciorului de a se insura cu una dintre fiice era prea mare, asa ca nu a scos
niciun cuvant din ce i-a destainuit Imparatul, timp de cateva sdptdmani. Atunci cand a fost
adus la imparat, acesta a spus:

— Fi bine, ai Impartasit cuiva secretele impardtiei mele?

— Nu, dar m-am gandit la ele mult si nu prea imi vin la socoteald, parca ceva nu se
potriveste. Sigur este adevarat ce mi-ai destdinuit? intreba el, privind cu multa curiozitate pe
imparat.

Acesta fu surprins ca tandrul pricepu cd ceea ce 1i spusese era neadevarat. Mai
ramanea sa fie sigur de loialitatea voinicului.

—Foarte bine, trebuie s ma conving daca spui adevarul, zise el, rimanand pe ganduri.
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Atunci, imparatul a asteptat raspunsuri de la imparatii vecini pentru a-si da seama de
increderea tanarului, dar niciunul nu a pomenit ceva legat de secrete, iar acest lucru nu putea
decat si insemne ca tanarul spusese adevirul. Intelese atunci ci ar putea avea un ginere
destoinic, care ar conduce imparatia constiincios, iar una dintre fetele lui ar avea un sot de
incredere. Dar mai avea de trecut o incercare.

Ultima proba urma sa dezvaluie cat de mare este iubirea feciorului, ca ar face orice
pentru a castiga dragostea fetei. Trebuia sa giseasca si sd aduca porumbelul de aur de pe
taramul zmeului solzos.

Si-a adunat fortele si a pornit intr-o calatorie lunga in cautarea pasarii. A parcurs multa
cale, munti si vai, a trecut de multe paduri, cAmpii pand cand a ajuns Intr-un loc Intunecat,
infricosator. O groapa aparu brusc sub picioarele sale si cazu in ea. Cand deschise ochii, 1si
dadu seama cd se afla pe un alt tardm. A mers ce a mers, pana cand a ajuns in fata unui palat
cu totul si cu totul de aur. La intrare i s-a aratat un zmeu solzos si puternic.

— Ce cauta o creatura ca tine pe taramul nostru?

— Am fost trimis sa gasesc porumbelul de aur.

— Ha-ha! izbucni zmeul intr-un ras cutremurator. Esti in locul potrivit, dar, daca iti
doresti asa de tare, trebuie sa te lupti cu mine.

Voinicul nu statu mult pe ganduri, desi era mult mai mic si mult mai slab decat zmeul.
Au inceput lupta, baiatul isi arata voinicia, dar zmeul era peste puterile sale. Aproape ca fu
doborat doar dupa cateva sfortari, cand iatd ca tocmai atunci aparu o furnica, purtand in spate
un bob de roua. Cand l-a zdrit pe voinic ranit si rapus la pamant, i se facu mila si ii oferi bobul
de roua, zicand:

— Simt cd esti un voinic de isprava. Vreau sa te ajut, fiindcd stiu ca scopul luptei tale
este nobil.

Voinicul 1i multumi, dar nu lud bobul de roud, gandindu-se cd o fapturd atat de mica
are mai multa nevoie de el decat i trebuie lui, asa ca isi aduna fortele, caci vorbele furnicii 11
adusera aminte de telul célatoriei sale: pasdrea ii va aduce fata de imparat pe care si-0 dorea
foarte mult. Asa ca il dobori pe zmeu din doar cateva lovituri. Apoi a intrat in palat si lua
porumbelul de aur. Se intoarse pe taramul oamenilor, unde Tmparatul ii dadu incuviintarea sa
isi aleagd o fata dintre cele trei. Nu stia pe care sd o aleaga, caci era una mai frumoasa decat
alta. Insi voinicul se gandi ci si sentimentele fetei conteaza si ii propuse imparatului ca una
dintre fete sa il aleaga pe el, iar, daca niciuna nu il va pldcea, atunci el va pleca singur, spre
casa lui.

Imparatul se invoi si le chemai pe fiicele sale. Cum apirura, sala in care se aflau se
lumina atat de puternic, Incét voinicul rdmase uimit si mai mult de frumusetea lor. Cat de mult
voia ca una dintre ele sd il placa si sa il aleaga!

Fetele s-au sfatuit, apoi cea mica lua cuvantul:

— latd ce am eu in palmele mele! si fata deschise pumnul, unde se vazu licdrind o
pietricica. Eu am fost furnica cea micutd care a vrut sa iti daruiascd bobul de roud. Nu am vrut
decat sa ma conving de onestitatea, de loialitatea si de curajul tdu. Surorile mele au propus sa
vin sa te ajut, de fapt tu m-ai ajutat pe mine: m-am convins ca in lume sunt si oameni cu suflet
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mare si curat. Tu m-ai facut sd am incredere in oameni, sa Tmi doresc sa fiu toata viata alaturi
de un astfel de om. Vreau sa ii cer tatdlui meu sa lase liber porumbelul de aur. Daca se va
aseza pe umarul uneia dintre noi, atunci aceea sa iti fie sotie. Fiecare dintre noi te place, deci
nu ne sileste nimeni sd ne maritam. O facem de bundvoie.

Imparatul incuviintd, iar porumbelul cu aripile lui de aur se asezi pe umarul celei mici.
Cu totii se bucurara si, In scurt timp, se facu o nuntd mare care a durat trei zile si trei.

Si-am incédlecat pe-o sa si v-am spus povestea asa, si-am incalecat pe un bob de roua si v-
am spus povestea voua.
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Fantana fermecata

Elev Petre Erika

Clasaa V-a

Scoala Gimnaziala ,,Mihai Viteazul”, Boldesti-Scaeni
Prof. coordonator: Necula Ofelia

A fost odatd ca niciodata, intr-un sat linistit, un baiat pe nume Ilie, harnic si bun la
suflet. Desi parintii lui erau sédraci, Ilie nu se plangea niciodata si ajuta pe oricine avea nevoie.

Intr-o seard, cand se intorcea de la camp, Ilie intalni o bitrana. Avea parul alb si purta
haine vechi.

— Buna seara, baiete, spuse batrana. Vad cd esti un copil bun. Daca ai curaj, mergi in
Padurea Umbrelor si giseste Fantana Dorintelor. Cine ajunge acolo si rosteste o dorinta din
inima curata va vedea acea dorintd implinita.

Ilie se gandi putin, dar hotari repede cd merita sa incerce. Voia sd ajute satul sd nu mai
sufere de foame si sardcie. Asa cd, a doua zi, si-a pus intr-o traistd o bucatd de paine, o
butelcuta cu apa si a pornit la drum.

Padurea Umbrelor era deasd si intunecatd. Abia se vedea pe unde pasea. La un
moment dat, in fata lui aparu un lup mare.

— Nu trece mai departe, rosti lupul. Intoarce-te acasi!

Ilie nu se sperie. Scoase bucata de paine si i-o intinse lupului. Acesta lud painea, se
uita la Ilie si se feri din calea lui.

Baiatul merse mai departe. Dupd o vreme, incepu sd cadad o ceatd groasa si se auzird
voci urmate de un ecou prelung care i strigau:

— Intoarce-te! Drumul este prea greu pentru tine!

Dar Ilie isi aduse aminte de oamenii din sat si de necazurile lor. Isi stranse traista la
piept si nainta fara sa raspunda.

Trecand prin ceatd, ajunse la o poiana luminoasa. In mijlocul poienii era o fantana din
piatra alba, iar apa din adancul ei era atat de clard, Incat se vedea cerul in strafunduri.

O voce se auzi dinduntru:

— Ai ajuns la Fantana Dorintelor. Spune-ti dorinta!

Ilie 1s1 aminti de tot ce isi dorise: sd vada oameni veseli, bine hraniti si copii jucandu-
se fericiti.

Asa ca rosti cu voce tare:

— Vreau ca satul meu s aiba mereu hrana, sd fie plin de bucurie $i nimeni sa nu mai
sufere de foame sau saracie!

Apa fantanii incepu sa straluceasca, iar cerul se lumina ca ziua. Ilie simti ca dorinta i-a
fost ascultata.
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Se intoarse in sat. Acolo, cAmpurile erau verzi, pomii erau incarcati cu roade, iar rauri
limpezi curgeau prin gradini. Casele sdtenilor erau vesele si pline de hrand. Nimeni nu mai era
flamand sau trist.

Oamenii nu stiau cum se schimbase totul, dar il priveau pe Ilie cu recunostintd. De
atunci, baiatul trdi in mijlocul lor, respectat si iubit de toti.

Ilie nu a cerut niciodata laudad sau rasplatd. Se bucura doar vdzand ca oamenii erau
fericiti.

Si asa au trdit cu totii multi ani in pace si belsug.
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Frumoasa din Poiana Narciselor

Elev: Tudorache Sara

Clasaa Vlll-a

Scoala Gimnaziala, comuna Floresti

Prof. coordonator: Pascu Maria-Cristina

A fost odatd ca niciodatd, ca de n-ar fi fost, nu s-ar fi auzit, un imparat intelept ce
stipanea peste o tard bogati, cu rauri limpezi si codri nesfarsiti. Imparatul avea trei fiice pe
care le iubea ca pe ochii din cap. Mahnirea Tmparatului era ca, dupd nasterea mezinei,
imparateasa a inchis ochii pentru totdeauna, lasandu-1 singur, cu grija fetelor si a Imparatiei.
Fiica cea mica era mandria imparatului. Ea obisnuia sd colinde Tmparatia in lung si in lat,
oferindu-le oamenilor cele mai intelepte sfaturi. Curajosa, visatoare si iubita de toti, fata era
cunoscuta drept Frumoasa din Poiana Narciselor, pentru ca acesta era locul ei preferat, in care
se refugia ori de céte ori avea nevoie de liniste si de visare.

Intr-o seard, in timp ce fata stitea alituri de surorile ei in cerdacul palatului, Zana
Stelelor a coborat pe o raza argintie si i-a Spus tinerei:

— Frumoaso, Vrgjitoarea din Tinutul Cosmarurilor a furat Cartea Stelelor! Daca nu o
ludm 1inapoi, visele tuturor copiilor din imparitie se vor preschimba in cosmaruri, iar
intunericul va domni peste tot.

Auzind acestea, cele doud surori au ras batjocoritor, nesocotind increderea Zanei
Stelelor in sora cea micd. Preocupate doar de frumusetea lor, cele doua fete erau urate la suflet
si o priveau cu dispret pe mezina familiei.

Frumoasa nu a stat prea mult pe ganduri, si-a pus o mantie cusuta cu fire de luna, a
luat o traista cu merinde si, dupa ce a primit binecuvantarea tatalui sau, a pornit la drum. A
mers ea ce a mers, trecand prin paduri dese si munti prapastiosi, unde umbrele isi vorbeau in
soapte, pand cand, intr-un luminis fermecat, a intalnit-o pe Sfanta Vineri. Impresionata de
curajul fetei, batrana i-a oferit mancare si adapost pentru o noapte, iar, la plecare, i-a dat in dar
o batista fermecata, care imblanzea raul.

In ziua urmitoare, fata l-a intalnit pe Mos Andrei, un bitran cu ochi scanteietori si
buni, iar acesta, dupa ce i-a ascultat povestea, i-a daruit o cutie fermecata cu mii de lumini
care se aprindeau cand primejdia era aproape.

Cand a ajuns 1n Tinutul Focului Rece, fluturasii cei zglobii, mesagerii zanelor, i-au
ardtat drumul spre Cetatea de Fum, unde un cal inaripat, mandru si neimblanzit, o astepta. A
zburat cu el peste noud munti si noud vai, evitand trasnetele vrajite si sagetile de gheata trase
de slujitorii Vrdjitoarei.

La poarta castelului din Tinutul Cosmarurilor, luminitele din cutia fermecata s-au
aprins, prevestind pericolul ce o astepta. In scurt timp, o haita de lupi negri cu ochi rosii i-au
taiat calea, dar, cu ajutorul batistei fermecate, i-a imblanzit si i-a facut sd adoarma.




In turnul cel mai inalt, Zmeul cu trup urias, cu aripi de ceati si cu o voce cét tunetul,
pazea Cartea Stelelor. Plind de curaj, fiica cea mica a Tmparatului se repezi asupra Zmeului,
intr-o confruntare inedita. Fata 1-a provocat la o luptd a amintirilor, intrebandu-l pe Zmeu
despre copilaria lui.

— {ti amintesti de padurea copildriei tale, de cantecele pe care le fredonai inainte ca
Vrgjitoarea cea cu inima inghetata sa-ti intunece sufletul?

Atunci, o lacrima grea a cazut din ochiul Zmeului. Vrajitoarea, simtind ca este tradata,
a coborat din inaltul turnului, cu o furie de foc. Zmeul, fermecat de bunatatea fetei de imparat,
I-a Tnmanat Cartea Stelelor, inainte ca Vrajitoarea sa ajunga la el.

Cu ajutorul Zmeului si al calului inaripat, Frumoasa a scapat de furia Vrgjitoarei,
pornind alituri de cei doi spre casi. In Poiana Lunii, un tindr o astepta. Era printul din Tinutul
Soarelui care, fascinat de ispravile tinerei, a cdzut in genunchi si i-a SpUs:

—Tu esti regina visurilor mele. Vrei sa fii sotia mea?

La randul ei, fermecatd de frumusetea printului, Frumoasa a zdmbit si a acceptat.
Ajunsi la palatul tatalui sau, s-a facut o nuntd mare cum rar s-a vazut. Nunta a tinut noua zile
si noud nopti. Toti copiii din imparatie au dansat fericiti, stelele au plouat cu lumina, in timp
ce Zmeul a retrait anii copildriei sale, prinzandu-se in joc cu cei mici. Mos Andrei si Sfanta
Vineri au petrecut alaturi de imparati vestiti, pe care i-au fascinat cu povestile lor. Rusinate,
surorile cele mari i-au cerut iertare, iar Frumoasa cu inima buna le-a ales domnisoare de
onoare.

Frumoasa a devenit regind peste doua impdratii si a continuat sa vegheze asupra celor
doud lumi, cea a realitatii si cea a viselor.

Si au trait fericiti, pana la adanci batraneti, intr-un tinut fabulos, cu vise bine pazite, cu
stele stralucitoare si cu povesti fericite.
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Ora Exacta a Magiei

Necula Erika Stefania

Cclasaa Vll-a

Scoala Gimnaziala Ploiestiori

Prof. coordonator: Poenaru luliana

Intr-un sat obisnuit, asezat intre dealuri si paduri, triia o fati pe nume Ilinca. Nu avea
frati, nici surori, doar un ceas vechi pe care il purta mereu la gat. Era un ceas ciudat, pentru ca
nu mergea niciodatd. Oamenii radeau de ea si spuneau cd e stricatd, ca si ceasul ei.

Intr-o noapte, pe cand norii acopereau luna, Ilinca a visat un turn mare, inconjurat de
fum mov si scantei. In vis, o voce i-a spus: ,,Daci vrei sa afli de ce ceasul tau nu merge, cauti
Turnul Orei.”

Dimineata, s-a dus la marginea padurii si a plecat singura la drum. Dupa ce a mers o zi
si 0 noapte, a ajuns intr-un loc unde copacii aveau frunze albastre si aerul mirosea a lamaie.
Acolo a intalnit o pisica ce vorbea.

— Daca vrei sd intri In padure, trebuie sa rdspunzi: ce e mai pretios, timpul sau inima?

—Inima, a raspuns Ilinca.

Pisica a dat din coada si a disparut. Ilinca a pasit Tnainte si a inceput o calatorie plina
de incercari. A ajutat o bufnitd sd-si gaseasca cuibul, a dus apa unui copac bolnav si a Invatat
o0 pasdre sa zboare din nou. La fiecare fapta buna, ceasul ei scotea un mic ,,tic”, dar nu mergea
inca.

Dupa trei zile, a ajuns in fata Turnului Orei. Era inalt si gri, cu ferestre rotunde. Usa s-
a deschis singurd, iar induntru o astepta un batran cu o paldrie mare si o bagheta de lemn.

—Eu sunt Arno, pazitorul timpului. Ce cauti aici, fatd cu ceas oprit?

—Vreau sa stiu de ce ceasul meu nu merge.

Batranul a zambit si a chemat trei oglinzi. In prima, Ilinca s-a vazut cand era mici si a
impartit painea cu o vecind flimanda. In a doua, si-a vazut greselile. In a treia, si-a vizut
viitorul, dar imaginea era incetosata.

— Ceasul tdu nu merge, pentru ca nu ti-ai gasit Inca rostul. Magia nu e in timp, ci in ce
faci cu el, a zis Arno.

Apol i-a intins o mica cheie de bronz.

— Daca alegi sa pornesti ceasul, nimic nu va mai fi la fel. Timpul va merge doar
inainte, cu tot ce aduce el.

llinca a luat cheia, a privit-o si a zis: ,,Sunt gata.”

A pus cheia in spatele ceasului, 1-a Intors si limbile au inceput sa se miste. Dintr-odata,
turnul a prins viatd, peretii au luminat, iar batranul Arno s-a transformat intr-un abur care s-a
dus spre cer.

™ ’ ¢ ?
11> ol 11» Ay

*r 1224 ‘ Ny % 122 * PaX
& < - ) -3
) / “ /“ \\’ “)\ 2 ’ > - /1\“ '_> '\\ “/\\ o “

Wy vl/?—'*/“ \V/z Vol N\ o
,'{{:“‘:,\\“ ‘\‘ s "&: ” ‘
N\

> 23
e ST T N TR A




Cand s-a intors acasd, oamenii au vazut cd ceasul Ilincai mergea si ca ea era
schimbatd. Nu mai era o copila ticutd, ci o fatd care stia ce vrea. A devenit ajutorul tuturor —
citea celor batrani, Invata copiii sa scrie, ingrijea gradina satului.

Ceasul ei n-a mai tacut de atunci. Si nici inima.

Se zice cd, in noptile linistite, daca Stai cu ochii inchisi si asculti bine, poti auzi un
Htic-tac” bland, ca o bataie de inimd. E Ilinca, fata care si-a gasit ora exactd a magiei.

Si-am incalecat pe-un ceas si v-am spus tot ce a fost frumos.
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Fata din pagina

Nicolae Marta Nicole

Clasaa V-a

Scoala gimnaziala ,,Radu Tudoran”, Ploiestiori
Prof. coordonator: Poenaru luliana Elena

A fost odata ca niciodata, ca de n-ar fi, nu s-ar mai povesti, cand frunzele cadeau pe
pamantul rece si umed, Teea, o fetitd de 14 ani, pasionata de carti si basme tainice, se indrepta
spre biblioteca de langa scoala sa.

Biblioteca era o cladire veche, cu ziduri de piatra, acoperite cu paturi de muschi si fire
delicate de iarba. Aceasta era ascunsa intre doi castani mari ce isi aplecau crengile peste
acoperis. Pentru Teea, acea bibliotecd o facea sa se simta ca intr-un cadru din filmele vechi si
luminate, in care totul parea mult mai adevarat decat in lumea de astazi. Teea impinse usa grea
de lemn si simti mirosul de carti vechi, de cernealda, precum si izul inconfundabil al
ploii. Pereti pareau sa cunoasca fiecare picatura de ploaie.

Isi plimba degetele usor peste cartile prafuite, atingand fiecare titlu cu multa grija, ca si
cum le-ar fi salutat. Ajunsese in cel mai retras loc al bibliotecii, iar acolo, intre doua carti mari,
se afla o carte cu coperta aurie, ce parea ca a absorit toatd lumina din biblioteca. Nu avea un
titlu, un autor sau o eticheta. Cand si-a apropiat mana, un vant usor ii dadu parul de pe frunte,
iar un parfum de flori salbatice, amestecat cu un miros de scortisoara dulce, o cuprinse bland.
Teea deschie cartea usor, iar paginile acesteia au inceput sa se miste usor. Pe 0 pagina se aflau
zane cu aripi stralucitoare care dansau intr-o poiana, de pe o floare uriasa, pe alta, spiridusi cu
palarii ascutite si ochii vioi, care culegeau mere dintr-un copac inalt plin de viata. Pe altele, se
aflau dragoni cu solzi colorati, erau si sirene cantand pe 0 stanca de piatrd, odata cu valurile ce
se ndltau 1in cer.

Totul se termina repede, caci paginile incepura sa se topeasca, iar dragonii, spiridusii,
zanele si sirenele aveau infatisari groaznice, ca si cum radeau malefic din paginile cartii.Teea
vru sa inchida cartea, dar degetele ei se lipira de aceasta. Apoi, dintr-un colt, un praf auriu se
ridica in aer si incepu sa 0 inconjoare pe fata. Cand deschise ochii, cerul nu mai era acelasi, Ci
mov, plin de nori albi pictati cu pensula. Se afla pe o poiana cu iarba argintie si flori colorate
ce se miscau usor. Deodata, aerul deveni rece si taios. Din vazduh, cobarara siluetele pe care
le-a vazut pe prima pagina, zanele. Doar ca acum nu mai erau cu zambetul pe buze, delicate si
jucduse, ci intunecate, Cu aripi sfasiate si privirea rece. O voce dura veni de la 0 zana cu parul
lung si despletit, care era plin de frunze uscate si crengi: ,,Ai deschis ce nu trebuie, ai intrat in
povestea noastra, nici nu vei trece de noi!”. Cuprinsa de frica, gandul fetei fu la o sabie
usoara, dar puternic, ce era capabild de multe. In acele clipe, sabia ii aparu in mana, iar zanele
ii simtira energia si se indepartara. Una dintre ele se repezi la Teea, dar aceasta ridica sabia cu
o singura miscare clard si zana disparu. Celelalte zane fugira, iar in spatele lor , se afla un
portal care se rotea incet. Inspira adanc si spuse: ,,Al doilea nivel”.




Lumina o inghiti, iar acum se afla intr-o lume complet noud, plina de umbre mici, care se
miscau printre radacini uriase. Erau spiridusii. Mii de ochisori ascunsi o priveau. O voce
subtire spuse: ,,Pentru a merge mai departe, trebuie sa ne dai ceva rar, ce nu poate fi gasit nici
in basme, nici in buzunarele tale”. Teea Incepu sa se gandeasca. Se gandi la o cutie ce le
spune povesti spiridusilor, minuscula, sculptata din lemn, iar pe margini, cu aur viu.

— Asta este pentru voi, in ea se afla povesti pe care nici cartea nu le stie, inventate de
mintea mea.

— Da-ne-0 si te lasam sa treci. Spuse cel mai batran dintre ei.

Teea le intinde cutia, zdmbind. Pasi catre celalalt portal si isi spuse: ,,Nivelul al
treilea”.

Portalul o duse intr-0 lumina fierbinte, diferita de celdlalte. Se afla pe 0 creasta inalta,
plina de stanci taioase, cerul era rosu. Din departare, se aude un racnet puternic, nu de fiara
obisnuita. Sunt dragoni...Un dragon cu aripile cat o padure de mari, negru, cu solzi ca noaptea
umeda si ochii de rubin, aterizeaza in fata fetei.

— Vei da foc mintii tale pentru a trece. Raspunde-mi unei ghicitori si iti voi deschide
urmatorul portal! Gregeste si vei arde.

— Sunt pregatita.

— Nu are viata, dar iti poate vorbi, nu are aripi, dar te poate purta, nu are picioare, dar
caldtoreste mereu, NU € om, dar poate schimba un destin intreg. Ce este?

Inima Teel batea tare, iar in mintea ei, ghicitoarea se rostogolea ca un val.

—O carte.

—Felicitari ,copila! Spuse dragonul cu un regret in voce.

Teea intra in portal si simti apa calda si linstita. Sub picioarele ei nu mai era piatra, Ci
nisip auriu, iar in jurul ei, se afla o pestera scaldata in lumina, peretii erau acoperiti cu scoici
care reflecta mii de culori. Si atunci le auzi vocea frumoasa. Erau sirenele. Cantecul lor
patrundea in mintea oricui, iar Teea stia acest lucru. Din pesterd iesira trei siluete gratioase,
dar severe,care se comportau ca reginele adancurilor.

— Inainte sa mergi, trebuie sa stim daca inima ta e curata sau doar curajoasa. Una dintre
ele ridica cu mana din ocean o oglinda ce avea pe margini cristale.

— \Vezi aceasta batrana? Nu te va ajuta si nu iti va da nimic, dar, daca ii intinzi mana,
noi
vom sti.

— Ce trebuie sa fac? Spune fata confuza.

Nu primi un raspuns, iar oglinda o trase inauntru. Se afla intr-un sat pustiu, cu strazi
ude si tacute. Fata vazu o batranica care statea nemiscatd, iar langa ea, se afla o paine
cazutd.Teea se apropie si ridica painea din praf. O lud in brate si ii spuse: ,,Meriti mai mult.”

In acea clipa, batranica disparu, iar palma Teei incepu si lumineze puternic. Vocea
sirenelor se auzi din departare, Spunandu-i fetei ca e gata.

— Al trecut prin foc, prin teama, prin uitare, dar ai ramas buna. Asta e cheia tuturor
povestilor adevarate.

— Cartea te-a ales, dar tu ai rescris-0, spuse cealalta.




- Acum intoarce-te si nu uita ca fiecare poveste care conteaza incepe CU 0 inima care
intotdeauna alege binele.

Cand deschise ochii, era din nou in biblioteca. Cartea aurie era in fata ei, inchisa si
tacuta. In jurul ei, totul avea o altfel de lumina. Si-am incilecat pe-o capsuna si v-am Spus o
mare minciuna.
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Printesa si cavalerul
Sandu Sofia Maria
ClasaaVl-a
Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Neacsa Ruxandra

A fost odata ca niciodatd o printesd pe nume Victoria, care isi asculta mereu familia,
dar era si profund indragostitd de cavalerul care lucra pentru familia regalda. Nimeni nu putea
crede cd o printesa atit de buna si de frumoasa era indragostitd de un simplu cavaler.

Multi oameni o judecau pentru cd a facut o greseald atat de mare, dar unii o laudau
pentru curajul ei. Cand membrii familiei regale au aflat ce se intdmpla intre cei doi, au facut
tot ce le-a stat in putinta pentru a le distruge relatia. Parintii au inchis-o pe printesa Victoria
intr-o camera cu o singura fereastra, una mica prin care putea vedea doar cerul, pentru a-si da
seama ce ord este. Planul tatdlui ei ar fi determinat-o pe Victoria si le ceard iertare, dar
printesa nu a facut-o niciodata, a fost foarte incapatanata si a refuzat sa se caiasca...

Biata printesa plangea pana adormea, iar cand se trezea, incepea sa plangd din nou,
inima ei era frantd. In fiecare seard ea se ruga, asteptand o scanteie de fericire in viata ei,
asteapta si tot astepta... Anii treceau, ea incd era blocatd in acea camerd, abia mai era in
viata...

Nu numai printesa suferea, ci si cavalerul, el a fost pedepsit de cétre rege, in fiecare zi
era batut pana implora iertare, dar regele nu o dadea...

Cavalerul planuia sa il otraveasca pe rege. S-a strecurat noaptea in bucataria castelului,
a stropit cateva picaturi din ,,Cea-Mai-Daundtoare-Otrava” in bolul cu supd al regelui si,
pentru o razbunare suplimentara, cavalerul ,,accidental” a scapat niste ardei iuti in bol. Fiind
mandru de apriga sa razbunare, a iesit repede din bucatarie si s-a dus la culcare...

Dimineata, de indata ce regele s-a trezit, i-a ordonat servitoarei sa-i aduca mancarea.
Regele nu stia ca supa va fi ultima lui masa... Servitoarea i-a intins regelui supa, regele a
gustat-o si a inceput sa o insulte pe servitoare, spunandu-i ca abilitdtile ei culinare erau de
slaba calitate si cd supa avea gust de gunoi. Servitoarea a inceput sa-i ceara scuze, dar regele
era inconstient. Toti cei din castel au Inceput sa tipe si sa plangd. S-au grabit si au chemat
ambulanta.

Cand lumea era la spital, cavalerul cauta prin intregul castel, sperand sa gaseasca cheia
cu care a fost incuiatd camera unde se afla Victoria. In final, cavalerul a gasit cheia, era pe
noptiera regelui, in al doilea sertar. Cheia era de o culoare superba, un mov inchis. A gasit
camera in care printesa era incuiatd, a descuiat usa si a vazut-o pe Victoria plangand, era
complet schimbata, parul 11 era murdar si incurcat, hainele erau rupte si ochii ei erau rosii de
la plans. El a imbratisat-o si i-a explicat tot ce s-a intamplat. Au fugit din castel...

Dupa mult timp, au ajuns, in sfarsit, intr-un mic sat, unde au construit propria casa.
Mai tarziu, au aflat ca regele a murit si toatd lumea a sarbatorit moartea acestuia. Printesa si
cavalerul au trait fericiti pana la adanci batraneti...
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Ivan cel intelept

Musat Andrei

Clasaa Vl-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Neacsa Ruxandra

A fost odatd ca niciodata, intr-un tinut indepartat, un imparat pe nume Aspru Imparat,
care avea o sotie blanda si iubitoare. Aveau o fiica de o frumusete rara si o minte iscusitd, pe
care voiau s-o madrite cu cel mai vrednic barbat din lume. Au dat de veste in toate colturile
imparatiei ca fata va fi datad de sotie celui care va trece trei incercari grele.

Intr-un sdtuc sirdcacios, triia un cizmar batran cu fiul sdu, Ivan, un fliciu cu inima
buna si chip frumos. De cum auzi vestea, Ivan 1si ceru binecuvantarea tatalui si, cu o traistuta
in spate, porni la drum. In ea avea doar un colt de paine si un praf de sare.

Trei zile si trei nopti merse Ivan, pani ajunse la o casi parasitd. Indemnat de o
presimtire, intrd si gasi o pisica slaba, aproape fara suflare. Miscat de mila, 1i darui ultimul
colt de paine. Pisica, care era fermecata, ii mulfumi:

— Om bun, cand vei fi la nevoie, suna din acest clopotel si voi veni sa te ajut!

Imbarbatat, Ivan isi continui drumul si ajunse la palatul imparatului. Cand il vizu asa
saracicios, Aspru Impirat se innegura la fatd, dar nu-1 putea refuza fira si incalce cuvantul
dat, asa ca ii puse inainte prima incercare:

— Adu-mi, pana la apus, Floarea de Cristal, cea care indeplineste orice dorinta!

Ivan porni la drum. Trecand prin paduri dese si peste munti inalti, ajunse la poalele unui
munte de gheatd, unde sus, pe cea mai fnalta stanci, strilucea Floarea de Cristal. Incercand sa
urce, Ivan descoperi o pesterd adancad. Curajos, pdsi inauntru, dar fu oprit de un capcaun cu
ochi reci ca sloiul.

— Dacd nu-mi ghicesti numele, te voi manca! tuna fiara.

Ivan, amintindu-si de sfaturile tatalui sau, privi adanc in ochii capcaunului si intelese ca
st el fusese odinioard un flacau ca el, dar ratacise drumul. Atunci rosti cu hotarare:

— Crivat! Asa te numesti!

Uimit, capcaunul se diadu din calea lui. Ivan culese Floarea de Cristal si, dupd multe
incercari, ajunse inapoi la palat.

Imparatul, méanios ci Ivan izbutise, ii ceru o a doua probid: — Adu-mi Fluturele de
Matase de pe Campia de Matase, care tese panza de argint!

Ivan pleca din nou la drum, iar pe drum intilni un spiridus zburator, care deveni
prietenul sdu de nadejde. Ajunsi la Campia de Matase, ramaserd uimiti de frumusetea
nesfarsita a florilor. La marginea campiei, zarira Fluturele de Matase, strdlucind ca o stea.

Fluturele 11 vorbi:

— Dacd dezlegi misterul care ma tine legat, te voi ajuta!
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Dupa multe cautari, Ivan si spiridusul descoperira scorbura unui copac urias. Acolo
gasird un palat de tesaturi fine si un paianjen lacom care 1i prinse Intr-o panza groasa. Cu greu,
spiridusul reusi sa-i elibereze.

Ivan intelese adevarul:

— Fluture, ai fost inrobit de paianjenul cel lacom!

Cu siretenie, Ivan si spiridusul il pacalira pe pdianjen, facandu-1 sa iasd din campie,
unde 1l prinsera intr-o plasa fermecata. Odata liber, Fluturele de Matase se preschimba intr-0
zand cu par de argint si, drept rasplatd, 1i darui lui Ivan un fluture magic care tesea panza de
argint.

Imparatul, cu inima intunecati de ciuda, ii porunci apoi:

— Adu-mi Cutitul Fermecat de la fierarul din Padurea Intunecata!

Fara sovaire, Ivan si spiridusul sdu plecard. Ajunsi la casa fierarului, furd intdmpinati de
un barbat ursuz si iute la manie. Fierarul, nevrand sa le dea cutitul, le puse o conditie:

— Hréneste toate animalele mele si curata magazia plina cu soareci!

Ivan facu tot ce-i stitea in putere, dar cand ajunse la magazie, soarecii vrajiti aproape
ca-l coplesira. Atunci isi aminti de clopotel. Sunandu-l, pisica fermecata aparu si alunga toate
lighioanele intr-o clipita.

Fierarul, uimit de ajutorul primit, ii darui cutitul si ii dezvalui secretul: in mainile unui
om bun, cutitul curata sufletul de rautate.

Ivan ajunse la palat chiar inainte de apus. Imparatul il primi cu zAmbet prefacut si ii
intinse ospat mare. In noaptea aceea, planuia si-1 omoare pe Ivan cu propriul cutit.

Insa pisica cea desteapta ii simti gandurile si stirni o asemenea zarvi, ci Ivan si
spiridusul se trezird. Infruntandu-1, Ivan rasuci cutitul de nous ori si atinse pieptul imparatului.

Deodati, Aspru Imparat se transformi: fata i se lumina, ochii i se indulcira si inima i se
umplu de iubire. Toata rautatea din suflet i se risipi.

A doua zi, Imparatul, Intinerit si plin de bunatate, isi tinu promisiunea: Ivan se cdsatori
cu fiica sa, iar cei doi prieteni ai sdi, pisica si spiridusul, fura cinstiti cum se cuvine.

Si au petrecut trei zile si trei nopti, iar fericirea lor a durat cat lumea si o zi in plus.
Starsit.
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O picatura de soare

Bogdan Alessia Maria

Clasa a Vll-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Neacsa Ruxandra

A fost odata, In vremurile uitate, un imparat foarte puternic. Acesta avea o fata cu o
voce ca de inger, ochii ca de murd, parul inchis ca noaptea si buze rosu carmin. Totusi, nNU era
numai frumoasa, ci si inteleapta, blanda, curajoasa. Totul mergea bine in regat, pana intr-0
seara calaie de aprilie, cand totul s-a potopit. Fiica imparatului, Crila, a disparut.

Cum? va intrebati. O vrdjitoare, pe nume Smaralda, a furat-o cu ajutorul unei potiuni
de plutire, tocmai cand nimeni nu se astepta. Asa s-a trezit Crila intr-o pivnita rece, incatusata
de un zid de piatra. Fata era foarte confuza, asa ca tipa cu speranta ca cineva sa o fi auzit, dar,
din pacate, in zadar. Casa vrdjitoarei era departe de civilizatie. Neavand incotro, Crila asteapta
si asteaptd, fiecare secunda simtindu-se mai lunga decat cea din urma. Dupa o vesnicie, parca
auzi o soaptd in bezna aproape totala din departare. Cat timp soapta, insotita de o luméanare, se
apropia cu pasi marunti, teama se afunda si mai mult In frumoasa printesd. La cativa metri
distantd, Crila vazu o figura inalta si slaba, iar cand veni mai aproape, se aratd un baiat.
Atunci se instala un moment de liniste surda, in timp ce se priveau ochi 1n ochi.

— Cine esti tu? intrebd printesa, cu o voce tremuranda.

— Eu sunt Dominic, fiul Magnificei Smaralda. Dar tu?

— Crila, fiica imparatului. Te referi la vrajitorea Smaralda?

— Da. Dar de ce esti aici?

— Nu am nici cea mai mica idee, dar nu am venit aici de bundvoie, deci nu prea cred ca
sunt 1n siguranta, mai ales ca am fost rapita de 0 vrajitoare malefica din taram.

— A1 dreptate, dar nu te ingijora, deoarece voi vorbi cu mama mea sa te lase in pace.

— Multumesc, draga Dominic!

Fiul Magnificei nu a reusit s o convingd, deoarece Smaralda avea in plan sa faca un
schimb cu Intunericul, o lume rea ce a aparut de niciunde. Intelegerea era asa: vrijitoarea o
didea pe Crila, pentru o baghetd puternica, ficutd de Intuneric. Odati ce primea bagheta,
vrdjitoarea putea cuceri intreaga lume.

Afland acestea, Dominic se repezi la Crila, pentru a-i spune cele aflate. Fata ingheta la auzul
spuselor baiatului.

— Nu te ingrijora, deoarece, pentru a deschide portalul citre Intuneric, ritualul dureza
aproximativ 18 ore si tu ai venit acum sase ore, deci ne mai raman 12 la dispozitie pentru a te
elibera. Acum hai sa vedem cum iti dam jos catusele.

—Nu ai tu cumva o vraja cu care sa mi le dai jos? intreba fata, plina de speranta.

— Ba da! Asteapta putin, te rog, revin imediat. Dupa zece minute, Dominic se intoarse
si Incepu a recita o vraja.
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Insa Smaralda il prinse, incercind si o elibereze pe printesd, asa ca isi indreptd
bagheta spre el, murmura cateva cuvinte si isi incatusa unicul fiu de acel zid de piatra, care
este, cu sigurantd, mai moale decat inima vrdjitoarei.

Inapoi la regatul, odata pasnic...Acum era haos peste tot, de la soldati care ciutau in
orice casd, la oameni plangand dupa printesa lor, cu vorba dulce si parul sumbru. Atmosfera
era agitata, nelinistitd ca un cogsmar ce te urmareste in fiecare somn.

Dupa o vesnicie 1n acea pivnitd, Smaralda se duse la Dominic si la Crila, cu scopul de
a-i trimite Intunericului, asa ca deschise portalul si 1i arunca in Intuneric, iar, in schimb, primi
bagheta mult asteptati. Cand atinsera pamantul Intunericului, amandoi simtira un fior inghetat
ce le curgea prin vene. In departare, se vedeau sute de creaturi alergand citre o usa violet ce
se indeparta si mai mult, pe masura ce te apropiai de aceasta. Poate acea usa era ultima
sperantd a tuturor sufletelor nevinovate ce sedeau in vidul acesta plin de soapte, tipete, ce nu
fusese niciodata atins de vreo raza calduroasa de soare. Pe scurt, era un iad racoros.

In acele clipe, Crila si Dominic pleacari in ciutarea unei cai de iesire, insi tot efortul a
fost in zadar, deoarece era ca o lume magica ce primea bucurie din suferinta sufletelor pe care
le intemnita pentru totdeauna. Au mers ba in stanga, ba 1n dreapta, pana cand au ajuns la
capatul puterilor si, din cauza oboselii paralizante, amandoi au cazut la pamant, insa Crila nu
se putea odihni, deoarece o manca de vie gandul ca va petrece o eternitate in acea bezna
lipsita de speranta. Incepu, asadar, si cante incet o melodie pe care a invitat-0 de la bunica ei
cand era micutd. De obicei, acea melodie o ajuta sa adoarma. Atunci, Crila parca simti 0
caldurd venind din interior, ca o flacara mica de niadejde ce inca mai ardea si care 11 dddea
speranta.

Cu fiecare acord muzical, flacdra se marea tot mai mult, iar ceva neasteptat se
intampla... Pielea odata palida si rece a Crilei acum stralucea in timp ce emana caldurd, iar cu
cat canta si mai mult, se lumina Intunericul si.. Buf! Aceasti lume, aparuti de niciunde, s-a
desfiintat cu ajutorul Printesei Soarelui. Asa au disparut toate cele facute de Intuneric, inclusiv
bagheta Smaraldei (ce aproape reusise sd cucereascd lumea).

S1 cam asa sufletele celor nevinovati au fost eliberate dupa o eternitate in acel calvar
rece si au Inceput sa se vindece incetul cu incetul. Cat despre Crila si Dominic, ei s-au
casatorit si au dobandit o poveste minunata de spus nepotilor.

Starsit
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Importanta bunatatii

Raducea Albert Andrei

Clasa a VI-
Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Neacsa Ruxandra

Intr-un sat ascuns intre dealuri, unde soarele risirea mereu bland si pasirelele
inveseleau pe oricine cu trilurile lor, trdia un baietel pe nume Radu. Avea ochii albastri, senini
ca cerul de vara si un suflet bun, dar ceilalti copii 1l priveau uneori ciudat, cici el vorbea cu
pasarile, se juca cu frunzele purtate de vant si asculta povestile soptite de copaci.

Radu era un baiat sensibil, cu suflet bland, dar, in ciuda acestor calitati, nu avea multi
prieteni. Copiii il respingeau si il considerau un ciudat, de multe ori nu il invitau sa ia parte la
jocurile lor, 1l ironizau si nu incercau sa ii inteleagd sentimentele. Radu se intrista dacd vedea
copii sau sateni certdndu-se, incerca sa i Impace, pentru ca pretuia prietenia si intelegerea.

Intr-o seard de toamni, pe cand se intorcea de la moara, Radu ziri langa un stejar
batran o lumina stranie. Se apropie cu grija si, spre uimirea lui, descoperi un spiridus cu haine
verzui si o palarie ascutita, prins intr-o plasa de padianjen.

— Ajutd-ma, baiat bun! rosti spiridusul cu glas subtire. De trei zile sunt prins aici si nu
mai pot scapa! Fara libertate, lumina mea se va stinge...

Fara sa stea pe ganduri, Radu desfacu cu grija plasa si il aseza pe spiridus in palma.
Acesta 151 scuturd hainele si isi puse mainile in sold.

— Al inima curata, copile! M-ai ajutat fara sa eziti si nici nu te-ai speriat de glasul sau
aspectul meu! Trebuie sa te rasplatesc! Spune-mi o dorintd si ti-o voi indeplini!
Radu se gandi o clipa, apoi spuse:

—Nu-mi doresc aur sau bogatii. Vreau doar ca oamenii din sat sa fie fericiti si sa nu se
mai certe.

Spiridusul clipi din ochii sai vioi st dddu din cap.

—O dorinta rara, dar frumoasd! Te gindesti la ceilalti si dovedesti bundtate! Se vede ca
ai un suflet curat si ca pretuiesti pacea si intelegerea! In trei zile, vei vedea minunea! Apoi,
spiridusul sari din palma si disparu Intr-o scanteie aurie.

Radu se Intoarse acasa si, desi astepta cu nerabdare sa vada schimbarea promisa, zilele
treceau fard ca ceva neobisnuit sd se Intample. Oamenii se certau ca de obicei, iar vecinul,
mos Grigore, continua sd bombane nemultumit de copiii care 1i furau merele.

In a treia noapte, Radu fu trezit de un fosnet ciudat. Se uitd pe fereastrd si rimase
uimit: peste sat plutea o ceatda argintie, iar in mijlocul pietei, stralucea un copac urias, cu
frunze de aur si fructe de smarald. Luna era plind, cu farfuria aurie, neobisnuit de mare,
stelele straluceau nemaivazut de puternic, ca intr-un basm, luminand frunzele magice ale
copacului.

Dimineata, sdtenii se adunara in jurul copacului, mirati si incantati. Cand cineva rupse
un fruct, din el izvori o lumina blanda, care 1i umplu sufletul cu bucurie. Vazand asta, fiecare
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sdtean lud cate un fruct, iar inimile li se umplurd de pace. Se adunara si copiii satului, curiosi
sd guste din fructele rumene. Pe data, cele mai incruntate chipuri deveneau zambitoare, toti se
imbratisau si 1si vorbeau frumos.

Mos Grigore, altadatd posac, incepu sa rada si i chema pe copii sd culeagd mere din
livada lui. Vecinii care se certau de ani de zile se imbratisara, iar rasul si cantecul umplura
ulitele. Copiii il imbratisara pe Radu si il invitard sa se joace impreund. Se simtea iubit si
acceptat, nu mai era considerat un ciudat. Era cea mai fericita zi din viata lui.

In acea seara, spiridusul veni din nou la Radu.

—Ti-am indeplinit dorinta! Dar tine minte, copacul va rdmane doar atata timp cat
oamenii vor avea suflete bune! Radu intelese si dadu din cap.

Acea zi fericitd a ramas in mintea oamenilor ca o amintire nepretuitd. Au inteles ca
bunatatea aduce pace si intelegere intre oameni, cd este mai util sd 1si faci prieteni, decat sa
fii dusmanos si dispretuitor. De aceea, inainte sd scoatd o vorba, fiecare se gandea bine la
sentimentele celorlalti, ca sa nu 1i raneasca.

De atunci, satul a rdmas un loc plin de voie buna, iar cine isi deschidea inima cu
adevarat putea sa vadd, din cand in cand, o luminitd aurie alergdnd prin padure. Era,
bineinteles, spiridusul copacilor, care pazea fericirea oamenilor.
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Orasul de sub lumina

Antonescu Sara-Gabriela

clasa a Vll-a

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”, Ploiesti
Prof. coordonator: Neacsa Ruxandra

A fost odata ca niciodatd, Intr-un oras subacvatic ascuns in adancurile oceanului, o
tanara pe nume Alira. Alira era fiica unui ceasornicar de perle, care se ocupa de perlele tuturor
din oras, inclusiv ale regelui si ale sotiei sale. Acest oras, numit Coralym, este capitala
marelui regat, Thalora. In Coralym, totul era diferit fati de alte orase subacvatice. Coralym
era centrul oceanului, cel mai important oras subacvatic. Acolo, timpul se masura 1n bataile
inimii meduzelor si totul strdlucea in nuante de albastru si verde. Totul din jur era magic, ca si
cum apele erau fermecate In favoarea locuitorilor. Viata si magia regatului consta Intr-un
singur lucru: Nuyra - sau Perla Lumii. Nuyra era cea mai sacra perla din toate oceanele. Cu
ajutorul ei, magia plutea in adancuri, iar orasele erau echilibrate. Perla trdia intr-o cladire
pazita de cei mai buni gardieni, devotati regelui din Thalora, cei mai de temut si seriosi, pe
langa care un peste nu trecea neobservat.

Alira, o sirend delicata, totusi foarte aventuroasd, iubea sd audd de la tatal ei povesti
despre legendele Thalorei. Ea fusese mereu o fiinta curioasa si iubea sa auda cat mai multe
legende, chiar si mituri, despre orasul in care se nascuse.

Intr-o noapte linistita, in care toate creaturile subacvatice dormeau linistite, un cutremur
zgudui tot tinutul, iar Alira se trezi numaidecat, alarmata de zguduitura puternica. S-a gandit
sd adoarmd inapoi, dupa cateva minute In care linistea domina in oras, dar gandurile,
impreund cu somnul fura intrerupte de vocile alarmate ale tuturor din afara casei ei. lesi
repede din casa, si nu trecu mult pana cand vestea se raspandi si cutremura tot orasul - Nuyra
a dispdrut! Panica, panica si mai multa panica. Asta s-a intdmplat pentru minute bune, in care
toti locuitorii orasului prezenti , inclusiv Alira , s-au adunat in fata castelului grandios, in care
nu locuia nimeni altul decat imparatul tinutului, cerand explicatii.

— Dragi locuitori! se auzi vocea regelui dupa minute bune. Nu va panicati! Perla a
disparut, intr-adevar, dar vreau sd va pastrati calmul! Adunati cat mai multe resurse intr-un
timp cat mai scurt si protejati-va familiile de pericole! Grupe de soldati vor fi trimise in
cautarea Nuyrei si 0 vom gasi in scurt timp. a spus acesta, desi se putea simti nesiguranta din
vocea acestuia sau poate doar Alira o simtea, deoarece restul locuitorilor pareau deja relaxati,
ca s1 cum nimic nu s-ar fi intamplat.

Alira simti o0 ména pe bratul ei.

— Haide, Alira, sa mergem! era tatal ei.

— Nu! Eu rdman aici, dacd e nevoie, merg chiar eu sa o caut! Nu o sd stau sa astept,
poate Nuyra nu va mai fi gasita vreodata! protesta fata. Tatal ei, deja slabit de puteri, se lasa
induplecat.
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— In regula. Ai grija de tine, draga Alira, murmuri el inainte sa plece inapoi in locuinta
cu ceilalti.

Alira, desi nu era o razboinicd, a decis sa faca ce nimeni altcineva nu va avea curajul
de a face - sa calatoreasca singurd in cautarea perlei. Nu se stia cine a furat-o0, dar, indiferent
cine o are, nu va fi ascuns dupa colt, in asteptarea garzilor care au plecat. Asa ca, adunandu-sgi
fiecare strop de curaj, a plecat la drum.

Alira a decis sa coboare mai mult decat a indraznit vreodata vreun locuitor. A
strabdtut tinuturi pustii, care pareau lipsite de viatd din cauza lipsei Nuyrei. Dupa trei zile si
trei nopti de strabatut tinuturi, mergand din ce in ce mai jos, s-a intalnit cu o balena gigantica
transparentd. Parea cam batrana si destul de prietenoasa, dar Alira tot a pastrat distanta.

— Ma scuzati!... Doamna balend.. Ma puteti ghida catre inima abisului? a soptit Alira,
stiind ca auzul balenelor este foarte delicat si nu trebuie sa vorbeasca tare.

— Poftim?! raspunse balena, nedumeritd de dorintele sirenei. Unde vrei sd mergi?!
Pentru numele lui Poseidon, de ce ai face asa ceva?!

— Sunt 1n cdutarea Nuyrei si sunt ferm convinsd ca acolo se afla. Dacd ma puteti
ghida, mi-ati fi de mare ajutor, raspunse fata, plind de un curaj de care nu era constienta.
Balena suspina o vreme, dar apoi, in mainile Alirei, aparu o busola.

— Iti daruiesc aceasta busola, fatd draga. Nu iti voi spune decat ¢ nu este o busola
obisnuita, dar te va ajuta in gasirea Nuyrei, daca chiar asta vrei, spuse balena. Alira, plind de
mandrie, 1i multumi balenei si isi continua drumul.

Cu cat se apropia de abis, curentii apei o ingreunau din ce in ce mai mult, Incat simti
cum puterile ei se slabeau cu fiecare secunda in care inainta. Alira se uitd in urma ei, dorinta
de a se intoarce acasa era tot mai mare, dar apoi isi amintise ceva. Era in zona iluziilor!
Normal, cum era sa uite asa ceva?! De aceea nimeni nu depasise vreodata aceasta zona! Era
plind de iluzii. Alira reusi sa confrunte dorinta de a renunta la misiune si inaintd in adancuri.

Ceea ce se afla la capatul drumului nu era ceva la care se astepta Alira... Nu era..
Nimic. Gol. Niciun semn de Nuyra sau de orice. Strangdnd busola la piept, Alira se prabusi
de durere, lacrimi curgandu-i pe obraji. Era prea departe si ii era greu sa se intoarca fara
lumina s1 magia promisd. Ce se va face acum?

Un cutremur o zgudui pe Alira din loc, iar inainte sa proceseze ce se intampla, un val
de lumini a cuprins-0. In acele clipe, Alira si-a dat seama, era Nuyra. Nu era, de fapt, un
obiect, ci un sentiment: compasiunea, care a fost ignorata de locuitori in cautarea perfectului.

Intr-o bataie de palme, Alira era inapoi in Coralyn, iar toti ochii erau pe Alira. Ea era
salvatoarea, deoarece, din propria ei inima si bunavointa, a readus la viatd magia oceanului.
Ea era cea care a salvat oceanul.

Alira, indiferenta la rasplata regelui, oferitd drept multumire pentru readucerea pacii,
nu a cerut nimic in schimb, doar pace.

De atunci, timpul nu s-a mai masurat in bataile inimii meduzelor, ci in fapte bune, iar
eu am plutit cu o meduza si am adus povestea la suprafata...
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Flacaul si cele trei porti de lumina

Andronic-Palade Eliza

Clasaa Vll-a

Scoala Gimnaziala ,,Emil Isac”, Cluj-Napoca
Prof. coordonator: Salvan Adalia

A fost odata, Intr-un tinut uitat de vreme, un flacdu pe nume lIlie, crescut de bunica lui
in marginea unei paduri dese si misterioase. Intr-o zi, padurea a inceput si se ofileasca, iar
izvoarele sa sece. Bunica i-a spus ca doar Apa Vietii din Taramul Luminii o poate salva.

Ilie a pornit la drum, célauzit de vorbele batranei. Dupa trei zile si trei nopti, a ajuns la
o poiand unde 1l astepta un duh al padurii. Acesta i-a Spus:

— Pentru a ajunge in Tardmul Luminii, trebuie sa treci prin trei porti fermecate:
Poarta Incercirii, Poarta Adevarului si Poarta Inimii.

La prima poartd, a trebuit sa infrunte un balaur cu trei capete, pe care I-a invins cu
istetimea si curajul sau.

La a doua poarta, i s-a cerut sa spuna adevarul despre cea mai mare teama a lui. Ilie
si-a deschis sufletul si a marturisit ca se teme sa ramana singur pe lume.

La ultima poartd, a intalnit o zana ce pazea o floare de lumina. Aceasta i-a cerut o
dovada de bunatate. Ilie i-a oferit firimituri din painea lui unei pasari ranite, fara sa stie ca
pasdrea era chiar zana, sub vraja.

Impresionata, zana i-a dat Apa Vietii. Ilie s-a intors acasa si a salvat padurea. De
atunci, in fiecare primdvard, o floare de lumind rasare langa casa lui, ca semn cad bunatatea si
curajul schimba lumea.
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Fecioara de fier si trandafirul de gheata

lancu Ana Nicole

Clasaa Vl-a

Colegiul de Arta ,,Carmen Sylva”, Ploiesti
Prof. coordonator: Sersum Anca

Pe cand iarba era de matase si se puteau croi esarfe din ea, pe cand raurile sclipeau
curate si erau colorate in mov, pe cand curtile impardtesti erau doar la miazdzi sau
miazanoapte, pe cand soarele era iubitul lunii, pe atunci, dragii mei, se petreceau acestea.

Era un imparat, bland si drept din fire, care iubea florile. Avea gradini mari, pe
intinderi nesfarsite, cu felurite flori, de nemaiintalnite culori si forme. Avea gradini
suspendate, adevarate urmase ale Semiramidei. Le iubea pe toate, le pretuia si le ingrijea cu
mainile lui.

Impariteasa privea cu duiosie dragostea pe care imparatul le-o arita, sperand ca
iubirea lui pentru firavele fiinte sa reinvie flacéra iubirii lor, din care sa se nasca un trandafir
ce avea sa fie copilul lor.

Anii treceau, imparatul petrecea tot mai mult timp prin gradini. Florile erau din ce in
ce mai frumoase, mai colorate si mai stralucitoare. Imparatul era tot mai fericit printre ele si
tot mai trist in incaperile reci ale palatului. Stia cd ceva are sa se arate, simtea.

Intr-o dimineatd, pe cind o ploaie subtire se abitu peste palat si peste gradinile lui,
impdratul hotari sa iasa si sa priveascd broboanele stralucitoare de apd, asezate colo si colo
peste petalele preaiubitelor sale flori. Aici un bujor galben, mai apoi o lalea alba, o garofita
sangerie, mai incolo un crin salbatic, iar in cele din urma, mii de trandafiri, floarea preferatd a
imparatului. Le-a privit cu multd bucurie si le-a primit in sufletul lui. Dar ceva lipsea. Era
floarea aceea visatd, cea asteptatd, cea mai frumoasa dintre toate acestea. Si, ca prin minune,
intr-o clipa, o zari. Era un trandafir cu tulpina si frunze de fier si floarea de gheata. Atat de
stralucitoare, att de frumoasd, atat de semeata, fara seaman, si, totusi, lipsitd de viatd. Din
acea clipa, linistea si pacea imparatului, oricum firave, disparura. Singurul lui gand era la
floarea aceea, la ce dorea ea sa 11 spuna.

Vorbi cu Impiriteasa si ii povesti totul. Ea, cici vedeti, dragii mei, ea era foarte
inteleapta si stropitd cu putini magie la nastere, i-a spus: dragul meu Imparat, floarea aceea ne
va salva.

Imparatul nu a inteles talcul vorbelor ei si a crezut ca e doar o griire muiereasca.

Florile au fost ingrijite la fel, multe erau mai frumoase decat oricand, culorile erau mai
vii, parfumul, mai intens. Dar impdratul nu mai vedea si nu mai simtea toate acestea.
Gandurile sale erau doar la trandafirul de gheata cu tulpina de fier. Posomorat, trist, ganditor,
impératul nu mai manca, nu mai bea apa, nu mai dormea, pand cand, intr-o zi, rapus de
slabiciune si de nesomn, el adormi.

A visat felurite indemnuri si rezolvari: du-te in viitor, acolo vei gasi oameni care dau
viata ghetii si topesc fierul, se numesc chimisti, du-te si sapd o groapa unde gheata va ramane




la fel peste mii de ani, caci soarele n-0 va vedea si n-o va atinge spre a o topi, sparge gheata
florii caci iti rapeste bucuria de a le vedea pe celelalte, sparge-o, e un blestem care se va abate
asupra Tmparatiei. Si mii si mii de alte ganduri, vise si voci, care mai de care mai ciudate.
Imparatul se trezea asudat si obosit. Nu putea face nimic din cele pe care le visase. Si chinul
lui devenea mai mare i mai mare. Pana cand visa iar.

— Stii, impérate, ce e cu aceasta floare de gheata? Este sufletul tau, care este o floare,
dar inghetatd. Ea a venit la tine sa iti arate calea. Lasa Floarea aceasta in mainile unei inimi
pline de iubire si va inflori.

Imparatul a ticut, plin de speranti. E ca si cum o ceatd densa incepea si se ridice, iar
el sa vada.

Vedeti, dragii mei, Impiratul a inceput s inteleaga si si nu mai caute. A lisat Florea
unde era, in mijlocul gradinii. Inteleptii palatului au stropit-o cu potiuni, cu descantec, cu apa
sfintitd. Floarea a ramas la fel, de gheata, cu frunze de fier. Hotarl si nu se mai preocupe
intr-atat. Sa lase sa se Indeplineascd visul. Se ocupd de treburile impardtiei si urmarea cum
supusii ingrijeau florile. El doar se bucura de ele si se consolase cu gandul cé Floarea lui avea
sd rdamana de gheatd. Desi o iubea la fel.

Intr-o dimineatd, privea asupra gradinii si o observa pe Impariteasa lui cum vorbea cu
trandafirul, cum ii mangaia petalele si cum il uda cu lacrimile ei.

— Incet, incet, striga el, lacrimile calde pot topi gheata si rugini fierul, ai grija de
trandafirul meu!

— Am grijd, imparatul meu, asa cum am grija de tine.

Deodati, imparatul a inteles, trandafirul era copilul lor, cel care va salva imparatia. Se
duse langa Impariteasa, desi visele lui il invatasera altfel.

Lacrimile lor impreunate deasupra florii topird gheata si fierul, transformand o floare ca o
statuie intr-un trandafir maret, neasemuit, rege intre flori si oameni.

in timpul in care trandafirul prindea viata, Impariteasa palea. Parul ei s-a transformat
in suvite de gheatd, iar trupul ei, in fier. Imparatul a inteles ca vanitatea lui nemasurata i-a
rapit trandafirul unic care nu era acesta, ci impéréteasa lui. Nu mai era nimic de facut,
Impariteasa impietrise.

De cealalta parte a pamantului, despartiti de scoarta de mii de kilometri, era regatul de
gheati si fier al Imparatului de otel. Mii si mii de slujitori lucrau la formule chimice, astfel
incat radacina trandafirului, care ajunsese pana intr-acolo, sa fie hranitd cu gheata si pilitura
de fier si plumb.

»Acest trandafir trebuie sa ramand asa pentru totdeauna, dacd el va pieri sau se va
schimba, regatul nostru va fi distrus.”

Imparatul de otel era temut de citre toti supusii sdi. Doar o fecioara de fier, nepoata
Imparatului, stia ca dincolo totul poate fi schimbat. Ezitd intre iubirea fati de unchiul ei,
recunostinti, cici parintii ei ruginisera si fusese crescuta de Impirat, si ceea ce simtea si faci.
Vedeti voi, si fierul acela magic din care erau plamadite acele creaturi avea simturi, ca un fel
de suflet. Ea a stropit raddcina trandafirului cu foc, luat dintr-un atelier unde soldatii topeau
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fier pentru a intari baierele pdmantului. Spera ca aceastd lacrima de foc sa topeasca gheata de
sus. Isi pusese speranta in asta si stia ci nu gresea.

Coplesit de durere si de tristete, Imparatul din tinutul de sus privea pierdut citre
Impariteasa de gheatd, cu trup teapan, din fier. Lacrimile lui au scildat trupul impietrit si
parul inghetat. Una dintre ele, cursa nu din coltul ochiului, asa cum curg lacrimile obisnuite,
ci chiar din inima, ca un strop de lumina, pica pe pamant si incepu sa isi croiasca drum spre
inima acestuia, mai adanc si mai adanc, catre imparatia de otel. S-a intalnit cu lacrima de foc
si s -a contopit cu ea. In acel moment, imparatia de gheatd a inceput sa se topeasca, fierul s-a
inrosit si a inceput sa curgd. Fecioara a zambit, iar Imparatul de Otel a inceput sa urle, ca
apucat: ce ati facut, ce ati facut? A inteles ca regatul va fi distrus si cd nu se mai poate face
nimic.

Sus, de cealaltid parte a pimantului, Impériteasa a inceput si prindd viata, fard ca
trandafirul sa se transforme din nou in fier si gheata. In locul ei, ca o statuie, apiru fecioara
din celalalt tardm, zdmbind, inghetata, dar fericita.

Imparatul a inteles pe loc, s-a ciit si i-a multumit, plangand, trandafirului de gheata.
Stia ca va avea un fiu care va duce mai departe imparatia. A privit cu multd iubire catre
Imparateasa.

Imparatul si Impariteasa s-au aplecat asupra trandafirului si l-au imbritisat.
Trandafirul a raspuns cu un parfum imbatator si i-a mangaiat cu catifeaua petalelor lui, de
acum vii. O soapta magica s-a auzit: s-a implinit!

Impariteasa avu un fiu, care avea si devini intelept si bun si bland, exact ca tatal lui.
Dar avea putin si din magia mamei lui. Asa, cu toate acestea asupra lui, pe deasupra stiind ce
il spune inima ori de céte ori o vedea, printul saruta statuia din fier. Ea prinse a se misca si cu
bratele moi ii cuprinse gatul. Isi puse capul peste inima lui, cici, vedeti, printul era inalt, iar
statuia abia daca avea un metru, pesemne cd pe celalalt tiram fdceau economie de fier, si il
imbratisd strans. Deveni o splendida fecioard, cu pielea alba ca gheata si cu parul negru ca
fierul.

Cei doi s-au privit si nu a fost nevoie de nimic mai mult. Abia acum totul fusese
implinit. Si o ploaie caldd a curs asupra lor, ploaie care nu mai putea topi gheata sau rugini
fierul. Caci gheata si fierul nu mai erau. Disparusera odata ce sufletele si inimile bune se
pusesera laolalta.

Ce s-a intamplat cu Imparitia de Otel? S-a transformat intr-o mare de statui, fiecare
asteptand trandafirul ei. lar imparatul de otel s-a topit, scurgandu-se in cel de al treilea taram,
unde nu exista nicio sansa sa patrunda vreodatad vreun trandafir, caci asa cum faci, asa iti va fi.
Si asa cum v-am povestit, nu stiu exact de s-a intamplat, dar a fost frumos, nu-i asa, dragii
mei?
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Saladin cel viteaz si imparatul Verde

Goicea lustin Alexandru

Clasaa Vlll-a

Scoala Gimnaziala ,,Constantin Stere’’, Bucov
Prof. coordonator: Sendroiu Jeni

A fost odata ca niciodata, ca de n-ar fi, nu s-ar povesti. A fost un imparat care avea trei
feciori: Aladin, Samson si Saladin. Intr-o zi plind de victorii pe campul de luptd, imparatul
cazu la pat. Dintre toti doctorii din Taramul Sperantei, niciunul nu il putu vindeca pe
Imparatul Verde.

Feciorul mare, Aladin, impreuna cu cel mijlociu, Samson, au pornit in cautarea Sfintei
Miercuri, o vrdjitoare care 1i putea gasi leacul tatdlui lor. Acestia, fard a asculta sfatul
parintelui lor, au plecat la drum. Fiecare isi lua armura scéldata in raul Styx, locul in care toti
eroii primeau nemurirea, calul nazdravan si pornira spre Templul Noptii, acolo unde locuia
Stanta Miercuri.

Dupa ce au mers o bucata de drum, in fata printilor aparu o raspantie. Aladin, fiind cel
mai mare, hotari ca el sa o ia in dreapta si Samson in stdnga. De asemenea, Aladin infipse
pumnalul lui intre cele doud drumuri. Dacd primul dintre ei, cel care se intoarce cu
vrajitoarea, observa pumnalul ruginit, atunci isi poate continua cérarea catre tatal lor, stiind ca
fratele sau a murit.

Aladin, dupa un scurt timp, il intalni pe Zmeul Intunericului care il captureazi pe print
si il ascunde intr-unul dintre palatele sale.

Dupa inca un timp, Samson ajunse in Padurea Cunostintei. Acesta auzi strigite de
ajutor care pareau a fi de la Aladin si ocoli traseul, indreptandu-se catre ele. Dintr-odata,
Balaurul Noptii isi facu aparitia si il rapi pe fiul de imparat, ducandu-l la palatul Zmeului
Intunericului.

Cand Samson si Aladin se revazura, acestia isi cautard un plan de salvare. Singura
persoana ce 1i putea ajuta era Saladin. Atunci, Aladin facu trei vraji, invocandu-l pe Metrys,
mesagerul special al imparatului, o bufnitd magica. Acestia isi rugara fratele, prin intermediul
lui Metrys, sd ii salveze.

Saladin, vazand ci cei doi frati nu vin, se ingrijorar tare. In scurt timp, au aflat de la
Metrys ca fratii se afla in pericol, fiind tinuti in temnita, intr-unul dintre cele sase palate ale
Zmeului Intunericului.

Saladin lui armura fermecati a Imparatului Verde, Calul Nemuritor si porni in
cautarea lui Aladin si Samson. Parcurse rapid drumul, pand cand ajunse la raspantia in care
fratii sai se despartiserd. Observa ca pumnalul straluceste, ceea ce inseamna ca fratii sai sunt
in viatd si isi continua traseul, urménd calea aleasa de Aladin.

In scurt timp, in calea printului aparu Zmeul Intunericului, care il infrunta:

— Cum indraznesti , pamanteanule, sa imi calci taramul sacru?
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— Doresc doar sa imi recuperez fratii.Nu am niciun gand rau asupra ta.

— Mi-ai calcat tinuturile si de buzduganul meu vei fi invins!

— Nu te voi lasa sa faci una ca asta! De sabia mea vei muri chiar tu!

Dintr-odata, incepu lupta dificila. Zmeul incerca sa 1l tinteasca pe Saladin, insa acesta
se ferei. In momentele in care Zmeul Intunericului nu era atent, eroul nostru il invinse,
taindu-1 unul dintre capete si facdndu-1 sa 1si piarda puterile.

Dupa ceva vreme, Saladin isi regasi fratii si pornird cu totii in cautarea Sfintei
Miercuri. Pe drum, in fata printilor aparu o casa paraginita, in care locuia o femeie batrana,
care le-a spus ca elixirul vietii este singurul lucru ce le poate salva tatal. Vrajitoarea s-a oferit
sd le dea aceasta potiune, nsa trebuia ca fiecare dintre ei sa rezolve o ghicitoare.

Saladin a gasit rezolvarea ghicitoarei sale, a raspuns la cele ale fratilor sdi si a primit
elixirul. Usurati, cei trei fii de imparat se intorc la tatal lor si ii oferira potiunea. Acesta paru
invaluit de o ceatd densa, iar dupa cateva clipe fu readus in putere.

Imparatul Verde le multumi feciorilor sii, in special lui Saladin, si continua castigarea
razboaielor 1n care se afla.

Si am incalecat pe-o sa si v-am spus povestea asa.
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O lume mai buna

Nastasia Nicoleta

Clasa a Vll-a

Scoala Gimnaziala ,,Constantin Stere’’, Bucov
Prof. coordonator: Sendroiu Jeni

In urma cu multi ani, intr-un regat intunecat, a triit o fatd cu o putere de neimaginat.
Numele ei era Liora. Ea nu era constienta de puterile ei, dar a cunoscut nedreptatea si isi dorea
o lume mai buna.

Intr-o dimineata de iarna, parintii ei si cativa vecini au fost luati si dusi in Temnitele
Intunecate. Liora incerca si doboare girzile, dar nu reusi. Stia cd girzile regale sunt bine
antrenate si se lupta cu ei, dar parintii ei si ai altora au fost luati in captivitate.

Era sigurd ca toti acei oameni sunt nevinovati si ca ceea ce a facut regele era o
nedreptate, asa ci fata a ficut un plan ca si-i elibereze. In cateva minute, Liora trecu de la o
usd la alta, in cautare de oameni dornici si o ajute. Incerci la o usa, incerca la a doua, dar nu
s-a dat batuta, asa ca incerca din nou.

,»A treia oard-i cu noroc!” se gandi ea, sigurd ca de data aceasta cineva va accepta sa
o ajute. Asa ca se apropie de usa unei case din ciramida si batu. In dreptul usii aparu o fata
cam de aceeasi varstd cu a Liorei. S-au salutat si fata a invitat-o pe Liora in casa, pentru a
discuta.

Astfel, Liora afla ca numele adolescentei de saptesprezece ani era Darcy si ca ele 1si
doreau acelasi lucru: o lume mai buna. Asa ca Liora ii explica planul ei.

— Tot ce trebuie sd faci este sa strangi cat mai multe persoane si sd le aduci in fata
portilor castelului, spuse Liora. Trebuie sa-1 convingi sd Inceapa o revoltd; asa se vor alatura si
altii.

— Sunt pregatitd sa te ajut! spuse Darcy sigura.

Liora 1i dezvalui, asadar, ce avea ea sa faca, iar dupa ce au discutat indelungat, fetele
isi luara ramas-bun.

A doua zi de dimineatd, frigul ingrozitor o trezi din somn. Liora se ridicd repejor din
pat, 1si imbrdca hainele negre de lupta, iar la brau si-a pus o curea in care isi atasase sabia. Pe
deasupra bluzei negre isi lud o mantie de aceeasi culoare, care avea sd-i ascunda fata.

Era o luptatoare aparte, manuind sabia precum o expertd, dar stia si sd se camufleze.
Exersa pentru ultima oard, dupa care se indrepta spre palat.

In fata acestuia erau sase supusi care o asteptau. Liora le ficu semn si inceap.
Acestia-si ridicara armele si tortele aprinse in flacari, strigand: ,,Regele este nedrept. Haideti
si-1 indepartam de la tron!”. In scurt timp, alte cateva zeci de persoane au venit.

In acest timp, Liora se furisa in palat prin atelierul vrajitoarelor Colti-Lungi. Inspecta
camera, cautand prin sertare, apoi iesi pe hol.
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Era devreme, putin Tnainte de rasarit, si, din pricina diversiunii-revolta de la poarta
castelului, holurile erau goale. Liora alerga pe holuri, oprindu-se in dreptul usilor uriase ale
palatului, le bloca, dupa care cobori toate scarile, pana cand ajunse in temnitele subterane ale
palatului, loc in care se tin prizonierii. Ea cobori si ultimul rand de scari, coti si numara rapid
douazeci de temniceri de elita. Toti s-au intors spre ea, care, acum, apuca manerul, in timp ce
ei le aveau deja pregatite pe ale lor.

Liora se pregati de atac si, intr-o clipa, aceasta se repezi spre prima tintd, lovind si
parand, trecand de la un temnicer la altul, doborandu-i rapid.

In timp ce Liora lupta in temnite, la portile castelului, persoane de toate varstele au
iesit la revolta, fiind tinuti la distantd de vrdjitoare si de strdjeri. Cei care reuseau sa treaca
sfarseau morti, dar, cu fiecare viata luata, oamenii se revoltau mai puternic. Liora se asigurase
ca ei erau motivati s lupte.

In temniti, Liora fu atacati de trei temniceri, acestia reusind si o imobilizeze,
facandu-i o rana pe gamba piciorului drept. Ea cazu in genunchi, moment in care acestia au
reusit sa o captureze. Au tarat-o de sub coate si au incuiat-o intr-o temnita.

— Este atat de rau! incepu ea sa planga. Am esuat!

In scurt timp, ceva o incilzi si din mainile ei se ivi o lumind orbitoare. Putea simti
puterea curgandu-i prin vene si se ridica plutind. In jurul ei se forma o bula de lumina, care o
proteja atunci cand se 1naltd peste tavanul temnitei, pand deasupra castelului. Privi spre
poarta, dupa care ridica o mana, imediat aruncandu-le din locurile lor pe vrajitoare si pe garzi
si, astfel, razvratitii au intrat in castel.

in scurt timp, regele fu adus in curtea castelului si judecat pentru faptele lui. Liora
cobori de pe acoperis si 1si Inlantui puterea, apoi eliberda nevinovatii din temnite.

Nu exista o pedeapsa potrivitd pentru nenumadratele crime pe care fostul rege le-a
comis, dar acesta a fost exilat de noua regind a Erionului, de catre Maiestatea Sa, Liora
Ghowlin, aleasa de catre popor, in cinstea unei lumi mai bune. De atunci, oamenii au trait in
armonie, fericiti cd au scdpat de un tiran.

Sfarsit
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Lumina din Stele si Foc din Venus

Numele elevului: BirlicA Andreea Madalina
Clasaa Vlll-a

Scoala Gimnaziala ,,Constantin Stere’’, Bucov
Prof. coordonator: Sendroiu Jeni

A fost odata ca niciodata, ca de n-ar fi fost, nu s-ar povesti, intr-o vreme uitatd de ani si
pastratd doar in soaptele vantului, cdnd oamenii 1si ridicau ochii citre ceruri cu nadejde si visau cu
sufletul curat. in acele vremuri, pe Pamant, intr-un tinut larg cat orizontul si stralucitor precum o stea,
domnea un imparat puternic, aspru la judecata, dar drept ca sabia trasa din teaca.

Imparatul avea un fiu pe nume Cilin, fliciu vrednic, cu ochii limpezi ca marea si inima plini
de visuri mari.

Cilin nu semaéna cu fiii de imparati din povestile obisnuite. El nu ravnea tronul, nici podoabe
grele sau osanale. Gandul 1i zbura mereu departe, catre tarAmuri nevazute si stele ce licareau ca niste
faclii. Ii placea sa citeasca in cirti vechi, cu foi ingilbenite si slove de demult, unde se ascundeau
tainele lumii. Din gradinile palatului, privea cerul noptii si 1si dorea sd zboare printre planete, sa
infrunte raul si sd aduca dreptate celor napastuiti.

Tatal sdu insa il tinea aproape, voind sa-1 invete mestesugul domniei si taina poruncii.

— Destinul tau e sa conduci, nu sd hoindresti prin visuri, rosti adesea imparatul, cu glas de

piatra.

— Tatd, inima mea nu vrea sd porunceascd. Ea vrea sd inteleagd, sa vindece, s ajute,

raspundea Calin cu blandete.

Departe, 1n alt colt de lume, trédia o fatd pe nume Andreea. Nu avea sange albastru, dar inima 1i
era mai nobila decat orice blazon. Era inteleaptd, buni si visitoare. Isi petrecea serile citind povesti si
scriind ganduri pe marginea unei agende vechi, privind mereu spre stele cu intrebari ce nu-si gaseau
raspuns.

Intr-o0 zi, cerul s-a intunecat fard veste, iar norii s-au adunat. Dintr-o ceati groasi a coborat o
nava uriasa, strdind de lumea aceasta. Din ea au iesit doua fapturi fioroase — Zemir si Xalira, regi ai
planetei Venus. Trupurile le erau negre ca noaptea fara luna, iar vocile le sunau ca tunetul. Venisera sa
cucereasca Pamantul, cu planuri intunecate si inimi de piatra.

Vestea a ajuns in graba la palatul imparatului. Calin, fara sa stea pe ganduri, si-a luat o haina
de drum, si-a prins sabia la brau si a pornit in taina.

Tot atunci, Andreea simti o chemare adanca, ca un glas nevazut.

— Nu stiu de ce, dar simt ca trebuie sa fiu acolo, sopti ea, si porni la drum cu inima hotarata.

Soarta i-a adus Tmpreuna sub un apus de foc. Cand ochii li s-au intalnit, parca timpul s-a oprit
o clipa. Nu aveau nevoie de vorbe multe.

— Tu... vrei sa salvezi lumea?

— Da. Situ?

— Atunci sd o facem Impreuna, zise Calin si-i intinse mana.

Cartile vechi graiau ca Zemir si Xalira domneau peste orasul Nivara, in inima planetei Venus,
un loc tinut sub o vraja grea. Cilin isi aminti de o rachetd ascunsa in munti, pazita de strajeri tacuti,
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lisata de tatdl sau pentru vremuri de primejdie. Impreuna cu Andreea, pornira spre ea, iar dupi ce o
pornird cu grija, se Tnaltara spre stele.

Cilatoria printre planete a fost plind de incercari. Au trecut printr-o ploaie de stele cazatoare,
ce pareau ca danseaza, dar loveau cu putere. Calin, cu darul sau mostenit de a manui vanturile, tinea
nava pe drum drept.

— Tine-te bine! Aceste stele nu-s prietenoase, striga el, invartind carma.

Trecand de furtund, au nimerit intr-un camp de energie, unde luminile jucau nebuneste.
Andreea, atenta si iscusita, analiza panourile si gasi calea.

— Pe aici, Calin! Uite, o fereastra intre cAmpurile magnetice!

Dupa noua zile de zbor, ajunserd pe Venus, unde ceata era groasa si orasul Nivara se ivea ca
un vis ciudat — ziduri de metal, cladiri inalte, tacere adanca. La intrare, o piatra vie le stitea in cale.
Cilin rosti o vraja veche, invatata de la batranii palatului, si piatra se didu la o parte cu un oftat.

Au pasit printr-un coridor plin de oglinzi vrajite, unde si-au vazut cele mai mari temeri: Célin,
cazut si Invins, Andreea, ratacind singura in Intuneric. Dar nu s-au lasat. Tindndu-se de mana, au pasit
cu suflet tare si au trecut.

In sala tronului, i-au gasit pe Zemir si Xalira, inconjurati de umbre si creaturi stranii — pasari
cu solzi si serpi cu ochi de foc. Lupta era aproape.

Cilin ridica bratele spre cer si strigd numele strabunilor. Vanturile stelare s-au strans in jurul
lor, gata de lupta.

— Acum, Andreea!

Ea deschise cartea si cu glas limpede rosti:

— Focul dreptatii sa arda raul, iar lumina sa nasca din intuneric!

Un val de lumind alba, puternicd, a cuprins totul. Zemir si Xalira au cazut, iar vraja s-a rupt.
Nivara a Inceput sa straluceasca, iar locuitorii, cu ochii limpeziti, au cdzut in genunchi.

— Ne-ati eliberat, zise batranul intelept al planetei. Luati aceastd piatrd rard, semn al
recunostintei noastre.

Cand s-au intors pe Pamant, oamenii i-au primit cu flori, cintece si lacrimi de bucurie.

Imparatul, cu ochii inlicrimati, 1-a imbratisat pe Calin.

— lartd-ma, fiul meu. Adevarata putere e in inima ta.

Intr-o seara senind, sub copacul cel batran din gradina palatului, Cilin o chema pe Andreea.
Printre crengi, atdrnau pietre de pe Venus, ca niste licurici inghetati.

— Andreea... vrei sa fii regina mea si s domnim nu peste oameni, ci peste vise si stele?

— Da, Cilin. De azi si pana la sfarsitul lumilor.

Cu voia imparatului si bucuria poporului, au fost incoronati impreuna. Si dacid nu s-au intors
pe Venus, poate incd mai domnesc acolo unde curajul si iubirea nu pier niciodata.

Si dacd vrei sd-i vezi, priveste cerul Intr-o noapte senina... céci acolo, printre stele, povestea
lor dainuie inca..
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Ileana-Rupta-din-Soare si poamele fermecate

Petre Irene-Maria

Clasaa Vlll-a

Scoala Gimnaziala ,,Constantin Stere’’, Bucov
Prof. coordonator: Sendroiu Jeni

A fost odata ca niciodatda — ca de n-ar fi, nu s-ar povesti — un puternic imparat pe
nume Diamant-Lumina. El avea putere peste un tinut mic, insa bogat si nemaipomenit de
frumos, astfel ca, intotdeauna, calatorii care treceau pe aici se opreau si ramaneau cateva zile,
pentru a avea prilejul de a se minuna si de a 1auda maretia imprejurimilor.

Imparatul Diamant-Lumina conducea tinutul cu intelepciune si chibzuinta, avea o sotie
frumoasa si o fiicad sprintend, buclata si imbujoratd, pe care o iubea din toata inima.

Toti il Indrdgeau pe TImparat, Insa, intr-o buna zi, rapus de batranete, acesta a cazut la
pat si nu a mai putut conduce Tmparatia. Sotia sa, imparateasa, a fost cuprinsd de o mare
suferinta, plangand zi si noapte, deoarece nu exista nimeni care sd mosteneasca tronul. Fata ei,
Ileana-Rupta-din-Soare, vazand-o ca plange cu lacrimi amare, i-a SPUS:

— Nu-ti face inima rea, mama, voi pleca in cautarea poamelor fermecate, ce se gasesc
in Codrul cel Intunecat de peste tinut. Ele il vor vindeca pe titucul si iti vor aduce alinare
sufleteascal

— Cum te pot lasa eu pe tine, scumpa mea fiicd, sa pleci de una singurd intr-0 asemenea
calitorie? — a raspuns Tmpdrateasa cu durere in glas. — Primejdiile sunt prea mari si
Numeroase; nici macar cei mai voinici flacdi nu au reusit sa treaca codrul!

— Te rog sa-mi acorzi prilejul de a-i fi credincioasa imparatului, care a facut deja atatea
pentru noi toti! — a spus lleana. — Voi lua cel mai bun cal din grajd cu mine, precum si sabia
necrutatoare a tatdlui meu, iar dacd nu ma intorc in sapte zile, vei sti cd am fost doborata de
vreun dusman temut, insd mi-am urmat drumul pana la capat, din dragoste pentru parinti si
pentru tara.

Induplecati de cuvintele fetei, impariteasa i-a dat incredintare pentru a porni in
cautarea poamelor fermecate. Fata nu a stat prea mult pe ganduri, ci a plecat numaidecat in
caldtorie, avand asupra sa doar cateva merinde pentru drum, o tolba cu apa de izvor si sabia
imparatului Diamant-Lumina.

A mers Tleana trei zile si trei nopti, pani a ajuns in Codrul cel Intunecat. La intrarea sa,
ea a dat peste o faptura stranie, ce i-a vorbit pe un ton ascutit:

— Cine esti si ce te aduce prin aceste meleaguri?

Fata i-a raspuns cu glasul ei bland si calm:

— Ma numesc Ileana-Rupta-din-Soare, sunt fiica imparatului Diamant-Lumina si am
venit aici din pricina acestei mari nenorociri ce s-a abatut asupra noastrd. Tatal meu este
foarte bolnav si am nevoie de cateva poame fermecate pentru a-l vindeca. Unde le pot gasi?
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— Mergi tot Tnainte pe aceasta carare, spre miazazi, pana vei ajunge la palatul Marelui
Zmeu. In curtea palatului cresc poamele fermecate, insa fii cu bagare de seama! Am intalnit
nenumarati flacai care s-au indreptat spre acel loc si care nu s-au mai Intors niciodata!

[leana i-a multumit fapturii si a pornit drept spre palatul Zmeului, cu inima curata si plind de
speranta.

Odata ajunsa la palat, fata s-a oprit cateva clipe la vederea sa. Ea a ramas uimita de
grandoarea lui. A descélecat de pe cal, si-a pus sabia 1n tolba si a inceput, cu pasi mici, sa se
indrepte catre portile castelului.

Imediat ce a pus piciorul pe proprietatea Zmeului, acesta a iesit din palat in
intampinarea sa, dar a ramas surprins la vederea fetei. El a zis, mirat:

— Fata draga, ce te aduce pe la mine prin tiram? Nu 1iti este teama?

— Nu 1mi este teama, a grait Ileana-Rupta-din-Soare. Ma aflu aici, in fata dumitale,
deoarece tatdl meu, imparatul Diamant-Lumind, se afld pe moarte si am nevoie de cateva
poame fermecate pentru a-1 insanatosi!

Zmeul, luat prin surprindere de vorbele fetei, a ramas cateva clipe pe ganduri. Nu se
astepta vreodata ca o fatad sa aiba atta tragere de inima si atat de mult curaj, incat sa-i calce
imparatia.

— Imi esti dragi, a raspuns Zmeul in cele din urma. Iti voi da poamele cu o singura

conditie: sa ma iei cu tine in impdaratia tatdlui tdu si sd-mi ingadui sa te iau de sotie.
Ileana nu se astepta la o asemenea propunere din partea Zmeului, insd era hotdrata sa faca
orice pentru a-i salva tatal, asa ca a acceptat fara ezitare. Zmeul a cules cateva poame si le-a
varsat cu grija intr-o traistd, apoi cei doi au pornit inapoi spre taramul de dupa Codrul cel
Intunecat, mergand inci trei zile si trei nopti.

Cand au ajuns la palatul imparatului Diamant-Lumina, in cea de-a saptea zi de la
plecarea Ileanei, Tmparateasa le-a iesit in cale, Intdmpinandu-i cu bucurie si cu urare, insa
citindu-i-se o urma de indoiala pe chip la vederea Zmeului.

— M-am intors, dragd mama, si, 1atd, mi-am aflat si alesul!

Impariteasa a fost foarte bucuroasi la auzirea acestor vorbe.

— Tare ma emotioneaza vestea ce tocmai mi-ai dat-o, spune ea cu glasul tremurand,
insd mi-e teama ca tatal tau nu va mai apuca sa te vada maritata...

Imparateasa si-a sters cu grija lacrimile care-i curgeau pe obraji.

— Am chiar aici leacul pentru boala imparatului, spune solemn Zmeul, doar arata-mi
unde se afla.

Imparateasa il ghideazi pe Zmeu pana in camera unde, intins pe pat, stitea imparatul
Diamant-Lumina. Acesta il indeamna sa manance unul dintre poamele fermecate, iar dupa
numai o inghititurd, imparatul isi revine in putere si i1 multumeste Zmeului.

— Cu ce te pot rasplati pentru fapta buna pe care ai facut-0?

— Doresc sd-mi acorzi mana fiicei dumneavoastra, ii raspunde Zmeul imparatului.

Acesta 1i dd acordul numaidecat, iar la auzirea vestilor, Zmeul se preface intr-un fecior
voinic si frumos, de care Ileana se indragosteste pe loc.
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— In tot acest timp am vrut sa vad cine ma va aprecia cu adevarat pentru cine sunt, nu

pentru bogdtiile mele sau pentru infatigsare. Va sunt adanc recunoscator ca mi-ati oferit aceasta
sansa! explica feciorul.

Imparatul si impariteasa s-au bucurat nespus la auzirea vorbelor sale. Nunta a avut loc
chiar in acea zi, iar Ileana si Feciorul au petrecut cu veselie trei zile si trei nopti si au trait
fericiti pana la adanci batraneti.
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Oglinda dintre lumi

Marin Florina Pusa

ClasaaVlll-a

Scoala Gimnaziala ,, Radu Stanian”’, Ploiesti
Prof. coordonator: Visi Daniela

A fost odata ca niciodatd, intr-un taram uitat de timp, o fetitd pe nume Zia, care trdia intr-un
sat mic inconjurat de paduri dese si munti inalti. Intr-o zi, in timp ce se juca in podul casei
bunicii ei, Zia a descoperit o oglindd veche, acoperitd de praf. Nu era o oglindd obisnuita —
imaginea reflectatd nu era camera, ci un camp de flori albastre sub un cer violet.

Curioasi, a intins mana si, spre surprinderea e, a trecut prin sticla. Intr-o clipa, Zia s-a
trezit intr-o lume paralelda —Taramul luminii — unde totul parea desprins dintr-un vis: copaci
care cantau, animale care vorbeau si oameni cu aripi de lumina.

In aceastd lume, Zia a fost intAmpinatd de un baiat cu ochi de cristal, pe nume Daizus.
El i-a spus ca oglinda era Poarta Timpului, o punte intre lumea oamenilor si Taramul luminii ,
dar ca poarta se deschidea doar o data la o suta de ani, pentru cineva cu inima curata.
Daizus i-a povestit ca in Taramul luminii totul fusese odinioara armonios, pana cand o umbra
strdind patrunsese din lumea Ziei printr-o oglinda spartd —o lume intunecata, paraleld , numita
Taramul umbrelor. Acesta era locuit de fiinte fara chip, care se hraneau cu frica si tristete.

Cele doua lumi fusesera odata una singura, fiind despartite de Oglinda Timpului dupa
un razboi al magiei. Acum, granitele dintre ele sldbeau, iar rdul din Tardmul umbrelor incepea
sd patrunda in cel al luminii.

Zia, cu sufletul ei curajos, s-a oferit si ajute. Impreuna cu Daizus, a plecat intr-0
calatorie prin muntii de sticla si raurile de lumina, cautand cheia care putea sigila oglinda
sparta dintre lumi. Pe drum, au invatat cd fiecare umbra are o lumina in ea si fiecare lumina, 0
umbra.

Cand au ajuns in inima Taramului Luminii, Zia a vazut ceva neasteptat: propriile ei
temeri, sub forma unei creaturi negre si plangitoare. In loc si lupte, aceasta a imbratisat-o. Si
atunci, creatura s-a transformat intr-o pasare alba care s-a inaltat spre cer, aducand echilibru
intre cele doud lumi.

Oglinda s-a inchis singurd, dar nu definitiv. Daizus i-a daruit Ziei o amuleta care ii
permitea sa se intoarca in Taramul Luminii o data pe an, in ziua in care lumile se aliniaza.

Si asa, Zia a trait o viatd obisnuitd, dar cu inima plind de magie. lar daca vreodata gasesti o
oglinda care nu reflectd ce e in jur, ci ce e Induntru... poate ai gasit si tu poarta catre o alta
lume.

Trecuse un an de la marea aventurd a Ziei. Viata in satul ei parea la fel: zile senine,
lectii plictisitoare si seri linistite cu ceai si povesti. Dar Zia nu mai era aceeasi. In fiecare zi isi
purta amuleta sub bluza, simtind cum pulsa usor, ca o inima vie. Stia ca ziua alinierii se
apropia.
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In noaptea cu luni dubli, oglinda a inceput sa straluceasca din nou. Fara si ezite, Zia a
pasit prin ea si a fost intAmpinatd de Daizus, acum mai Tnalt si cu o aurd de intelepciune. Dar
privirea lui era nelinistita.

— Ce s-a intamplat? |-a intrebat ea.

—Taramul Umbelor nu a fost distrus, doar echilibrat. Dar echilibrul e fragil. O noua
amenintare a aparut: Taramul Luminii, o zona dintre lumi, un loc al ratacitilor, unde visele
pierdute si sperantele uitate prind viata... In forme periculoase.

Impreund cu Daizus si un nou aliat, o fatd cu parul de fum numitd Lys, nascuti in
Sombraria , Zia a pornit intr-o noua cilatorie. De data aceasta, nu mai era doar despre lumina
si Intuneric, ci despre ce se pierde intre ele: amintirile, dorintele, visurile netraite.

In Sombraria, totul era schimbétor. Un munte se putea transforma intr-un nor, o padure, intr-
un soaptd. Era un loc in care nimic nu era sigur, nici macar cine esti. Zia a inceput sd uite
lucruri: numele mamei, gustul merelor din gradina, chiar si vocea bunicii.

— Nu te teme, i-a spus Lys. Aminteste-ti ce te face pe tine sa fii tu.

Zia si-a strans amuleta si a inceput sa cante un cantec de leagan pe care bunica i-l
fredona cand era mica. Atunci, lumea din jur s-a limpezit. Si-a regdsit numele, amintirile si a
inteles: Sombraria nu era un loc rdu, ci un spatiu al vindecarii. Cei pierduti aveau nevoie de
ghidare, nu de lupta.

Cu blandete, Zia, Daizus si Lys au deschis un nou portal, Poarta Intregirii, care lega
Taramul Luminii, pe cel al umbrelor si Sombraria intr-un ciclu complet. Nu mai era nevoie de
separare. Doar de intelegere.

Cand s-a intors acasd, Zia nu mai era o copila. Era o Pastratoare de Lumina, cu darul
de a calatori intre lumi, dar si de a le conecta in inimile celor care uitd cd magia traieste in
fiecare dintre noi.

Si de atunci, in fiecare primdvard, in satul acela mic, se spune ca, daca te uiti intr-0
oglinda 1n noaptea echinoctiului, ai putea vedea nu doar ce e in jurul tau... ci si cine ai putea
fi intr-o alta lume.

Au trecut multi ani. Satul s-a schimbat, dar intr-un colt uitat de lume, o casd veche cu
obloane albastre a ramas la fel. Acolo trdia acum o femeie cu pdr argintiu si ochi luminosi,
Zia, devenita cunoscuta drept Doamna Oglinzilor.

Putini stiau cd in podul casei ei stitea o oglindd magica si mai putini banuiau ca ea
fusese o pastratoare a echilibrului dintre lumi. Copiii veneau deseori sd o asculte povestind —
despre paduri care cantd, despre baieti cu ochi de cristal si fete cu par de fum, despre lumi
nevazute, dar reale 1n inimile celor care cred.

Intr-o seara de echinoctiu, cand luna strilucea ca o perld, o fetitd cu pistrui si visuri
mari, pe nume Lira, a gasit oglinda in pod. Zia o astepta deja.

— Stii ce vezi in oglinda asta, Lira? a intrebat-o bland.

— Alte lumi?, a spus fetita cu ochii mari.

curajoasa si sincera, poate vei gasi si tu poarta.
Zia i-a Inmanat amuleta ei veche, dar stralucitoare.
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— E randul tau acum. Eu am pastrat echilibrul cat am putut, dar lumile traiesc, cresc si
au nevoie de suflete noi care sa le inteleaga.

In acea noapte, Lira a trecut prin oglinda. Nimeni n-a stiut exact unde a ajuns, dar
dimineata, florile albastre au inflorit in gradina Ziei, iar pasarile au inceput sa cante o melodie
nemaiauzita.

Zia a zambit privind cerul. Stia cd magia nu dispare niciodatd — ea doar asteapta sa fie
descoperita din nou.

Si astfel, povestile au mers mai departe, ca firele unei tesaturi nevazute ce leaga lumi,
vise si inimi. lar daca vei privi intr-o oglinda intr-o zi cu soare si umbre Impletite... s-ar putea
ca povestea sa te aleaga chiar pe tine.
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Ultimul pe pamant

Ficiu Mario Florin

Clasaa Vlll-a

Liceul Tehnologic Agromontan ,,Romeo Constantinescu”, Valenii de Munte
Prof. coordonator: Visoschi Maria

A fost odatd ca niciodatd, intr-o tard indepartatd un fiu de imparat pe nume Sanzian.
Sanzian a trdit Intr-un madret palat si a avut tot ce si-a dorit, averi nenumarate, servitori care
I-au facut pe plac, 1nsd, cu toate acestea, ceva ii lipsea: linistea.

Cuprins de nemultumire, intr-0 zi, a iesit in fata palatului si a strigat cat de tare a putut:

— As da orice pentru o clipa de liniste!

La aceste cuvinte, din padurea apropiatd a iesit o femeie, care i-a facut semn sd vind in
directia ei, iar Sanzian, confuz, s-a indreptat spre ea.

— Eu am puterea de a-ti indeplini dorinta, tinere print, i-a soptit ea.

— Cum asa? A intrebat Sanzian curios.

Femeia i-a inmanat un saculet mic, legat cu sfoara, apoi i-a zis:

— In aceastd traistutd se afla un praf magic, faurit din sange de zmeu si petale de
Floarea-Noptii. In seara ce std si vina, inainte de odihna, presard praful pe a ta perna, apoi
sopteste-ti dorinta, iar a doua zi, la rasarit, ti se va Implini aceastd neobisnuitd ndzuinta.
Sanzian asa a si facut, la asfintit a asternut pulberea magica, iar cand si-a asezat capul, a spus:

— Nu mai vreau sa fie nimeni in acest tdram care sa ma deranjeze!

Si ce credeti voi cd s-a intAmplat? Pii sa v zic, dorinta i s-a indeplinit! In zori, cand s-
a trezit, nu mai era nici urma de zgomot, nici oameni care sa ii ceara ajutorul si nici strigatele
obositoare ale tatalui sdu. Era exact cum si-a imaginat. Dar, spre mirarea lui, la iesirea din
palat, a observat ca tot taramul sdu este gol, nici pasarea, odatd voioasa, nu mai zbura pe cer.
A inceput sa strige in lung si-n lat dupa prieteni, familie, chiar si dupa cei pe care, nainte i
detesta, dar nimeni nu i-a raspuns.

Abia atunci Sanzian al nostru a inteles greseala facuta si a decis sa plece in lume sa
gaseasca femeia care i-a oferit saculetul. A céldtorit multd vreme prin paduri Intunecoase, a
trecut rauri adanci si a urcat munti stancosi, dar femeia misterioasa parea sa fi disparut fara
urma. Intr-o seard, obosit si disperat, Sinzian s-a asezat pe o piatrd langa un izvor si a inceput
sa planga.

— Ce am facut? A soptit el, cu ochii plini de lacrimi. Am dorit sa scap de toti, dar
acum... acum sunt singurul om din intreaga lume.

Si atunci, din adancul padurii, un ecou a raspuns:

— Nu esti singur, Snzian.

Printul a sarit in picioare, speriat si plin de speranta in acelasi timp.

— Cine e acolo? A strigat el, privind in jur.

Din umbra padurii, a iesit o siluetd cunoscuta: femeia care i-a dat saculetul. Dar acum
chipul ei nu mai pérea atat de misterios, ci mai degraba trist.
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— Tu! A exclamat Sanzian. Te-am cautat peste tot! Unde sunt oamenii? Unde este
familia mea? Adu-i inapoi!
Femeia a clatinat din cap.

— Sanzian, eu nu am puterea sa schimb dorintele oamenilor. Tu ai cerut sd nu mai fie
nimeni care sa te deranjeze, iar lumea a urmat vointa ta.

— Dar nu am vrut asta! A plans el. Am vrut doar liniste, nu... singuratate!

Femeia s-a apropiat si i-a pus 0 mana pe umar.

— Uneori, nu stim cu adevarat ce dorim pana nu pierdem ce avem.

Sanzian s-a uitat la mainile lui goale, la cerul pustiu, la padurea ticuti. Intelege acum ci
linistea adevarata nu vine din absenta celorlalti, ci din pacea pe care o ai in propria inima.

— Poti sa-mi dai o sansa sa repar greseala? A intrebat el, cu glasul tremurand.

Femeia a zambit trist.

— Exista o cale, dar va fi grea. Trebuie sa mergi in inima padurii bantuite, unde Zmeul
cel Batran pazeste Oglinda Adevarului. Daca te vei uita in ea si vei accepta adevarul despre
tine Tnsuti, lumea se va Intoarce la normal.

Sanzian nu a ezitat.

— O voi face. Orice pentru a-i aduce inapoi.

Sanzian a pasit hotdrat in padurea bantuitd, unde crengile de copac erau ca niste gheare
intunecate. Vantul suiera printre ramuri, ca un ras rauticios, iar umbrele pareau sa-l
urmireasci. In inima padurii, intr-o poiand pustie, Zmeul cel Bitran zicea incolicit in jurul
Oglinzii Adevarului, un artefact stralucitor, cu rame din oase si o suprafatd ca noaptea de
neagra.

— Cine indrazneste sa tulbure linistea mea? A racnit Zmeul, ochii lui galbeni scanteind
ca niste flacari.

Sanzian isi stranse pumnii.

— Am venit pentru oglinda. Trebuie sd-i aduc pe toti inapoi!
Zmeul a ras, un hohot care a cutremurat pamantul.

— Oglinda arata adevarul, micutule. Esti pregatit sa-1 infrunti?

Fara sa mai vorbeascad, Zmeul s-a ndpustit, ghearele sale taind aerul ca niste sabii.
Sanzian a sarit la o parte, dar o aripa uriasa 1-a izbit, aruncandu-I la pamant.

— Nu voi ceda!

In ultima clipa, cand Zmeul se repezi din nou, Sanzian s-a uitat in ochii lui si a soptit:

— Te temi de adevar, la fel ca mine.

Bestia a ezitat, si Sanzian a inteles ca aceasta era slabiciunea sa. S-a repezit spre
oglindi si s-a uitat in ea. In reflexie, nu se vedea un print puternic, ci un biiat singur, ceea ce
devenise.

— Am inteles... Linistea nu inseamna sa fugi de lume, ci sa o asculti.

O luminad orbitoare a izbucnit. Zmeul a urlat si s-a prabusit, transforméandu-se in praf,
iar oglinda se sparse. Si, unul cate unul, oamenii, animalele, vocile, totul a inceput sa se
intoarca. Oamenii i-au multumit, deoarece, prin vitejia sa, i-a readus la viatd. Sanzian asa a
congtientizat Ca singuratatea este un lucru cumplit, ce nu ar trebui sa i se intample. De atunci,
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el isi incurajeaza toti prietenii sa fie ingaduitori si sa pretuiasca timpul petrecut impreuna cét
de mult se poate.
Iara eu Incalecai pe-o coasa si va spusei o poveste frumoasa!




Blestemul din regatul Lumenor

Motoc Delia

Clasaa Vlll-a

Liceul Tehnologic Agromontan ,,Romeo Constantinescu”, Vilenii de Munte
Prof. coordonator: Visoschi Maria

A fost odata ca niciodata un rege intelept si bland, pe nume Alexander, care domnea
peste regatul Lumenor. Avea un fiu curajos si milos, pe nume Henry. Intr-o zi, regele a
alungat din regat o vrdjitoare periculoasd, pe nume Morghana, care avea parul ca fumul de
gros si ochii verzi ca otrava. Drept razbunare, Morghana a aruncat un blestem asupra lui
Henry, transformandu-1 intr-0 creaturd magica, urata la infatisare. Cu auriii solzi, negrele
coarne si o arzdtoare privire, creatura parea coborata din cele mai urate cosmaruri. Avea trupul
lung si garbovit, acoperit cu solzi grosi si luciosi ca cioburile sparte. Din frunte i rasareau doua
coarne negre, rasucite ca niste ramuri uscate de copac. lar ochii sai rosii pareau ca ard tot ce ii
aparea in cale. Gura lui era plind de dinti mari, ascutiti, iar limba i era lunga, neagra si
lipicioasa. Picioarele din spate erau groase si scurte, iar cele din fata erau lungi, cu gheare
mari si Tnconvoiate.

Indurerat, Regele Alexander a dat de veste in tot regatul ci fiul sau poate fi salvat doar
de o fata care sa-l vada dincolo de vraja si sa-i ofere o dragoste sincera si eterna.

Au venit multe fete, dar toate s-au speriat. Doar Adela, o fata simpla, curajoasa si cu
suflet bun, dintr-un sat de munte, a privit cu inima. Prima data, aceasta s-a speriat foarte tare si
voia sa fuga cat o tineau picioarele, dar fiara a rugat-o sa ramana, asigurand-o ca nu ii va face
niciun rau si a rugat-o s ii asculte povestea spunandu-i ca ea este salvarea lui.

— Cine esti cu adevarat? |-a intrebat Adela.

— Sunt Henry, fiul regelui Alexander, blestemat de vrdjitoarea Morghana, fiindca tatal

meu a alungat-o din regat.
Fata i-a dat crezare, ascultandu-I, iar aceasta a sarutat fiara pe frunte, apoi animalul a inceput
sa-si schimbe infatisarea. Trupul i-a redevenit la normal, solzii i-au cazut, coarnele s-au
transformat in doud randunici, iar ochii sdi sclipeau de recunostintd. Henry era cel mai frumos
print, iar Adela s-a indragostit pe loc de el, declarandu-i o iubire eterna.

Regele Alexander a organizat o sarbatoare de trei zile si trei nopti. Henry si Adela
S-au casatorit, iar ea a devenit o regina inteleaptda si iubitd. Vrajitoarea Morghana,
infranta de iubire, s-a transformat intr-o statuie de piatrd, uitatd la marginea padurii
intunecate. Timpul a trecut, iar copacii si muschiul au crescut pe trupul ei nemiscat, pana
cand chipul i-a fost aproape inghitit de natura.

Intr-o zi, o copila curajoasd pe nume Daiana a descoperit statuia Morghanei, ascunsi
printre frunzis si radacini. Privind-0 cu mild, Daiana a rostit fara teama: ,,Toti meritdam 0 a
doua sansa!” . In acea clipd, o raza de soare a stripuns norii si a luminat chipul impietrit al
vrajitoarei.
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Se spune ca, de atunci, padurea a devenit mai blanda, iar animalele nu se mai ascund de
oameni. Nimeni nu stiec daca inima Morghanei a fost eliberata cu adevarat, dar legenda
traieste, soptitd de vantul care alearga printre crengi.

Si astfel, binele a invins iarasi, iar Henry si Adela au trait fericiti pand la adanci
batraneti, sub cerul senin al unui regat plin de speranta si recunostinta.

Siam incalecat pe-0 roata si v-am Spus povestea toata.
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