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Resurse Educationale Deschise

Bratu Ionela

Scoala Gimnaziala ,Ion Campineanu’

TITLUL Paralelograme-recapitulare

lectiei

Titlu re- Paralelograme-test

sursa

GRUP

. elevi clasa a VII-a
TINTA

Clasa la care se aplica testul este o clasa de nivel mediu,

Descriere
cu 26 elevi, toti fiind posesori de smartpfone.

DESCRIERE
Obiective -sa identifice paralelogramele particulare pe baza pro-
operationale prietatile specifice, in configuratii date;

-sa foloseasca proprietatile paralelogramelor pentru a
afla unghiuri, lungimi de segmente, perimetre in anumite

configuratii date.

Subiecte/ -testul contine notiuni din unitatea de invatare ,Para-
continuturi lelograme” , teorie si aplicatii simple, de aflare a unor unghi-
abordate uri, laturi, perimetre.

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Aceasta resursa este un test realizat In aplicatia Qu-
izizz cu itemi obiectivi, de tip alegere multipla a raspunsului,
alcatuit din 10 Intrebari cu trei variante de raspuns, dintre
care un singur raspuns este corect. Intrebarile vizeazi cunos-
tintele teoretice (trei dintre Intrebari) si aplicatii imediate ale

lor (sapte intrebari) despre paralelogram, dreptunghi, romb,
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patrat.Elevul primeste feed-beak imediat si/sau la finalul tes-
tului, dupa cum se seteaza optiunea de catre profesor, acesta
primind de asemenea, la finalul testului, un raport complet

privind raspunsurile elevilor. Timpul alocat- maxim 7 minute.

Momen-
tul
integrarii

in programul de

Testul va fi aplicat la inceputul lectiei de recapitulare
pentru a stabili nivelul de competente dobandite de elev pe
parcursul unitatii de invatare, astfel incat profesorul sa adap-
teze continutul lectiei , respectiv nivelul de dificultate al sar-

cinilor in mod individualizat, in functie de nevoile, pricepe-

formare rile si interesele fiecarui elev, pentru remedierea si aprofun-
darea cunostintelor.
Instru- -laptop, smartphone,internet, aplicatia Quizizz

mente necesare

Link re- https: u-
sursa izizz.com/join/quiz/6362b91ee472c2001d8a4f35/start
Autor/ Bratu lonela

Autori



https://quizizz.com/join/quiz/6362b91ee472c2001d8a4f35/start
https://quizizz.com/join/quiz/6362b91ee472c2001d8a4f35/start

Breazu Daniela

TITLUL

lectiei

Titlu resursa

Descriere

Resurse Educationale Deschise

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Balcescu” Ploiesti

GRUP TINTA
DESCRIERE

Botezul Domnului

Botezul Domnului

Lectia face parte din Unitatea ,Mari sarbatori crestine” si se

adreseaza elevilor de clasa a IlI-a.

Descriere

Obiective -sa recunoasca denumirile de Epifanie si Boboteaza In
operationale contextul botezului Domnului lisus.
- sa coreleze evenimentul botezului lui lisus cu stergerea
pacatelor omenirii si cu sfintirea naturii.
- sa identifice rolurile pe care Sf. loan le-a avut In contextul
botezului Domnului lisus.
Subiecte/ Botezul lui lisus Hristos, Boboteaza, Sfintul Proroc Ioan
continuturi Botezatorul, Tnaintemergétorul Domnului, aratarea Sfantei
abordate Treimi - Epifanie, stergerea pacatelor, sfintirea Intregii naturi.

INFORMATII DESPRE RESURSA

Este o resursa de tip RED realizata in aplicatia learningapps.
Consta intr-o suita de 6 itemi obiectivi, fiecare cu cate 4 variante
de raspuns, una singura fiind corecta.

Rezolvarea ei dureaza 2-3 minute, iar daca se greseste un
raspuns, testul se reia de la primul item.

Parcurgerea lui face posibild identificarea acelor notiuni insusite
incorect sau incomplet si va necesita reluarea de catre profesor

a unor explicatii suplimentare pentru fixare si sistematizare.

Momentul
integrarii
programul

formare

in

de

Voi integra resursa RED la momentul de feedback, dupa

predarea continuturilor lectiei.
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Instrumente Laptop/computer conectat la internet, videoproiector, boxe

necesare

Link resursa https://red-religie.ro/red/clasa-vi/lectia-3-botezul-domnului-
3/

https://learningapps.org/view14621519

ultima accesare 2 iunie 2024, ora 19

Autor/ Autori prof. Horobet Gabriela Fulvia



https://red-religie.ro/red/clasa-vi/lectia-3-botezul-domnului-3/
https://red-religie.ro/red/clasa-vi/lectia-3-botezul-domnului-3/
https://learningapps.org/view14621519

Resurse Educationale Deschise

Bucur Evelina loana

Gradinita Step By Step Cu Pp Dumbrava Minunata, Ploiesti

TITLUL Figuri geometrice, trenul cu 2 diferente

lectiei

Shape Patterns

«Menu Level I: Complete the Pattern Score: | /| 0

Titlu resursa

GRUP TINTA Prescolari

Grupa mare, 26 prescolari

Descriere

DESCRIERE

Obiective - sd recunoasca figurile geometrice;

operationale - sa continue sirul logic cu figurile geometrice potrivite.
Subiecte/ Activitate matematica

continuturi - figuri geometrice

abordate

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Shape Patterns este un joc de secventiere in care copilul trebuie

sa completeze modelul diferitelor forme 2D colorate. Este un joc
cu variante multiple cu trei nivele de dificultate. Este excelent
pentru recunoasterea formei si pentru rezolvarea problemelor.

La nivelurile mai usoare trebuie sa continue tiparul, iar la nivelul

3, mai provocator, se prezinta o secventa cu elementul lipsa in
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diferite pozitii. Acest nivel, in special, este o activitate excelenta

de rezolvare a problemelor.

Momentul Obtinerea performantei
integrarii in

programul de

formare

Laptop, tabla interactiva
Instrumente

necesare

Link resursa https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-

sequencing/shape-patterns

Autor/ Autori Fara autor




Burlacu Andreea

TITLUL

lectiei

Titlu resursa

GRUP TINTA

Descriere

Resurse Educationale Deschise

Scoala Gimnaziala nr 1 Mizil

Mass media si beneficiile ei

Rolul Pinterest in dezvoltarea gandirii critice

Vom cauta imagini specifice continutului lectiilor iar pe baza

teoriei vom analiza daca ilustratia confirma realitatea.

DESCRIERE
Obiective 1. intalnirea cu platforma Pinterest
. 2. cautarea imaginilor specifice gandirii critice
opeationale
Subiecte/ 1. Exersarea drepturilor elevilor in spatiul scolar
. . 2. Copii in situatii de risc

continuturi L .

: 3. Intrebari si raspunsuri
abordate

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Cautarea unor imagini care infatiseaza drepturile copilului, atat
schematic cat si ilustrativ. Dezbaterea conformitatii imaginilor
cu realitatea sociala

Momentul Dupa ce am prezentat teoria .

integrarii in

programul de

formare
laptop,mouse

Instrumente

necesare

Link resursa www.pinterest.com

Autor/ Autori
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Chiru Georgiana Alina

Scoala Gimnaziala Liliesti Baicoi

TITLUL lectiei Sunetul si litera P

DISCIPLINA: Comunicare in limba romana

Dragonul din Tinutul Albastru, dupa Ruth Stiles Gannett

Titlu resursa

GRUP TINTA: Elevii clasei pregititoare

Descriere Clasa omogena, alcatuita din 29 de elevi(17 baieti si 12 fete), cu ritm de

lucru normal.

. - sd repovesteasca cu ajutorul imaginilor povestea ascultata;

Obiective

Operationale - sd gaseasca dragonul ascuns dupa anumite obiecte;
- sd citeasca cuvintele date;
- sd grupeze cuvintele date in functie de cerinta exercitiului (cuvinte care
incep cu litera P/ cuvinte care se termina cu litera P);
- sd asocieze cuvintele, cu imaginile date;
- sd aleaga raspunsurile corecte, la intrebarile din testul dat;
- sd rezolve puzzle-ul dat.

. Forme ale discursului oral: repovestire dupa imagini;
Subiecte/ P P sinl;
continuturi Citirea cuvintelor pe etichete asociate unor imagini sau obiecte.
abordate

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Resursa contine o suitd de activitati care se adreseaza elevilor din clasa
pregatitoare. Include: repovestirea dupa imagini a continutului povestii
,Dragonii din Tinutul Albastru”, de Ruth Stiles Gannett, un exercitiu de
atentie, exercitii de citire si asociere a unui cuvant cu imaginea sa, un puzzle,

un test, exercitii de manipulare a mouselui.

Deoarece cuprinde o suita de activitati, resursa poate fi utilizata in etapa de

Momentul

integrarii in Dirijare a invdtdrii (10 minute), dar si in etapa Obtinerea performantelor ( 3
programul de minute).

formare

Instrumente Telefon propriu/tableta/ calculator/ laptop cu conexiune la internet,

10
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necesare

videoproiector si boxe.

Link resursa

https://view.genial.ly/61c9f2e63cb3b40df1655018/ (ultima accesare

30.05.2024, ora 16:50)

Autor/ Autori

Tatiana Iacob - Scoala Gimnaziala, Harau, Hunedora

11



https://view.genial.ly/61c9f2e63cb3b40df1655018/
https://iteach.ro/profesor/tatiana.iacob

Resurse Educationale Deschise

Cirstea Luiza

Gradinita Cu P.P. Nr 32, Ploiesti

TITLUL Joc didactic ,, Spune-mi despre tine!”

lectiei

Titlu resursa Material PowerPoint

GRUP TINTA Prescolarii grupei mici, mijlocii, mari

Acest joc in PowerPoint se poate folosi in primele zile de

gradinitd pentru a Incuraja copiii sa vorbeasca despre ei. Astfel,
copiii vor afla mai multe despre colegii de clasa si vor Invata sa
Descriere se cunoasca mai bine. Jocul e conceput sub forma unei roti care
se invarte si se opreste la o intrebare/ cerinta. Copilul numit va

raspunde la acea intrebare.

DESCRIERE

Obiective - sa identifice propriile trasaturi fizice: culoarea ochilor, a

opeationale parului,varsta;
- sd enumere cateva caracteristici cu privire la familia sa;
- sd recunoasca animaul preferat,mancarea preferata;

- sa utilizeze un limbaj potrivit in exprimarea ideilor.

Subiecte/ Demonstreaza capacitatatea de a-si cunoaste propriile insusiri
continuturi fizice, caracteristicile familiei sale si a hobby-urilor, placerilor.
abordate Utilizeaza structuri verbale corecte din punct de vedere

fonetic, lexical, sintactic.

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Acestjoc urmareste sa incurajeze copiii sa vorbeasca despre ei,

despre familia lor, unde locuiesc, cat si despre preferintele lor:
jocuri, culori si povesti. Prin urmare, are ca scop atat cresterea
stimei de sine, prin pozitia centrala a fiecarui copil de a vorbi
despre elcat si inchegarea colectivului,prin cunoasterea

trasaturilor fiecarui coleg.
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Momentul Resursa educationala deschisa este utilizata in primele zile de

integrarii in | gradinita dupa Inceperea anului scolar.

programul de

formare

Instrumente Laptop, videoproiector, boxe

necesare

Link resursa https://www.twinkl.ro/resource/spune-mi-despre-tine-joc-
powerpoint-ro-dlc-326

Autor/ Autori Twinkl

13


https://www.twinkl.ro/resource/spune-mi-despre-tine-joc-powerpoint-ro-dlc-326
https://www.twinkl.ro/resource/spune-mi-despre-tine-joc-powerpoint-ro-dlc-326

Resurse Educationale Deschise

Constantinoiu Elena Verona

Scoala Gimnaziala Liliesti, Oras Baicoi

TITLUL Sunetul si literele ,B” si ,b”

lectiei

Titlu re- ,Prietenii buburuzei

sursa

GRUP TINTA

Clasa este formata din 12 fete si 14 baieti si este din

Descriere . <
anumite puncte de vedere omogena.

DESCRIERE

Obiective Pe parcursul si la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:

opeationale < < . . o
; 01 - sarepovesteasca cu ajutorul imaginilor poves-
tea ascultata

02 - sd numeasca prietenii buburuzei

03 - sa asocieze prietenii buburuzei cu mediul de vi-

ata corespunzator

04 - sa identifice pozitia sunetului B in diferite cu-

vinte (pozitie initiala si/ sau finala);
05 - sa recunoasca literele B si b prin incercuire;

06 - sa contureze litera B cu instrumente si materiale

diferite;

07 - sa alcatuiasca propozitii cu cuvintele date

Subiecte/ Povestea ,Prietenii buburuzei” este o modalitate ex-
continuturi celenta de a capta interesul elevilor si de a le oferi o introdu-
abordate cere captivanta In predarea continuturilor noii lectii.

14
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In aceasti ord vom invita sunetul [b], literele Bsi b
de tipar, vom da exemple de cuvinte care contin acest sunet,
vom desparti In silabe cuvinte, vom cduta in diferite cuvinte

pozitia sunetului [b] si vom citi cuvinte care contin litera B

Descriere

Resursa propusa reprezinta un facilitator pentru
elevi in procesul de predare a noilor cunostinte si ofera in-

formatii despre insecte.
In urma vizionarii povestii ,Prietenii buburuzei”:

- Adresez intrebari despre filmuletul vizionat: (Cu se
numeste filmul? (Prietenii buburuzei); Care sunt prietenii
buburuzei? (furnicile, albinele, fluturii, greierii, carabusii

lacusta, tantarii si libelula);
- se intuieste suntetul nou;
- se fac exercitii de pronuntare corecta a sunetului [b];

- se pronunta demonstrativ, iar elevii repeta in cor si
individual;

- se insista asupra sonoritatii pure a sunetului pentru
a nu fi confundat cu alte sunete;

- se da exemple de cuvinte care incep cu sunetul [b];

- se da nume care incep cu sunetul [b] prietenilor bu-

buruzei;
- se alcatuiesc propozitii cu aceste cuvinte.

- se desprinde din comunicare o propozitie si se
analizeaza dupa metoda fonetica-analitico-sintetica
(reprezint grafic propozitia, numaram cuvintele din

propozitie, stabilim ordinea acestora, despartim cuvintele in

15
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silabe, identificam cuvantul care contine sunetul [b], marcam

pozitia sunetului [b], reconstituim propozitia);

- se prezentarea literelor B si b de tipar

Momen-
tul

integrarii
in programul

de formare

Resursa o pot utiliza in etapa de captare a atentiei.

Durata : 10 minute

Instru-

mente necesare

Video- proiector, calculator sau telefon conectate la

internet

Link re- https://www.youtube.com/watch?v=NILk3YP3Pgw
sursa Data ultimei accesari: 18.50

Autor/ Ramona Pauna
Autori

16


https://www.youtube.com/watch?v=NlLk3YP3Pgw

Resurse Educationale Deschise

Cotoapa Cristina-Mirela

Scoalas Scoala Gimnaziala, Sat Cioranii De Sus- Gradinita Cu Program

TITLUL

lectiei

Titlu resursa
GRUP TINTA
Descriere

DESCRIERE

Normal-Structura

,Ne jucam, exersam, matematica invatam!” - domeniul STIINTE

Invatasingur.ro ,Probleme de logica matematica” - test de

evaluare

Se adreseaza prescolarilor grupa mijlocie

Descriere

Obiective -sa descopere elementul care nu se potriveste in sirul dat in test
operationale -sd aseze corect partea lipsa din imaginea din materialul resursa
-sd aleaga perechea potrivita elementului dat in test
-sad continue sirul, respectand regula din exercitiul digital
-sa rezolve testul in timpul dat (4 minute)
Subiecte/ -elemente prematematice
continuturi -formare de perechi, reconstituire imagini, siruri de obiecte
abordate -incadrarea obiectelor in categorii (alimente, imbracaminte,

INFORMATII DESPRE RESURSA

animale etc)

Resursa ofera copiilor posibilitatea de a se verifica singuri in
timp real (autoevaluare). Rezolvand sarcinile din test (formare
de perechi, asociere elemente, eliminarea obiectului care nu se
potriveste) prescolarii pot vedea daca raspunsul ales este corect
sau nu, apasand butonul , verifica”. in cazul in care gresesc, au
posibilitatea de a reveni asupra raspunsului.

Durata : 4 minute

Momentul

Resursa este integrata in etapa EVALUARE

17
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integrarii in
programul de
formare
Platforma INVATASINGUR.RO
Instrumente . oL ) .
Tabla interactiva, laptop cu o conexiune internet, tablete pentru
necesare .
copii
Link resursa https://www.invatasingur.ro/Probleme de logica matematica
pentru copii de 3 5 ani-10069
Autor/ Autori Platforma Invatasingur.ro

18


https://www.invatasingur.ro/Probleme_de_logica_matematica_pentru_copii_de_3_5_ani-10069
https://www.invatasingur.ro/Probleme_de_logica_matematica_pentru_copii_de_3_5_ani-10069

Dobre Zoica

Resurse Educationale Deschise

Gradinita Cu P.P. Scufita Rosie, Ploiesti

TITLUL

lectiei

Joc didactic ,, Eu spun mare, tu spui ....”

Titlu resursa

Descriere

DESCRIERE

Material pdf

GRUP TINTA Prescolari

Prescolarii grupei mari de la Gradinita cu P.P. Scufita Rosie din Ploiesti

Obiective sa denumeasca sensul opus al cuvintelor
operationale sa formuleze propozitii cu noile cuvinte invatate
sa utilizeze cuvintele insusite in vorbirea curenta
Subiecte/ Demonstreaza capacitatatea de exprimare orald, de intelegere si
continuturi utilizare corecta a semnificatiilor structurilor verbale orale.
abordate Utilizeaza structuri verbale corecte din punct de vedere fonetic, lexical,

INFORMATII DESPRE RESURSA

sintactic

Descriere Materialul realizat si Impartdasit de colega de breasla mi s-a parut
potrivit de utilizat In cadrul activitatii de educarea limbajului, cuprinde
imagini sugestive pentru tema abordatd, raspunde obiectivelor pe care
mi le-am propus si sunt suficiente pentru intreg colectivul grupei,
(pentru fiecare copil exista cate o imagine)

Momentul Resursa educationala deschisa se va utiliza in momentul didactic

integrarii in | evaluarea activitatii

programul de

formare
Laptop, videoproiector, boxe

Instrumente

necesare

19
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Link resursa

https://isjgiurgiu.ro/jcms/index.php /resurse-educationale/160-

invatamant-prescolar (30.05.2024, ora 18.00)

Autor/ Autori

Prof. Trifan Marinela

20



https://isjgiurgiu.ro/jcms/index.php/resurse-educationale/160-invatamant-prescolar
https://isjgiurgiu.ro/jcms/index.php/resurse-educationale/160-invatamant-prescolar

Resurse Educationale Deschise

Dragomir Mihaela

Scoala Gimnaziala , Traian Savulescu,, Comuna Izvoarele

TITLUL lectiei

Titlu resursa

GRUP TINTA

Descriere

DESCRIERE

Lunch time!

Food!

Lectia se adreseaza elevilor de clasa a Ill-a de la Scoala

Gimnaziala Schiulesti. Unitatea de invatare este despre mancare.

Obiective 01. Saidentifice cel putin 5 tipuri de mancare de pe plansa Food
opeationale 02. Sa asocieze corect tipurile de mancare cu imaginile
corespunzatoare
03. Sa completeze un text cu denumireile tipurilor de mancare
in cocnordanta cu imaginea prezentata
Subiecte/ 1. Lunch Time - feluri de manacre servite la pranz
continuturi 2. Atthe restaurant
abordate 3. My favourite meal!

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Activitatea resursa a fost creata in wordwall si consolideaza
cunostintele despre diferite tipuri de manacre

Momentul Activitatea interactiva este integrata timp de 15 minute in lectia

integrarii in [ Lunch Time ca un joc pe perechi.

programul de

formare

Instrumente Tabla inteligenta.

necesare

Link resursa https://wordwall.net/ro/resource/3762283/match-the-
picture-with-the-correct-word

Autor/ Autori Dragomir Mihaela

21


https://wordwall.net/ro/resource/3762283/match-the-picture-with-the-correct-word
https://wordwall.net/ro/resource/3762283/match-the-picture-with-the-correct-word

Dumitrica Doina

Resurse Educationale Deschise

Scoala: Liceul Tehnologic Mecanic, Municipiul CAmpina

Sunetul [o]si literele “0” si “O”

Titlu resursa

Wordwall

Descriere

»n_n

Elevii sunt anuntati ca vor invata literele "0” si "0O” de tipar, cu
care se reda in scris sunetul [o]; vor gasi cuvinte care contin
sunetul o; vor scrie corect litera "0” mare de tipar.

0.

Pe vremea cand se potcovea purecele cu 99 de oca de fier la un
picior si tot i se parea ca e usor, trdia intr-o casa mica si
derapanata o fetita ce nu-si cunostea parintii.

Odata, demult, o matusa ii spusese ca o cheama Olguta, iar
parintii sai fusesera luati prizonieri de supusii imparatului.
Olguta isi purta singura de grija.

Toatd averea era o gainusa ce-i daruia in fiecare zi cate un ou.
Zilele treceau greu pentru biata Olguta si i se parea ca nu va mai
veni niciodata clipa in care-si va cunoaste parintii.

Intr-o buni zi ins3, de cisuta ei se apropie o caleasci trasi de doi
cai albi, care se opri In dreptul casutei, iar din caleasca iesira doi
oameni: un barbat si o femeie.

Acestia au tresarit putin cand au vazut-o pe Olguta, apoi, dandu-
si seama cine este, femeia alerga spre fata cu bratele Intinse, o
cuprinse in brate si-i spuse:

Olguta, eu sunt, draga mea copild, mama ta!

Olguta, speriata, dar si fericita, isi imbratisa ambii parinti si nu
mai apuca sa spuna decat atat:

0000.....de cand astept sa va cunosc!

22
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De-atunci, cand au vrut oamenii sa scrie cuvantul , Olguta”, au
folosit semnul bratelor de la imbratisarea mamei sale.

Si-asa s-a nascut litera O....

Obiective e sdradspunda in propozitie la Intrebari legate de continu-
opeationale tul textului audiat , Povestea literel 0”;

e sd enumere cuvintele care contin sunetul ,,0” la inceput,
in interior si la final;

e saincercuiasca literele invatate pe textul povestioarei
din caiet;

e sadtraseze corect litera ,,0” mare de tipar in aer/pe bi-
rou, prin unirea punctelor/ dupa contur, respectand in-
dicatiile date;

e sd uneascd imaginilie cu cuvintele potrivite.

Subiecte/ e Identificarea sunetului initial si/sau final dintr-un cu-

continuturi vant, a silabelor si a cuvintelor din propozitii rostite rar
si clar;

abordate e Pronuntarea clara a sunetelor si a cuvintelor in enunturi
simple ;

e Recunoasterea unor cuvinte uzuale din universul apro-
piat, scrise cu litere mari si mici de tipar;

e Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor
folosind resurse variate.

Descriere Ce este Wordwall?

Wordwall este o platforma educationald care permite
profesorilor sa creeze o varietate de activitati interactive, cum ar
fi puzzle-uri, jocuri, flashcard-uri, activitati de tip trivia si multe
altele. Aceste resurse digitale pot fi utilizate pentru a consolida
cunostintele In diferite domenii de Invatare, pentru a evalua
cunostintele elevilor si pentru a crea o experienta de Invatare

interactiva si distractiva.

Beneficiile platformei Wordwall in educatie:
Personalizarea invatarii: Wordwall permite profesorilor sa

creeze activitati personalizate, adaptate nevoilor si nivelului de
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cunostinte al fiecarui elev. Astfel, se creeaza o experienta de
invatare individualizata si eficienta.

Motivarea elevilor: Activitatile interactive si jocurile oferite de
Wordwall stimuleaza interesul si motivatia elevilor pentru
invatare. Participarea activa la jocuri si provocari educationale fi
incurajeaza sa-si dezvolte abilitatile si sa-si consolideze
cunostintele Intr-un mod distractiv.

Evaluarea si monitorizarea progresului: Profesorii pot utiliza
Wordwall pentru a evalua cunostintele elevilor si pentru a
monitoriza progresul acestora In timp real. Rezultatele si
performantele elevilor pot fi urmadrite In mod automat,
oferindu-le feedback imediat.

Accesibilitate si flexibilitate: Wordwall este o platforma online,
ceea ce Inseamna ca poate fi accesata de pe orice dispozitiv cu
conexiune la internet. Astfel, elevii pot accesa activitatile si
resursele de oriunde si oricand, facilitand invatarea la distanta
sau invatarea hibrida.

Impartisirea de resurse educationale: Wordwall permite
profesorilor sa impartdseasca activitatile create cu alti colegi sau
cu intreaga comunitate de educatie. Astfel, se poate construi un
mediu colaborativ si creativ, in care profesorii se pot inspira unii
pe altii si pot imbunatati continuu practicile de predare.
Platforma Wordwall reprezinta o resursa valoroasa pentru
educatie, aducand o dimensiune interactiva si distractiva in
procesul de invatare. Prin activitatile personalizate si adaptate,
Wordwall sprijind dezvoltarea abilitatilor elevilor si le
stimuleaza interesul pentru invatare. De asemenea, faciliteaza
evaluarea si monitorizarea progresului, contribuind la o mai
buni intelegere a nevoilor si performantelor elevilor. In era
digitala, platforme precum Wordwall reprezinta un suport
esential pentru educatori In misiunea lor de a oferi o educatie

captivanta si relevanta elevilor.
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Momentul
integrarii in | Obtinerea performantei/ Asigurarea retentiei si transferului
programul de
formare
Instrumente
necesare _ _
Joc didactic
Link resursa https://wordwall.net/ro/resource/7847742;
Autor/ Autori Dumitrica Doina
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Florea Cristina

Resurse Educationale Deschise

Scoala Gimnaziala, Comuna Batrani

TITLUL

lectiei

,Mos Craciun e un om bun”

Titlu resursa

Descriere

DESCRIERE

WORDWALL

GRUP TINTA Prescolarii

Aceasta resursa este aplicata copiilor de grupa mica, fiind o

resursa atractiva, interactiva si accesibila pentru ei, bazata pe

actiunea de joc, specifica prescolarilor.

Descriere

Obiective - sa ofere raspunsul corect la intrebarile adresate;
operationale - sa formuleze propozitii simple.

Subiecte/ Activitatea urmareste verificarea cunostintelor copiilor legate de
continuturi Mos Craciun si de rolul acestuia in viata copiilor. Activitatea
abordate desfasurata este o activitate de cunoastere a mediului integrata

INFORMATII DESPRE RESURSA

cu cea de educare a limbajului. Astfel, la cunoasterea mediului
principalul obiectiv consta in identificarea principalelor aspecte
legate de semnificatia lui Mos Craciun, iar la activitatea de
educare a limbajului se urmareste formularea unor propozitii
simple astfel Incat sa favorizeze dezvoltarea limbajului si a

capacitatii de exprimare a copiilor.

Educatoarea va reda resursa creata iTn WORDWALL, care consta
intr-o roata pe care se afla urmatoarele intrebari: ,,Cine este Mos
Craciun?, Cum se numesc cei care il ajuta pe Mos Craciun?, Ce
culoare are costumul lui Mos Craciun?, La cine vine Mos Craciun?,

Cu ce vine Mos Craciun?, De unde vine Mos Craciun?”. La fiecare
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rotire, aceasta se va opri la una dintre intrebari. Educatoarea va

citi intrebarea, iar copiii vor oferi raspunsul corespunzator.

Momentul Resursa prezentata este integrata la finalul activitatii, in
integrarii in | momentul de evaluare a acesteia, folosind cadrului didactic
programul de | drept feedback in urma celor discutate si dureaza 3-4 minute.
formare
Instrumente ) ) ) )

Laptop cu conexiune la internet, videoproiector
necesare

Link resursa

https://wordwall.net/resource/26627217 /mo%c8%99-

cr%c4%383ciun

Autor/ Autori

Florea Cristina
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Ilie Rucsandra-Elena

Scoala Gimnaziala ,,Sfanta Vineri”, Ploiesti

TITLUL

lectiei

Ne jucam cu formele geometrice

Titlu resursa

GRUP TINTA

Descriere

,,Ce este si ce forma are?”-joc exercitiu

Prescolarii grupei mijlocii

DESCRIERE
Obiective 1.Sa recunoasca formele geometrice din jocul prezentat;
opeationale 2.Sa numeasca cel putin o caracteristica a cercului, patratului si
triunghiului;
3.Sa distinga diferentele dintre cerc-patrat, patrat-triunghi;
4.53 aleaga obiectul care seamana cu forma geometrica din jocul
propus.
Subiecte/ Continutul abordat este cu privire la formele gemeotrice
continuturi cunosute de catre copiii de grupa mijlocie (cerc, patrat, triunghi).
abordate Acestia trebuie sa identifice forma si culoarea, dar si cateva
caracteristici particulare.

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Aceasta resursa este un joc-exercitiu de recunoastere a formelor
geometrice pentru prescolari.Poate fi folosit cu usurinta de catre
educatoare la activitatile matematice.

Obtinerea performantei

Momentul
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integrarii
programul

formare

in

de

Instrumente

necesare

Laptop, Videoproiector

Link resursa

https://digitaledu.ro/ce-este-si-ce-forma-are-exercitiu-ludic/

Autor/ Autori

Mirela Mone-Gradinita cu Program Prelungit nr.8, Alexandra

(Teleorman)
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Lazar Nicoleta

Scoala Gimnaziala Liliesti, Oras Baicoi, Judet Prahova

Siguranta pe Internet

Titiul esurss Eroii Internetului . Resurse pentru siguranta digitala.

) Activitatea se adreseaza elevilor de clasa a VI-a
Descriere

Obiective Elevii vor fi capabili:

operationale @ sa identifice principiile fiecarui pilon al Codului Eroului
Internetului.

@ sa foloseascad resursele educationale conform indicatii-
lor despre comportamentul sigur si responsabil pe in-
ternet.

@ sa creeze postere digitaleconform indicatiilor, utilizand
instrumentele de design grafic precum MS PowerPoint,
MS Word, Google Docs, Google Slides sau Canva

@ sa prezinte posterele digitale in fata clasei pentru a im-
partasi cunostintele dobandite cu colegii.

Subiecte/ - Principiile fiecarui pilon al Codului Eroului Internetului:
Fii inteligent, Fii alert, Fii puternic, Fii amabil, Fii cura-
jos.

abordate - Sfaturile si exemplele de postere disponibile pe site-ul
Eroii Internetului

continuturi

Scurta descriere a activitatii:

Profesorul incepe prin a prezenta scopul activitatii, care este
invatarea despre siguranta digitala prin realizarea de afise
digitale, si stabileste regulile de colaborare. Elevii sunt impartiti
in cinci echipe si acceseaza site-ul Eroii Internetului pentru a
studia informatiile legate de pilonul specific atribuit fiecarei

echipe. Dupa ce elevii iau notite despre sfaturile si exemplele de

pe site, fiecare echipa foloseste un instrument de design grafic,
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cum ar fi Canva sau Google Slides, pentru a crea un afis digital.
Afisul trebuie sa includa sfaturi esentiale, imagini relevante si un
mesaj clar despre comportamentele sigure online. In ultimele
minute, fiecare echipa prezinta pe scurt afisul creat, explicand
mesajele cheie si motivele alegerilor de design.

Profesorul ofera feedback constructiv si apreciaza realizarile
echipelor, subliniind importanta aplicarii comportamentelor
sigure online. Afisele digitale sunt incarcate de catre elevi pe
platforma Google Classroom sau afisate pe un panou in scoala.

Optional : Afisele sunt imprimate si afisate in cadrul scolii

Descriere Resursa ofera sfaturi si exemple practice pentru
comportamentul sigur si responsabil pe internet.

Momentul Aceasta secventa de activitate poate fi integrata in etapa de
integrarii in | fixare a cunostintelor sau in etapa de feedback a lectiei.
programul de
formare Durata: 25 minute

- computere

- acces la Internet

- videoproiector / tabla interactiva

- instrumente de design grafic precum MS PowerPoint,
Instrumente MS Word , Google Docs, Google Slides sau Canva
necesare - acces la Google Classroom pentru postarea si partajarea

posterelelor digitale
- optional : imprimanta color, panou pentru afisarea pos-
terelor create

Link resursa

https://storage.googleapis.com/gweb-

interland.appspot.com/ro-

ro/hub/pdfs/NEW /Sfaturi%20Eroii%20Internetului%20-%20

Tips.pdf
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https://storage.googleapis.com/gweb-

interland.appspot.com/ro-

ro/hub/pdfs/NEW /Poster%20Lectie%20Eroii%20Internetulu

Lpdf

Data ultimei accesari: 30.05.2024

Autor/ Autori

Adfaber
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Lazar Nicoleta

Resurse Educationale Deschise

Scoala Gimnaziala Liliesti , Oras Baicoi, Judet Prahova

TITLUL

lectiei

Titlu resursa

GRUP TINTA

Descriere

DESCRIERE

Obiective

operationale

Structura generald a unui sistem de calcul

Unitatea centrala

Joc didactic

Activitatea se adreseaza elevilor de clasa a V-a

Elevii vor fi capabili:

@ sadidentifice corect componentele hardware ale unitatii
centrale (CPU, RAM, placa de baza, hard disk, sursa de
alimentare, placa video) pe baza imaginilor.

@ sd asocieze corect denumirile componentelor hardware
cu imaginile acestora.

@ sad descrie functiile fiecarei componente hardware intr-o
propozitie clara.

@ sa colaboreze in echipe pentru a finaliza activitatea de
asociere.

@ saisi evalueze corectitudinea raspunsurilor pe baza fe-
edback-ului primit de la profesor si colegi.

Subiecte/
continuturi

abordate

Componentele hardware ale unitatii centrale

Functiile componentelor si interactiunea dintre acestea

Scurta descriere a activitatii:

Dupa ce elevii au invatat despre componentele unitatii centrale
(procesor, placa de baza, RAM, hard disk, sursa de alimentare,
placa video), profesorul recapituleaza aceste informatii printr-o
discutie scurta.

Profesorul explica elevilor ca vor folosi o aplicatie interactiva

pentru a consolida ceea ce au invatat. Se prezintd resursa
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"Componente din unitatea centrala" de pe LearningApps

(https://learningapps.org/18080180 )

Elevii acceseaza resursa pe computere si incearca sa asocieze
imaginile componentelor cu denumirile corecte. Profesorul
monitorizeaza progresul si ofera asistenta daca este necesar.
Dupa ce toti elevii au completat activitatea, se discuta rezultatele
si functia fiecarei componente. Profesorul ofera feedback si
clarifica orice confuzii. Se incurajeaza elevii sa-si exprime
dificultatile intampinate si sa puna Intrebari.

Se revizuiesc din nou componentele pentru a asigura intelegerea
deplind si se subliniaza importanta fiecarei componente in

functionarea unui calculator.

Descriere Aceasta resursa interactivda pe LearningApps este conceputa
pentru a ajuta elevii sa invete si sa recunoasca componentele
unitatii centrale a unui calculator printr-un joc de asociere.
Elevii trebuie sa asocieze imagini ale componentelor hardware
cu denumirile lor corecte.

Momentul Secventa de activitate poate fi integrata in etapa de consolidare

integrarii in | a cunostintelor privind structura generald a unui sistem de

programul de | calcul

formare

- computere

Instrumente - conexiune la internet

necesare - proiector sau tabla interactiva

- manual sau materiale de referinta

Link resursa

https://learningapps.org/18080180

Data ultimei accesari: 30.05.2024

Autor/ Autori

Nicoleta Anghel
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Marin Cerasela

Resurse Educationale Deschise

Scoala Gimnaziala "B.P. Hasdeu”, Municipiul CAmpina

TITLUL

lectiei

Titlu resursa

GRUP TINTA

Descriere

DESCRIERE

UNIUNEA EUROPEANA

Test Kahoot: Uniunea Europeana

Activitatea se adreseaza elevilor de clasa a VII-a

Obiective Sa precizeze timpul si spatiul identificate in surse la prima
operationale vedere.
Sa identifice termenii istorici si informatia dintr-o sursa data.
Sa raspunda corect la minim 7 cerinte.
Sa efectueze sarcina in timpul alocat.
Subiecte/ Intrebari despre istoria, evolutia, institutiile si simbolurile UE.
continuturi
abordate

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere

Resursa contine 10 Intrebari si poate fi este destinata
profesorilor care doresc sa verifice modul in care elevii si-au
insusit noile continuturi referitoare la continutul Uniunea

Europeand, utilizdnd o metoda atractiva si facila, fie ca test
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rapid de verificare, fie ca test de autoevaluare in cadrul unei

activitati independente. Timp estimat: 7 minute.

Momentul Resursa poate fi utilizata la finalul activitatii de predare-
invatare ca activitate de fixare/verificare a nivelului de
integrarii in| _ ) ) _ -
Insusire a noilor continuturi sau ca exercitiu de autoevaluare
programul de | L
In cadrul unei activitati independente.
formare
Instrumente Videoproiector, laptop, conexiune la Internet, telefoane
necesare
Link resursa Link activitate de fixare/verificare:
https://create.kahoot.it/details/b90ele6e-3f48-4594-840f-
35405e194cle (ultima accesare In data de 30.05.2024)
Link activitate independenta:
https://kahoot.it/challenge /0538419?challenge-
id=1f37b7e5-bd35-473a-b9b9-
54ee231407b5 1716921767237
(ultima accesare in data de 30.05.2024)
Autor/ Autori Cerasela Marin
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Mihalcea Larisa Marilena

Scoala Gpp Scufita Rosie Ploiesti

TITLUL Stim sa fim prieteni buni!

lectiei Domeniul om si societate

Titlu resursa Reusim impreuna! Prietenie si colaborare.

GRUP TINTA

Prescolarii grupei mijlocii step by step Puissorii de la Gradinita

Descriere
cu P.P. Scufita Rosie din Ploiesti.

DESCRIERE
Obiective -sd identifice starile emotionale traite de personajele din
operationale poveste;

-sd denumeasca comportamente potrivite si nepotrivite;

-sa compare comportamente potrivite si nepotrivite.

Subiecte/ Demonstreaza capacitatatea de exprimare orald, de intelegere
continuturi si utilizare corecta a semnificatiilor structurilor verbale orale.
abordate Dezvoltarea abilitatilor de comunicare, identificarea si

exprimarea emotiilor, formarea si cultivarea sentimentelor de

prietenie si ajutor.

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Resursa video se poate utiliza intr-o activitate destinata

prescolarilor, cu scopul de a promova relatiile de prietenie si
colaborare.
Dimensiunea vizata prioritar: Comportamente prosociale, de

acceptare si de respectare a diversitatii.

Momentul Resursa educationala deschisa se va utiliza in asigurarea
integrarii in | retentiei si a transferului.

programul de

formare

37



Resurse Educationale Deschise

Laptop, videoproiector, boxe, retea web,

Instrumente
necesare
Link resursa https://voutu.be/ep4bVUrCAJl
ultima accesare 3 iunie 2024
Autor/ Autori Nicoleta Alexandra Ungureanu, GPP Patarlagele,

https://digitaledu.ro/resurse-educationale-

deschise/? sfim nivel=Pre%C8%99colar
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Moldoveanu Florenta - Maria

Scoala: Scoala Gimnaziala "George Enescu”, Orasul Sinaia

TITLUL BUNATATEA

lectiei

Titlu re- "DE MARTISOR, DARUIESTE ZAMBETE!”

sursa

GRUP TINTA: ELEVI SI PARINTI

SENSIBILIZARE SI ATRAGERE DE FONDURI PENTRU
Descriere PERSOANELE IDENTIFICATE CA AVAND NEVOIE DE SUPORT

FINANCIAR
DESCRIERE
Obiective - Sa confectionam martisoare
opeationale - Sa promovam targul
pea - Sa donam fondurile stranse
Subiecte/ - Traditii
continuturi - Ajutorreciproc
’ - Lucrul in echipa
abordate
INFORMATII DESPRE RESURSA
Descriere O posibila sursa de inspiratie pentru potentialii citi-
tori.
Momen- Initial.
tul
integrarii
in programul de
formare
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Instru-

mente necesare

Dispozitiv IT

Link re-

sursa

Autor/

Autori
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Namolovan Roxana Maria

Scoala Gimnaziala ,Sfanta Vineri”, Ploiesti

»Ce stii despre sistemul solar?” - joc didactic

»Ce ai aflat despre sistemul sistemul solar?” - lectura dupa
imagini

EDU MAGIC/ BIBLIOTECA RESURSE EDUCATIONALE
GRATUITE

Google Earth;

Titlu resursa Google Expeditions/ Google Arts&Culture/ Science and
Technology/ Astronomy;

Wordwall - roata aleatoare ,SISTEMUL SOLAR”

. Prescolari de varsta mare,nivel prescolar 2 (5-6 ani);
Descriere

Obiective - sa denumeasca planetele sistemului nostru solar;

operationale . . )
- sa precizeze aspecte ale planetelor prin care acestea pot

fi recunoscute usor: culoare, marime, distanta fata de
soare, ordinea in care sunt asezate, pornind de la soare;

- sarecunoasca soarele, steaua luminoasa si fierbinte din
sistemul nostru solar;

- sda denumeasca satelitul natural al pamantului, Luna;

- sd denumeasca instrumentul cu ajutorul caruia putem
observa planetele din galaxia noastra;

- saprecizeze planeta pe care exista viata;

Subiecte/ Observam planeta Pamant,oceanele si continentele, tara
continuturi noastra, judetul nostru, orasul Ploiesti cu strazile si cladirile lui,
abordate gradinita noastra din spatiu, folosind resursa Google Earth.
Vizualizarea acestora va fi din spatiu, dand click pe mouse
miscam imaginea pamantului si/sau ne apropiem de un anumit
obiectiv (exemplele date mai sus).

Sistemul nostru solar, cunoscut sub numele ,Calea Lactee” este
format din opt planete: Mercur, Venus, Pamant, Marte, Jupiter,
Saturn, Uranus si Neptun. Cu ajutorul resursei Google
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Expeditions voi prezenta planetele, pe rand, iar copiiile le vor
denumi, completand cu o informatie despre fiecare in parte; De
exemplu: la intrebarea mea. ,Ce planeta este aceasta si ce stii
despre ea?”, copiii vor raspunde: , Mercur este prima planeta
de la soare, ceea ce Inseamna ca temperatura de pe ea este
foarte fierbinte; la fel si pe Venus, fiind a doua de la soare;
Pamantul, a treia planeta de la soare are culoarea albastra. Este
planeta pe care se afla viata s.a.m.d.

,Ce putem observa cu ochiul liber noaptea, pe cer?” Luna care
este satelitul PAmantului, alte plante (Venus, cunoscut ca
steaua stralucitoare Luceafarul), stele.

,De ce nu putem vedea toate planetele sistemului nostru
solar?” Din cauza distantei foarte mari. Exista instrumente care
ne ajuta sa observam si planetele mai Indepartate?” Telescopul.

O altd resursa care ar putea fi utilizata pentru fixarea
informatiilor primite in cazul unei lecturi dupa imagini, avand
ca subiect ,Sistemul nostru solar” este Roata aleatoare
L,SISTEMUL SOLAR”, creata de mine in Wordwall.

Descriere

Cu ajutorul Google Earth se poate explora lumea
tridimensional: spatiile extinse ale globului pamantesc,
localizarea unui continent, a unei tari, unui oras, strazi si
cladiri; (1-2 minute)

Google Expeditions este un instrument captivant cu care se pot
face calatorii in realitatea virtuala, In cazul de fata universul,
pentru a vizualiza, a observa planetele, stelele, satelitii etc.(5
minute)

Roata aleatoare ,SISTEMUL SOLAR” are doudsprezece Intrebari
despre planetele sistemului solar, galaxia noastra, soare si luna.
Intrebarile sunt citite de educatoare, iar prescolarii rispund,
avand ca suport imaginile atasate fiecarei Intrebari.(5 minute)

Momentul

integrarii in
programul de

Captarea atentiei;

Desfasurarea jocului didactic propriu-zis (concurs intre doua
echipe);

formare Obtinerea performantei;

Laptop cu conexiune la internet, boxe, ecran, videoproiector.
Instrumente
necesare
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Link resursa https://www.google.com/intl/ro/earth/about/
https://artsandculture.google.com/project/expeditions
https://wordwall.net/ro/resource/74197679/sistemul-solar

Autor/ Autori Sorina Conea si Cristian Ditoiu, creatorii Edu magic
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Resurse Educationale Deschise

Pauna Luminita

Scoala Gimnaziala, Com. Vadu Sapat

TITLUL Masurarea lungimii. Metrul, centimetrul, milimetrul

lectiei

Titlu re- Unitati de masura pentru lungime

sursa

GRUP TINTA Elevii clasei a II-a

Este o lectie de Insusire de noi cunostinte care are ca
obiective dezvoltarea priceperii si deprinderii de a lucra cu
unitati de masurare a lungimii, dezvoltarea capacitatii de a co-
munica utilizand limbajul matematic. Utilitatea resursei folo-
site este aceea de a Inlesni asimilarea cunostintelor si de a
Descriere
face invatarea mai interactiva. Voi introduce o parte a resur-
sei la dirijarea invatarii si o altd parte la realizarea conexiunii
inverse . Tot cu ajutorul acestei resurse pot pune in practica

lucrul in echipa utilizadnd ultima parte care este un joc de pe

wordwal si care evalueaza cunostintele dobandite.

DESCRIERE C.S. 6.4. Identificarea si utilizarea unitatilor de masura uzu-
ale pentru lungime, capacitate, masa (metru, centimetru, litru, mililitru, Kkilo-

gram, gram) si a unor instrumente adecvate.

Continuturi: lungime - unitati standard: metru, centimetru, milimetru;

Instrumente de masura - metrul de tamplarie, panglica de croitorie,

ruleta.

Obiective

sa enumere obiecte si marimi masurabile cu metrul;

- sd enumere instrumentele de masura pentru lungime;
sa le recunoasca dupa imagini;

sa rezolve corect probleme cu continut aplicativ.

opeationale
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Subiecte/ C C ,nbvvvConsinutur Continuturi: lungime - unitati
continuturi standard: metru, centimetru, milimetru;
abordate S I o
Instrumente de masura - metrul de kjkjtamplarie,
panglica de croitorie, ruleta.ontinuturi: lungime - unitati
standard: metru, centimetru, milimetru;
Instrumente de masura - metrul de tamplarie, pan-
glica de croitorie, ruleta.
Descriere Resursa este luata de pe site-ul cu resurse educatio-
nale deschise CRED si este realizata pe platforma Livresq.
Aceasta poate fi folosita atat in clasa, cat si pentru studiu indi-
vidual. Este o resursa interactiva, cu un design atractiv si
foarte usor de folosit. Este structurata in 3 parti : Descopera!
- Aplica! - Exerseaza! imbinand partea teoretica cu cea aplica-
tiva.

Ceea ce m-a determinat sa folosesc aceasta resursa a
fost faptul ca materialul are o legatura stransa cu viata de zi
cu zi a elevului si cu situatii concrete pe care acesta le poate
intalni.

Momen- Momentele integrarii au fost amintite mai sus, si
tul anume, cand le prezint copiilor noile cunostinte, in ultima
. - rte a lectiei cand are loc transferul nostinte si evalua-
integririi parte a lectiei cand are loc transferul de cunostinte si evalua
. rea.
In programul de ca
formare
. Laptop, videoproiector, telefon sau tabla interactiva,
nstru-

mente necesare

conexiune la internet.
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Link re- https://library.livresqg.com/de-
sursa tails/61267c¢856994de000905bb16
ultima accesare 30.05.2024
Autor/ Botgros Didina
Autori
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Resurse Educationale Deschise

Petre Mihaela Cristina

Gradinita Cu Pp Nr 38, Ploiesti

Recunoaste persoajul
TITLUL
lectiei

https://wordwall.net/ro/resource /74058478 /ghice%c8%99t

Titlu resursa e-povestea

GRUP TINTA: Prescolari

Grupa mijlocie, 24 prescolari

Descriere

DESCRIERE

Obiective - sd recunoasca personajele din povesti;

operationale < < g
- sd compuna o replica din poveste.

Subiecte/ Educarea limbajului

continuturi - bovesti

abordate pOVes

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Este un joc pentru obtinerea performantei in activitatile de

evaluare a povestilor. Copiii vor reda dialoguri dintre personaje
si vor recunoaste secvente, punandu-le in ordinea petrecerii

evenimentelor.

Obtinerea performantei

Momentul
integrarii in
programul de
formare
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Laptop, tabla interactiva

Instrumente

necesare

Link resursa https://wordwall.net/ro/resource/74058478/ghice%c8%
99te-povestea

Autor/ Autori Fara autor
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Popescu Florentina

Gradinita Step By Step Cu Pp Dumbrava Minunata, Ploiesti

TITLUL Numeratia in limitele 1-10 - recapitulare

lectiei

Ladybird Spots

Ladybird Spots

@ Counting | Matching | Ordering

e 6

Titlu resursa

| to 5 Numbers

| to 10 Numbers
| to 5 Words

| to 10 Words

GRUP TINTA: Prescolari

. Grupa mare, 27 prescolari
Descriere

DESCRIERE
Obiective - sd numere crescator si descrescator in limitele 1-10;
operationale - sa stabileasca vecinii unui numar:

- sd raporteze numarul la cantitate si invers;

- sa formeze multimea ceruta de cifra;

Subiecte/ Activitate matematica
continuturi - numarare
abordate - sortare

- ordonare

INFORMATII DESPRE RESURSA
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Descriere Ladybird Spots include jocuri de numarare, potrivire si ordonare
a numerelor, care ajuta prescolarii sa invete sa numere si sa
recunoasca numerele pana la 10. Conceput pentru a oferi
diferite niveluri de dificultate, aceste jocuri distractive ofera
copiilor urmatoarele oportunitati:

- sa numere petele de pe o buburuza.

- sd puna un anumit numar de buline pe o gargarita.

- sd potriveasca buburuzele care au un numar diferit de pete cu
numerele corespunzatoare.

- sa ordoneze buburuzele de la cel mai mic la cel mai mare sau
cel mai mare la cel mai mic numar de pete.

Momentul Obtinerea performantei

integrarii in

programul de

formare
Laptop, tabla interactiva

Instrumente

necesare

Link resursa

https://www.topmarks.co.uk/learning-to-count/ladybird-

spots

Autor/ Autori

Fara autor
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Resurse Educationale Deschise

Pufulete Ion

Scoala Gimnaziala, Comuna Boldesti- Gradistea

TITLUL

- Unitati de masura pentru volum
lectiei

Titlu re- Roata aleatoare

GRUP TINTA
Elevii clasei a V-a

DESCRIERE

Obiective 01. Sa precizeze unitatile de masura pentru volum/
capacitate;

operationale
02. Sa efectueze corect transformari Intre multiplii si
submultiplii metrului cub si ai litrului;

03. Sa transcrie in limbaj matematic diferite situatii
problema;

04. Sa rezolve problemele propuse utilizand formulele

de calcul pentru volumului cubului si al paralelipipedului

dreptunghic.
Subiecte/ | * Exercitii (Efectuarea unor transformari Intre multiplii
. . si submultiplii metrului cub si ai litrului);
continuturi ’ ’
»* Rezolvarea unor probleme (Utilizarea formulelor de cal-
abordate

cul pentru volumului cubului si al paralelipipedului drep-
tunghic in rezolvarea problemelor propuse);

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Roata aleatoare

Sarcinile de lucru (Intrebarile si problemele) sunt
incarcate pe roata aleatoare.

Un elev numit de profesor invarte roata dand click
pe butonul ,Invarte”, apoi asteapta oprirea rotii si citeste
sarcina de lucru scrisa pe roata aflata in dreptul sagetii.

51



Resurse Educationale Deschise

Elevii raspund la intrebari sau rezova problemele si
prezinta raspunsurile la solicitarea profesorului.

Momen- Resursa se integreaza in etapa de fixare a cunostinte-
tul lor.
Durata 8 minute.
integrarii
in programul de
formare
Instru- Videoproiector, laptop cu conexiune la internet.
mente necesare
Link re- https://wordwall.net/ro/resource/17604410/test-
sursa volumul
(Link-ul afost accesat ultima data in 30.05.2024)
Autor/ PUFULETE ION
Autori
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Resurse Educationale Deschise

Rizea Cristina Georgiana

Gradinita Cu Pp Scufita Rosie Ploiesti

TITLUL Padurea, prietena noastra

lectiei

Titlu resursa

GRUP TINTA

Educatie ecologica - Protejati padurile- importanta padurii

Descriere Prescolarii grupei mari
operationale - sa prezinte cu propriile cuvinte importanta protejarii
padurilor
- sa asculte cu atentie povestea prezentata
- sd enumere personajele povestii
- sa povesteasca evidentiind mesajul transmis de poveste
Subiecte/ ,Protejati padurile - importanta padurii” - lectura dupa imagini
continuturi ,Suflet de copac”- poveste
abordate
Descriere Pagina de blog educativa, dedicata atat cadrelor didactice cat si
parintilor si copiilor care contine imagini, fise de activitate,
povesti etc.
Aceasta resursa este utila In desfasurarea activitatilor
instructiv-educative din gradinita, in desfasurarea activitatilor
ecologice din cadrul programelor Sadptamana Altfel si
Saptamana Verde, poate fi utila in planificarea unui optional ce
are ca tema educatia ecologica si nu numai.
Momentul Povestea a fost integrata in cadrul activitatii de Educatie pentru
integrarii in | societate (Domeniul om si societate), In momentul desfasurarii
programul de | activitatii, durata utilizarii resursei fiind de 8 minute.
formare




Resurse Educationale Deschise

Imaginile au fost utilizate in cadrul activitatii de Cunoasterea
mediului, In momentul desfasurarii activitatii, durata utilizarii

resursei fiind de 8-10 minute, (Domeniul Stiinte)

Imprimantd, laptop cu conexiune la internet, boxe,

Instrumente ) )
videoproiector

necesare

Link resursa https://paunaramona83.blogspot.com/p/educatie-
ecologica.html -29.05.2024
https://paunaramona83.blogspot.com /2023 /02 /protejati-
padurile-importanta-padurii.html#google vignette -
29.05.2024

Autor/ Autori Pauna Ramona

54


https://paunaramona83.blogspot.com/p/educatie-ecologica.html
https://paunaramona83.blogspot.com/p/educatie-ecologica.html
https://paunaramona83.blogspot.com/2023/02/protejati-padurile-importanta-padurii.html#google_vignette
https://paunaramona83.blogspot.com/2023/02/protejati-padurile-importanta-padurii.html#google_vignette

Sercaianu Cristina

Resurse Educationale Deschise

Scoala Gradinita Cu P.P. Nr. 9, Cimpina
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IN LUMEA POVESTILOR - JOC DE ROL

Titlu resursa

http://red.prodidactica.md/despre-red/

https://www.stepbystep.ro/resurse/povesti-online-pentru-

dialoguri-si-activitati-offline/

https: //www.deajoaca.ro/blog/7-exemple-de-jocuri-de-rol-

Dentru-Drescolari-acasa-sau-la-gradinita.html

Descriere

Jocurile de rol pentru copiii prescolari sunt distractive, le dezvoltd
imaginatia si au si o componenti educativd. In timpul jocului,
acestia Invata despre interactiuni sociale, cum sa se comporte in
anumite contexte si cum sa se descurce in anumite situatii,
deprinzand abilitati care cu siguranta le vor fi de folos mai tarziu
in viata.

|Obiective
opeationale

Sa invete cum sa se comporte in societate

Sa 1si dezvoltd imaginatia

Sa fie empatici

Sa isi dezvolte limbajul, abilitatile de comunicare
Sa colaboreze cu colegii

Subiecte/
continuturi
abordate

DE-A ACTORII

DE-A TEATRUL DE PAPUSI
DE-A FAMILIA

DE-A DOCTORUL

DE-A VANATORII

Descriere

RED DIN CRED

Este un set de resurse suport pentru parinti si profesori, care
includ: documente metodice utile In pregatirea predarii la
distantd, materiale suport, documente de proiectare a activitatilor]
la distantd, povesti, jocuri, exemple de activitati.
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Resurse Educationale Deschise

Momentul
integrarii in
programul de

RED se doreste sa fie o resursa care sa inspire si sa
motiveze demersuri didactice inovative in educatia timpurie,
plecind de la increderea pe care o putem avea In copii, ca
persoane capabile sa invete, In ritm si stil propriu, precum si

formare A A . A . . AV
increderea In capacitatea personalului didactic, ca in echipa, sa
creasca permanent calitatea procesului de educatie din institutie,
in beneficiul copiilor si al evolutiei personale.
Resursele electronice, continuturile on-line si spatiile
Instrumente . . < o s
|leducationale virtuale ofera cele mai noi, cele mai diverse
necesare

informatii si oportunititi de educatie continua. In ultimii ani,
aspectele ce se refera nemijlocit la datele deschise/ resursele
educationale deschise sint abordate pe larg de comunitatea
educationald internationala.

Link resursa

https://www.stepbystep.ro/resurse /povesti-online-pentru-
dialoguri-si-activitati-offline/

Autor/ Autori
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Resurse Educationale Deschise

Stemate Elena

Scoala Gimnaziala ” Angels”

NUMERELE DE LA 0 LA 31

TITLUL

Disciplina : MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI
lectiei

Titlu re- JOC DIDACTIC

sursa Numerele de la 0 1a 31

GRUP TINTA Elevii clasei pregititoare detin competente de citire .

Elevii clasei pregatitoare detin competente de cit-

ire .i ASETITOARE

Descriere

DESCRIERE

Obiective -sd identifice succesorul/predecesorul unui numar in

operationale concentrul 0-31;

-sa identifice numere pare/impare dintr-un sir de nu-

mere;
-sa completeze un sir cu numerele care lipsesc;
- sa numere de cate ori apare litera ,R” In imaginea din
material;
Subiecte/ Numerele naturale 0-31: recunoastere, formare, citire,
continuturi scriere(cu cifre), comparare, ordonare

abordate

INFORMATII DESPRE RESURSA
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Descriere

Resursa se adreseaza elevilor de clasa pregatitoare.
Sarcinile sunt insotite la unele sarcini de imagini, pentru inte-

legerea exacta a cerintelor si pentru atractivitatea jocului.

Ca o noutate in astfel de activitati, cerintele sunt abor-
date integrat(matematica si explorarea mediului, comunicare

in limba romana).

Jocul se poate aplica in orele de consolidare a continu-

turilor legate de numerele de la 0 la 31.

Durata jocului este de 10 minute.

tul

Momen-

integrarii

in programul de

Jocul se poate aplica pentru a verifica continuturile le-
gate de numerele naturale de la 0 1a 31, In momentul lectiei

care asigura conexiunea inversa.

formare
Videoproiector, boxe, laptop

Instru-
mente necesare

Link re- https://wordwall.net/resource/74034421
sursa

Autor/ Stemate Elena, Scoala Gimnaziala ,Angels”, Paulesti
Autori
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Resurse Educationale Deschise

Stefan Cristina Alina

Scoala Gimnaziala, Comuna Tinosu

TITLUL

lectiei

Sunetul si literele H si h

Titlu resursa

Descriere

DESCRIERE

Litera H

GRUP TINTA Clasa Pregititoare

Resursa va fi folosita la clasa Pregatitoare. Elevii vor fi Impartiti

in grupe de lucru, fiecare elev va avea de Indeplinit o sarcina.

Obiective -sa desparta in silabe toate cuvintele propuse, respectand regula
operationale pronuntiei;

-sd indice cuvintele cu sens opus pentru cele prezentate;

-sd identifice imaginile ale caror denumire contin sunetul H;

- sd alcatuiasca propozitii utilizand toate cuvintele indicate.
Subiecte/ - jocuri de pronuntie a cuvintelor care incep/ se termina/ contin
continuturi sunetul “h”;
abordate - analiza si sinteza fonetica a cuvintelor si silabelor - despartirea

cuvintelor in silabe, numararea silabelor unui cuvant si
reprezentarea lor prin simboluri/ semne/ jetoane/ gesturi/
batai din palme - rostirea cuvintelor pe silabe In numaratori sau

jocurti;

- stabilirea pozitiei unui sunet in silaba/ cuvant.

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere

Chestionar-0 serie de intrebari cu variante multiple de raspuns.
Intrebarile sunt adresate verbal. Atinge rispunsul corect pentru
a continua.

Un joc interactiv, online, sub forma de chestionar vizual, in care
elevii trebuie sa identifice imaginile ale caror denumire contin

sunetul “h”.




Resurse Educationale Deschise

Momentul Jocul Wordwall va fi integrat in secventa de Dirijare a invatarii.
integrarii in | Durata: 5 minute
programul de
formare
laptop, conexiune la internet, videoproiector/tabla interactiva
Instrumente
necesare
Link resursa https://wordwall.net/ro/resource/54851643/limba-
rom%c3%a2n%c4%83 /litera-h
Ultima accesare 30.05.2024, ora 19:00
Autor/ Autori Capbunrares90
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Resurse Educationale Deschise

Trica Arabela

Scoala Gimnaziala ,Nestor Urechia”, Orasul Busteni

RESURSE NATURALE

TITLUL

- Disciplina: Stiinte ale naturii
lectiei

Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii

TRl raaE Resursele naturale ale PAmantului

GRUP TINTA: clasa a Ill-a

Resursa se adreseaza copiilor de 9-10 ani cu minime

Descriere competente digitale, care stiu sa utilizeze un computer, o tableta

sau un telefon pentru a folosi aplicatii educative.

DESCRIERE
Obiective * Sa identifice in resursa prezentata resurse naturale de su-
operationale pfa.fatsil si subterfelrvle-. N
* Sa indice modalitatile de economisire a resurselor prezen-
tate In videoclip.
* Sa-si dezvolte capacitatea de intelegere, analizare, interpre-
tare si sintetizare a informatiilor vizuale
* Sa-si dezvolte abilitatile tehnologice necesare pentru a uti-
liza software si platforme digitale.
Subiecte/ e Resurse naturale de suprafata si subterane
T T e Utilizarile resurselor
) e Modalitati de economisire a resurselor naturale
abordate

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Resursa este creatda cu ajutorul platformei Edpuzzle. Aceasta
platforma permite reutilizarea de continut video, pe parcursul
careia profesorul insereaza intrebari sau sarcini de lucru.
Videoclipul folosit este ,Resursele naturale ale Pamantului”
existent pe YouTube pe canalul ,Aventurile lui LittleEdu”,

https://www.youtube.com/watch?v=GnK8FEtoZUE&t=137s

care a fost editat, prin inserarea de intrebari deschise, intrebari

cu raspuns unic sau multiplu si sarcini de lucru.
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Momentul

integrarii in lectie

Se integreaza resursa In momentul didactic de dirijare a
invatdrii ce presupune transmiterea si asimilarea noilor
cunostinte. Timpul necesar pentru utilizarea resursei ca

activitate frontald, cu toti elevii clasei, este de 8-10 minute.

Instrumente

necesare

Laptop cu conexiune la internet
Videoproiector
sau

Tableta, telefon cu conexiune la internet

Link resursa

https://edpuzzle.com/media/658dc68823aeb8e359195e50

Autor/ Autori

Trica Arabela

63


https://edpuzzle.com/media/658dc68823aeb8e359195e50

Trica Arabela

Resurse Educationale Deschise

Scoala Gimnaziala ,Nestor Urechia”, Orasul Busteni

TITLUL

lectiei

Titlu resursa

Descriere

DESCRIERE

Adunarea si scaderea numerelor in concentrul 0 - 10 000, fara si

cu trecere peste ordin

GRUP TINTA: clasa a Ill-a

Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice cunoscute -

adunarea si scaderea

Resursa se adreseaza elevilor care au competente digitale de a

utiliza computerul, tableta sau telefonul si capacitatea de a

utiliza o aplicatie interactiva.

Obiective * Sa utilizeze Google Maps pentru a masura distanta dintre
operationale prlnc'l’palele orase ale tarii cu ajutorul functiei ,Masoara dis-
tanta”.
» Sarezolve problemele propuse.
* Sautilizeze resursa pentru a verifica rezultatele obtinute.
* Saisi dezvolte abilitatile tehnologice necesare pentru a uti-
liza platforme digitale.
Subiecte/ e Adunarea numerelor in concentrul 0 - 10 000, fara si cu tre-
| cere peste ordin
’ e Scaderea numerelor in concentrul 0 - 10 000, fara si cu tre-
abordate

INFORMATII DESPRE RESURSA

cere peste ordin

integrarii in lectie

Descriere Se utilizeaza functia ,Masoara distanta” de la Google Maps
pentru a afla distanta dintre principalele orase ale tarii. Datele
obtinute sunt folosite pentru rezolvarea problemelor propuse,
iar rezultatele sunt verificate cu ajutorul resursei.

Resursa poate fi integratd in etapa de obtinere a performantei

Momentul

din cadrul lectiei de sistematizare, consolidare a cunostintelor

dobandite anterior. Timpul de lucru necesar este de max. 15 min.
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e laptop cu conexiune la internet si videoproiector pentru ac-
tivitate frontala

Instrumente
sau
necesare
e tabletd sau telefon pentru activitate individuala
Link resursa https://learningapps.org/display?v=pivvq3ogj24
Autor/ Autori Trica Arabela
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Tudose Andreea-Catalina

Liceul Tehnologic “Lazar Edeleanu”, Ploiesti

Disciplina : Limba Franceza
TITLUL
Aria curriculara : Limba si comunicare

lectiei

Titlul lectiei : Les Verbes du 3éme groupe

Titlu resursa Présent -Verbes du 3éme groupe

GRUP TINTACLASA A-IX-A

Acest exercitiu se adreseaza elevilor de nivel A2 (cf CECRL) si

vizeaza fixarea formelor verbale la Indicativ prezent, grupa a -3-

Descriere a, prin completarea frazelor intr-un mod interactiv, in format
digital.

DESCRIERE

Obiective Elevii vor fi capabili sa :

opeationale - Identifice corect cel putin 10 verbe comune de grupa a

[1I-a la prezentul indicativului

- Conjuge corect cel putin 10 verbe comune de grupd a
[1I-a la prezentul indicativului

- Utilizeze corect formele verbale de grupa a-Ill-a

- Scrie corect gramatical verbele

Subiecte/ Identificarea verbelor de grupa a 3-a: Prezentarea conceptului
continuturi de verbe de grupa a 3-a si exemple comune
abordate

Diferente intre verbe regulate si neregulate: Identificarea
verbelor care urmeaza reguli comune si a celor care sunt

exceptii.

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Acest tip de activitate nu doar ca ajuta la memorarea si
conjugarea corectd a verbelor, ci si stimuleaza gandirea critica si

creativitatea.
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Avantajul unui astfel de exercitiu este functia de autocorectare/
autoevaluare, prin afisarea rezultatului, dupa rezolvarea

exercitiului de catre utilizator.

Integrarea unui rebus cu verbele de grupa a IlI- a In programul

de formare poate fi o activitate interactiva si distractiva care

Momentul oL _ _ _ _ _ _
) o | ajuta la consolidarea cunostintelor si la stimularea interesului
integrarii in _ _ _
elevilor. Momentul ideal pentru a introduce un astfel de rebus
programul de _ o 5 -
este la finalul lectiei - feedback/ evaluare dupa ce elevii au fost
formare ] . . . " K ~
familiarizati cu conjugarea si utilizarea verbelor de grupa a 3-a.
Durata : 5 minute
Instrumente Digitale :
Proiector si Ecran: Pentru a afisa rebusul pe ecran si a corecta
rdspunsurile impreund cu clasa.
Table Interactive: Daca este disponibild, pentru a rezolva
rebusul In mod interactiv in fata clasei.
Instrumente
necesare

Laptop sau Tableta: Pentru a accesa resurse online sau aplicatii

de rebusuri.

Telefon

Link resursa

https://learningapps.org/view35921854
( ultima accessare : 30.05.2024, ora 17:00)

Autor/ Autori

TUDOSE ANDREEA CATALINA
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Vacarelu Andreea Ionelia

Scoala Gimnaziala ,Ing. Gheorghe Panculescu ", Clubul Copiilor, Orasul

Valenii De Munte

Elemente de structura ale unei pagini web: antet, titlu, corp

Titlu resursa

Tutorial HTML w3schools

Elevii clasei a VIII-a care studiaza unitatea de invatare Pagini

Descriere
web.
Obiective - Saidentifice structura unei pagini web
operationale - Sdcreeze un fisier html copiind structura din site-ul
w3schools
- Sa modifice titlul paginii web editand fisierul conform
structurii observate pe site
- Sdinsereze diferite elemente de continut in corpul pagi-
nii web (paragrafe, titluri - antet, tabele, liste, etc)
Subiecte/ Pe parcursul lectiei elevii vor descoperi elementele de
continuturi structura ale unei pagini web (antetul, titlul si corpul paginii
abordate web) analizand si comparand codul sursa al unei pagini web,
folosindu-se de tutorialul html w3schools. Elevii isi vor crea
propriul fisier html respectand structura paginii web, vor
modifica titlul paginii web si vor adauga elemente noi de
continut in cadrul corpului paginii web.
Descriere Tutorialul HTML w3schools este o resursa educationala

deschisa, in limba engleza. Tutorialul prezinta elementele de
baza pentru invatarea limbajului HTML, gradual, pornind de la
elementele de structura ale paginii web si continuand cu alte
elemente de continut ce pot fi integrate in corpul paginii web
(paragrafe, liste, tabele, imagini, link-uri, etc). Tutorialul
contine atat notiuni teoretice si exemple, cat si exercitii si teste
pentru fixarea si aprofundarea cunostintelor.
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Momentul

integrarii in
programul de

La Inceputul lectiei li se prezinta elevilor informatia ca toate
site-urile web sunt create cu ajutorul limbajului HTML, apoi li
se cere sa acceseze un site web (de exemplu site-ul emag.ro) si
sa afiseze codul sursa al paginii. Elevii observa codul sursa al
paginii web, apoi acceseaza tutorialul html w3schools si
identifica elementele de stuctura ale paginii web (antetul, titlul

formare
si corpul paginii), urmand ca apoi sa isi creeze propriul fisier
html folosind aplicatia Notepad.
Instrumente Calculator, browser web, conexiune la Internet, Notepad
necesare

Link resursa

https: //www.w3schools.com/html/

(ultima accesare: 30.05.2024, ora 18:00)

Autor/ Autori

W3schools
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Zamfir Aura Elena

Scoala Gimnaziala, Comuna Tinosu

”n

TITLUL Scrierea corecta a cuvintelor ,,sa”, ,,s-a

lectiei

Titlu re- NE JUCAM SI ORTOGRAMELE INVATAM!

sursa

GRUP TINTA

Elevii de clasa a ll-a

Descriere

DESCRIERE

Obiective - sa citeasca enunturile date;

operationale - A .
p 5 - sa completeze casetele cu cuvantul corect (,,sa” ori ,,s-

an);
- sd Inlocuiasca In enunt ortograma cu unul dintre cu-

vintele ,,lui” sau ,,ei”;

- sa defineasca folosirea corecta a celor doud cuvinte

» »n

,sa’,,s-a”.
Subiecte/ Disciplina: Comunicare in Limba Romana
continuturi . N . . .
' Unitatea de Invatare: ,,Misterele universului”
abordate

n

Lectia: Scrierea corecta a cuvintelor,,sa”, ,,s-a

Continuturi abordate: Citirea corecta a unor enunturi
simple;
Completarea enunturilor cu unul dintre cuvintele ,,sa”

ori,s-a”;

Inlocuirea orali a ortogramei cu cuvintele ,,lui” sau

ei”.
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Descriere

Resursa consta intr-un joc creat pe platforma
WORDWALL ce cuprinde 8 enunturi eliptice si care trebuie

”

completate cu unul dintre cuvintele ,,sa”, ,,s-a”.
Li se explica elevilor sarcina de lucru.

Elevii lucreaza pe dispozitivul personal, telefon sau ta-

bletd, tragadnd ortograma in caseta de raspuns.

La final, cand toti elevii au finalizat jocul este anuntat
castigatorul in functie de timpul si scorul obtinut. Clasamen-

tul este afisat automat.

Este reamintita regula de folosire a ortogramei. Sunt
reluate propozitiile oral si cuvintele completate sunt inlocuite
cu ,lui” sau ,ei” pentru a se verifica corectitudinea completa-

rii acestora.

Activitatea dureaza 10 minute si poate fi realizata in

etapa ,,dirijarea invatarii”.

Momen-
tul

integrarii
in programul de

formare

Resursa creata este folosita pentru o lectie de predare
la disciplina Comunicare in Limba Romana, in cadrul lectiei

,Scrierea corecta a cuvintelor "sa si s-a”.

Instru-

mente necesare

Calculator cu conexiune, tabla interactiva sau video-
proiector, dispozitiv personal al elevului (calculator, tablets,
telefon), fise de lucru, instrumente de scris, rigla, chestionar

Google Forms.
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Link re-

sursa

https://docs.goo-
gle.com/forms/d/e/1FAIpQLSdgjYdI-

0B04]ljixEWB602HVgnVHxZIMg-dBvdQwVub6G-u32pQ /vi-

ewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0&usp=mail form link

(06.06.2024)

Autor/

Autori

Zamfir Aura Elena
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Ivan Adriana Valy

Casa Corpului Didactic Prahova, Judet Prahova

TITLUL Siguranta pe internet

lectiei

Titlu resursi Joc didactic

GRUP TINTA

Activitatea se adreseaza elevilor

Descriere

DESCRIERE

Obiective Elevii vor fi capabili:

operationale e sd cunoascd notiuni de baza privind securitatea si
confidentialitatea pe internet: date personale, browsere
sigure, consum si partajare criticad si responsabila a
informatiilor, netiquette si comunicare online

e sd se bucure in sigurantda de toate avantajele aduse de
internet, realizand propriul set de masuri de sigurants,
adaptat atat nevoilor sale, precum si amenintarilor
digitale

@ sad colaboreze in echipe pentru a finaliza activitatea de
asociere.

@ sad isi evalueze corectitudinea raspunsurilor pe baza fe-
edback-ului primit de la profesor si colegi.

Subiecte/ Cum sa te bucuri de beneficiile internetului in siguranta.
continuturi e Alege parole puternice si nu le spune nimanui
abordate e Pistreaza-ti datele personale confidentiale

e Fii atent/a la detalii privind o adresa de e-mail.

e Verificd informatia din mai multe surse

e Nu accesa material care nu este adecvat varstei tale
¢ Nuraspunde strdinilor pe internet

¢ Fii constient ca orice urci pe internet ramane acolo
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Elevii acceseaza resursa pe computere si incearca sa asocieze
imaginile cu denumirile corecte. Profesorul monitorizeaza
progresul si ofera asistentd daca este necesar.

Dupa ce toti elevii au completat activitatea, se discuta rezultatele
si functia fiecarei componente. Profesorul ofera feedback si
clarifica orice confuzii. Se incurajeaza elevii sa-si exprime

dificultatile intampinate si sa puna Intrebari.

Descriere Aceasta resursa interactiva pe LearningApps este conceputa
pentru a ajuta elevii sa se bucure 1n siguranta de toate avantajele
aduse de internet.

Momentul Secventa de activitate poate fi integrata in etapa de consolidare

integrarii in | a cunostintelor privind siguranta pe internet

programul de

formare

- computere

Instrumente - conexiune la internet

necesare - proiector sau tabla interactiva

- manual sau materiale de referinta

Link resursa

https://learningapps.org/23390519

Autor/ Autori

Cornea Mihaela
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RADU Robertino

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”

Studenta: ISPAS Ariana-Elena, Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia

Informatiei, UNSTPB

TITLUL Probleme Teoria Relativitatii Restrdnse

lectiei

Titlu re- Investigare, descoperire si studiu

sursa

GRUP TINTA

Cercetarea este destinata elevilor.

Descriere

DESCRIERE

Obiective Elevii vor fi capabili sa:
opeationale o Identifice situatiile problema aparute
o Coreleze situatia fizica cu calculul matematic
o Descopere notiunile matematice necesare in rezolvarea pro-
blemelor de fizica
Utilizeze corect elementele necesare de pe WolframAlpha
o Verifice rezultatele personale cu rezultatele obtinute in urma
utilizarii WolframAlpha

Subiecte/ Folosirea internetului in scopul descoperiri si al verificarii:
continuturi

abordate o _
o Rezolvarea de situatii matematice studiate anterior sau care

nu sunt corelate cu nivelul necesar la disciplina Fizica

o Concretizarea situatiilor fizice cu itemii problematici

o Explorarea modului in care WolframAlpha ofera solutii pre-
cise si verificate pentru o gama larga de rezolvari matematice

o Evidentierea avantajelor folosirii acestui site in detrimentul
altor platforme
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Profesorul monitorizeaza utilizarea corecta notiunilor ma-

tematice implementate.

Acest site de documentare este destinat sa vina in sprijinul

elevilor pentru a rezolva situatii matematice nestudiate anterior sau

Descriere
pentru a se verifica in urma calculului personal.
Momen- Secventa de activitate se integreaza in etapa de feedback.
tul
integrarii

in programul de

formare
Calculatoare
Laptop-uri
Telefoane mobile
Instru- Acces la reteau Wi-Fi proprie sau a scolii

mente necesare

O 00 0 OO0 O

Proiector
Tabla smart
Culegere de probleme

Link re-

sursa

https://www.wolframalpha.com

Autor/

Autori
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Oprea Carmen Iolanda

Colegiul National Pedagogic "Regina Maria” Municipiul Ploiesti

TITLUL ,Lecturile copilariei mele,,

It in cadrul unitatii de invatare , Povesti de toamna,,

Titlu re- Manualul digital, clasa a IV-a,, Editie 2021, ,Fisa de lectur3,,

sursa

GRUP TINTA- elevii clasei a IV-a B

Se aleg texte literare din ,,Biblioteca mea de vis,,. Pentru un numar

Descriere i ik 5 X
de texte se va intocmi cate o fisa de lectura, aflata in manualul digital.

DESCRIERE .Se realizeaza un portofoliu al clasei, cuprinzand fise de lec-

tura, opinii, desene, argumente pro-cotra fata de o situatie selectata din text,

sau fata de comportamentul/caracterizarea unui personaj literar.

Obiective =sd identifice detalii semnificative din textul literar
opeationale =sa enumere caracteristici ale textului dat

=sd ordoneze evenimente in corelatie cu ilustratii date/ planul de

idei
=sa redacteze fisa de lectura a textului literar.
Subiecte/ Fisa de lectura a textului literar
continuturi ==Receptarea mesajului citit ; redactarea informatiilor din textul
abordate literar.

==Textul literar narativ, caracterizarea personajului, identifica-

rea momentelor derulate, relatia de cauzalitate a evenimentelor.

INFORMATII DESPRE RESURSA

Descriere Manualul digital are in componenta sectiuni cu tipuri de activitati
multimedia interactive : AMII statice (ilustratii) ; AMII animate (materiale

video) ; AMII interactive (Jocuri).
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Momen-
tul

integrarii
in programul de

formare

Corect si eficient este ca resursele RED, in cazul de fata manualul

digital, sa fie utilizate in partea a doua a lectiei, ca forme de consolidare.

Exemplele alese pentru fisele de lectura chiar cer obligatoriu lu-

crul cu cartea, acea metoda traditionala , Lectura explicativa,,.

Instru-

mente necesare

Echipamente IT aflate la dispozitia elevului, cu sprijinul si acordul

parintilor (pentru lucrul acasa).
Dispozitiv -leptop asigurat la clasa de catre scoala/institutii abili-
tate care au introdus competente IT la ciclul primar. Este foarte bine daca

elevii ar avea in trunchiul comun o ora de IT.

Link re- Manualul digital, manual de limba si literatura romana, Editura
surs: CD Press, 2021

Autor/ Oprea Carmen Iolanda
Autori
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