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Argument - Formarea continuŁ în era digitalŁ 

Director, Cazacu Daniela Mariana  

Casa Corpului Didactic Prahova 

Regândirea educaἪiei în era digitalŁ este o condiἪie esenἪialŁ pentru competitivitatea la 

nivel european, dar Ἠi pe plan global. 

Noile tehnologii didactice oferŁ oportunitŁἪi de personalizare a contextelor de ´nvŁἪare, 

´nsŁ digitalizarea educaἪiei presupune acces la tehnologie Ἠi la resurse, în special în zonele 

rurale, acolo unde existŁ riscul creἨterii exponenἪiale a abandonului Ἠcolar. 

Perioada recentŁ a adus provocŁri pentru fiecare dintre actorii implicaἪi în educaἪie, de 

aceea considerŁm cŁ formarea cadrelor didactice la nivel naἪional, astfel încât profesorii sŁ fie 

pregŁtiἪi sŁ foloseascŁ tehnologiile moderne la capacitate maximŁ, este esenἪialŁ. 

Dezvoltarea profesionalŁ pentru profesori este de o importanἪŁ majorŁ. În timp ce mulἪi 

profesioniἨti lucreazŁ fie izolat, fie în stagnare totalŁ, cadrelor didactice li  se oferŁ în mod 

constant noi instrumente pentru a deveni mai eficienἪi în meseria lor. CŁrἪi, conferinἪe la nivel 

naἪional, simpozioane, bloguri - existŁ atât de multe resurse care sunt actualizate permanent, 

cea mai mare provocare fiind selectarea informaἪiilor.  

Simpozionul reprezintŁ o alternativŁ la nevoia de formare continuŁ a personalului 

didactic, oferind astfel un spaἪiu optim schimbului de idei Ἠi de experienἪe didactice. cadrelor 

didactice de la toate nivelurile: preἨcolar, primar, gimnazial Ἠi liceal, precum Ἠi personalului 

didactic auxiliar. ExperienἪa altor sisteme educaἪionale a arŁtat cŁ Ἠansele unei educaἪii de 

calitate depind foarte mult de capacitatea angajaἪilor de a lucra ´mpreunŁ, de a ´mpŁrtŁἨi 

experienἪe Ἠi exemple de bune practici. 

Simpozionul naἪional Educaѿie ѽi formare în era digitalŁ, organizat de casa Corpului 

Didactic Prahova, s-a dovedit a fi  un eveniment de calitate, o manifestare ἨtiinἪificŁ de excepἪie, 

graἪie celor peste o sutŁ de participanἪi din judeἪul Prahova, dar Ἠi din multe judeἪe din ἪarŁ. 

ComunicŁrile susἪinute de aceἨtia, dedicate temei simpozionului, au creat un cadru 

educaἪional/de discuἪie elevat. 

Tematica prezentŁrilor a fost una generoasŁ, având în vedere cele 11 subiecte de 

inspiraἪie pentru participanἪi: 1. Profesorul clasic Ἠi generaἪia digitalŁ; 2. Noi abordŁri 

pedagogice, metodice; 3. Formarea competenἪelor digitale; 4. ἧcoala online, Ἠcoala de acasŁ, 

teleἨcoala; 6. Acces, conectivitate, incluziune (infrastructurŁ digitalŁ); 7. Managementul clasei 

online; 8. Resurse educaἪionale, creare de conἪinut digital; 9. Metode de susἪinere socio-
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emoἪionalŁ a elevilor; 10. Proiecte educaἪionale de succes; 11. InteligenἪa artificialŁ - 

perspective etc. 

ConsiderŁm cŁ simpozionul a fost de un real sprijin pentru activitŁἪile didactice 

instructiv-educative ale colegilor noἨtri profesori, iar sugestiile metodologice inovative Ἠi 

informaἪiile ἨtiinἪifice pertinente vor asigura un plus de valoare actului educaἪional, putând fi  

utilizate, cu succes, la clasŁ. AἨadar, activitŁἪile Ἠi prezentŁrile din cadrul simpozionului au 

demonstrat cŁ o educaἪie de calitate presupune implicare, adaptare la schimbare, inovare, dar Ἠi 

facilitarea exemplelor de bune practici.  

Le mulἪumim Ἠi îi apreciem pe toἪi cei care au participat la succesul acestui eveniment. 
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Profesorul, Leader al ´nvŁἪŁrii 

Inspector Ἠcolar general, Rizea Ilona Cornelia,  

I.S.J. Prahova  

Perioada pe care am traversat-o în ultima vreme ne-a scos la ivealŁ multe elemente 

asupra cŁrora sŁ ne ´ndreptŁm atenἪia, cŁtre care ar trebui sŁ ne dirijŁm acum paἨii, noi, fŁuritorii 

de educaἪie ai timpurilor noi. Toate aceste aspecte identificate pot fi integrate în cinci moduri 

majore ´n care ´nvŁἪarea va putea fi transformatŁ ´n viitor.  

Primul aspect constŁ ´n faptul cŁ, azi, informaἪia este peste tot. AdicŁ, ´n definiἪiile 

tradiἪionale ale ´nvŁἪŁrii din secolele al XIX -lea Ἠi al XX-lea, a fost promovatŁ idee cŁ ´nvŁἪarea 

trebuie sŁ fie legitimŁ, ca sumŁ a unor termeni precum autoritatea, curriculumul fix, un corp 

strict de cunoἨtinἪe Ἠi o sursŁ fixŁ de informare, manualul. PoἪi sŁ ,,mergi la bibliotecŁò! PoἪi sŁ 

,,cercetezi o enciclopedieò!... Dar asta se putea face într-o singurŁ clasŁ, ´ntr-o singurŁ ἨcoalŁ, 

într-o singurŁ clŁdire. 

Transformarea care are loc acum se datoreazŁ faptului cŁ sursele de ´nvŁἪare sunt peste 

tot. CunoἨtinἪele sunt uἨor disponibile prin mijloace digitale din multe, multe surse posibile. 

Nivelul la care ne putem angaja ´n ´nvŁἪare este acum mai dependent de ceea ce ne intereseazŁ 

sŁ ´nvŁἪŁm, dec©t ideea prescrisŁ de altcineva, despre unde ar trebui sŁ fii ´n procesul de 

învŁἪare. ExistŁ mai multe surse, mai multe puncte de acces Ἠi mult mai multŁ flexibilitate ´n 

accesul la conἪinut Ἠi la cunoἨtinἪe. 

În al doilea rând, profesorii sunt peste tot. ExistŁ acum profesorii formali, ́ n cadrul Ἠcolii 

obiἨnuite, dar în viitor, având în vedere dezvoltarea culturii digitale, accentul va fi mult mai 

mult acolo unde este expertiza necesarŁ pentru a permite Ἠi a susἪine ´nvŁἪarea. Poate fi într-o 

prelegere, poate fi într-un tutoriat sau mentorat sau poate fi doar o colecἪie de surse care provin 

dintr-o varietate de puncte de vedere care ne pot stimula gândirea. AἨa cŁ predarea ca activitate 

socialŁ va deveni mult mai larg distribuitŁ Ἠi folositŁ în societate, iar expertiza va conta la fel 

de mult sau chiar mai mult decât rolul formal al profesorului ´n procesul de ´nvŁἪare. 

Al treilea factor este cŁ ´nvŁἪarea ´n viitor va deveni mult mai individualizatŁ Ἠi 

personalizatŁ. Am Ἠtiut ´ntotdeauna cŁ noi, ´n rolul de cursanἪi ai unui program de formare, 

intrŁm ´ntr-o situaἪie de ´nvŁἪare cu experienἪe diferite, cunoἨtinἪe, interese Ἠi motivaἪii foarte 

diferite. Nu am reuἨit, ´n trecut, sŁ dezvoltŁm un mediu foarte receptiv pentru adaptarea la aceste 

diferenἪe individuale. În viitor ´nsŁ, datoritŁ distribuἪiei largi a surselor de ´nvŁἪare Ἠi tipuri de 

profesori, ´nvŁἪarea va deveni mult mai personalizatŁ. Va fi personalizatŁ în sensul dorinἪei de 
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formare a fiecŁruia dintre noi. Vom avea mult mai multe oportunitŁἪi de a ´nvŁἪa ceea ce ne 

intereseazŁ sŁ ´nvŁἪŁm. Vom avea oportunitŁἪi de a gŁsi locuri de ´nvŁἪat care sunt mult mai 

adaptate locului ´n care ´ncepem procesul de ´nvŁἪare Ἠi Ἢinând cont doar de nevoile individuale, 

având mult mai multe oportunitŁἪi de a gŁsi parteneri de ´nvŁἪare care sŁ urmŁreascŁ interesele 

comune. 

A patra modalitate prin care ´nvŁἪarea se va transforma ´n perioada urmŁtoare este cŁ 

,,reἪeleleò reprezintŁ noua clasŁ. DacŁ ne g©ndim la o clasa de acum, o putem vedea ca o cutie 

´n care petrecem ´mpreunŁ cu copiii mai multe ore din zi. ἧi, totul este organizat în jurul nostru, 

al profesorilor, care reprezentŁm sursa cunoaἨterii. Ċn viitor, structura mediilor de ´nvŁἪare va 

´ncepe sŁ migreze ´n societate. Mediul de ´nvŁἪare va fi mult mai dezvoltat ´n jurul oamenilor 

cu interese comune Ἠi diferite, ca o reἪea. ĊnvŁἪarea va avea loc tot timpul, ori de c©te ori cineva 

doreἨte sŁ se implice. Deci, ´nvŁἪarea este nelimitatŁ de timp Ἠi spaἪiu. Este mult mai 

participativŁ Ἠi mult mai voluntarŁ. AdicŁ oamenii se angajeazŁ sŁ ´nveἪe cu oamenii care sunt 

la fel de interesaἪi Ἠi motivaἪi Ἠi care au un interes comun cu ei. ÎnvŁἪarea va fi mult mai 

compatibilŁ cu modul ´n care restul societŁἪii funcἪioneazŁ, spre deosebire de modurile mai 

tradiἪionale. 

Al cincilea mod ´n care ´nvŁἪarea se schimbŁ este cŁ aceasta va ´ncepe sŁ aibŁ loc peste 

tot. ĊnvŁἪarea va avea loc ´n continuare ´n structuri delimitate formal, Ἠcoli Ἠi sŁli de clasŁ, dar 

pe mŁsurŁ ce ´ncepe sŁ se extindŁ în societate, în general, sŁ devinŁ mai larg distribuitŁ Ἠi sŁ 

aibŁ loc ´n reἪele. Poate apŁrea ´n cafenele Ἠi biblioteci, ´n cluburi de carte, ´n comunitŁἪile 

digitale. Oamenii pot alege conἪinuturi, practici, paradigme dupŁ bunul plac, activitatea putând 

fi derulatŁ fŁrŁ a necesitŁ un tip limitat de organizaἪie. 

 DeocamdatŁ nu Ἠtim care va fi rezultatul acestor transformŁri. Ċntrebarea nu este dacŁ 

aceste lucruri se vor întâmpla, ci c©t de repede se vor ´nt©mpla Ἠi c©t de repede Ἠi eficient.  

Ideile noastre despre cum sŁ organizŁm ´nvŁἪarea sunt capabile sŁ se adapteze la aceste 

schimbŁri, ´n modul ´n care se ´nt©mplŁ ´nvŁἪarea ´n societate. Cu siguranἪŁ ´nsŁ, vom trŁi 

´mpreunŁ istora acestor schimbŁri! 

Bibliografie  

[1]. PŁun, E., (2017), Pedagogie provocŁri ѽi dileme privind ѽcoala ѽi profesia 

didacticŁ - Editura: Polirom,  

[2]. Winch, C., Oancea, A., Orchard, J., (2020), The contribution of educational 

research to teachersô professional learning: philosophical understandings - Oxford Review of 

Education   
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Starea de bine a elevilor în Ἠcoala online 

Alexandrescu CŁtŁlina 

ἧcoala GimnazialŁ Nr.1, Mizil,  Prahova  

 

 Motto ĂOrice s-ar întâmpla, nu vom pierde! Vom învinge ori vom ´nvŁἪa. ñGian Piero 

Gasperini 

 Pandemia a provocat un experiment social în domeniul educaἪiei.Me-am mutat în 

mediul on-line Ἠi am fost nevoiἪi sŁ folosim platforme digitale pentru a continua procesul de 

´nvŁἪare. 

 Pot spune cŁ m-am aflat într-o situaἪie fericitŁ, pentru cŁ fiecare copil a avut 

instrumentele necesare ca sŁ poatŁ particpa la lecἪii. Am reuἨit sŁ menἪin starea de bine a elevilor 

mei. Copiii au avut nevoie de sprijinul profesorilor Ἠi al familiei. Chiar dacŁ erau obiἨnuiἪi sŁ 

foloseascŁ unele aplicaἪii , deoarece participaserŁ la diferite proiecte e-Twinning, spuneau cŁ le 

este dor de colegi Ἠi de ἨcoalŁ. Lipsa de socializare din cauza izolŁrii am înlocuit-o cu întâlnirile 

pe Zoom. Mediul virtual ne-a oferit posibilitatea multor activitŁἪi pe care, poate în mod obiἨnuit, 

nu am fi  reuἨit sŁ le facem: vizite virtuale la muzee, vizite la GrŁdini Zoologice, ateliere cu 

specialiἨti de la edituri, ONG-uri, teste on-line distractive, jocuri. Am folosit Kahoot, Ed-

puzzle, Story-Jumper, Voki, ChaterPix, Mentimeter, Padlet , Wordwall, Thinglink, 

Liveworksheets, Google Forms. Am folosit tabla digitala din Zoom, Whiteboard.fi., Google 

Jamboard. FiἨele de lucru aveau câmpuri editabile , am folosit chestionare interactive. ἧcoala 

s-a mutat cu adevŁrat acasŁ. 

 Întotdeauna am cŁutat cele mai bune metode pentru a le capta atenἪia, pentru a face 

lecἪiile cât mai atractive. Trebuie sŁ avem rŁbdare cu copiii, sŁ predŁm creativ. Am folosit foarte 

multe filmuleἪe educative din mediul online (Youtube). Aceste filme transmit mesaje 

importante , care îi motiveazŁ pe copii, le dezvoltŁ imaginaἪia Ἠi spiritul de observaἪie. De 

fiecare datŁ am implicat elevii la dialog prin adresarea de ´ntrebŁri legate de materialul 

prezentat. Tehnologia poate fi  un adevŁrat prieten atunci când este folositŁ corespunzŁtor. 

OdatŁ cu mutarea educaἪiei în online au apŁrut Ἠi unele probleme. Unii elevi nu erau 

atenἪi, deoarece butonau telefonul sau tastatura, ́ Ἠi deschideau microfonul Ἠi întrerupeau lecἪia. 

Când am observat astfel de comportamente am stabilit ´mpreunŁ regulile din online. 
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 Elevii timizi chiar dacŁ cunoἨteau unele informaἪii ezitau sŁ le transmitŁ. I-am ajutat 

sŁ-Ἠi creascŁ stima de sine, prin jocuri destinate dezvoltŁrii inteligenἪei emoἪionale. I-am 

încurajat atunci când rŁspundeau. Am apelat la educaἪia empaticŁ Ἠi am motivat elevii sŁ 

colaboreze unii cu alἪii, fie prin activitŁἪi de grup, fie prin proiecte pentru acasŁ. Se întâlneau 

pe Zoom pentru a realiza diferite proiecte , cu ajutorul aplicaἪiei Story Jumper au realizat revista 

digitalŁ a clasei. În fiecare zi organizam activitŁἪile, astfel încât sŁ putem lucra în echipe. Lucrul 

în echipŁ era unul din momentele preferate. 

 Am participat la cursuri, webinarii despre inteligenἪa emoἪionalŁ. Am ´nvŁἪat cŁ 

dezvoltarea socio-emoἪionalŁ nu ´nseamnŁ cŁ elevul trebuie sŁ fie mereu fericit. Important este 

atunci când elevul ´nvŁἪŁ sŁ perceapŁ emoἪiile, sŁ le conἨtientizeze, sŁ le accepte cŁ fac parte 

din viaἪa lor , ca apoi sŁ le foloseascŁ pentru a lua decizii ´nἪelepte pe viitor. Copiii erau 

mulἪumiἪi Ἠi fericiἪi cŁ pot participa la lecἪiile online, cŁ pot comunica cu colegii lor. În 

permanenἪŁ am pus accent pe starea de bine e elevilor Ἠi acest lucru a însemnat rezultate Ἠcolare 

pe mŁsurŁ. 
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EducaἪia extraἨcolarŁ în on-line 

Andrei Ioana Mihaela  

Clubul Copiilor Câmpina 

EducaἪia prin activitŁἪile extra-curriculare urmŁreἨte identificarea Ἠi cultivarea 

corespondenἪei optime dintre aptitudini, talente, cultivarea unui stil de viaἪŁ civilizat, precum 

Ἠi stimularea comportamentului creativ în diferite domenii. Începând de la cea mai fragedŁ 

v©rstŁ, copiii acumuleazŁ o serie de cunoἨtinἪe punându-i în contact direct cu aplicaἪiile dintre 

teorie Ἠi practicŁ.  

Copiii ́ Ἠi dezvoltŁ astfel, gândirea criticŁ Ἠi stimuleazŁ implicarea lor în actul decizional 

în contextul respectŁrii drepturilor omului si al asumŁrii responsabilitŁἪilor sociale, realizându-

se, astfel, o simbioza lucrativa între componenta cognitiva si cea comportamentala. 

ActivitŁἪile extra-curriculare nu oferŁ conἪinuturi abstracte, izolate, ci se fundamenteazŁ 

pe interconexiunea cu diferite aspecte din viaἪa realŁ, valorificând rezolvarea de probleme reale 

din diverse perspective.  

Aceste activitŁἪi se realizeazŁ ´mpreunŁ cu persoane de specialitate într-un cadru 

organizat în instituἪii de culturŁ, biblioteci dar în special în palate Ἠi cluburi ale copiilor. Palatele 

Ἠi cluburile copiilor sunt instituἪii de ´nvŁἪŁm©nt ce aparἪin Ministerului EducaἪiei evidenἪiind 

necesitatea ´nvŁἪŁrii în timpul liber Ἠi dezvoltarea talentelor Ἠi a pasiunilor. 

În perioada stŁrii de urgenἪŁ Ἠi a stŁrii de alertŁ a deschis un nou orizont al ´nvŁἪŁrii Ἠi 

anume în on-line. ĊnvŁἪarea de acasŁ la distanἪŁ a deschis noi oportunitŁἪi, iatŁ câteva: 

¶ Participarea la aceste activitŁἪi a mai multor copii în acelaἨi timp Ἠi comunicarea 

la distanἪŁ. 

¶ Participarea în acelaἨi timp a copiilor din diferite localitŁἪi oferind astfel noi 

oportunitŁἪi copiilor din mediul rural pentru participare la aceste cursuri fŁrŁ bariera distanἪei. 

¶ Dezvoltarea lucrului în echipŁ de la distanἪŁ prin responsabilizarea crescutŁ a 

fiecŁrui membru al echipei. 

¶ Dezvoltarea abilitŁἪilor de a cŁuta mai multe resurse educaἪionale. 

¶ Oportunitatea de a ´nvŁἪa sŁ ´nveἪi. 

¶ Posibilitatea de realiza singur fŁrŁ ajutorul fizic al profesorului a diferitelor 

produse: origami, picturi, produse de broderie sau croitorie, rezolvarea de probleme sociale. 

¶ Folosirea în mod constructiv a calculatorului personal. 

¶ Evitarea bowlingului din mediul Ἠcolar. 
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Dar aceste oportunitŁἪi se poate extinde Ἠi în nod obiἨnuit continuând comunicarea în 

afara sŁlii de curs.  

La cercul meu EducaἪie pentru CetŁἪenie DemocraticŁ în mediul on-line am continuat 

comunicarea cu elevii Ἠi chiar am abordat subiecte diferite de cele faἪŁ în faἪŁ: 

¶ ImportanἪa protejŁrii datelor personale. 

¶ Selectarea prietenilor virtuali Ἠi acordarea o mai mare atenἪie cu cine intrŁm în 

contact. 

¶ Utilizarea metodelor de blocare Ἠi raportarea utilizatorilor cu un comportament 

vulgar Ἠi agresiv. 

¶ Combaterea fraudei pe internet. 

¶ Evitarea saiturilor nesigure Ἠi verificarea acestora din mai multe surse. 

¶ Acordarea importanἪei drepturilor de autor Ἠi combaterea plagiatului. 

¶ Depistarea Ἠtirilor false. 

¶ Realizarea de parole sigure pentru a evita atacurilor cibernetice. 

¶ Amabilitatea în on-line. 

¶ Comunicarea Ἠi acceptare intimitŁἪii cu membrii familiei. 

¶ ImportanἪa pŁstrŁrii stŁrii de sŁnŁtate Ἠi a combaterii dependenἪei de jocuri on-

line. 

¶ AutocunoaἨterea Ἠi orientarea profesionalŁ pe baze realiste în funcἪie de piaἪa 

muncii Ἠi a pasiunilor proprii. 

¶ Realizarea unui portofoliu virtual. 

¶ ImportanἪa fotografiilor Ἠi realizarea unor albume personale. 

¶ EducaἪia vestimentarŁ în faἪa camerei. 

¶ Încadrarea în feἪei în faἪa camerei Ἠi realizarea aἨa numitului de a privii  în ochi 

pe ceilalἪi participanἪi la o sesiune. 

Pentru mine a fost o provocare care sigur va continua Ἠi în viitor, în acest fel nu numai 

elevii noἨtri pot sŁ utilizeze în mod constructiv comunicarea on-line dar Ἠi eu Ἢin©nd pasul cu ei 

îmi menἪin preocuparea continuŁ cŁtre nou, împiedicând ´mbŁtr©nirea psihologicŁ. 
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Ora de dirigenἪie în contextul ´nvŁἪŁrii online 

Badea Geanina 

Colegiul NaἪional Pedagogic ĂRegina Mariaò Municipiul PloieἨti, JudeἪul Prahova 

ĂLumea se schimbŁ prin exemplul tŁu, nu prin opinia ta.ò (Paulo Coelho) 

 Profesorul care nu acceptŁ pe deplin schimbŁrile tehnologice poate considera cŁ este o 

luptŁ continuŁ sŁ lucreze eficient Ἠi sŁ evolueze, într-un mediu online. În contextul ´nvŁἪŁrii 

online, cadrul didactic devine productiv atunci când atinge nivelul la care se simte ́ ncrezŁtor Ἠi 

pozitiv în ceea ce priveἨte succesul; stŁrile de neliniἨte, iritare sau împotrivire cu privire la 

online pot crea permanent probleme, respectiv stagnare. O provocare majorŁ o reprezintŁ 

desfŁἨurarea online a activitŁἪii de dirigenἪie, care necesitŁ adaptŁri atât tematice, cât mai ales 

metodice. 

 Cu privire la abordarea activitŁἪilor de Consiliere Ἠi dezvoltare personalŁ, rolul 

acestora derivŁ din idealul educaἪional al Ἠcolii rom©neἨti. Prin urmare, viziunea acestei 

discipline este inclusŁ acestuia Ἠi presupune dezvoltarea liberŁ, integralŁ ĸi armonioasŁ a 

personalitŁἪii elevilor, formarea unor valori Ἠi atitudini morale, inclusiv din perspectivŁ civicŁ 

(piaἪa muncii). Pe de alta parte, misiunea sa este aceea de formare a personalitŁŞii complexe a 

elevilor, în conformitate cu profilul de dezvoltare a absolventului. 

 În mediul online, profesorii diriginἪi cautŁ Ἠi identificŁ noi metode didactice, cât Ἠi 

noi resurse educaἪionale, cu totul diferite faἪŁ de cele tradiἪionale, care sŁ poatŁ fi  utilizate 

în spaἪiul virtual, cu elevii aflaἪi acasŁ. Putem afirma cŁ profesorul diriginte are în aceastŁ 

perioadŁ un rol strategic în coordonarea colectivelor de elevi, dar Ἠi în relaἪia cu pŁrinἪii 

acestora. 

 La clasele V-VIII,  la disciplina ,,Consiliere Ἠi dezvoltare personalŁò existŁ manuale 

digitale interactive, care faciliteazŁ continuarea cŁlŁtoriei elevilor în universul cunoaἨterii Ἠi 

al autocunoaἨterii, al dezvoltŁrii personale prin comunicare, atitudini, valori Ἠi experienἪe 

noi de ́ nvŁἪare, ´nsŁ pentru clasele liceale la disciplina ĂConsiliere Ἠi orientareò (clasele IX-

XII),  creativitatea, spontaneitatea Ἠi spiritul inovator al profesorului diriginte sunt extrem de 

necesare în organizarea actului didactic. PregŁtirea pentru lecἪie, adaptarea timpului, a 

conἪinuturilor în dependenἪŁ cu vârsta, cu interesele Ἠi nevoile clasei, selectarea instrumentelor 

potrivite, colaborarea cu pŁrinἪii, pregŁtirea Ἠi încurajarea copiilor pentru o altfel de lecἪie, toate 

acestea necesitŁ timp Ἠi cunoaἨtere. Resursele digitale publicate, proiectele educative online cu 
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kituri de materiale, tutorialele, webinare pentru cadre didatice, modele de buna practica, opinii, 

toate sunt binevenite Ἠi de un real ajutor.  

 În realizarea activitŁἪilor în context online, accesul la Internet al profesorilor Ἠi elevilor 

este primordial pentru a asigura copiilor dreptul la educaἪie. La fel de importantŁ este Ἠi 

implicarea pŁrinἪilor, care sunt veriga ce ´nlesneἨte dialogul dintre copil Ἠi profesor, dat fiind 

faptul cŁ un astfel de dialog nu a fost practicat p©nŁ acum. Profesorul diriginte va realiza apoi 

analiza de nevoi a clasei sale, în perioada ´nvŁἪŁrii de acasŁ. Identificarea nevoilor reflectŁ 

existenŞa unor probleme la rezolvarea cŁrora putem sŁ ne aducem contribuἪia la orele de 

dirigenἪie. Analiza atentŁ a acestora ne ajutŁ sŁ replanificŁm activitatea orelor de dirigenἪie, 

prin adaptarea activitatilor la prioritŁἪilor tematice.  

 Indiferent de modul de derulare a procesului educativ, offline sau online, elevii au nevoie 

de: 

¶ Încurajare: dialogurile online cu elevii, care trec uneori dincolo de subiectele propriu-

zise, pot transmite regulat emoἪii pozitive, prin atitudinea cadrului didactic, prin cuvinte 

calde, prin empatie.  

¶ Schimbarea regulilor: o nouŁ abordare a regulilor vechi este binevenitŁ, managementul 

timpului în noile condiἪii de ´nvŁἪare este diferit, elevii sunt ´ncurajaἪi sŁ comunice 

online cu colegii, deoarece au nevoie de emoἪii constructive. Pe scurt, mai mult timp 

alocat nevoii de exprimare a elevilor. 

¶ Gândire criticŁ în mediul online: ĂĊmi plac profesorii care ´ѿi dau, pe l©ngŁ obiѽnuitele 

teme, ѽi ceva de gândit pentru acasŁ.ò(Lily  Tomlin) ï EficienἪa ´nvŁἪŁrii online 

depinde de metodele Ἠi resursele utilizate. Ca activitŁἪi la clasŁ pot fi  abodate teme 

precum procesul de educare a comportamentelor sigure în mediul online, sau construirea 

planurilor de viitor.  

 Din practica personalŁ, în calitatea de diriginte, am utilizat pentru dezvoltarea 

competenἪei socio/emoἪionale, metoda Vision Board- (Panoul vizionar).óVisionô în englezŁ 

desemneazŁ atât capacitatea de a vedea, cât Ἠi aceea de a-Ἠi imagina. Prin urmare, un Vision 

Board este un panou-colaj pe care lipim imagini Ἠi citate, care corespund obiectivelor pe care ne 

propunem sŁ le atingem într-o anumitŁ perioadŁ de timp, la nivel social Ἠi emoἪional. 

Vizualizarea constantŁ a obiectivelor ajutŁ creierul sŁ reἪinŁ mult mai uἨor informaἪia. RetenἪia 

(memorizarea) prin intermediul stimulilor vizuali se realizeazŁ într-un procent de 70%. Iar azi 

pentru cŁ vorbim altora despre ele reἪinerea se face 100% . Singurele reguli sunt legate de 
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clasificarea obiectivelor pe categorii: ἨcoalŁ, sŁnŁtate, familie, timp liber etc. într-un poster/ 

padlet/ jamboard Ἠi gŁsirea unor imagini Ἠi citate ce ne inspirŁ. 

 Dintre beneficiile unui Vision Board : oferŁ o imagine de ansamblu a planurilor noastre 

viitoare; ajutŁ la clarificarea, clasificarea Ἠi prioritizarea obiectivelor; reflectŁ lucruri pe care le 

apreciem, dar Ἠi abilitŁἪi pe care dorim sŁ le dezvoltŁm; ne menἪine conectaἪi Ἠi concentraἪi pe 

obiectivele noastre; ne antreneazŁ latura creativŁ; este o sursŁ de inspiraἪie Ἠi motivaἪie care ne 

induce o stare de bine. 

 În lucrarea ĂDirigintele, antrenor de zborò, IaἨi, 2020, se menἪioneazŁ faptul cŁ ĂPentru 

toate clasele, profesorul diriginte va trebui sŁ adapteze mesajul ѽi intervenѿia didacticŁ la 

noua situaѿie de ´nvŁѿare, în clasa virtualŁ sau prin fereastra ZOOM ѽi sŁ insiste asupra 

umŁtoarelor subiecte: crearea climatului psiho-emoѿional favorabil ´nvŁѿŁrii on-line / 

starea de bine; cultivarea încrederii ѽi a stimei de sine / imaginea mea on-line; menѿinerea 

stŁrii de sŁnŁtate în vreme de pandemie (odihnŁ, alimentaѿie sŁnŁtoasŁ, apŁ, miѽcare / 

sport); petrecerea timpului liber prin activitŁѿi de dezvoltare personalŁ în perioada ́ nvŁѿŁrii 

de acasŁ (abilitŁѿi practice în gospodŁrie / grŁdinŁ, lectura, arte ï picturŁ / muzicŁ / teatru, 

´nvŁѿarea unei limbi strŁine etc.); feed-back-ul în relaѿia de ´nvŁѿare on-line, comunicarea 

eficientŁ în clasa virtualŁ.ò 

 Este ideal ca dirigintele sŁ aibŁ în vedere un moment la sf©rἨitul sŁptŁm©nii de lucru 

în care sŁ creeze, sŁ adune Ἠi sŁ analizeze feedback-ul clasei sale. Metodele sunt diverse, 

unele dintre ele, prin folosirea repetatŁ, devin în scurt timp atractive. Pot fi  formulare Google 

docs, trimise pe mail, pe grupuri de whattsapp, pot fi  discuἪii libere cu elevii pe platfoma 

folositŁ de unitatea ἨcolarŁ, elevii povestesc ce fel de activitŁἪi au parcurs, ce realizŁri au 

avut, sau ce obstacole au întâmpinat; prin folosirea unor platforme ca Mentimeter, Padlet 

sau Kahoot, unde gradul de creativitate al tuturor celor implicaἪi, elevi Ἠi profesor diriginte 

nu are limite. Ca orice feed back, va deveni util doar atunci când va fi  interpretat de profesor, 

respectiv de acesta ´mpreunŁ cu pŁrinἪii elevului- elevilor. Când apar situaἪii complexe, se 

recomandŁ sŁ se apeleze la un specialist: la profesorul consilier Ἠcolar din ἨcoalŁ, sau la 

specialiἨtii de la CJRAE. 

 Concluzionând, în contextul ́ nvŁἪŁrii online, cadrul didactic diriginte trebuie sŁ fie activ 

ĸi disponibil mult mai mult decât p©nŁ acum, cŁci elevii, indiferent de v©rstŁ, simt nevoia sŁ ŞinŁ 

legŁtura cu cel care îi reprezintŁ. Henry Brooks Adams afirma: ĂProfesorul influenѿezŁ întru 

eternitate; nici chiar el nu poate ѽti unde se opreѽte influenѿa saò. 
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Analiza psihologicŁ a activitŁἪii preĸcolare în mediul on-line 

Barbu Aurica  

GrŁdiniἪa cu P.P. ,,ClopoἪicaò UrlaἪi-Prahova 

 Analiza psihopedagogicŁ a activitŁἪii preἨcolare, permite identificarea acelor capacitŁἪi 

pe care sŁ ĸi le formeze copilul pentru a se adapta cu succes mediului ĸcolar online. 

 Adaptarea la activitŁἪile online la grŁdiniἪŁ, ́ ncurajeazŁ educatoarele sŁ colaboreze între 

ele, ´mpŁrtŁἨindu-Ἠi materialele Ἠi practicile pedagogice mult mai uἨor, la distanἪe foarte mari . 

Cadrele didactice se achitŁ de sarcinile ĸcolare utilizând metode ĸi stiluri diverse. 

 Primul pas în ´nἪelegerea si ameliorarea, chiar în prevenirea dificultŁἪilor de ´nvŁἪare 

on-line este diagnosticarea posibilitŁἪilor mintale ĸi de achiziἪie ale copilului, din perspectiva 

cerinἪelor ĸi a sarcinilor ĸcolare nerezolvate de cŁtre el. În vederea confruntŁrii gradului de 

educabilitate a elevului cu cerinἪe preĸcolare este necesar sŁ cunoaĸtem ansamblul de aptitudini 

ĸi de factori nonintelectuali de personalitate care constituie suportul psihologic al activitŁἪii de 

tip ĸcolar on-line.  

 Munca cadrului didactic în mediul on-line, într-un grup cu un efectiv destul de numeros 

cere copilului sŁ se integreze într-o activitate comunŁ, desfŁἨuratŁ dincolo de ecranul unui 

laptop, care comportŁ un minimum de stŁp©nire de sine ĸi autocontrol, capacitatea de a prelua 

ĸi executa sarcini formulate verbal, de a colabora cu educatoarea ĸi cu ceilalἪi copii ( maturizare 

psihosocialŁ ). Pe de altŁ parte, lecἪia on-line presupune o anumitŁ putere de concentrare ĸi de 

mobilizare pentru o activitate comunŁ, având o duratŁ determinatŁ. AceastŁ capacitate de 

mobilizare exprimatŁ prin menἪinerea atenἪiei , prezintŁ o laturŁ energetico- motivaἪionalŁ, 

având limite ĸi oscilaἪii fireĸti, ĸi o laturŁ volitivŁ, un minimum de autoreglare ĸi autocontrol 

condiἪionate de dezvoltarea inhibiἪiei interne, de interiorizare a comenzii verbale, de formare a 

conĸtiinἪei de sine. 

 PregŁtirea copiilor pentru activitatea preĸcolarŁ on-line sub aspectul maturizŁrii psihice 

, comportŁ ĸi alte aspecte ca dezvoltarea psihicŁ, perceptiv- motorie, dezvoltarea limbajului , a 

orientŁrii si structurŁrii spaἪiale ĸi de nivelul intelectual. DeficienἪele în percepἪiile vizuale, 

auditive sau tulburŁrile de limbaj oral pot determina ñ pregŁtirea incompletŁò a copilului pentru 

clasa pregŁtitoare daca se lucreazŁ o perioadŁ ´ndelungatŁ din faἪa monitorului.  

 Insuficienta dezvoltare a orientŁrii ĸi a structurŁrii spaἪiale, a funcἪiei simbolice a 

limbajului, a ´nἪelegerii mesajelor verbale pot fi  cauze ale imaturitŁἪii pentru educarea 

limbajului folosind predarea online. 
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 În baza acestor date ĸtiinἪifice, activitatea diferenἪiatŁ cu preĸcolarii on-line, trebuie sŁ 

porneascŁ de la nivel real, atins de copil în fiecare moment dat, ĸi sŁ urmŁreascŁ impulsionarea 

dezvoltŁrii ĸi pregŁtirii lui la un nivel superior, prin solicitarea la eforturi din ce în ce mai mari, 

dar obiectiv posibile pentru el. 

 ĊnvŁἪarea on-line trebuie sŁ constituie o contribuἪie la transformarea zonei de dezvoltare 

imediatŁ în dezvoltarea actualŁ. În acest sens sarcina pe care copilul o poate rezolva astŁzi 

numai dacŁ primeĸte ajutor în clasŁ, mâine va trebui sŁ o rezolve independent din faἪa 

calculatorului. Pe de altŁ parte, este semnificativŁ aprecierea larg rŁsp©nditŁ potrivit cŁreia 

descoperirea principalŁ a psihopedagogiei actuale este depistarea mijloacelor de accelerare a 

evoluἪiei intelectului în mediul online, preocupare impusŁ de necesitatea adaptŁrii omului la 

ritmul rapid de dezvoltare a societŁἪii din punct de vedere al tehnologiei moderne. 

 DacŁ anul trecut a fost doar o perioadŁ de testare Ἠi acomodare, în prezent predarea 

online pentru preἨcolari a devenit o realitate zilnicŁ. 

 Educatorii, au nevoie de instrumente adaptate Ἠi practici de lucru pentru a susἪine 

predarea online pentru preἨcolari, dar Ἠi pentru a o face atractivŁ Ἠi folositoare. 

 Sesiunile online sunt un fel de joacŁ, ca Ἠi la grŁdiniἪŁ, pentru cŁ astfel ´nvaἪŁ copiii cel 

mai bine. Online se vor folosi alte instrumente de lucru. 

 Nevoile de bazŁ ale copiilor de la fiecare v©rstŁ trebuie avute mereu în vedere atunci 

când structurŁm lecἪiile online. Copiii simt nevoia sŁ se vadŁ Ἠi sŁ relaἪioneze în timpul 

activitŁἪilor. Acestea vor fi  foarte interactive, folosind toate resursele disponibile în mediul 

online. 
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SusἪinerea socio-emoἪionalŁ a elevilor 

BŁἨcŁu Cornelia  

Colegiul Economic ĂVirgil Madgearuò, Municipiul PloieἨti, Prahova 

Vrem copii Ἠi tineri care sŁ g©ndeascŁ Ἠi sŁ ia decizii critic Ἠi autonom, conform 

propriilor valori Ἠi principii, sŁ ´Ἠi asume consecinἪele acestor decizii, care sŁ nu fie controlaἪi 

de factori externi. 

Vrem copii care sŁ arate compasiune Ἠi empatie pentru cei din jur, sŁ aibŁ încredere în 

ei, sŁ viseze, sŁ aibŁ curajul sŁ lupte pentru visurile lor.  

ἧcoala reprezintŁ contextul în care elevii pot sŁ ́ Ἠi dezvolte abilitŁἪiile socio-emoἪionale, 

adicŁ acele aptitudini care sŁ îi ajute sŁ resimtŁ constructiv emoἪiile, sŁ le exprime într-un mod 

adecvat contextului socio-cultural, sŁ le regleze Ἠi, în acest fel, sŁ dezvolte relaἪii sŁnŁtoase cu 

cei din jurul lor.  

Aceste abilitŁἪi presupun, în primul rând, identificarea Ἠi ´nἪelegerea propriilor emoἪii, 

citirea Ἠi ´nἪelegerea emoἪiilor altor persoane, gestionarea emoἪiilor proprii Ἠi manifestarea lor 

într-un mod adecvat. 

 Ca metode de susἪinere Ἠi dezvoltare socio-emoἪionalŁ a elevilor putem folosi:  

ü OBSERVAŝIA - metodŁ general valabilŁ pentru cunoaĸterea, intervenŞia ĸi asistenŞa 

psiho-pedagogicŁ, reprezintŁ metoda aplicatŁ cu scopul facilitŁrii cunoaĸterii ĸi 

autocunoaĸterii. 

ü  CONVERSAŝIA EURISTICŀ. DacŁ prin observaŞie constatŁm faptele (gesturi, 

privire, mimicŁ, limbaj), prin convorbire confruntŁm aceste fapte cu relatŁrile personale 

ale elevului, identificŁm motive, aspiraŞii, trŁiri afective, interese. 

Dintre toate tipurile de convorbire, discuŞia liberŁ este cea mai adecvatŁ. 

Deĸi nu impune o schemŁ fixŁ de desfŁĸurare, convorbirea, pentru a fi  eficientŁ, trebuie sŁ 

´ndeplineascŁ anumite condiŞii generale pentru orice convorbire dar ĸi unele specifice 

procesului de consiliere. CondiŞiile generale de eficienŞŁ a convorbirii se referŁ la: evitarea 

tendinŞelor de ĂfaŞadŁò; sinceritatea ´ntrebŁrilor dar ĸi a rŁspunsurilor; asigurarea unui climat 

de deschidere, încredere ĸi empatie. 

S-a constatat cŁ cele mai eficiente ´ntrebŁri sunt cele deschise, în care elevul poate sŁ 

completeze ĂspaŞiile libereò, cu propriile sale probleme (mecanismul proiecŞiei) ĸi soluŞii 

(caracterul euristic). 
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ĊntrebŁrile justificative (de ce?) sunt ´ntrebŁri riscante, deoarece au o conotaŞie de 

culpabilizare care este negativŁ ĸi contraproductivŁ în procesul depŁĸirii situaŞiilor de 

dificultate. În loc de a folosi interogaŞia Ăde ce?ò se recomandŁ folosirea ´ntrebŁrilor deschise 

de tipul: ñAi putea sŁ-mi descrii situaŞia Xò? ñCe s-a ´nt©mplatò? ñPovesteĸteò! ñSpuneò! 

ü BRAINSTORMING -UL - metodŁ de stimulare a creativitŁŞii de grup, preluatŁ din 

filosofia orientalŁ ĸi dezvoltatŁ de psihologul Alex Osborn. 

Din punct de vedere etimologic, brainstorming ́ nseamnŁ ĂfurtunŁ în creierò, Ăasalt de ideiò. 

În mod concret se dŁ o temŁ de cercetare, care poate fi  problema cu care se confruntŁ grupul 

respectiv, cu douŁ sŁptŁm©ni înainte de ĸedinŞa propriu-zisŁ. În acest timp, membrii grupului 

mediteazŁ asupra acestei probleme. Întâlnirea propriu-zisŁ se desfŁĸoarŁ într-un spaŞiu plŁcut ĸi 

într-un climat permisiv. Membrii grupului brainstorming se cunosc între ei, se simpatizeazŁ ĸi 

se apreciazŁ reciproc. În timpul ĸedinŞei de brainstorming, care dureazŁ 45'-1 h, fiecare membru 

al grupului poate spune tot ce îi trece prin cap, cu privire la problema respectivŁ. De asemenea, 

fiecare membru al grupului poate prelua o idee de la colegi, exploatând-o p©nŁ la ultimile sale 

consecinŞe. Timp de 45'-1h se elaboreazŁ aproximativ 100 de idei. Scopul ĸedinŞei 

brainstorming este cantitativ, de a elabora cât mai multe soluŞii.  

Brainstormingul este una dintre cele mai eficiente metode de stimulare a creativitŁŞii de 

grup pentru rezolvarea prin cooperare a unor probleme comune sau individuale.  

ü METODA  COOPERŀRII - modalitatea de a studia cu eficienŞŁ sporitŁ o temŁ 

complexŁ, teoreticŁ sau practicŁ, în echipŁ sau în grup, îmbinând particularitŁŞile 

individuale ale membrilor grupului cu cele colective, sintetice ale grupului. 

AceastŁ metodŁ se bazeazŁ pe principiul cŁ omul este o fiinŞŁ socialŁ care se dezvoltŁ plenar 

datoritŁ influenŞelor benefice ale mediului sociocultural. Este o metodŁ de socializare, de 

dezvoltare a spiritului de grup ĸi echipŁ, de ´nvŁŞare în grup, de antrenament 

Metoda cooperŁrii presupune formarea la elevi a deprinderii de a se organiza pe echipe, de 

a-ĸi alege coordonatorii, de a identifica obiectivele activitŁŞii respective, de a elabora soluŞii în 

grup ĸi de a le aplica. 

ü DEZBATEREA  ÎN GRUPURI SAU PERECHI - formŁ complexŁ ĸi eficientŁ de 

conversaŞie. 

Pentru ca dezbaterea sŁ nu se transforme în ĂceartŁò, deci pentru a evita caracterul 

conflictual ineficient al dezbaterii, este necesar ca dezbaterea sŁ ́ ndeplineascŁ anumite condiŞii: 

pŁrerile enunŞate sŁ fie ´nsoŞite de argumente; atunci când unul dintre membrii grupului de 



20 

 

dezbatere ´ĸi expune punctul de vedere ceilalŞi ascultŁ în mod activ; formularea unor concluzii 

clare ĸi semnificative pentru membrii grupului de dezbatere. 

ü EXERCIŝII DE INVŀŝARE Cea mai eficientŁ modalitate de definire a ́ nvŁŞŁrii este 

cea de dobândire dirijatŁ a experienŞei personale de naturŁ preponderent educaŞionalŁ.  

Dirijarea ĸi orientarea elevului în relaŞia de consiliere constŁ în antrenarea acestuia în 

procesul de formulare a ́ ntrebŁrilor cu privire la: ĂCE?ò informaŞii îi sunt utile; ĂCUM?ò poate 

obŞine aceste informaŞii; ĂUNDE?ò gŁseĸte aceste informaŞii; modalitŁŞi de selecŞie ale acestor 

informaŞii; tehnici de reŞinere ale acestor informaŞii; formularea problemelor care îl preocupŁ: 

definirea problemei, identificarea cauzelor posibile, conturarea soluŞiilor probabile, proiectarea 

rezolvŁrii lor (alternative, avantaje, dezavantaje); identificarea unor mecanisme comune de 

rezolvare a unor probleme diferite (atitudini, gândire, afecte). 

 Pentru a putea face o schimbare în viaἪa a cât mai multor copii, este necesar ca programe 

bazate pe evidenἪe ἨtiinἪifice, adaptate contextului socio-cultural Ἠi a cŁror eficienἪŁ sŁ fie 

monitorizatŁ, sŁ fie implementate Ἠi în Ἠcolile din România! 

Ca profesori Ἠi pŁrinἪi, putem ajuta copiii sŁ ´Ἠi dezvolte abilitŁἪiile socio-emoἪionale 

îndrumându-i astfel încât sŁ identifice Ἠi sŁ numeascŁ emoἪiile. Observând, vorbind despre 

emoἪii, ajutŁm copiii sŁ ´Ἠi dezvolte vocabularul în aceastŁ zonŁ. 
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Metoda proiectelor la vârste timpurii  ï o abordare din perspectiva 

predŁrii online 

Bercea Adela  

GrŁdiniἪa CreἨtin-OrtodoxŁ Efremia, Arad 

 Metoda proiectelor este o metodŁ interactivŁ, modernŁ, care poate fi  aplicatŁ la toate 

vârstele, inclusiv la copiii preἨcolari deoarece este o metodŁ antrenantŁ care vine sŁ sprijine 

curiozitatea copiilor specificŁ mai ales celor mici. 

 Aplicarea acestei metode în contextul Ἠcolii online consider cŁ este uἨor de realizat 

deoarece copiii sunt puἨi în faἪa unor situaἪii din viaἪa de zi cu zi, accesibile de acasŁ Ἠi în acest 

mod realitatea ´nconjurŁtoare este mai bine ´nἪeleasŁ, iar interesul pentru a o descopei este mai 

ridicat.  

 Caracteristicile metodei proiectelor sunt axate pe cŁutarea Ἠi aflarea rŁspunsurilor legate 

de tema propusŁ. AceastŁ metodŁ ´mbinŁ în mod armonios transdisciplinaritatea Ἠi 

interdisciplinaritatea. 

 Ce presupune organizarea Ἠi conducerea proiectelor? Presupune parcurgerea a trei 

etape. Prima etapŁ în elaborarea proiectelor este stabilirea temei care urmeazŁ sŁ fie studiatŁ. 

Tema proiectului poate fi  aleasŁ de cŁtre educatoare sau sugeratŁ de cŁtre copii Ἠi vine sŁ 

rŁspundŁ unor curiozitŁἪi ale copiilor. Spre exemplu dacŁ un copil are o întrebare legatŁ de 

mijloace de transport, pornind de la aceastŁ întrebare se poate derula un proiect pe tema 

mijloacelor de transport. În aceastŁ etapŁ se stabilesc obiectivele proiectului Ἠi inventarul de 

probleme: ce Ἠtiu copiii Ἠi ce doresc sŁ afle. Se stabileἨte apoi o hartŁ a proiectului care ´nsŁ se 

poate modifica pe parcursul desfŁἨurŁrii proiectului.  

În mod tradiἪional în sala de clasŁ se amenajeazŁ un centru tematic menit sŁ stimuleze 

copiii spre a fi  interesaἪi de tema propusŁ. În contextul Ἠcolii online copiii sunt ´ndemnaἪi sŁ 

caute acasŁ materiale specifice temei alese. Cadrul didactic trimite/afiἨeazŁ pŁrinἪilor o 

scrisoare de intenἪie prin care informeazŁ pŁrinἪii despre tema care urmeazŁ sŁ fie studiatŁ Ἠi 

perioada de timp în care se va derula. Proiectele tematice se pot desfŁἨura pe o perioadŁ mai 

´ndelungatŁ de sŁptŁm©ni: patru sŁptŁm©ni, sau doar o sŁptŁm©nŁ Ἠi chiar mai puἪin. 

În contextul Ἠcolii online copiii au materialele specifice temei proiectelor la ´ndem©nŁ, 

devin interesaἪi sŁ caute acasŁ jucŁrii, sau alte materiale pe l©ngŁ care altŁ datŁ treceau fŁrŁ sŁ 

le acorde prea mare atenἪie. În mod tradiἪional pŁrinἪii erau rugaἪi prin acea scrisoare de intenἪie 

sŁ trimitŁ la grŁdiniἪŁ materiale pe care le au acasŁ Ἠi care au legŁturŁ cu tema studitŁ, dar în 

acest context online nu mai este necesar deoarece copiii se aflŁ acasŁ. 
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Copiii vor fi  ajutaἪi de pŁrinἪi sŁ exploreze tema datŁ, sŁ caute ´mpreunŁ, ceea ce îi va 

apropia Ἠi se va închega o relaἪie de colaborare între copii, pŁrinἪi Ἠi cadrul didactic. Este esenἪial 

ca pŁrinἪii sŁ sprijine copiii în ´ntrebŁrile Ἠi curiozitŁἪile lor. Educatoarea stabileἨte apoi 

inventarul de activitŁἪi în care se detaliazŁ pentru fiecare zi activitŁἪile care urmeazŁ sŁ se 

desfŁἨoare. 

A doua etapŁ în desfŁἨurarea proiectelor o constituie antrenarea copiilor în investigarea 

propriu-zisŁ care se va desfŁἨura în mediul de acasŁ. Copiii selecteazŁ, adunŁ materiale, observŁ 

mediul ´nconjurŁtor, realizeazŁ experimente, se implicŁ activ în derularea proiectului ceea ce 

ce oferŁ încredere în forἪele proprii Ἠi îi determinŁ sŁ exploreze. De asemenea, le dezvoltŁ 

imaginaἪia, creativitatea pentru a folosi în mod cât mai original materialele pe care le au la 

dispoziἪie. 

 Toate rezultatele muncii copiilor vor fi  înregistrate, fotografiate pentru ca la finele 

proiectului sŁ se poatŁ realiza o evaluare a lui prin expoziἪii cu lucrŁrile copiilor, galerie foto, 

dramatizŁri, etc. Copiii ́ mpŁrtŁἨesc rezultatele unii cu alἪii, fapt ce îi determinŁ pe cei mai puἪin 

interesaἪi ca pe viitor sŁ se implice mai mult, Ἠi sŁ ´nveἪe unii de la ceilalἪi ceea ce de multe ori 

valoreazŁ mai mult decât dacŁ doar li  se va oferi informaἪia. 

AceastŁ metodŁ îi determinŁ pe cei mici sŁ descopere Ἠi în acelaἨi timp sŁ ́ nveἪe singuri, 

sŁ capete încredere în forἪele proprii, sŁ descopere soluἪii în rezolvarea sarcinilor propuse. 

Având în vedere cŁ activitatea principalŁ a preἨcolarilor este jocul, toate activitŁἪile se 

vor desfŁἨura sub formŁ de joc astfel încât copiii sŁ ´nveἪe jucându-se. AceastŁ metodŁ activ-

participativŁ consider cŁ se potriveἨte poate cel mai bine predŁrii online datoritŁ faptului cŁ 

preἨcolarii se aflŁ în mediul lor, acasŁ, ceea ce creeazŁ o punte între grŁdiniἪŁ Ἠi familie, între 

´nvŁἪare-explorare-joacŁ. Educatoarea Ἠi pŁrinἪii au responsabilitatea sŁ creadŁ în potenἪialul 

creativ al celor mici Ἠi sŁ îi încurajeze sŁ caute, sŁ descopere, prin laude, aprecieri verbale Ἠi 

chiar prin recompense, fie ele Ἠi online, precum mici filmuleἪe distractive, filmŁri/fotografii de 

la grŁdiniἪŁ. Pentru copiii mici este important feedback-ul pozitiv care îi ´ncurajeazŁ Ἠi îi 

determinŁ sŁ meargŁ mai departe cu încredere cŁ vor reuἨi. Copiii curioἨi vor deveni pe viitor 

adulἪi valoroἨi . 
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Lucrul  în echipŁ-metodŁ de incluziune a preἨcolarilor 

Bîrziloiu Andreea-MŁdŁlina 

GrŁdiniἪa Step by Step cu P.P. ñDumbrava MinunatŁò ï PloieἨti, Prahova 

 Societatea cunoaἨte un proces continuu de restructurare Ἠi reorganizare a sistemelor 

vieἪii cotidiene, familale Ἠi profesionale, cu implicaἪii la nivelul relaἪiilor dintre oameni Ἠi cu 

efecte la nivelul educaἪional. 

 Fiecare individ are dreptul de a beneficia de sprijin pentru formarea Ἠi integrarea lui 

socialŁ Ἠi individualŁ. Copiii au dreptul de a se dezvolta Ἠi forma cât mai adecvat pentru a-Ἠi 

construi unicitatea Ἠi a participa la identitatea socialŁ Ἠi culturalŁ din care fac parte. De aceea, 

este firesc, ca fiecare copil sŁ participe la o educaἪie de calitate, eficientŁ Ἠi permanentŁ. 

 EducaἪia pentru toἪi copiii este o cerinἪŁ fermŁ a epocii noastre, determinatŁ de 

nevoile acute ale timpului prezent. EducaἪia pentru toἪi este generatoarea perspectivei 

incluzive asupra educaἪiei. 

 EducaἪia incluzivŁ este, de foarte multe ori, asociatŁ cu acei copii care au o 

dizabilitate sau care au nevoi educaἪionale speciale. Incluziunea se referŁ la educaἪia tuturor 

copiilor, conform conceptului ñἨcoala pentru toἪiò. EducaἪia incluzivŁ presupune valorizarea 

egalŁ a tuturor elevilor, dar Ἠi a personalului didactic.  

 EducaἪia incluzivŁ se referŁ la programe de educaἪie cât mai adecvate Ἠi adaptate, 

care sŁ asigure accesul Ἠi participarea tuturor, valorizând diversitatea Ἠi acordând importanἪŁ 

fiecŁrui copil în parte. 

 EducaἪia incluzivŁ propune o serie de strategii Ἠi intervenἪii, sprijinite de proceduri, 

instrumente Ἠi tehnici de lucru, printre acestea un rol important fiind deἪinut de lucrul în 

echipŁ, ca metodŁ activ-participativŁ în procesul educaἪional. 

 În activitatea mea didacticŁ am folosit aceastŁ metodŁ, lucul în echipŁ, pentru diferite 

proiecte Ἠi parteneriate pe care le-am desfŁἨurat atât cu familia, dar Ἠi cu Ἠcoala sau 

comunitatea. 

 Unul dintre proiectele educaἪionale pe care le-am desfŁἨurat cu preἨcolarii a fost 

ñCarnavalul Toamneiò. În cadrul proiectului au fost desfŁἨurate mai multe tipuri de activitŁἪi: 

activitŁἪi demonstrative cu pŁrinἪii, realizarea unui portofoliu al toamnei, parada costumelor 

de toamnŁ, prezentarea unor scenete. Pentru realizarea portofoliului, fiecare preἨcolar Ἠi-a 

ales o temŁ (legume, fructe, flori,  fenomene ale naturii) Ἠi, ajutaἪi de pŁrinἪi, au întocmit fiἨe, 

lucrŁri practice, dar Ἠi scurte povestioare Ἠi poezii, respectând tema aleasŁ. Costumul necesar 
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pentru paradŁ a fost realizat respectând tema aleasŁ pentru portofoliu. De exemplu, dacŁ un 

copil Ἠi-a ales ca temŁ pentru portofoliu ï ñV©nŁtaò, costumul creat de ei, alŁturi de pŁrinἪi, 

a fost tot o v©nŁtŁ. Portofoliul Ἠi costumul au fost prezentate în cadrul unui ñCarnaval al 

Toamneiò desfŁἨurat la grŁdiniἪŁ. 

 O altŁ activitatea din cadrul acestui proiect, care a presupus lucrul în echipŁ, a fost 

aceea de a prezenta o scenetŁ. De aceastŁ datŁ, am ´mpŁrἪit preἨcolarii în echipe: Ecghipa 

Fructelor, Echipa Legumelor, Echipa Florilor Ἠi Echipa Fenomelor Naturii. Fiecare echipŁ a 

avut de pregŁtit o scurtŁ scenetŁ cu tema propusŁ. MenἪionez faptul cŁ pŁrinἪii au fost foarte 

implicaἪi în desfŁἨurarea acestor tipuri de activitŁἪi. S-au implicat în realizarea portofoliilor, 

costumelor, dar Ἠi a scenetelor. Aceste scenete au fost create în echipŁ, de la text, p©nŁ la 

recuzitŁ, care a presupus costume, dar Ἠi alte elemente de decor, de exemplu, Echipa 

Fructelor, pe l©ngŁ text Ἠi costume, a confecἪionat Ἠi un coἨ imens în care au fost aἨezate 

ñfructeleò, Echipa Fenomele Naturii a confecἪionat Ἠi noriἨori, picŁturi de ploaie, etc. 

 În urma desfŁἨurŁrii acestui proiect, am observat cŁ preἨcolarii Ἠi-au dezvoltat 

abilitŁἪile sociale,emoἪionale Ἠi de comunicare, dar Ἠi cŁ Ἠi-au ´mbunŁtŁἪit încrederea în sine. 

Un alt beneficiu adus de acest proiect a fost ´mbunŁtŁἪirea relaἪiei dintre familie Ἠi grŁdiniἪŁ. 

 În cadrul lucrului în echipŁ, niciunul dintre membrii nu a fost mai important decât 

altul, fiecare membru Ἠi-a adus aportul, în funcἪie de abilitatea lui specialŁ, pentru a ajunge 

la rezultatul dorit. 

 EducaἪia incluzivŁ ´nseamnŁ sprijin Ἠi educaἪie pentru toἪi, grijŁ Ἠi atenἪie pentu 

fiecare! 

 EducaἪia trebuie ´nἪeleasŁ ca un proces continuu, pe tot parcursul vieἪii. EducaἪia nu 

este numai responsabilitatea cadrelor didactice, ci Ἠi a familiei, dar Ἠi a comunitŁἪii în care se 

naἨte Ἠi creἨte copilul, Ἠi trebuie sŁ devinŁ o cerinἪŁ internŁ a fiecŁruia. 

BIBLIOGRAFIE: 
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CoVid-19 ï ἧcoala dincolo de ecran  
BobeicŁ Alina 

Colegiul ĂMihail Cantacuzinoò, OraἨul Sinaia, Jud. Prahova 

CoVid19 ï un cuv©nt, frici, emoἪii, online, ecrane, pandemie, ἧCOLI ĊNCHISE.  

O  lume în care ne-am trezit cu toἪii cu vieἪile date peste cap, proiectaἪi ´ntr-o realitate 

complet schimbatŁ, fŁrŁ apŁrare Ἠi resurse ´n faἪa unui inamic invizibil Ἠi am asistat neputincioἨi 

la dŁr©marea unui ´ntreg sistem de educaἪie.  

Statistic, pandemia de CoVid-19 a dus la  ´nchiderea ĸcolilor ´n 20 de ŞŁri ĸi la ´nchiderea 

unitŁŞilor preĸcolare ´n 19 ŞŁri din Europa ĸi Asia CentralŁ. Acest lucru a afectat un numŁr total 

de 49,8 milioane de copii, ´ncep©nd de la preĸcolari p©nŁ la liceeni, care au avut parte de un 

ultim semestru ĸcolar foarte perturbat (´n cazul ´n care acesta a existat totuĸi), care a culminat 

cu ´nchiderea ĸcolilor. S-au ´nchis Ἠcolile Ἠi nimeni nu Ἠi-a dat seama de ce va urma, pentru cŁ 

nimeni nu a fost pregŁtit. 

Practic, ´n lipsa unei direcἪii unitare, am demarat, fiecare cu ce-a avut la ´ndem©nŁ, 

reconstrucἪia din mers a unei noi normalitŁἪi ´n educaἪie, am ´ncercat sŁ ne resetŁm, sŁ reformŁm  

sistemul de ´nvŁἪŁm©nt, fideli misiunii ĸi obiectivului pe termen lung de a permite TUTUROR 

copiilor sŁ-ĸi conĸtientizeze dreptul la educaŞie ĸi sŁ-ĸi atingŁ potenŞialul maxim.  

Ċn plan local, am fŁcut front comun Ἠi am ´ncercat sŁ evaluŁm impactul crizei asupra 

elevilor pentru a permite intervenἪii personalizate, adaptate nevoilor reale ale acestora. Concret, 

am aplicat ´n ἨcoalŁ chestionarul ĂElev ´n vremea pandemieiò 

(https://www.surveymonkey.com/r/GPJD92Y) care face parte dintr-un studiu naἪional realizat 

de specialiἨti (psihologi Ἠi sociologi) de la Universitatea ĂLucian Blagaò din Sibiu, care s-a 

dovedit a fi o excelentŁ  radiografie a nevoilor elevilor din spatele ecranelor. Am avut astfel 

reprezentatŁ harta realitŁἪii noastre ´n ἨcoalŁ.  

Au fost aplicate diferite instrumente psihosociale prin intermediul celor 19 ´ntrebŁri 

formulate: burnout, rezilienἪŁ, frica de CoVid, eficienἪa academicŁ, inteligenἪa emoἪionalŁ, 

implicarea ´n muncŁ (scala lui Utrecht), afecte negative/pozitive, wellbeing (bunŁstarea 

subiectivŁ), stima de sine, scopul ´n viaἪŁ.  RespondenἪii (362 la numŁr) au oferit informaἪii 

preἪioase mai ales prin intermediul ´ntrebŁrii deschise care le solicita sŁ descrie ´n c©teva r©nduri 

cum au perceput aceastŁ perioadŁ de izolare (trŁiri, emoἪii, sentimente, experienἪe). Scorurile 

au relevat adevŁrul sensibil: dincolo de ecran este o altŁ lume, ´n care rolurile se suprapun 

nefiresc Ἠi inevitabil: acasŁ este la ἨcoalŁ, dormitorul este sala de clasŁ, sufrageria este grŁdiniἪa 

https://www.surveymonkey.com/r/GPJD92Y
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fratelui, ´n timp ce camera de zi e biroul pŁrinἪilor (´n cel mai fericit caz). Cu rutina anulatŁ Ἠi 

lipsiἪi de rezilienἪa la schimbare, elevii s-au ascuns, practic, în fata monitorului. Au fost mai 

tŁcuἪi, nu au socializat, n-au rŁspuns, n-au intervenit, n-au interacἪionat Ἠi pentru cŁ se simἪeau 

ruἨinaἪi de faptul cŁ ceilalἪi membrii din familie erau cu ochii pe ei. Toate aceste lucruri care s-

au întâmplat i-au scos pe copii dintr-o zonŁ de confort, din lumea unde se simἪeau ´n siguranἪŁ 

Ἠi ´n largul lor. Le-au impus mai multe limite dec©t perspective. Pentru cŁ Ἠcolile nu sunt doar 

un loc pentru educaŞie academicŁ, ci ĸi pentru ´nvŁŞarea abilitŁἪilor sociale ĸi emoŞionale, 

interacŞiune ĸi sprijin social.  

Concluziile sunt evidente: cursurile Ăonlineò au nevoie de un design special Ἠi de o 

abordare pedagogicŁ diferitŁ faἪŁ de cea din sŁlile de clasŁ, cu participare directa.  Ċn Ăonlineò 

materia trebuie prelucratŁ pentru cŁ timpul fizic de interacἪiune trebuie sŁ fie mult redus ´n 

comparaἪie cu cel alocat ´nvŁἪŁm©ntului clasic (creierul oboseἨte mult mai repede in Ăonlineò). 

Exista o suprasolicitare (zoom fatigue) care este resimἪitŁ, iar elevul are tendinἪa de a absenta 

invoc©nd diferite motive, simἪind cŁ nu mai este atât de controlat, iar nevoia de libertate, de a 

face altceva (ceea ce simte) dec©t ceea ce trebuie este tot mai prezentŁ.  

 S-au conturat Ἠi direcἪii de acἪiune pe termen lung. Pentru unele dintre ele s-au 

gŁsit soluἪii imediate - stresul excesiv generat de utilizarea simultanŁ a mai multor platforme de 

´nvŁἪare a fost eliminat prin implementarea platformei EduXpert - care permite actualizarea 

informaἪiilor Ἠcolare ´n timp real Ἠi menἪinerea unei str©nse legŁturi cu pŁrinἪii, care au acces la 

situaἪia ἨcolarŁ a copiilor) Ἠi au fost identificate resurselor necesare pentru asigurarea echitŁἪii 

sociale (´mbunŁtŁἪirea infrastructurii, dispozitive pentru elevi Ἠi profesori).  

 Altele, s-au materializat ´n activitŁἪi adaptate scenariilor, unite de un singur scop: 

starea de bine a elevilor, care  a devenit nu doar un concept abstract ci Ἠi o condiἪie a ´nvŁἪŁrii. 

CŁci pentru a-i menἪine pe elevi motivaἪi Ἠi ´ntr-o stare fizicŁ Ἠi emoἪionalŁ bunŁ, printre multe 

altele, profesorii trebuie sŁ le reaminteascŁ, din c©nd ´n c©nd, cŁ sunt acolo pentru ei, cŁ ´i 

ascultŁ Ἠi cred ´n ei, cŁ sunt unici Ἠi valoroἨi, capabili de performanἪŁ Ἠi cŁ sunt ĊMPREUNŀ ´n 

aventura ´nvŁἪŁrii. SŁ punŁ accent pe realizŁri Ἠi pe ce li se ´nt©mplŁ bine ´n fiecare zi, sŁ 

comunice pozitiv cu colegii Ἠi sŁ ia scurte pauze ´ntre ore Ἠi activitŁἪi pentru a privi pe fereastrŁ, 

pentru a se uita cum ´nfloreἨte natura, pentru asculta o melodie care le place sau pentru a citi o 

paginŁ dintr-o carte preferatŁ. SŁ nu uitŁm: ĂDacŁ un copil terminŁ Ἠcoala cu o stare de bine, 

acest lucru va avea un impact mai mare asupra vieἪii sale de adult dec©t ´l vor avea notele Ἠi 

succesul la exameneò (OECD, Equity and Quality in Education). 
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Orice reaἨezare ´n momente de crizŁ este dificilŁ, dar soluἪiile gŁsite pe parcurs pot 

accelera dezvoltarea. Accesarea ´nvŁἪŁrii online cu siguranἪŁ aparἪine viitorului! Un mix se 

contureazŁ, deja, dar poate nu 100%, cum a fost p©nŁ acum.  Pandemia ne-a adus Ἠi lucrul acesta 

bun, pentru cŁ ne-a adus mai aproape de realitatea pe care o avem ´n teren. Am vŁzut c©t suntem 

de pregŁtiἪi pentru a face faἪŁ unei schimbŁri Ἠi ne-am descoperit resurse noi de a ne adapta 

acestor schimbŁri. 
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AsistenἪŁ rapidŁ la orele de informaticŁ 

Cantaragiu Ramona 

Palatul Copiilor Ploieĸti, JudeἪul Prahova 

Folosirea platformelor educaἪionale a familiarizat elevii cu anumite metode de 

colaborare în mediul online. Pentru ca ei sŁ pŁstreze distanἪa în timpul orelor de curs, dar sŁ 

beneficieze Ἠi de avantajul lucrului în echipŁ, atât de necesar programatorilor, o soluἪie este 

aplicaἪia Quick Assist, oferitŁ de sistemul de operare Windows 10. 

Quick Assist / AsistenἪa rapidŁ este o aplicaἪie similarŁ cu TeamViewer. Este necesar 

ca ambele calculatoare sŁ aibŁ Windows 10, conexiune la internet, iar utilizatorul care oferŁ 

asistenἪŁ trebuie sŁ aibŁ un cont Microsoft; pentru partea conectatŁ acest lucru este opἪional.  

Avantajele aplicaἪiei sunt: 

- nu este nevoie sŁ descŁrcaἪi nimic; 

- permite utilizatorilor nu doar sŁ 

controleze de la distanἪŁ un alt 

computer, ci sŁ Ἠi ofere asistenἪŁ unui 

alt utilizator.  

- UTILIZAREA  APLICAἩIEI QUICK 

ASSIST 

Pentru a începe, puteἪi utiliza cŁutarea 

în bara de activitŁἪi (doar ´ncepeἪi sŁ tastaἪi 

"Ajutor rapid" sau "Quick Assist")  

Conectarea la un computer la distanἪŁ 

se face utilizând urmŁtorii paἨi simpli: 

1. Pe computerul de la care vŁ conectaἪi, 

daἪi clic pe "FurnizaἪi ajutor"/Give 

assistance; 

2. TransferaἪi codul de securitate care 

apare în fereastrŁ persoanei la computerul pe care îl conectaἪi printr-o metodŁ 

convenabilŁ; 
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3. StabiliἪi opἪiunea de partajare (control 

deplin sau vizualizare ecran); 

4. Utilizatorul la care sunt conectaἪi face clic 

pe "ObἪineἪi ajutor" Ἠi introduce codul de 

securitate furnizat. Acestuia îi vor fi  afiἨate 

informaἪii despre cine vrea sŁ se conecteze Ἠi 

butonul "Permite" pentru a aproba conexiunea la 

distanἪŁ;  

5. DupŁ ce utilizatorul la distanἪŁ dŁ clic pe 

"Permite", dupŁ o scurtŁ aἨteptare a conexiunii, 

va apŁrea o pictogramŁ de asistenἪŁ rapidŁ în 

partea de sus a ecranului, iar indicatorul mouse-

ului se va miἨca pe ecran în timp ce asistentul 

opereazŁ pe computerul asistat. 

În partea de sus a ferestrei de ajutor rapid existŁ urmŁtoarele butoane: 

 

- Select monitor; 

- Annotate (buton cu un creion - vŁ permite sŁ faceἪi note, "desenaἪi" pe un desktop de la 

distanἪŁ); 

- Actual Size; 

- Toogle Instruction Channel;  

- Restart; 

- Task manager; 

- PauzŁ; 

- Stop; 

- Details. 

La rândul sŁu, utilizatorul la care sunteἪi conectat poate întrerupe sesiunea de ajutor sau 

poate închide aplicaἪia dacŁ brusc trebuie sŁ ´ntrerupeἪi brusc sesiunea de comandŁ a 

computerului la distanἪŁ. 

Utilizarea strategiilor de ´nvŁἪare prin cooperare cu ajutorul aplicaἪiei Quick Assist este 

potrivitŁ oricŁrei lecἪii de informaticŁ, iar elevii sunt motivaἪi prin folosirea unor aplicaἪii noi.  
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EducaἪie Ἠi formare în era digitalŁ - Formarea competenἪelor digitale 

Cazan Carmen Elena 

GradiniἪa Nr.10 Municipiul PloieἨti 

DacŁ în anii trecuἪi vorbeam despre digitalizarea ´nvŁἪŁm©ntului la modul ideal, iatŁ cŁ 

a sosit timpul sŁ adaptŁm ́ nvŁtŁm©ntul tradiἪional la cel digital. Resetarea educaἪiei Ἠi a formŁrii 

digitale a reprezentat o necesitate în a debloca potenἪialul tehnologiilor digitale pentru ´nvŁἪare 

Ἠi predare Ἠi de a dezvolta competenἪele digitale în rândul tuturor cetŁἪenilor. EducaἪia Ἠi 

formarea sunt elemente-cheie pentru împlinirea personalŁ, coeziune socialŁ, creἨtere economicŁ 

Ἠi inovare. 

Digitalizarea rapidŁ din ultimul deceniu a transformat multe aspecte ale muncii Ἠi vieἪii 

cotidiene. CondusŁ de inovaἪie Ἠi de evoluἪia tehnologicŁ, transformarea digitalŁ remodeleazŁ 

societatea, piaἪa muncii Ἠi viitorul muncii. Eforturile de a controla epidemia de COVID-19 au 

condus la închiderea clŁdirilor, a campusurilor Ἠi a altor locuri de educaἪie Ἠi formare Ἠi la o 

trecere forἪatŁ la modalitŁἪi de urgenἪŁ ale educaἪiei digitale. Aceste modalitŁἪi de urgenἪŁ au 

inclus adoptarea pe scarŁ largŁ a ´nvŁἪŁrii online Ἠi la distanἪŁ. 

Nimeni Ἠi niciun domeniu de activitate nu era pregŁtit sŁ traverseze o astfel de perioadŁ, 

iar populaἪia a fost nevoitŁ sŁ se plieze Ἠi sŁ se adapteze din mers la provocŁrile impuse de 

aceastŁ pandemie. Criza provocatŁ de pandemia de COVID-19 ne-a pus pentru prima datŁ într-

o situaἪie în care nu erau prea multe opἪiuni disponibile pentru a oferi educaἪie Ἠi formare în 

afara tehnologiei digitale. Am ´nvŁἪat multe, iar mulἪi profesori, elevi Ἠi pŁrinἪi s-au confruntat 

cu o curbŁ abruptŁ a ´nvŁἪŁrii. PŁrinἪii au avut un rol important în a face posibilŁ ´nvŁἪarea, 

întrucât ´nvŁἪarea Ἠi starea de bine au fost afectate ca urmare a lipsei interacἪiunii sociale Ἠi a 

´ndrumŁrilor. SituaἪia socio-economicŁ a pŁrinἪilor a jucat un rol crucial în ceea ce priveἨte 

capacitatea lor de a ajuta copiii sŁ continue procesul de ´nvŁἪare. PŁrinἪii cu un nivel superior 

de educaἪie au fost în general mai în mŁsurŁ sŁ ajute preἨcolarii printr-un mediu care sprijinŁ 

´nvŁἪarea acasŁ. Materialele de ´nvŁἪare neantrenante, lipsa ´ndrumŁrilor Ἠi a structurii pentru 

´nvŁἪare Ἠi evaluare a condus la lipsa de implicare a unor elevi, profesori Ἠi pŁrinἪi. 

 În acelaἨi timp, pandemia a expus Ἠi deficienἪele care trebuie soluἪionate pentru a 

integra cu succes tehnologiile digitale în sistemele de educaἪie Ἠi formare. 

AceastŁ crizŁ necesitŁ regândirea modului în care sunt concepute Ἠi furnizate educaἪia 

Ἠi formarea în cadrul tuturor disciplinelor, pentru a rŁspunde cerinἪelor unei lumi deosebit de 

dinamice Ἠi din ce în ce mai digitale. EducaἪia de calitate Ἠi favorabilŁ incluziunii de astŁzi ar 
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trebui sŁ fie informatŁ de nevoile societŁἪii noastre prezente Ἠi viitoare. Pentru aceasta, este 

important sŁ se ia în considerare modul în care toate etapele Ἠi stadiile educaἪiei Ἠi formŁrii pot 

include în mod eficient Ἠi strategic tehnologiile digitale în practicile educaἪionale.  

Perioada de crizŁ a arŁtat cât de important este pentru un simplu cetŁἪean, dar mai ales 

pentru un cadru didactic sŁ aibŁ competenἪe digitale. Transformarea educaἪiei pentru era 

digitalŁ este o sarcinŁ a întregii societŁἪi. AceastŁ transformare ar trebui sŁ includŁ un dialog 

aprofundat Ἠi parteneriate mai puternice între cadrele didactice, sectorul privat, cercetŁtori, 

municipalitŁἪi Ἠi autoritŁἪi publice. PŁrinἪii, întreprinderile, societatea civilŁ Ἠi cursanἪii ´nἨiἨi, 

inclusiv tinerii cursanἪi, ar trebui sŁ fie mai implicaἪi în eforturile pentru ca educaἪia Ἠi formarea 

digitalŁ de ´naltŁ calitate, accesibilŁ Ἠi favorabilŁ incluziunii sŁ devinŁ o realitate pentru toἪi. 

Acestea ar trebui sŁ se bazeze pe fapte Ἠi date pentru a monitoriza progresul Ἠi pentru a 

´mbunŁtŁἪi ´nἪelegerea noastrŁ cu privire la provocŁrile Ἠi oportunitŁἪile transformŁrii digitale 

în educaἪie.  

InvestiἪiile adecvate în conectivitate, în echipamente Ἠi în capacitate Ἠi competenἪe 

organizaἪionale ar trebui sŁ asigure accesul tuturor la educaἪia digitalŁ. EducaἪia este un drept 

fundamental al omului Ἠi accesul la aceasta trebuie sŁ fie garantat, independent de mediul în 

care are loc ï fizic, digital sau o combinaἪie a celor douŁ. 

In acest context de educaѿie digitalŁ, cadrele didactice au fŁcut tot posibilul, în funcἪie 

de cunoἨtinἪele Ἠi aptitudinile avute, de tehnologia de care a dispus , de dorinἪa Ἠi pasiunea cu 

care Ἠi-au exercitat profesia, sŁ facŁ faἪŁ provocŁrilor Ἠi sŁ compenseze deficienἪele 

instrumentelor digitalizate prin cre4ativitate Ἠi dŁruire. În ´nvŁἪŁm©ntul preἨcolar lucrurile sunt 

ceva mai delicate decât în alte paliere din cauza vârstei mici ale preἨcolarilor, a lipsei de timp 

a pŁrinἪilor/a dispozitivelor electronice, a independenἪei de utilizare a unui dispozitiv digital. 

Când vorbim de educaἪie digitalŁ nu ar trebui sŁ ne ducem cu gândul doar la 

´nvŁἪŁm©ntul online, proces pe care am fost nevoiἪi sŁ-l desfŁἨuram în aceastŁ perioadŁ. 

EducaἪie digitalŁ reprezintŁ tot un proces de transmitere de cunoἨtinἪe, deprinderi, aptitudini, 

dar cu ajutorul materialelor Ἠi instrumentelor digitale. Pentru a obἪine un rezultat optim în urma 

acestiu nou proces instructiv educativ, cadrele didactice au dat dovadŁ de mult altruism, aἨa cŁ 

mule dintre acestea, din cauza circumstanἪelor, au fost autodidacte. Majoritatea ne-am 

desfŁἨurat activitatea pe Google Classroom Ἠi am folosit aplicaἪii, ca:Twinkle, Quizizz, 

Wordwall, Prezi, Chatter Pix, Jigsawplanet, Story Jumper, etc. În urma utilizŁrii acestor 

aplicaἪii în mediul online, dar Ἠi la sala de clasŁ am observat cŁ cei mici deveneau curioἨi Ἠi 

dinamici pe întreaga perioadŁ de activitate didacticŁ. 
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Cum am spus Ἠi mai sus, pentru a realiza o educaἪie digitalŁ de calitate, folosind 

materiale Ἠi instrumente digitale, ar trebui sŁ existe niἨte parteneriate clare Ἠi solide între 

decidenἪii politici, instituἪiile statului, primŁrii, ONG-uri, etc. pentru a sprijini modernizarea 

sŁlilor de curs cât Ἠi formarea profesionalŁ a cadrelor didactice în utilizarea Ἠi aplicarea 

materialelor Ἠi instrumentelor digitale în cadrul activitaἪilor instructiv educative cu educabilii. 

DupŁ cum Ἠtim, în ziua de azi sunt locuri de joacŁ sau spaἪii în care se desfŁἨoarŁ activitŁἪii 

recreative folosind mijloace Ἠi instrumente digitale, cum ar fi:  tablŁ interactivŁ, laptop, 

videoproiector, tablete. AἨa cŁ, aceste instrumente ar trebui sŁ fie indispensabile într-o salŁ de 

clasa unde se doreἨte sŁ se realizeze o educaἪie digitalŁ pentru secolul XXI.  

Cadrul didactic din ziua de azi ar trebui sŁ g©ndeascŁ mai mult în perspectivŁ în 

întocmirea planurilor de activitate zilnice , semestriale Ἠi anuale. Într-o erŁ în continuŁ 

digitalizare, acesta va instrui copilul de azi pentru activitŁἪile Ἠi meseriile pe care va fi  nevoit 

sŁ le desfŁἨoare adultul de mâine. 
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Evaluarea online din perspectiva educaἪiei muzicale 

ChiἨ Lavinia-Maria 

ἧcoala GimnazialŁ Nr.1 Marca, Marca, judeἪul SŁlaj 

Perioada în care întreg procesul instructiv-educativ s-a desfŁἨurat în mediul virtual a 

constituit o realŁ provocare pentru toἪi actorii sistemului de ´nvŁἪŁm©nt, profesori sau elevi. Cu 

toἪii au fost nevoiἪi sŁ se adapteze la cerinἪe educaἪionale noi, cerinἪe generate în mare parte de 

caracteristicile tehnologiei informaἪiei Ἠi electronicii prin intermediul cŁrora activitŁἪile 

didactice au trebuit desfŁἨurate. Astfel, adaptarea metodelor Ἠi strategiilor didactice la noile 

standarde de predareḯ nvŁἪare-evaluare impuse a fost ceva obligatoriu. Reconfigurarea 

metodelor Ἠi instrumentelor deja existente s-a realizat simultan cu apariἪia Ἠi/sau dezvoltarea 

unora inovative contemporane bazate fie în totalitate pe aplicaἪii Ἠi soft-uri de tip desktop sau 

online, fie pe combinarea elementelor celor existente în practica pedagogicŁ ante-pandemie cu 

specificitŁἪile inteligenѿei artificiale. 

Când vine vorba de evaluare, la disciplina EducaἪie muzicalŁ lucrurile devin puἪin mai 

complicate, deoarece în mediul online aceasta nu se poate realiza dupŁ aceleaἨi standarde Ἠi în 

aceleaἨi condiἪii ca în cazul ´nvŁἪŁm©ntului tradiἪional, ĂfaἪŁ în faἪŁò. O serie de metode de 

evaluare trebuie reconsiderate Ἠi adaptate la cerinἪe informatice, cum sunt de exemplu testele 

scrise, referatele, proiectele, studiile de caz sau portofoliile, iar în ceea ce priveἨte verificare 

practicŁ Ἠi oralŁ, tehnologia actualŁ propune câteva aplicaἪii Ἠi metode noi. 

Teste scrise conἪineau în condiἪii normale Ἠi itemi de scriere muzicalŁ sau de creativitate. 

O redactare a acestor tipuri de teste în Microsoft Word sau cu ajutorul Google Forms nu este 

suficientŁ deoarece o rezolvare interactivŁ a acestora ar presupune doar soluἪionarea Ἠi 

corectarea imediatŁ a itemilor ce presupun scris literal, scrierea efectivŁ a notelor muzicale, a 

alteraἪiilor, a mŁsurilor, a semnelor de repetiἪie, a voltelor, etc. fiind practic imposibilŁ. 

Exceptând cazul în care testul este listat acasŁ de cŁtre elev Ἠi rezolvat de m©nŁ, scanat sau 

fotografiat ulterior Ἠi ´ncŁrcat pe platforma educaἪionalŁ utilizatŁ în activitatea didacticŁ, spre a 

fi  corectat. Acest lucru, deἨi se practicŁ, nu este tocmai de dorit Ἠi nu are aceeaἨi eficienἪŁ, 

finalitate sau grad de fidelitate Ἠi corectitudine cum ar fi  de aἨteptat. Prin urmare testele 

redactate Ἠi rezolvate utilizând cele douŁ mijloace informatice amintite mai sus sunt 

recomandate Ἠi utile doar pentru verificare pur teoreticŁ sau redacἪionalŁ (de creativitate literarŁ, 

eseisticŁ, argumentativŁ, etc.) a noἪiunilor. 
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O metodŁ nouŁ Ἠi interactivŁ, pe care internetul o pune la dispoziἪie, ca alternativŁ pentru 

testele de cunoἨtinἪe, ea putând fi  utilizatŁ Ἠi la EducaἪie muzicalŁ, este aplicaἪia gratuitŁ 

Kahoot. Pentru redactarea testului este nevoie în prealabil de crearea unui cont de cŁtre profesor, 

apoi generarea unui cod al testului Ἠi distribuirea lui elevilor. AplicaἪia pune la dispoziἪia 

utilizatorului tipuri de itemi precum alegerea dualŁ, alegerea multiplŁ, de completare Ἠi rŁspuns 

scurt. Chiar dacŁ permite inserarea unor scurte partituri sau portative cu exerciἪii melodico-

ritmice Ἠi a unor audiἪii pe baza unor link-uri de Youtube, prin care se pot crea exerciἪii de 

recunoaἨtere, dezavantajele acesteia Ἢin în special de limitarea tipurilor de itemi la cei obiectivi, 

la imposibilitatea scrierii muzicale Ἠi la neputinἪa aplicŁrii evaluŁrilor practice de tip 

interpretare, creativitate sau solfegiu. TotuἨi, spre deosebire de testele redactate în Microsoft 

Word sau cu Google Forms, Kahoot oferŁ elevilor oportunitatea unei evaluŁri interactive sub 

formŁ de joc la finalul cŁruia, nu doar cŁ obἪin un feedback rapid a activitŁἪii lor (aspect prezent 

Ἠi în cazul formularelor Google) vizualizând numŁrul rŁspunsurilor corecte Ἠi numŁrul celor 

greἨite, ci au Ἠi imaginea clarŁ a unui clasament în funcἪie de punctajele obἪinute Ἠi în funcἪie 

de viteza de reacἪie reflectatŁ în timpul de rezolvare a itemilor. În cadrul acestei evaluŁri 

teoretice, dar prezentatŁ într-un context ludic plŁcut, elevii sunt puἨi în competiἪie unii cu alἪii, 

sunt nevoiἪi sŁ ́ Ἠi valorifice viteza de reacἪie de vreme ce fiecare item are setat de cŁtre profesor 

un anumit timp de rezolvare, fiind în acelaἨi timp ´ncurajaἪi prin slide-uri animate atunci când 

rŁspunsul este cel cheie Ἠi penalizaἪi cu animaἪii amuzante atunci când acesta este ales greἨit.  

În ceea ce priveἨte referatele, proiectele, studiile de caz Ἠi portofoliile, putem afirma cŁ 

acestea sunt mult mai uἨor de realizat, de stocat, de trimis Ἠi de verificat dacŁ au un format 

electronic. În acelaἨi timp sursele de documentare puse la dispoziἪie de internet sunt extrem de 

vaste Ἠi variate, la fel Ἠi materialele fotografice, audio Ἠi video gŁsite în spaἪiul virtual pe care 

elevii le pot adŁuga atât în cadrul conἪinutului lucrŁrilor lor, cât Ἠi în cadrul expunerilor pe care 

le vor avea de fŁcut în faἪa clasei, chiar dacŁ ne aflŁm în online. Prezentarea acestor tipuri de 

lucrŁri se poate realiza prin utilizarea unor aplicaἪii precum Prezi sau PowerPoint (dintre cele 

mai cunoscute), iar aspectul lor final depinzând exclusiv de creativitatea, imaginaἪia Ἠi 

originalitatea fiecŁruia dintre elevi. 

Interpretarea unui cântec, în mod sincron, de cŁtre întreaga clasŁ de elevi, este 

imposibilŁ în mediul online, din cauza decalajelor ce apar între momentele de receptare Ἠi redare 

a sunetelor. Din pŁcate, aceastŁ problemŁ nu a putut fi  ´ncŁ rezolvatŁ. Drept urmare, s-ar putea 

spune cŁ evaluarea prin interpretare colectivŁ sau în lanἪ este ceva irealizabil. De sigur, 

evaluarea oralŁ a interpretŁrii unui cântec în mod individual, rŁm©ne viabilŁ, dacŁ facem 
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abstracἪie de calitatea sunetului transmis în direct prin internet Ἠi de corectitudinea lui din punct 

de vedere al ´nŁlἪimii, duratei Ἠi intensitŁἪii, rezultând, prin urmare, o evaluare relativŁ Ἠi 

incorectŁ. O oarecare rezolvare la aceste probleme reliefate anterior este stabilirea unui tempo 

de comun acord cu elevii, iar fiecare dintre aceἨtia sŁ-Ἠi înregistreze interpretarea cu diferite 

aplicaἪii de imprimare vocalŁ disponibile atât în variantŁ desktop, cât Ἠi în variantŁ pentru 

telefon, apoi sŁ o trimitŁ profesorului pentru evaluare, iar dacŁ se doreἨte totuἨi afiἨarea unei 

c©ntŁri în sincron la final, soluἪia posibilŁ la ora actualŁ ar fi  punerea ´mpreunŁ a ´nregistrŁrilor 

transmise de elevi cu ajutorul unei aplicaἪii de prelucrare audio precum Audacity, Nuendo, 

SoundForge, Cubase, etc.  

Pentru a evita situaἪia în care altcineva sŁ cânte în locul unuia dintre elevi, este 

recomandatŁ Ἠi filmarea în acelaἨi timp cu interpretarea, caz în care aplicaἪiile de prelucrare Ἠi 

de punere ́ mpreunŁ a materialelor se schimbŁ din strict audio în video sau multimedia (Pinacle 

Studio, Viva Video, Adobe Premier Pro, Vegas, etc.); 

Alternativa pe care o oferŁ internetul la evaluarea prin solfegiu este aplicaἪia Solfy. Prin 

intermediul acesteia profesorul are o imagine permanentŁ a activitŁἪii Ἠi a progresului realizate 

de elev în ceea ce priveἨte solfegierea. Solfy este o aplicaἪie online g©nditŁ sŁ ajute elevii la 

educarea auzului muzical, la ´mbunŁtŁἪirea aptitudinii de cânt vocal Ἠi în special la ´nvŁἪarea 

descifrŁrii Ἠi solfegierii unei partituri. Aceasta se poate utiliza pe baza creŁrii unui cont atât 

pentru profesor, cât Ἠi pentru elevi. Soft-ul este structurat pe trei niveluri de lucru, fiecare având 

câte 26 de lecἪii a câte 4 exerciἪii melodico-ritmice cu grad de dificultate variat Ἠi progresiv, la 

care se adaugŁ funcἪiile de tempo, ritm Ἠi solfegiere cu orchestrŁ. Trecerea de la un exerciἪiu la 

altul Ἠi de la o lecἪie la urmŁtoarea este posibilŁ doar cu o rezolvare Ἠi o execuἪie corectŁ a 

acestora, fŁrŁ a putea sŁri peste unele dintre ele. AplicaἪia permite în egalŁ mŁsurŁ adaptarea la 

vocea elevului, solfegierea model, înregistrarea vocalŁ a solfegiului realizat de elev, 

evidenἪierea greἨelilor Ἠi numirea categoriei în care se ´ncadreazŁ acestea, precum Ἠi reluarea 

exerciἪiului ritmico-melodic p©nŁ la executarea lui corectŁ. 

Cu privire la dicteul ritmico-melodic, p©nŁ în prezent, nu s-a gŁsit nicio aplicaἪie care 

sŁ permitŁ în acelaἨi timp cântarea la un instrument de cŁtre profesor a exerciἪiului muzical Ἠi 

scrierea lui de cŁtre elev automat pe portativ. Cu toate cŁ ar fi  oarecum posibil dacŁ profesorul 

utilizeazŁ un instrument virtual sau dacŁ ´Ἠi ´nregistreazŁ exerciἪiile Ἠi le trimite elevilor în 

secἪiunea de materiale ataἨate testului de pe platforma de ´nvŁἪŁm©nt. Elevul are astfel 

posibilitatea fie sŁ le scrie de m©nŁ Ἠi sŁ urmeze aceeaἨi procedurŁ descrisŁ în cazul testelor de 

cunoἨtinἪe, fie sŁ le scrie utilizând programe precum Musescore, Finale sau Sibelius, ceea ce 



36 

 

este extrem de greu de realizat cu elevii de clase primare sau de gimnaziu, chiar Ἠi cu cei de la 

liceu. În plus, activitatea este mare consumatoare de timp, iar profesorul nu poate Ἠti dacŁ 

scrierea dicteului nu a fost realizatŁ de cŁtre altcineva Ἠi nu de cŁtre elev. 

O metodŁ de evaluare a creativitŁἪii, a modului de aplicare a cunoἨtinἪelor teoretice Ἠi a 

operŁrii cu acestea în diferite contexte, este aplicaἪia informaticŁ Scratch, cu toate cŁ ea a fost 

g©nditŁ iniἪial pentru ́ nvŁἪarea bazelor programŁrii prin proiectŁri de aἨa-zise jocuri cu ajutorul 

blocurilor de cod. Tab-urile Sunete Ἠi MuzicŁ permit adŁugarea în proiect a unor instrumente 

muzicale în calitatea de personaje (din baza de date corespunzŁtoare lor), care sŁ execute 

anumite sarcini melodico-ritmice date de cŁtre elevi prin comenzi. Parametri muzicali pe care 

soft-ul îi cuprinde Ἠi îi pune la dispoziἪie spre utilizare sunt: ´nŁlἪimea sunetelor afiἨatŁ din 

semiton în semiton Ἠi exprimatŁ codificat prin numere consecutive de la 0 la 127, adicŁ 

aproximativ 11 octave, durata sunetelor prin blocul de cod pentru x bŁtŁi/timpi (durata 

exprimatŁ în numere zecimale Ἠi naturale ï de exemplu: 0,5 pentru optime, 1 pentru pŁtrime, 

etc.) Ἠi durata pauzelor prin comanda ia o pauzŁ pentru x bŁtŁi (x semnificând numŁrul 

timpilor), tempo, timbrul diferitelor instrumente Ἠi intensitatea exprimatŁ prin setarea 

volumului de execuἪie a sunetelor. Pentru a Ἠti care numŁr îi corespunde unei note muzicale 

date, în momentul accesŁrii cu mouse-ul a parametrului care sugereazŁ acest lucru, elevilor le 

apare pe ecran o claviaturŁ de pian corespunzŁtoare unei octave, octavŁ care se poate modifica 

în funcἪie de necesitate, iar nota/clapa doritŁ se coloreazŁ în albastru. În acelaἨi timp, Scratch 

permite revizuirea, modificarea Ἠi ascultarea proiectului în orice moment al realizŁrii lui. Astfel, 

elevii pot sŁ reproducŁ diferite partituri sau sŁ-Ἠi valorifice creativitatea prin inventarea de noi 

melodii. Unul dintre neajunsurile aplicaἪiei este cŁ pentru a reproduce mai multe sunete 

simultan este necesarŁ inserarea în proiect a mai multor personaje-instrumente, deoarece fiecare 

dintre acestea este capabil sŁ redea doar un singur portativ sau doar sunetele de la o singurŁ 

voce (în cazul în care partitura are scriere armonicŁ, scriiturŁ coralŁ sau contrapuncticŁ). 

În concluzie, din punct de vedere al evaluŁrii la disciplina educaἪie muzicalŁ, prin 

adaptarea metodelor Ἠi tehnicilor existente la normele didactice contemporane Ἠi inventarea 

altora noi bazate pe utilizarea unor aplicaἪii atractive, inovative, interactive Ἠi cu caracter 

preponderent ludic, putem afirma cŁ aceasta a avut pe de o parte de c©Ἠtigat. Pe de altŁ parte 

´nsŁ, existŁ ´ncŁ foarte multe aspecte pe care soluἪiile propuse pentru verificarea online nu le 

pot atinge sau replica în totalitate. AἨadar acelea se pot evalua, dar greu Ἠi foarte greu, în cel 

mai bun caz, sau nu se pot evalua deloc, în cel mai rŁu caz. 
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Digitalizarea profesorului clasic 

Ciobanu CŁtŁlina ï Andreea 

ķcoala GimnazialŁ ĂCandiano Popescuò, Ploieĸti 

Lumea se schimbŁ cu o vitezŁ uluitoare Ἠi, cu siguranἪŁ, suntem în tranziἪie cŁtre Ăa 

cincea erŁ industrialŁò. CercetŁrile aratŁ cŁ ne aflŁm în pragul unei revoluἪii industriale fŁrŁ 

precedent care va modifica fundamental modul în care trŁim, lucrŁm Ἠi ne raportŁm unul la 

celŁlalt. În ceea ce priveἨte amploarea, contextul Ἠi complexitatea sa, transformarea va fi  diferitŁ 

de orice a experimentat omenirea p©nŁ în prezent. 

Astfel, vom fi  nevoiἪi sŁ ´nvŁἪŁm pe întregul parcurs al vieἪii Ἠi este posibil sŁ ne 

schimbŁm mai des domeniul de activitate, ceea ce conduce la probabilitatea de a avea mai multe 

job-uri într-o viaἪŁ. 

Noile tehnologii (animaἪiile digitale, jocurile tot mai intuitive, realitatea augmentatŁ, 

inteligenἪa artificialŁ, proiectoarele holografice etc) au creat noi limbaje de comunicare ĸi un 

univers aparte. Va fi  necesar sŁ regândim conἪinutul muncii noastre Ἠi sŁ ne creŁm premize 

pentru a ne rezerva mai mult timp sŁ facem ceea ce ne place.  

Cooperarea dintre om Ἠi maἨinŁ va fi  principala preocupare a omenirii, pe mŁsurŁ ce 

inteligenἪa umanŁ ́ nvaἪŁ sŁ utilizeze gândirea computaἪionalŁ. Armonia existentŁ în relaἪia om-

maἨinŁ, va putea crea premize pentru ca oamenii sŁ performeze sarcini cu valoare adŁugatŁ. 

Noua erŁ industrialŁ va avea un impact semnificativ în adaptarea Ἠi personalizarea produselor 

Ἠi serviciilor oferite. 

Vom avea nevoie de abilitŁἪi de interacἪiune cu datele, sŁ putem vedea tiparele Ἠi sŁ 

luŁm decizii bazate pe informaἪii brute. În acest context, este important ca tinerii sŁ devinŁ mai 

sceptici, mai deschiἨi la a analiza situaἪiile curente din mai multe perspective Ἠi mai pregŁtiἪi în 

a-Ἠi dezvolta capacitatea de a ́ nἪelege semnificaἪiile informaἪiilor la care se auto-expun. Acum, 

ca niciodatŁ, este important ca tinerii sŁ-Ἠi dezvolte abilitatea de a decoda vaste cantitŁἪi de date 

Ἠi a le traduce în concepte abstracte Ἠi a face conexiuni rapide. Este timpul ca ei sŁ ´nveἪe cum 

sŁ filtreze informaἪia în funcἪie de importanἪa acesteia Ἠi sŁ creeze cŁi facile pentru a-Ἠi folosi 

la maximum resursele cognitive. 

ĊnvŁἪŁm©ntul reprezintŁ o activitate progresivŁ, planificatŁ, sistematicŁ, metodicŁ Ἠi 

intesivŁ de acces la cunoaἨtere Ἠi acἪiune, pusŁ sub controlul personalului didactic, bazatŁ pe 

selecἪionarea strictŁ a conἪinuturilor Ἠi pe efortul personal al elevului. 
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ĊnvŁἪŁm©ntul în era digitalŁ reprezintŁ un proces educativ care este foarte complex Ἠi se 

desfŁἨoarŁ în mod sistematic Ἠi educativ de cŁtre profesori Ἠi elevi, care conduce la înzestrarea 

elevilor cu un sistem de cunoἨtiinἪe, deprinderi, capacitŁἪi Ἠi competenἪe pe baza cŁrora ei 

dobândesc cunoaἨterea ἨtiinἪificŁ a realitŁἪii. 

ĊnvŁἪŁm©ntul în era digitalŁ reprezintŁ un proces online care se aflŁ la apogeul 

momentului, mereu în continuŁ perfecἪionare Ἠi ajungându-se la un nivel destul de ridicat de 

seriozitate, reprezintŁ pentru toἪi o provocare placutŁ deoarece bazele ´nvŁἪŁm©ntului în 

România au fost puse în sŁlile de clasŁ, pe banca fiecŁruia iar acum în ñera digitalŁò aceste baze 

sunt plŁcut vizibile ajutând la un nou concept al ´nvŁἪŁrii în mediul online.  

ĊnvŁἪŁm©ntul în era digitalŁ la momentul actual Ἠi având în vedere situaἪia psiho-

educaἪionalŁ din România reprezintŁ o provocare pentru imaginaἪia elevilor deoarece lecἪiile 

sunt mult mai interactive Ἠi pot vizualiza din mai multe puncte de vedere subiectul respectiv, 

atât teoretic cât Ἠi practic, prin intermediul unor aplicaἪii 3D, videoclipuri, jocuri online sau 

platforme de specialitate care permit viziualizarea Ἠi ´nἪelegerea unor concepte asimiliate 

teoretic. 

ĊnvŁἪŁm©ntul tradiἪional avea o paradigmŁ de tip liniar. InformaἪia, cunoἨtinἪele se 

transmit de la profesor la elev de regulŁ unidirecἪional, profesorul deŞinea monopolul 

organizŁrii cursului Ἠi aplicaἪiilor standard.  

ĊnvŁἪŁm©ntul contemporan axat pe tehnologia digitalŁ este direcἪionat în ambele sensuri. 

Apare o nouŁ paradigmŁ de ́ nvŁἪare prin care elevul nu mai este un spectator pasiv, un receptor 

care asimileazŁ informaἪia nerealizând un feed-back corespunzŁtor, aceasta reprezentând, de 

fapt baza unui proces educaἪional eficent. AstŁzi, prin intermediul noilor tehnologii, existŁ o 

diversificare a mijloacelor de acces la informaἪie. 

 În educaἪie, realitatea formulelor de ´nvŁἪŁm©nt este mult mai pregnantŁ Ἠi este 

caracterizatŁ de utilizarea sistemelor multimedia atât la nivel general cât Ἠi specializat. 

Dezvoltarea Ἠi implementarea noilor tehnologii digitale genereazŁ o metamorfozŁ a procesului 

comunicaἪional în educaἪia de masŁ. Are loc o schimbare a funcἪiilor deἪinute de profesor, 

acesta devine un moderator al procesului de ´nvŁἪŁm©nt, un coordonator al instrucἪiei celor 

cŁrora li  se adreseazŁ. AἨadar, susἪinem cŁ reἪelele societŁἪii digitale, internetul Ἠi noile media 

reprezintŁ cea mai importantŁ provocare a momentului în planul formŁrii instructiv-educative, 

impactul generat devine un vârf de lance al progresului înregistrat în toate domeniile vieἪii 

sociale.  
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Sistemele de educaἪie contemporanŁ dezvoltŁ sarcina unei formŁri continue a omului. 

Dezvoltarea competenἪelor specializate este o problemŁ de actualitate, curricula educaἪionalŁ 

direcἪioneazŁ procesul de instrucἪie Ἠi educaἪie în realizarea unei formŁri de calitate, proprie 

unei societŁἪi cu caracter informaἪional. În situaἪia actualŁ ne confruntam cu o sumedenie de 

ne´nŞelegeri atἎt pe parte didacticŁ cἎt ĸi pe partea naŞionalŁ deoarece nimeni nu se aĸtepta la 

un astfel de moment în care cursurile (face to face) de pe bŁncile Ἠcolilor din Ἢara noastra sŁ 

devina online . Este o provocare atἎt în rἎndul profesorilor cἎt ĸi în rἎndul elevilor, ei fiind 

nevoiŞi sŁ participle la aceste procese de dezvoltare ĸi formare educaŞionalŁ ĸi în final de 

formarea profesionalŁ.  

Astfel, noile tehnolgii didactice au evoluat de la cretŁ pἎnŁ la tabla inteligentŁ, ajungἎnd 

la înlocuirea instrumentului creat de Petrache Poenaru, cu mouse, webcam ĸi multe proiecte de 

realizat deoarece verificarea elevilor trebuie sŁ fie continuŁ ĸi corectŁ, iar astfel ea se va putea 

realiza. 

Chiar dacŁ majoritatea elevilor au acces la tehnologie existŁ zone în care tehnologia este 

inexistentŁ. Apare, astfel, riscul creἨterii  abandonului Ἠcolar mai ales în contextul în care foarte 

mulἪi elevi nu au condiἪii minime de trai ca de exemplu apa curentŁ, curent electric sau un 

acoperiĸ deasupra capului, deoarece sunt unii care vor sŁ ´nveŞe ĸi sŁ se uremeze cursurile 

ĸcolare, dar din pŁcate din cauza acestor condiἪii renunἪŁ. Este de apreciat ca atât profesorii cât 

Ἠi elevii sunt implicaἪi Ἠi deschiἨi la aceastŁ schimbare întrucât aceste cadre didactice au ́ nἪeles 

pericolul unui potenἪial colaps al sistemul de ´nvŁŞŁmἎnt, mobilizἎndu-se în acest sens. Acest 

impas a fost, de fapt, în mare mŁsurŁ o forἪare a evoluἪiei ´nvŁἪŁrii în era digitalŁ Ἠi fructificând 

fiecare resursŁ atât economicŁ cât Ἠi psihologicŁ a fiecŁruia dintre noi . 

TotuἨi chiar dacŁ existŁ multiple diferenἪe între predarea la clasŁ Ἠi ´nvŁἪarea de la 

distanἪŁ, vorbim astfel despre interacἪiunile sociale ĸi medierea dintre profesori Ἠi elevi, existŁ 

anumite provocŁri, motiv pentru care elevii profitŁ de oportunitŁἪile oferite de digitalizarea 

orelor de curs. ἕn acest context al digitalizarii se dezvoltŁ principiul creativitŁἪii, fiecare profesor 

fiind responsabil în îndeplinirea creŁrii Ἠi formŁrii elevilor. 

O nouŁ generaἪie de concepte Ἠi abilitŁἪi de lucru au luat naἨtere din medii precum game 

design, neuroἨtiinἪe, psihologia fericirii  etc. Aceste domenii deja au început sŁ creeze noi 

paradigme Ἠi instrumente de educaἪie diferite de tot ceea ce Ἠtiam. 

Credem în puterea interioarŁ Ἠi în dorinἪa de auto-depŁἨire, pentru cŁ individul de succes 

´Ἠi creeazŁ oportunitŁἪi de creἨtere în fiecare zi, iese constant din normŁ, iar cine devine depinde 

doar de el. Nu purtŁm mŁἨti Ἠi nu jucŁm roluri la preferinἪele celor din jurul nostru, cŁci 
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apreciem oamenii pentru ceea ce sunt Ἠi nu pentru ceea ce pretind cŁ sunt. CreŁm trenduri 

educaἪionale Ἠi ne strŁduim sŁ fim Ἠi mâine mai buni decât am fost astŁzi.  

SimἪim cŁ suntem Ἠi putem sŁ trŁim armonizat cu principiile Ἠi valorile noastre care ne 

fac viaἪa seninŁ în fiecare zi. ConsiderŁm cŁ meritŁ osteneala sŁ rŁm©nem în acord cu valorile 

personale pentru a ne bucura constant cŁ suntem cine suntem de fapt. ConἨtientizŁm realitatea 

Ἠi oportunitŁἪile pe care le avem la ´ndem©nŁ, ne auto-expunem permanent provocŁrilor de tot 

felul Ἠi totodatŁ Ἢinem pavŁzŁ propriilor sabotori Ἠi temeri. 

Facem eforturi ca alegerile pozitive, deciziile corecte, acἪiunile creatoare Ἠi promovarea 

coerentŁ a valorilor sŁ ne conducŁ la conἨtientizarea efectului direct pe care acestea le au asupra 

dreptului fundamental, fragil Ἠi esenἪial pe care oamenii îl pot pierde cu uἨurinἪŁ. Cu cât ne 

permitem sŁ facem mai multe lucruri, cu atât simἪim cŁ avem mai multŁ autonomie. Sentimentul 

de autonomie creἨte calitatea auto-motivaἪiei Ἠi reduce sentimentele personale de nemulἪumire. 

ConsiderŁm aceastŁ valoare adaptativŁ ca fiind în primul rând abilitatea de a anticipa 

riscurile Ἠi a le discerne cu acurateἪe. ConἨtiinἪa, determinarea Ἠi perseverenἪa ne conduc cŁtre 

succes ghidaἪi de raἪiune, integritate Ἠi deminitate. Ne emoἪionŁm în procesul de promovare a 

valorilor în care credem. Suntem entuziaἨti, ne lŁsŁm provocaἪi pozitiv Ἠi energizaἪi de 

colaboratorii Ἠi partenerii noἨtri. Cu autenticitate, onestitate Ἠi putere intrinsecŁ ne aruncŁm în 

vâltoarea luptei întru atingerea Ἢelurile noastre. 
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Metode de susἪinere socio-emoἪionalŁ a elevilor 

 Ciobanu Teodora-Maria 

ἧcoala GimnazialŁ òĊnvŁἪŁtor Dinu Nicolaeò Comuna Dumbrava, judeἪul Prahova 

Pandemia COVID-19 a scos la ivealŁ o mulἪime de provocŁri pentru Ἠcolile din întreaga 

lume. Copiii au fost cei care au resimἪit cel mai mult efectele negative. PŁrinἪii Ἠi Ἠcolile au fost 

luaἪi pe nepregŁtite de trecerea în online a lecἪiilor. Ruptura bruscŁ de viaἪa socialŁ cu care erau 

obiἨnuiἪi copiii Ἠi lipsa de interacἪiune , atât de importantŁ pentru aceἨtia, care le asigura 

echilibrul socio-emoἪional, au dus la efecte negative pe termen lung.  

ImportanἪa educaἪiei socio-emoἪionale a elevilor a c©Ἠtigat din ce în ce mai multŁ atenἪie 

în ultimul an, atât în interiorul Ἠcolilor cât Ἠi în afara acestora. ExistŁ dovezi care sugereazŁ cŁ 

educaἪia socio-emoἪionalŁ poate ´mbunŁtŁἪi sŁnŁtatea mentalŁ Ἠi starea de bine a elevilor. 

În perioada închiderii Ἠcolilor din cauza pandemiei, primele probleme care au apŁrut au 

fost: 

¶ Nu toἪi elevii au avut parte de suport educaἪional, acest lucru fiind cunoscut din 

statisticile naἪionale din ultimul an; 

¶ Închiderea Ἠcolilor a avut un impact diferit asupra elevilor, cei marginalizaἪi simἪind cel 

mai mult efectele adverse; 

¶ Profesorii nu au fost pregŁtiἪi în a ajuta emoἪional Ἠi social elevii, aceἨtia concentrându-

se, în primul rând, pe propria problemŁ: aceea de a ´nvŁἪa cum sŁ predea online; 

¶ Reîntoarcerea la ἨcoalŁ presupune multe provocŁri Ἠi un considerabil efort pentru a 

asigura recuperarea materiei pierdute Ἠi de adaptare la nou. 

EducaἪia socio-emoἪionalŁ, în linii  mari, se referŁ la o gamŁ largŁ de priceperi Ἠi atribute 

care sunt considerate foarte importante pentru dezvoltarea elevilor, òcu o mulἪime de termeni 

folosiἪi interschimbabil pentru a face referire la acest spaἪiu conceptualò (Duckworth & Yeager, 

2015). 

Cunoscând aceste aspecte, se cere o schimbare în atitudinea profesorilor faἪŁ de elevi. 

Câteva metode de susἪinere socio-emoἪionalŁ a acestora ar fi:  

1. DiscuἪii despre pandemia COVID-19 

Discutând cu elevii nostri despre COVID-19 poate fi  dificil.  Conform unui articol 

publicat în òChild Trendò, existŁ c©Ἢiva paἨi pe care îi putem face pentru a spijini bunŁstarea 

emoἪionalŁ a copiilor: 
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- Furnizarea de informaἪii despre pandemie în funcἪie de vârsta educabilului; 

- ScŁderea expunerii, pe cât posibil, la acoperirea mass-media legatŁ de pandemie; 

- Amintindu-le cŁ distanἪarea socialŁ nu ´nseamnŁ izolare socialŁ; 

- Crearea unui mediu sigur fizic Ἠi emoἪional; 

- Ἡinând elevii ocupaἪi cu noi activitŁἪi; 

- Accentuarea punctelor forte, speranἪei Ἠi a atitudinii pozitive; 

- CŁut©nd ajutor de specialitate dacŁ elevii aratŁ semne de traumŁ care nu se rezolvŁ de 

la sine. 

Unii copii ´Ἠi pot interioriza sentimentele în aceastŁ perioadŁ, ceea ce poate duce la 

anxietate, izolare sau depresie. PermiἪ©ndu-le sŁ vorbeascŁ despre sentimentele lor, sŁ-Ἠi 

´mpŁrtŁἨeascŁ gândurile Ἠi sŁ participe la noile activitŁἪi ònormaleò, aceἨtia ´Ἠi pot uἨura grijile 

în aceastŁ perioadŁ. 

2. Crearea unei continuitŁἪi 

Una dintre caracteristicile de bazŁ ale ́ nvŁἪŁrii la distanἪŁ este aceea de a imita structura 

unei zile obiἨnuite la ἨcoalŁ. CercetŁtorii au demonstrat cŁ activitŁἪile cu care erau obiἨnuiἪi 

elevii în clasŁ, precum lucrul în echipŁ Ἠi mediul de ́ nvŁἪare, sunt importante pentru dezvoltarea 

òmentalitŁἪii de creἨtere, auto-eficacitate, conἨtientizare socialŁ Ἠi managementul de sineò. 

(https://www.nwea.org/research/publication/are-social-emotional-learning-competencies-stable-over-time-

implications-for-practice-policy-and-evaluation/) 

Drept urmare, este important ca profesorii sŁ transfere aceste activitŁἪi Ἠi relaἪii familiare 

din sala de clasŁ în spaἪiul virtual. 

Continuitatea este un aspect cheie în susἪinerea socio-emoἪionalŁ a elevilor care se pot 

confrunta cu perturbŁri semnnificative în mediul din afara Ἠcolii. Un aspect important al 

continuitŁἪii îl reprezintŁ transferul relaἪiei din clasŁ (profesor-elev, elev-elev) în mediul virtual. 

Profesorii pot stabili noi, dar familiare, modalitŁἪi pentru a conecta elevii cu dascŁlii Ἠi colegii 

lor, precum un òprogram de corespondenἪŁò sau òpauze virtualeò. 

(https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.1080/10888691.2017.1398650?needAccess=true&)  

Stabilirea unei continuitŁἪi se poate realiza printr-o colaborare str©nsŁ între profesori 

pentru a crea un model unic de practici online Ἠi norme culturale, valabile pentru o ἨcoalŁ. 

3. Crearea unui suport pentru întreaga familie (comunicarea ἨcoalŁ-familie) 

Mutarea ́ nvŁἪŁrii în online, mai ales în contextul pandemiei de COVID-19 Ἠi a posibilei 

crize economice din cadrul familiei Ἠi al Ἠcolii (lipsa echipamnetelor necesare pentru predarea 

online) este o mare provocare. 

https://www.nwea.org/research/publication/are-social-emotional-learning-competencies-stable-over-time-implications-for-practice-policy-and-evaluation/
https://www.nwea.org/research/publication/are-social-emotional-learning-competencies-stable-over-time-implications-for-practice-policy-and-evaluation/
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.1080/10888691.2017.1398650?needAccess=true&
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Pe mŁsurŁ ce Ἠcolile implementeazŁ platforme educaἪionale pentru a asigura 

continuitatea ́ nvŁἪŁrii, este important ca profesorii sŁ discute cu pŁrinἪii Ἠi sŁ explice importanἪa 

participŁrii la ore Ἠi a pŁstrŁrii legŁturii constante ἨcoalŁ-familie prin intermediul telefonului, 

email-ului sau prin ἨedinἪe online. 

4. Comunicarea profesor-elev 

Reflectând asupra propriei mele experinἪe, am creat o listŁ cu ce am schimbat la modul 

de interacἪiune cu elevii mei: 

- Am pŁstrat o relaἪie apropiatŁ cu elevii prin intermediul telefonului (grupuri de 

whatsapp sau privat) sau email-ului; 

- Le-am repetat, în mod constant, cŁ schimbarea face parte din viaἪa de zi cu zi; 

- M-am asigurat cŁ repet acele noἪiuni predate pe care unii elevi nu le-au ´nἪeles atunci 

când aceἨtia s-au plâns de acest lucru; 

- Folosesc un limbaj optimist Ἠi îi încurajez sŁ facŁ la fel; 

- Îî intreb, cu fiecare ocazie, cum îi pot ajuta, dacŁ totul este bine, cum ´Ἠi petrec timpul 

liber, etc.; 

- Încurajez ´nvŁἪarea online prin activitŁἪi în care sunt toἪi implicaἪi, precum proiecte Ἠi 

jocuri. 

Criza COVID-19 a scos la suprafaἪŁ neajunsurile semnificative ale sistemului de 

educaἪie Ἠi inegalitatea adânc ´nrŁdŁcinatŁ cu care se confruntŁ diferite grupuri de elevi. De 

semenea, a dezvŁluit factorii care influenἪeazŁ ´nvŁἪarea Ἠi dezvoltarea elevilor, inclusiv cu 

privire la individ, familie, ἨcoalŁ Ἠi comunitate. Pandemia ne ´ndeamnŁ sŁ evaluŁm valoarea Ἠi 

scopul ´nvŁἪŁrii. 
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ἧcoala online, Ἠcoala de acasŁ, teleἨcoala 

Ciubotaru Florina Aurora 

GrŁdiniἪa Cu P.P. Nr.23 Municipiul PloieἨti   

Cu siguranἪŁ luna martie a anului Ἠcolar 2019-2020, va rŁm©ne în istoria ́ nvŁἪŁm©ntului 

românesc ca un moment de profundŁ schimbare pentru toἪi actorii implicaἪi în actul educaἪional. 

O zi obiἨnuitŁ de mers la serviciu, s-a transformat într-o zi a deciziei majore: ,,AnunἪaἪi toἪi 

pŁrinἪii cŁ de mâine se închide grŁdiniἪa. ToἪi copiii vor ´nvŁἪa online! AsiguraἪi pŁrinἪii cŁ le 

veἪi fi  alŁturi în tot acest timp! ò- ne transmite doamna director. De aici...a pornit haosul: pŁrinἪi 

nemulἪumiἪi cŁ nu au cum sŁ asigure supravegherea copiilor, nu au timpul Ἠi mijloacele tehnice 

necesare desfŁἨurŁrii lecἪiilor online Ἠi profesori debusolaἪi, abandonaἪi Ἠi disperaἪi sŁ caute 

într-un timp foarte scurt informaἪiile Ἠi mijloacele didactice potrivite pentru a continua cumva 

predarea, de data aceasta online (lucru pentru care nu au fost instruiἪi vreodatŁ Ἠi nu li  s-au 

asigurat dispozitivele IT Ἠi materialele didactice necesare). Practic, ni s-a cerut ca din nimic Ἠi 

cu nimic, sŁ facem lucrurile sŁ meargŁ strunŁ! ἧcoala s-a mutat acasŁ, serviciul deasemenea. 

Îmi amintesc cŁ au urmat multe nopἪi nedormite pentru mine, încercând sŁ caut pe cont propriu 

tutoriale Ἠi programe web care sŁ mŁ ajute în predarea online. Prima cale de comunicare cu 

copiii a fost whatsapp-ul. Apoi doamna director ne-a fŁcut cont pe platforma Kinderpedia. ĊnsŁ 

lipsa interacἪiunii faἪŁ în faἪŁ s-a simἪit din plin: dacŁ înainte de pandemie prezenἪa zilnicŁ în 

clasŁ depŁἨea 25 de copii, prezenἪa online nu depŁἨea cifra 10 (Ἠi asta în zilele cele mai bune). 

De departe, lucrul care ne-a fŁcut sŁ suferim cel mai mult, atât pe copii, cât Ἠi pe mine, a fost 

faptul cŁ terminând grupa mare Ἠi încheind un capitol important din viaἪa lor, copiii nu s-au 

putut bucura de o festivitate , de o petrecere, nu Ἠi-au putut lua rŁmas bun de la colegi Ἠi de la 

cadrele didactice, nu s-au putut ´mbrŁἪiἨa. 

 Am început anul Ἠcolar 2020-2021 cu multe restricἪii, ´nsŁ cu speranἪa cŁ uἨor-uἨor 

lucrurile se vor îndrepta spre normal. ἧi ca în orice poveste, minunea nu a durat prea mult ï 

luna noiembrie anunἪa cŁ ´nvŁἪŁm©ntul românesc se va muta din nou în mediul online. De data 

aceasta lovitura a fost resimἪitŁ Ἠi mai puternic deoarece, preluând grupŁ micŁ, timpul petrecut 

faἪŁ în faἪŁ nu a fost suficient pentru a cunoaἨte toἪi copiii, lucru care s-a vŁzut în cadrul 

întâlnirilor online. Platforma aleasŁ pentru a lucra a fost Google Classroom, iar întâlnirile online 

au fost facute zilnic. Pe l©ngŁ faptul cŁ pŁrinἪii erau la serviciu Ἠi nu aveau timp sŁ intre la orele 

online, nici copiii care reuἨeau sŁ se conecteze nu erau prea dornici sŁ rŁspundŁ sau sŁ participe 

la lecἪii (vârsta de 3 ani având un cuvânt greu de spus). Au fost multe zile când, dupŁ ce 
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terminam cu chiu cu vai ora online, plângeam Ἠi mŁ ´nvinovŁἪeam cŁ s-au conectat prea puἪini 

copii sau cŁ aceἨtia nu au fost atenἪi Ἠi nu au rŁspuns la cerinἪele mele sau cŁ nu i-am putut 

controla atât cât mi-aἨ fi  dorit. 

 Aceste momente au trecut, ´nsŁ m-au fŁcut mai puternicŁ Ἠi mai ´ncrezŁtoare în forἪele 

proprii. Mi -am dat seama cŁ aceastŁ pandemie m-a determinat sŁ caut Ἠi sŁ identific noi 

experienἪe de ́ nvŁἪare, care sŁ aibŁ impactul scontat în rândul acestei generaἪii digitale de copii. 

Cu toate acestea, nu se pot trage concluzii privind aplicabilitatea acestui model de ´nvŁἪare pe 

termen lung, ́ nsŁ va fi  cu siguranἪŁ o componentŁ nelipsitŁ a Ἠcolii viitorului. Pentru dezvoltarea 

normalŁ Ἠi armonioasŁ a copiilor este necesarŁ dozarea corectŁ a proporἪiilor dintre Ἠcoala 

tradiἪionalŁ Ἠi cea online. Nevoia umanŁ elementarŁ a comunicŁrii Ἠi a interacἪiunii faἪŁ în faἪŁ 

este de neînlocuit.  

 Consider cŁ Ἠcoala Ἠi ´nvŁἪarea online au Ἠi unele avantaje, precum:  

-copilul poate ´nvŁἪa Ἠi asimila în ritmul propriu, fŁrŁ a fi  presat de timp sau perturbat 

de colegi; 

-resursele materiale ataἨate pot fi  accesate oricând; 

-evaluarea rezultatelor obἪinute de preἨcolari se poate realiza relativ rapid, materialele 

digitate fiind mult mai interactive, mai uἨor de reἪinut Ἠi de asimilat decât conἪinuturile ́ ncŁrcate 

din manualele voluminoase; 

 Când vine vorba despre dezavantaje, ´nvŁἪŁm©ntul online: 

-obligŁ copiii sŁ stea conectaἪi în mediul virtual mult prea mult timp, lucru nociv pentru 

sŁnŁtatea Ἠi integritatea lor fizicŁ Ἠi psihicŁ; 

-le rŁpeἨte copiilor bucura de a interacἪiona, de a se juca, de a face schimb de obiecte 

sau de a petrece timpul liber ´mpreunŁ; 

-îi obligŁ de copii sŁ creascŁ egoiἨti, individualiἨti, rŁpindu-le bucuriile specifice vârstei; 

 În concluzie, acolo unde se vrea ï se poate! Dincolo de sincope, greutŁἪi, lipsa 

colaborŁrii autoritŁἪilor Ἠi decizii impuse peste noapte, profesorii Ἠi unitŁἪile de ´nvŁἪŁm©nt au 

descoperit metode Ἠi instrumente online concrete care sŁ îi ajute în noul stil de predare Ἠi în 

noua ἨcoalŁ ï cea online. Profesorul a dovedit ´ncŁ o datŁ cŁ menirea lui sf©ntŁ este aceea de a 

descoperi Ἠi dezvolta mŁreἪia Ἠi frumuseἪea din ficeare copil, prin toate mijloacele posibile, 

inclusiv cele online- descoperite recent. ἧi a reuἨit! 
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Descoperind digitalul  în educaŞie... 

Cocuz Ileana 

Colegiul NaŞional Pedagogic ñRegina Mariaò Ploieĸti, Prahova 

ExperienŞa mea profesionalŁ ´mplineĸte în curând patruzeci de ani. Cred cŁ e onest ĸi 

natural sŁ-mi recunosc ataĸamentul faŞŁ de valorile educaŞiei tradiŞionale. În acelaĸi timp sunt 

convinsŁ cŁ nimeni nu poate ignora, fŁrŁ sŁ se expunŁ ridicolului, schimbŁrile de mentalitate, 

de nevoi, de aĸteptŁri generate de revoluŞia tehnologicŁ a ultimelor decenii. Avem altfel de 

copii, altfel de pŁrinŞi, altfel de comunitŁŞi, ĸi nu e nevoie sŁ ne ducem cu mai mult de douŁzeci 

de ani in urmŁ pentru a vedea diferenŞa. ĊnŞeleg, deci, cŁ digitalizarea educaŞiei este absolut 

necesarŁ ĸi mŁ gândesc cum ar fi  fost ca ea sŁ fi  început în vremuri de liniĸte ĸi nu sub presiunea 

unor situaŞii de forŞŁ majorŁ. În 2020, când a fost nevoie sŁ accesez, ca noi toŞi, o cale de 

întâlnire mediatŁ cu elevii, am constatat cu uimire cŁ Google Classroom, de exemplu, existŁ 

din 2014! Probabil cŁ persoane mai apropiate de mediul digital decât mine vor fi  ĸtiut ĸi o vor 

fi  utilizat, pe aceasta ori pe altele. Pentru ca noi toŞi sŁ fi  ĸtiut ar fi  fost nevoie de o voinŞŁ de 

schimbare fŁrŁ precedent în lumea decidenŞilor ultimelor decenii. Cum asta nu s-a întâmplat, a 

fost nevoie de izbucnirea unei pandemii pentru ca lucrurile sŁ se miĸte. Ceea ce ar fi  trebuit sŁ 

se petreacŁ pe parcursul câtorva ani s-a întâmplat, practic, peste noapte. Am aflat cŁ existŁ 

platforme de educaŞie digitalŁ, am ́ nvŁŞat cât am putut despre ele, le-am testat, am creat conŞinut 

educaŞional pentru acest mediu de invŁŞare. ķi asta în condiŞiile în care abia dacŁ utilizam 

WhatsApp, Facebook, mailul ĸi acele aplicaŞii ale suitei Office, suficiente pentru nevoile mele 

profesionale de pâna atunci.  

ķcolile fuseserŁ închise, dar nu se declarase ´ncŁ stare de urgenŞŁ, aĸa cŁ mŁ aflam într-

un parc drag mie, cu alei largi ĸi lungi, când am primit un telefon de la o colegŁ de cancelarie 

ĸi de catedrŁ care-mi spunea cŁ trebuie accesatŁ platforma comercialŁ Google Classroom, cŁ 

trebuie create acolo clasele virtuale ĸi cŁ apoi trebuie comunicate elevilor linkurile de acces. 

Mi -am notat pe spatele disponibil al listei de cumpŁrŁturi din ziua aceea paĸii ce trebuie urmaŞi. 

ķi i-am urmat... dar am ´nŞeles repede cŁ fiĸele ´ncŁrcate pe Google Classroom ĸi fotografiile 

temelor trimise de elevi, la orice orŁ din zi ori din noapte, chiar orele fŁcute pe Zoom sunt 

departe de a Şine locul unui proces real de educaŞie. Ca aproape peste tot, dupŁ vacanŞa de Paĸte, 

ĸcoala a ales din multitudinea de alternative existente pe piaŞa ofertelor de digitalizare, solutia 

G-Suite, oferitŁ de Google, aĸa cŁ am trecut cu toŞii pe platforma profesionalŁ a Google 

Classroom. Au urmat cursuri de formare, accesarea unor tutoriale mai mult sau mai puŞin 
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clarificatoare, consilii profesorale cu partajare de bune practici ĸi de metode de predare 

antrenante ĸi eficiente, cu confesiuni despre activitŁŞi eĸuate ĸi cu ´ncurajŁri venite din toate 

pŁrŞile. O ieĸire abruptŁ din ceea ce fusese pentru unii dintre noi ñzona de confortò. Am ´nvŁŞat 

mult. În acelaĸi timp, ne-am confruntat cu situaŞii absolut noi ĸi de neimaginat p©nŁ deunŁzi: 

copii rŁmaĸi în spatele camerelor închise, inclusiv dupŁ terminarea orei de curs, dobor©Şi de 

somn ĸi aflaŞi în imposibilitatea de a rŁspunde vreunui apel, mŁcar pentru a se conecta la 

urmŁtoarea orŁ, mŁmici intrând cu dezinvolturŁ în camera copilului pentru a ĸterge praful, a da 

cu aspiratorul, a formula cereri de învoire ori pentru a-ĸi exprima revolta, legitimŁ, de altfel: 

ñc©nd ne dŁ guvernul tablete, cŁ nu se poate face educaŞie pe telefon!ò, papagali guralivi scŁpaŞi 

în camera copilului ĸi imposibil de dat afarŁ, de prins, de pus in colivie, bunici intrând în cadru 

ĸi sŁrut©ndu-ĸi nepoŞii pe frunte pentru rŁspunsul bun ĸi aprecierea primitŁ de la profesor... De 

ce nu, dacŁ tot ne vedeam unii pe alŞii din spaŞiul nostru privat?! A trebuit sŁ ne mobilizŁm toate 

energiile pentru a ne adapta, ca sŁ nu mai vorbesc de resursele tehnice personale care, fie au 

fost înlocuite, fie, în cel mai puŞin costisitor caz, ´mbunŁtŁŞite. De la abonamentul de internet ĸi 

telefon p©nŁ la laptop, tabletŁ ori ce-am mai crezut noi cŁ ne poate fi  de folos. Am avut sprijinul 

ĸcolii ori de câte ori l-am solicitat. Dar am fost singuri, înaintea oricŁrei iniŞieri, în faŞa 

camerelor ĸi, respectiv, a elevilor, pŁrinŞilor, bunicilor, expunându-ne acolo timiditatea, 

stangŁciile, insuficienŞa abilitŁŞilor digitale. Practic, am ´nvŁŞat odatŁ cu elevii ĸi, personal, le-

am cerut ajutorul când am considerat cŁ mi-l pot da. De la ñcum vŁd lista celor care s-au 

conectat?ò p©nŁ la ñcum vŁd eu ce vedeŞi voi pe tabla pe care scriu?ò, ca sŁ nu mai vorbesc de 

ñmai dictaŞi-mi odatŁ, vŁ rog, paĸii pe care trebuie sŁ-i urmez pentru a partaja ecranul cu voi!ò 

Zâmbetele condescendente au lŁsat repede loc unui soi de solidaritate (ñe de-a noastrŁ, 

recunoaĸte cŁ nu ĸtie ĸi-o putem ´nvŁŞa noi pe ea!ò) care, surprinzŁtor, ne-a ´mbunŁtŁŞit 

interacŞiunea.  

Cu riscul de a-i contraria pe unii dintre colegii mei, am comunicat cu elevii mai personal 

ĸi mai eficient în acest mediu. Am evaluat fiecare temŁ (n-am mai putut face frontal acest lucru, 

ori selectiv), am dat feedback fiecŁrui elev care ĸi-a fŁcut tema ĸi a postat-o, am precizat pe 

fiecare temŁ - fotografie ce e greĸit ĸi cum e corect, am rŁspuns fiecŁrei ´ntrebŁri pe care copiii 

mi-au adresat-o acolo, pe platforma de ´nvŁŞare. Am fost uimitŁ sŁ constat cŁ sambŁta, mult 

dupŁ miezul nopŞii, în timp ce corectam ĸi returnam teme, copiii erau treji, cŁci reacŞionau 

imediat: ñMulŞumesc, doamna!ò, ñN-am inŞeles ce-am greĸit, doamna!ò... Redau, mai jos, un 

fragment dintr-o conversatie cu elevii unei clase a XI-a. Postasem pe Google Classroom o 

întrebare: 
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Cum vŁ explicaŞi fenomenul preŞului negativ al petrolului, înregistrat în aceastŁ 

perioadŁ în SUA? Ileana Cocuz 24 apr. 2020, 100 de puncte, Termen limitŁ: 30 apr. 2020, 

23:59 

1. CŁutaŞi informaŞii  cu privire la acest fenomen. 

2. În formularea explicaŞiei, porniŞi de la raportul cu caracter de lege dintre cerere ĸi 

preŞ (folosiŞi conŞinutul despre PIAŝŀ din manual ĸi/sau caietul de notiŞe). 

3. IdentificaŞi particularitŁŞile raportului dintre cerere, ofertŁ ĸi preŞ în cazul petrolului 

american, în situaŞia economicŁ generatŁ de criza coronavirusului. 

4. TehnoredactaŞi rŁspunsul ĸi precizaŞi sursa de informare, ataĸ©nd, acolo unde este 

cazul, link-ul cŁtre aceasta. 

5 comentarii la curs 

I. S. 26 apr. 2020 

Nu merge sŁ ataĸŁm fotografiile ĸi am completat în caiet, puteŞi sŁ îmi spuneŞi adresa 

dvs. de mail? MulŞumesc! 

Ileana Cocuz 26 apr. 2020 

Nu am solicitat sŁ ataĸaŞi nicio fotografie, ci link-ul care duce cŁtre sursa respectivŁ! 

Ileana Cocuz 26 apr. 2020 

Nu-mi trimiteŞi nimic pe mail! 

Ileana Cocuz 26 apr. 2020 

O. M. a rŁspuns ĸi a postat ĸi link ul care mŁ duce la sursa pe care a folosit-o. Cine nu 

poate, sŁ-i solicite sprijinul! 

Ileana Cocuz 3 mai 2020 

VŁ mulŞumesc celor care aŞi ales sŁ nu ignoraŞi tema! Am scris ĸi în unele dintre 

comentariile private, dar reiau: mŁ interesa cum anume utilizaŞi teoria economicŁ referitoare 

la raportul dintre cerere, ofertŁ ĸi preŞ pentru a construi o explicaŞie personalŁ a fenomenului 

respectiv. Nu am solicitat sŁ postaŞi conŞinutul unui articol, ci doar link-ul care conduce la el! 

DupŁ cum n-am cerut nici sŁ postaŞi, pur ĸi simplu, un link!!!  Pe cei care aŞi ignorat tema, vŁ 

invit sŁ vŁ implicaŞi în activitŁŞile de pe platforma de ´nvŁŞare, astfel încât sŁ aibŁ justificare 

nu numai media semestrului I, ci ĸi media pe care vi-o doriŞi în semestrul al II -lea! 

Felul în care este structuratŁ platforma obligŁ, practic, la o interactivitate care depŁĸeĸte 

cu mult graniŞele unei ore de curs.  

Copiii au revenit la ĸcoalŁ, iar pandemia se apropie, poate, de sf©rĸit. Dar n-aĸ vrea sŁ 

ne-ntoarcem în punctul din care am plecat. Mi -e greu sŁ-mi imaginez o experienŞŁ de ´nvŁŞare 
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fŁrŁ laptop, fŁrŁ conexiune la internet, fŁrŁ posibilitatea unui feedback formator imediat, dar 

centratŁ pe elev! Pentru a continua procesul de digitalizare a educaŞiei început în forŞŁ anul 

trecut, avem nevoie de acces permanent la o infrastructurŁ funcŞionalŁ, de updatare pedagogicŁ, 

de conŞinuturi în pas cu tehnologia pentru fiecare disciplinŁ, disponibile atât pentru elevi cât ĸi 

pentru profesori. Altminteri, educaŞia digitalŁ rŁm©ne la nivelul bunului simŞ profesional al 

fiecŁruia dintre noi. Ceea ce nu-i puŞin, dar nu e nici suficient! 
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Cum sŁ-i Ἢii  pe elevi activi în ´nvŁἪarea online 

Constantin Silvia Florentina 

 Liceul Tehnologic òConstantin Cantacuzinoò BŁicoi, judeἪul Prahova 

Pe fundalul pandemiei de coronavirus, care a împins multe state sŁ ´nchidŁ Ἠcolile pe o 

perioadŁ determinatŁ, profesorii din România sunt acum provocaἪi sŁ se adapteze rapid Ἠi sŁ 

transmitŁ un mesaj important elevilor: ´nvŁἪarea continuŁ dincolo de ἨcoalŁ cu 

instrumente online accesibile tuturor  Ἠi multŁ determinare.  

Trecerea spre ́ nvŁἪarea online a fost resimἪitŁ ca o mare schimbare, dar predarea online 

este tot predare. Clasa virtualŁ trebuie sŁ fie condusŁ, chiar dacŁ presupune anumite adaptŁri . 

Stabilirea de norme, cultivarea apartenenἪei, transmiterea informaἪiilor într-o formŁ accesibilŁ 

Ἠi atractivŁ ï rŁm©n în centrul predŁrii. Cheia unei lecἪii de calitate este capacitatea de a gestiona 

sala de clasŁ online.  

Studiile de specialitate, bazate pe viziunea Ἠi experienἪa în ´nvŁἪarea online Ἠi integratŁ 

( blended) aduc în atenἪia profesorilor o serie de sfaturi care pot fi  utile pentru ca elevii sŁ 

rŁm©nŁ conectaἪi Ἠi concentraἪi. (vedeἪi aceste studii ï this 2014 study Ἠi this 2018 study). 

https://www.youtube.com/watch?time_continue=139&v=-

LybF2YlWn4&feature=emb_title ï Keeping Students Engaged in Digital Learning 

PŁstreazŁ totul  simplu Ἠi angajant - realizarea propriului conἪinut digital, video Ἠi 

slide-uri, care sŁ permitŁ o instruire clarŁ Ἠi simplŁ. CercetŁtorii spun cŁ, naturaleἪea Ἠi 

autenticitatea sunt coordonatele succesului. SŁ nu-Ἢi fie fricŁ sŁ faci greἨeli Ἠi lasŁ-Ἢi 

personalitatea sŁ strŁluceascŁ prin toate acestea. 

OrganizeazŁ-Ἢi spaἪiul (fizic ѽi virtual ï ecranul computerului) curat, liber  Ἠi 

confortabil . Navigarea prin spaἪiile virtuale poate fi  zŁpŁcitoare, iar necesitatea ca elevii sŁ nu 

scape din vedere informaἪii permite crearea unor spaἪii pentru discuἪiile în grup sau conversaἪii 

pe l©ngŁ. 

StabileἨte norme. ĊnvŁἪarea virtualŁ nu trebuie sŁ fie haoticŁ. ĊmpreunŁ cu elevii se 

discutŁ aἨteptŁrile privind participarea, interacἪiunile, codul vestimentar. Se solicitŁ acestora sŁ 

conceapŁ ´mpreunŁ convenἪiile . 

PromoveazŁ apartenenἪa. Poate cŁ nu suntem toἪi în aceeaἨi ´ncŁpere, dar elevii 

trebuie sŁ simtŁ un sens al apartenenἪei la comunitate. Se recomandŁ alocarea unui timp pentru 

activitŁἪile realizate în grupuri mici care construiesc relaἪii. Acestea pŁstreazŁ conectate fiinἪele 

umane aflate în spatele textelor sau imaginilor video de pe ecran. 

http://up.csail.mit.edu/other-pubs/las2014-pguo-engagement.pdf
https://www.researchgate.net/publication/327423659_How_to_create_Educational_Videos_From_watching_passively_to_learning_actively
https://www.youtube.com/watch?time_continue=139&v=-LybF2YlWn4&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?time_continue=139&v=-LybF2YlWn4&feature=emb_title
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Fii  prezent (dar NU invaziv). SŁ acorzi elevilor tŁi spaἪiu pentru a ´nvŁἪa independent, 

duce la construirea unor abilitŁἪi cheie, dar ei vor avea nevoie de suport ceea ce presupune 

stabilirea unui interval orar în care elevii te pot contacta. De asemenea sŁ participi la sesiunile 

de discuἪii Ἠi sŁ le oferi cu regularitate îndrumare Ἠi ´ncurajŁri sunt condiἪii care faciliteazŁ 

´nvŁἪarea. 

PlanificŁ pentru interactivitate . CercetŁrile aratŁ cŁ elevii reἪin mai multe cunoἨtinἪe 

atunci când sunt angajaἪi activ cu materialele. Se recomandŁ sŁ nu lŁsŁm elevii sŁ devinŁ 

observatori pasivi, gŁsind modalitŁἪi sŁ construim sondaje, pauze pentru brainstorming, sau sŁ 

inserŁm instruirea cu ´ntrebŁri ghidate. 

Heather Wolpert - Gawron care este profesor de gimnaziu Ἠi antrenor al profesorilor 

pentru ´nvŁἪarea bazatŁ pe proiecte, oferŁ în acest articol* sfaturi excelente pentru 

managementul clasei online.* https://www.edutopia.org/article/extending-classroom-

management-online 

Pentru educatorii care ´Ἠi propun sŁ-Ἠi creeze propriile materiale video, Kareem Farah 

Ἠi Robert Barnett, care sunt co-fondatorii Modern Classrooms oferŁ cinci sfaturi** bazate pe 

cercetare pentru a te ajuta sŁ-Ἢi faci propriile filme video de instruire. 

**  https://www.edutopia.org/article/5-step-guide-making-your-own-instructional-

videos 

Sursa materialelor: https://www.edutopia.org/video/keeping-students-engaged-digital-

learning 

Pentru a susἪine activitŁἪi de ´nvŁἪare la distanἪŁ, profesorii Ἠi elevii folosesc mai 

multe mijloace specifice, dintre care cel mai frecvent: 

ü aplicaἪii simple/ cunoscute deja, pentru comunicare asincronŁ de grup, precum 

Whatsapp, Facebook Messenger  

ü apeluri telefonice/ SMS/ canal de comunicare cu fiecare elev 

ü utilizarea resurselor educaἪionale deschise conἪinutului digital, cum ar fi  site-uri cu 

informaἪii Ἠi ilustraἪii, biblioteci online, softuri educaἪionale, laboratoare virtuale, muzee 

virtuale, Digitaliada, LearningApps; 

ü platformele specializate de elearning ï Moodle, Google Classroom, Edmodo, Easyclass  

ü aplicaἪiile pentru comunicare sincronŁ în grup prin apeluri video/ videoconferinἪe 

precum Webex, Zoom, Meet, Teams, Skype 

https://www.edutopia.org/article/extending-classroom-management-online
https://www.edutopia.org/article/extending-classroom-management-online
https://www.edutopia.org/article/5-step-guide-making-your-own-instructional-videos
https://www.edutopia.org/article/5-step-guide-making-your-own-instructional-videos
https://www.edutopia.org/video/keeping-students-engaged-digital-learning
https://www.edutopia.org/video/keeping-students-engaged-digital-learning
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La acestea, se adaugŁ instrumente Ἠi aplicaἪii online pentru activitŁἪi de ´nvŁἪare (ex.: 

Kahoot, Padlet, Bubbl.us, Dotstorming, Wordwall etc.), precum Ἠi platforma eTwinning pentru 

proiecte colaborative complexe. 

DupŁ cum reiese din aceastŁ scurtŁ prezentare, computerele, tabletele Ἠi smartphone-

urile sunt disponibile pentru majoritatea populaἪiei lumii, iar ´nvŁἪarea bazatŁ pe tehnologie a 

devenit mai variatŁ Ἠi mai accesibilŁ. Profesorii sunt ´nsŁ o parte cheie a ´nvŁἪŁrii mixte - au 

expertizŁ în materie Ἠi abilitŁἪi tehnologice care asigurŁ premisele formŁrii competenἪelor cheie 

ale elevilor. 
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ἧcoala online Ἠi vulnerabilitatea în faἪa eἨecului 

Constantinescu Andreea 

ἧcoala GimnazialŁ òMihai Viteazulò, BoldeἨti ScŁeni, Prahova 

 Timp îndelungat, comunicarea didacticŁ a fost posibilŁ doar cu ajutorul cuvântului scris 

sau rostit. Este deja truism sŁ spunem cŁ lumea noastrŁ este puternic influenἪatŁ de noile 

tehnologii informaἪionale Ἠi comunicaἪionale. În zilele noastre, educaἪia nu se limiteazŁ la 

spaἪiul Ἠcolar , întrucât este un proces mult mai extins Ἠi mult mai complex, ce depŁἨeἨte ca 

anvergurŁ limitele sistemului instituἪional de ´nvŁἪŁm©nt. 

În lucrarea de faἪŁ mi-am propus sŁ analizez care este influenἪa Ἠcolii online în 

dezvoltarea personalitŁἪii copiilor, deoarece, astŁzi, aceἨtia se confruntŁ cu o adevŁratŁ explozie 

informaἪionalŁ, care poate avea un caracter pozitiv sau negativ în dezvoltarea lor. 

Cred cŁ, mai mult ca oricând, noile realitŁἪi tehnologice Ἠi impactul lor asupra creἨterii 

Ἠi formŁrii noilor generaἪii, necesitŁ un studiu din ce în ce mai atent. Ἡinând cont de capacitatea 

redusŁ de discernŁm©nt a copilului, care este deosebit de vulnerabil la conἪinuturile noilor 

media, trebuie sŁ facem o prioritate din a-l ajuta sŁ ´Ἠi ´nsuἨeascŁ informaἪia, ferindu-l de 

turbulenἪele de toate felurile care îl pândesc la tot pasul, ferindu-l de corupἪia minἪii Ἠi a 

sufletului. 

ĊncŁ din anul 1970, Margaret Mead demonstra faptul cŁ atunci când ñîntr-o societate se 

produce o dezvoltare rapidŁ bazatŁ pe tehnologie Ἠi elemente culturale, se produc schimbŁri 

care îi afecteazŁ cu precŁdere pe copii.ò  

În ʩʦntʝxtul ὄʩtuὄl, ʝduʩὄŞ̔ὄ ʝt̓ʝ pʝrʩʝputŁ ʩὄ ɞ funʩŞʽʝ vʽtὄlŁ ὄ ʼɞʩʽʝtŁŞʽʽ fiind un 

mijloc ʝfʽʩʽʝnt dʝ r d̔ʽʩὄrʝ ὄ t̓ὄndὄrdʝlʦr dʝ v ὄ̔ŞŁ, dʝ d m̔ n̔uὄrʝ ĸ̔ prʝvʝn r̔ʝ ὄ d f̔ʝr t̔ʦr 

fʝnʦmʝnʝ ʩu m̔pὄʩt nʝgὄt v̔ ὄu̓prὄ ʩʦpʽʽlʦr ĸ̔ t n̔ʝr l̔ʦr (ὄbὄndʦn ĸʩʦlὄr, ʩʦrupŞʽʝ, 

n̔frὄʩŞ̔ ʦnὄl t̔ὄtʝ juvʝn l̔Ł, dʝl n̔ʩvʝnŞŁ, munʩŁ l̔ʝgὄlŁ) ĸ̔ dʝ ὄ ʦfʝr  ̔ ὄltʝrnὄt v̔ʝ pʝntru 

ʼʦluŞʽʦnὄrʝὄ ʼʽtuὄŞ̔ ʽlʦr dʝ ʩr z̔Ł, ʩὄ: Ł̓rŁʩʽʝ, ʝxʩluz u̔nʝ ʼʦʩʽὄlŁ, dʽʼʩr m̔ n̔ὄrʝ, ὄʩʩʝʼ l m̔ t̔ὄt lὄ 

n̔fʦrmὄŞ̔ ʝ ʝtʩ.  

Societatea a creat Ἠi oganizat instituἪii educative gradate pe care le adapteazŁ, în timp, 

prin programe care sŁ cuprindŁ o tot mai ´naltŁ acaparare de nou, util, important. AcἪiunea 

educaἪionalŁ se aflŁ ea ´nsŁἨi într-un proces de continuŁ perfecἪionare, cu atât mai mult cu cât 

´nvŁἪarea s-a produs din faἪa ecranelor, fapt care se rŁsfr©nge în mod inevitabil Ἠi asupra 

dezvoltŁrii sociale, a formŁrii tinerei generaἪii. 
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O bunŁ educaἪie ἨcolarŁ este aceea care îl face pe Ἠcolar sŁ participe la ´nsuἨirea 

cunoἨtinἪelor prin activitŁἪi Ἠi studii personale, care îi favorizeazŁ iniἪiativele Ἠi modurile de 

exprimare, în loc de a-i impune atitudinea imobilŁ Ἠi mai mult sau mai puἪin pasivŁ de auditor.  

Dʝ lὄ ĸʩɞὄlŁ ʼʝ ὄĸtʝὄptŁ ὄʼtŁzʽ tɞtul: ʼŁ ´ʽ ὄjutʝ pʝ tʽnʝrʽ ʼŁ ʩunɞὄʼʩŁ trʝʩutul ĸʽ ʼŁ 

´nŞʝlʝὄgŁ prʝzʝntul, ʼŁ ´ʽ ὄjutʝ ʼŁ ʩɞnĸtʽʝntʽzʝzʝ ĸʽ ʼŁ ´ĸʽ ὄʼumʝ rʝʼpɞnʼὄbʽlʽtὄtʝὄ pʝntru ὄ ʼʝ 

ʽmplʽʩὄ în ɞrʽʝntὄrʝὄ dʝʼtʽnuluʽ ʩɞlʝʩtʽvʽtŁŞʽlɞr ʩŁtrʝ un vʽʽtɞr dɞrʽt. Ċnʩʝputul ὄnuluʽ ĸʩɞlὄr ʝʼtʝ 

prʝʩʝdὄt, în ultʽmʽʽ ὄnʽ, dʝ prɞblʝmʝ ʩὄrʝ ὄu dʝvʝnʽt ὄt©t dʝ ɞbʽĸnuʽtʝ în pʝʽʼὄj, ́ nʩ©t dɞὄr lʽpʼὄ 

lɞr ὄr mὄ ̔mʽrὄ pʝ ʩʽnʝvὄ; vɞrbʽm dʝʼʽgur, dʝʼprʝ numŁrul mὄrʝ dʝ ĸʩɞlʽ ὄ ʩŁrɞr rʝnɞvὄrʝ ὄ 

´nʩrʝmʝnʽt în prɞʽʝʩt dʽn lʽpʼὄ fɞndurʽlɞr, pandemia Ἠi Ἠcoala online, lipsa resurselor, 

nʝmulŞumʽrʽlʝ ʩὄdrʝlɞr dʽdὄʩtʽʩʝ, zonele rurale în care ´nvŁἪarea online a fost greu de realizat. 

Toate acestea, au generat în rândul cadrelor didactice Ἠi elevilor frustrare Ἠi teama eἨecului.  

ʉ©nd ʦὄmʝnʽʽ ʽntrŁ într-ʦ ὄnumʽtŁ ʼʽtuὄŞʽʝ ʝʽ fὄʩ ʩ©tʝvὄ ʝvὄluŁrʽ. ʈrʽmὄ ʝʼtʝ ñʉʝ rʽʼʩ 

dʝ ʝἨʝⱣ ʨʝrʩʝʨ ʨʝntru mʽnʝ în ὄʩʝὄʼtὄ ʼʽtuὄŞʽʝò. ȷ dʦuὄ ʝʼtʝ ʦ ʝvὄluὄrʝ ὄ rʝʼurʼʝlʦr ʨʝrʼʦnὄlʝ 

ĸʽ dʽn mʝdʽu ʩʝ ʨʦt fʽ dʽʼʨʦnʽbʽlʝ ʨʝntru ʽndʽvʽd. 

În ʼʦʩʽʝtὄtʝὄ mʦdʝrnŁ "ʝʩʦnʦmʽʩŁ" în ʩὄrʝ tʦtul ʝt̓ʝ n̔ʩʝrt, teama de eἨec ʝt̓ʝ umbrὄ 

ʦmulu̔  ĸ̔ ʝt̓ʝ ʩʦnt̔ nuŁ. ɸdʝʼʝɞr ,̔ dὄⱣŁ nu ʼʝ luⱣrʝὄzŁ ὄu̓ʨrὄ ὄⱣʝt̓ʝʽ fr Ᵽ̔̔, ʝὄ ʨɞὄtʝ dʝὗʝnʝrὄ 

într-ɞ dʝʨrʝʼʽʝ, în ʼʨʝⱣ̔ὄl dʽn Ᵽὄuzὄ fὄʨtuluʽ ⱣŁ ʼtʽmὄ dʝ ʼn̔ʝ ʝt̓ʝ mult ʨʝrturbὄtŁ. 

ἧcoala online Ἠi ´nvŁἪarea de acasŁ, lipsa autenticŁ a socializŁrii, spaἪiul restrâns, 

familiile numeroase, lipsa conexiunii la internet, la aparatura necesarŁ, toate acestea au avut un 

impact puternic asupra copiilor Ἠi au condus la teama eἨecului.  

Wʽldʝ ʼʨunʝὄ ʩŁ Ăteama de eἨec nu ʝ ʩὄuzὄtŁ dʝ ʝvʝn m̔ʝntʝ ʩʽ dʝ ʨʝrʩʝʨŞ̔ὄ nʦὄt̓rŁ 

,.`:ὄu̓ʨrὄ ʝvʝn m̔ʝntʝlʦrò. În ʩὄzul t n̔ʝr l̔ʦr ĸ̔ ʩʦʨʽʽlʦr, ʼʨrʝ ʝʭʝmʨlu, ὄʩʝὄʼtŁ d̔ʝʝ ʝt̓ʝ dʝ multʝ 

ʦr  ̔ʩʦmʨlʽʩὄtŁ dʝ ὄb l̔ t̔ŁŞl̔ʝ lʦr ʩʦὗn t̔ v̔ʝ, ʩὄrʝ ὄr ʨutʝὄ n̔tʝrfʝrὄ ʩu ὄb l̔ t̔ὄtʝὄ dʝ ὄ ʨʝrʩʝʨʝ 

ʝvʝn m̔ʝntʝlʝ ʩʦrʝʩt; ʝʽ t n̔d în mʦd nὄturὄl Ł̓ ʝʭtrὄʨʦlʝzʝ d̔ʝʽlʝ d n̔tr-un ʩʦntʝʭt ĸ̔ ὄʨʦʽ Ł̓ lʝ 

ὄʨlʽʩʝ nʝʨʦtr v̔ t̔ unʝʽ ὄltʝ ʼʽtuὄŞ̔ ʽ, ʩὄrʝ ὄr ʨutʝὄ f  ̔tʦtὄl d f̔ʝr t̔ʝ. 

ɀὄ ̔dʝὗrὄbŁ, ʨὄttʝrn-urʽlʝ ̓ ʽmʨtʦmuluʽ vὄrʽὄzŁ dʝ lὄ ʨʝrʼʦὄnŁ lὄ ʨʝrʼʦὄnŁ. Ƀ ʨʝrʼʦὄnŁ 

ʨʦὄtʝ ʝʭʨʝrʝnŞʽὄ ʨrʝdʦmʽnὄnt ʼʽmʨtʦmʝ fʽzʽʩʝ (ʝʭ., tὄᴃʽʩὄrdʽʝ, rʝʼʨʽrὄŞʽʝ dʽfʽʩʽlŁ, ὄmʝŞʝὄlŁ, 

ʽndʽὗʝʼtʽʝ), nʝʩʝʼʽt©nd dʝzvʦltὄrʝὄ unuʽ ʨrʦὗrὄm dʝ trὄtὄmʝnt ̔ ndʽvʽduὄlʽzὄt. ɸtʽᴃʽɞfɞbʽὄ ὄltʝʽ 

ʨʝrʼʦὄnʝ, tʦtuĸʽ, ʨʦὄtʝ fʽ ʩὄrὄʩtʝrʽzὄtŁ ʨrʽn ñfrʽʩὄ dʝ ʩʝ-  ̔mὄ ̔rŁuò ĸʽ ὗ©ndurʽ dʝ ʨʽʝrdʝrʝ ὄ 

ʩʦntrʦluluʽ. 

ȷt̓Łz̔ ʝt̓ʝ ĸt̔ut ʩŁ ὄnʭʽʝtὄtʝὄ ὄrʝ ʦ dʝzvʦltὄrʝ ĸ̔ ʦ d n̔ὄmʽʩŁ ʨrʦʨrʽʝ ʨʝ ʩὄrʝ ʨʼʽᴃʽὄtrul 

ʩl n̔ʽʩʽὄn ĸ̔ ʨʼʽᴃʦtʝrὄʨʝutul ʦ rʝʩunʦὄĸtʝ. ɽ ̔ʨʦt dʝʩʽ Ł̓ îndrʝʨtʝ ʩʦnd̔ Ş̔ὄ ὄnʭʽʦὄŁ̓ umὄnŁ. 
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DuʨŁ ɽ. ʈὄmf l̔ ʨutʝm ʼʨunʝ ʨrʦfʝʼʽʦnὄl: ὄnʭʽʦʼul ὄrʝ nʝvʦʽʝ mὄrʝ ĸ̔ ʨʝrmὄnʝntŁ dʝ 

ʩʦmun̔ ʩὄrʝ ʨʦz t̔ v̔Ł ʩu un ʼʨʝʩʽὄlʽʼt. 

 Ⱦʽʝrkʝὗὄὄrd, Dʦt̓ʦʝv k̓ ,̔ Frʝud, Ⱦὄfkὄ, ȷὗὄtᴃὄ ʉrʽʼtʽʝ, V r̔ὗn̔ ὄ̔ Wʦʦlf, ĸ̔ mulŞ ̔ὄlŞ̔ 

ʼʩrʽʽtʦr  ̔ὄu mânu̔t ὄnʭʽʝtὄtʝὄ dʝ lὄ t̓ud̔ u ĸ̔ dʝʼʩrʽʝrʝ lὄ ʨὄrʦʭʽʼmʝ l t̔ʝrὄrʝ. ɽ ̔ὄu ĸt̔ut Ł̓ 

ὄnὄl z̔ʝzʝ ĸ̔ Ł̓ n̔duʩŁ ὄnʭʽʝtὄtʝὄ fŁʩând-ʦ ʩunʦʼʩutŁ întrʝὗʽʽ ʦmʝn r̔  ̔ ĸ̔ ὄu ʩʦntr̔ bu̔ t lὄ 

dʝʩrʽʨtὄrʝὄ ĸ̔ dʝʼʩʽfrὄrʝὄ ὄnʭʽʝtŁŞʽʽ umὄnʝ d n̔ ʩʦʨʽlŁrʽʝ ʨ©nŁ lὄ ult m̔ὄ z  ̔dʝ v ὄ̔ŞŁ. 

 DuʨŁ ʩum ĸt̔m, ʩunʦĸt̔nŞʝlʝ ὄʩtuὄlʝ dʝʼʨrʝ ὄnʭʽʝtὄtʝ ̓ -ὄu fʦrmὄt în dʝʩur̓ ul ̓ ʝʩʦlʝlʦr 

ʨr n̔ rʝlὄtŁr ̔ʼʨʦrὄdʽʩʝ, urmὄtʝ dʝ dʝʼʩrʽʝr  ̔l t̔ʝrὄrʝ ĸ̔ f l̔ʦzʦfʽʩʝ, ὄʨʦʽ ʨr n̔ ʩʝlʝ ʨʼʽᴃʦmʝdʽʩὄlʝ, 

ὄ̔r ὄʩum ĸ̔ d n̔ ʩunʦĸt̔nŞʝlʝ dʝʼʨrʝ bʽʦʩᴃʽm ὄ̔ n̔trὄʩʝrʝbrὄlŁ. ʉu ὄʩʝʼtʝ ʩʦn t̓ὄtŁr ̔ ʼʝ 

întrʝzŁrʝĸtʝ ʦ ʽʼtʦrʽʝ n̔tʝrʝὄ̓ntŁ ὄ nʦŞ̔un̔ lʦr dʝ frʽʩŁ, ὄnὗʦὄʼŁ, ὄnʭʽʝtὄtʝ ʩὄrʝ mʝr t̔Ł Ł̓ fʽʝ 

ʩunʦʼʩutŁ.  

ɞʨʽʽʽ învὄŞŁ Ł̓ rŁ̓ʨundŁ lὄ t̓rʝ ̓d n̔ ʝʭʨʝrʽʝnŞὄ ʨrɞʨrʽʝ ĸ̔ ɞbʼʝrvând. ʝlʝ mὄ ̔multʝ 

ʼʽtuὄŞ̔ ʽ ̓ trʝʼὄntʝ ʨʝntru Ᵽɞʨʽl ʨɞt ʨŁrʝὄ nʝʼʝmn̔ f Ᵽ̔ὄt v̔ʝ ʨʝntru ὄdulŞ ̔dʝɞὄrʝⱣʝ Ᵽɞʨʽʽʽ ὄu ʨuŞ̔nʝ 

ʝʭʨʝrʽʝnŞʝ ὄntʝrʽɞὄrʝ d n̔ Ᵽὄrʝ Ł̓ învʝŞʝ Ᵽum ʨɞt ὄ̓ lʝ fὄⱣὄ fὄŞŁ, iar pandemia Ἠi Ἠcoala online 

reprezintŁ un factor predominant în acest sens. 

ɞʨʽʽʽ u̓b 6 ὄn  ̔nu ὄu ⱣὄʨὄⱣ̔tὄtʝὄ dʝ ὄ ʨr v̔  ̔un ʝvʝn m̔ʝnt în ὄn ὄ̓mblu, dʝ ὄ ʼʝlʝⱣtὄ 

ʨɞʼʽb l̔ʝlʝ mɞdὄl t̔ŁŞ ̔dʝ rŁ̓ʨun̓  lὄ un ʝvʝn m̔ʝnt nɞu, n̔tʝrʝὄ̓nt ὄ̓u nʝl n̔ ĸ̔t̔tɞr, cum este 

pandemia, dʝ ὄ ´nŞʝlʝὗʝ ʝvʝn m̔ʝntul ʼʝʨὄrὄt dʝ ʨrɞʨrʽʽlʝ ʼʝnt̔ mʝntʝ ĸ̔ dʝ ὄ-ĸ̔ ὄdὄʨtὄ rʝὄⱣŞ̔ ʽlʝ 

f z̔ Ᵽ̔ʝ Ᵽὄ rŁ̓ʨun̓  lὄ ὄnum̔tʝ Ᵽ̓ᴃm̔bŁr.̔ ɞnfɞrm Ɂὄtʽɞnὄl ɀʝntὄl ʅʝὄltᴃ ɸʼʼɞⱣ̔ὄtʽɞn 

(Ɂɀʅɸ) Ᵽɞʨʽʽʽ Ᵽὄrʝ ʨrɞv n̔ d n̔ fὄm l̔ʽʽ Ᵽu un r t̔m dʝ v ὄ̔ŞŁ ὄlʝrt, u̓nt mὄ ̔ʨrʝdʽʼʨuĸ̔ lὄ t̓rʝ,̓ 

dʝʨrʝʼʽʝ ĸ̔ Ᵽ̓Łdʝrʝὄ t̓ m̔ʝʽ dʝ ʼn̔ʝ. 

ʝʽ mὄ ̔vulnʝrὄbʽlʽ u̓nt Ᵽɞʨʽʽʽ Ᵽὄrʝ nu ὄu ʨrʽʝtʝn ,̔ dʝɞὄrʝⱣʝ ʨrʽʝtʝn ὄ̔ î  ̔ὄjutŁ ʨʝ Ᵽɞʨʽʽ 

Ł̓-ĸ̔ dʝzvɞltʝ ⱣὄʨὄⱣ̔tŁŞl̔ʝ ʝmɞŞ̔ ɞnὄlʝ ĸ̔ dʝ n̔tʝrὄⱣŞ̔unʝ ʼɞⱣ̔ὄlŁ. D n̔ ʨrʽʝtʝnʽʝ, ʝʽ învὄŞŁ Ł̓ 

t̓ὄb l̔ʝὄⱣ̓Ł rʝὗul ,̔ Ł̓ ʝvὄluʝzʝ ὄltʝrnὄt v̔ʝlʝ ĸ̔ Ł̓ ὄ̔ dʝⱣ̔zʽʽ, învὄŞŁ Ᵽum Ł̓ Ᵽɞmὄndʝ ĸ̔ Ᵽum Ł̓ 

ʼʝ u̓ʨunŁ, Ᵽum Ł̓ Ᵽ©ĸtὗ̔ʝ ĸ̔ Ᵽum ʼŁ ʨὄ̔rdŁ, Ᵽʝ ʝ bʽnʝ ĸʽ Ᵽʝ ʝ rŁu, Ᵽʝ ʝ ⱣɞrʝⱣt ĸ̔ Ᵽʝ nu.  

Dʝ ὄʼʝmʝnʝὄ, ὄjunὗ Ł̓ ʼʝ ⱣunɞὄⱣ̓Ł mὄ ̔bʽnʝ ʨʝ ʝʽ ´nĸʽĸʽ, Ᵽɞmʨὄr©ndu-ʼʝ Ᵽu ὄlŞ̔ Ᵽɞʨʽʽ: 

Ᵽ̔nʝ ʝ mὄ ̔mὄrʝ, mὄ ̔înὄlt, mὄ ̔rὄʨʽd, mὄ ̔ʨutʝrn Ᵽ̔, ´ĸ̔ ,.`:́ ntŁrʝⱣ̓ t̓ m̔ὄ dʝ ʼn̔ʝ. D n̔ ʨrʽʝtʝnʽʝ 

Ᵽɞʨʽʽʽ învὄŞŁ ⱣŁ u̓nt în ὄⱣʝlὄĸ̔ t m̔ʨ un̔ Ᵽ̔, lὄ fʝl Ᵽὄ tɞŞ̔ ⱣʝʽlὄlŞ̔, rʝlὄŞ̔ ʽlʝ dʝ ὄⱣʝt̓ fʝl fʽn̔d ɞ 

nʝⱣʝʼʽtὄtʝ ʨʝntru dʝzvɞltὄrʝὄ ʨʼʽᴃɞlɞὗⱣ̔Ł nɞrmὄlŁ. (D m̔ʝnʼu̔n̔  ὄlʝ ʨʝrʼɞnὄl t̔ŁŞʽʽ ʝlʝvulu ,̔ 

ɀŁrὗn̔ʝὄnu, 1941, duʨŁ ȸɞnⱣᴃĸ̔, 2002). 

ʊʝὄmὄ dʝ ʝἨʝⱣ în Ᵽɞʨl̔Łrʽʝ ʨɞὄtʝ f  ̔ⱣὄuzὄtŁ dʝ ɞr Ᵽ̔ʝ ʼʽtuὄŞ̔ ʝ Ᵽὄrʝ Ᵽʝrʝ ὄdὄʨtὄrʝ ĸ̔ 

Ᵽ̓ᴃm̔bὄrʝ, în cazul de faἪŁ, Ἠcoala online. ɮⱣᴃm̔bὄrʝὄ ʝt̓ʝ unὄ d n̔trʝ ʨrʽnⱣ̔ ʨὄlʝlʝ Ᵽὄuzʝ ὄlʝ 

frʽⱣ̔ ʽ dʝ ʝἨʝⱣ, ʨʝntru ⱣŁ ʼɞl Ᵽ̔̔tŁ ɞ ὄdὄʨtὄrʝ lὄ ʼʽtuὄŞ̔ὄ nɞu ⱣrʝὄtŁ fʽʝ ʨr n̔ ʝvʝn m̔ʝntul ʨɞz t̔ v̔, 
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fʽʝ ʨr n̔ Ᵽʝl nʝὗὄt v̔. u Ᵽât ̓ Ᵽᴃm̔bὄrʝὄ ʝt̓ʝ mὄ ̔rʝlʝvὄntŁ, Ᵽu ὄtât r t̔mul ̓ Ᵽᴃm̔bŁrʽʽ ĸ̔ ʝʭὗ̔ʝnŞὄ 

ὄdὄʨtŁrʽʽ u̓nt mὄ ̔mὄr  ̔ĸ̔ t̓rʝu̓l mὄ ̔ m̔ʨɞrtὄnt. ʆ Ᵽ̓ᴃm̔bὄrʝ nʝdɞr t̔Ł ʝt̓ʝ întɞtdʝὄunὄ mὄ ̔

t̓rʝὄ̓ntŁ(RɞmɞἨὄn, 2003, ʨ. 62).  

RʝὄⱣŞʽʽlʝ lὄ eἨec ̓ unt vὄr ὄ̔b l̔ʝ în funⱣŞ̔ ʝ dʝ ̓ tὄd u̔l dʝ dʝzvɞltὄrʝ Ᵽɞὗn t̔ v̔Ł, ʝmɞŞ̔ ɞnὄlŁ 

ὄ̓u ⱣɞmʨɞrtὄmʝntὄlŁ ὄl Ᵽɞʨʽʽlɞr, ⱣὄʨὄⱣ̔tὄtʝὄ lɞr dʝ ὄdὄʨtὄrʝ, durὄtὄ dʝ ὄⱣŞʽunʝ ὄ ὄὗʝntuluʽ 

fὄvɞrʽzὄnt ĸ̔ ὗrὄdul dʝ ̓ uʨɞrt ʨʝ Ᵽὄrʝ ὄⱣʝĸt̔ὄ îl ʨr m̔ʝⱣ̓ d n̔ ʨὄrtʝὄ fὄm l̔ʽʝʽ ĸ̔ ʨʝrʼɞὄnʝlɞr Ᵽὄrʝ 

î  ̔înⱣɞnjɞὄrŁ.  

Lὄ un̔ ʽ d n̔trʝ ʝʽ mɞd f̔ Ᵽ̔Łr̔lʝ Ᵽɞmʨɞrtὄmʝntὄlʝ ʨɞt n̔Ᵽludʝ r̔ t̔ὄbʽlʽtὄtʝὄ, furʽὄ, 

ὄnʭʽʝtὄtʝὄ, ʨl©n u̓l fὄⱣ̔l, rʝὗrʝʼʽὄ lὄ Ᵽɞmʨɞrtὄmʝntʝ ̔ nfὄnt̔ lʝ, lʝ ʝt̓ʝ tʝὄmŁ ̓ Ł rŁm©nŁ ̓ n̔ὗur̔ , 

u̓nt ᴃʽʨʝrʼʝnʼb̔ l̔  ̔lὄ zὗɞmɞtʝ ʨutʝrn Ᵽ̔ʝ.  

ɮuʨrὄʼɞl Ᵽ̔̔tὄrʝὄ ʝt̓ʝ Ᵽɞnʼd̔ʝrὄtŁ unὄ dʽntrʝ ʨrʽmʝlʝ ̓ urʼʝ dʝ tʝὄmŁ dʝ ʝἨʝⱣ lὄ Ᵽɞʨʽʽʽ dʝ 

vâr̓ tŁ ĸⱣɞlὄrŁ. âtʝɞdὄtŁ, ʨŁr̔nŞ̔̔ ὄu tʝnd̔nŞὄ dʝ ὄ-ĸ̔ rʝtrŁ ̔ʨrɞʨr ὄ̔ v ὄ̔ŞŁ ʨr n̔ n̔tʝrmʝd u̔l 

Ᵽɞʨʽʽlɞr, m̔ʨunându-lʝ n ĸ̔tʝ t̓ὄndὄrdʝ ʨʝ Ᵽὄrʝ ʝʽ nu lʝ-ὄu ʨutut ὄtʽnὗʝ, ʽmʨlʽⱣându-  ̔ în 

ὄⱣt v̔ t̔ŁŞ ̔ʨʝ Ᵽὄrʝ ĸ̔-ὄr f  ̔dɞr t̔ ʝʽ ´nĸ̔ĸ̔ Ł̓ lʝ fὄⱣŁ, fŁrŁ Ł̓ Ş̔nŁ Ᵽɞnt dʝ ⱣὄʨὄⱣ̔tŁŞl̔ʝ, înⱣl n̔ὄŞ̔ ʽlʝ ĸ̔ 

dɞr n̔Şʝlʝ ὄⱣʝt̓ɞrὄ.  

ɸt̓fʝl, Ᵽɞʨʽʽʽ ὄjunὗ Ł̓ ὄb̔Ł unʝɞr  ̔ un ʨrɞὗrὄm mὄ ̔ înⱣŁrⱣὄt dʝⱣât ὄl ʨŁr̔nŞ̔lɞr, 

îmʨŁrŞn̔du-ĸ̔ t m̔ʨul întrʝ lʝⱣŞ̔ ʽlʝ dʝ ʨὄ̔n, Ᵽur̓ ur̔ lʝ u̓ʨl m̔ʝntὄrʝ dʝ l m̔b̔  t̓rŁn̔ʝ, Ᵽɞmʨʝt Ş̔̔ ʽlʝ 

dʝ ὄtlʝtʽm̓ ὄ̓u înɞt, ʨrʝὗŁt̔rʝὄ ʨʝntru ɞl m̔ʨὄ̔dʝ. u t m̔ʨul, rʝzultὄtʝlʝ bunʝ ɞbŞ̔nutʝ, nu mὄ ̔

u̓nt ʨʝrⱣʝʨutʝ Ᵽὄ un ɞbʽʝⱣt dʝ ὄ̓tʽʼfὄⱣŞ̔ ʝ: Ᵽᴃὄ̔r dὄⱣŁ ĸ̔-ὄ îndʝʨl n̔ t̔ b n̔ʝ ὄ̓rⱣ̔n l̔ʝ, Ᵽᴃὄ̔r dὄⱣŁ 

rʝzultὄtʝlʝ u̓nt bunʝ, Ᵽʝʝὄ Ᵽʝ în trʝⱣut -̔ὄr f  ̔ὄdu̓  fʝl Ᵽ̔̔tŁr ̔ĸ̔ înⱣurὄjŁr ̔Ᵽὄldurɞὄʼʝ, ὄⱣum 

m̔ʨrʝʼʽὄ ʝt̓ʝ Ᵽὄ nu ĸʽ-ὄ ὄtʽnʼ ɞbʽʝⱣtʽvʝlʝ(RɞmɞἨὄn, 2003, ʨ. 66). 

ɯntʝlʽgʝnŞὄ ʝmɞŞʽɞnὄlŁ, ̓ ὄu ȺQ, ὄ ̔ ʝĸʽt tɞt mὄ ̔mult în ʝvʽdʝnŞŁ în ultʽmʽʽ ὄnʽ. ĊnʼŁ ʨuŞʽnʽ 

ɞὄmʝnʽ ́ ĸʽ dὄu ̓ ʝὄmὄ Ᵽât ʝʼtʝ dʝ ̔ mʨɞrtὄnt ʨʝntru rʝuĸʽtὄ în fʽʝⱣὄrʝ dɞmʝnʽu ὄl vʽʝŞʽʽ. ķ ̔Ᵽᴃὄ̔r 

ĸʽ mὄ ̔ʨuŞʽnʽ ɞὄmʝnʽ ´ĸʽ dὄu ʼʝὄmὄ ⱣŁ, ʼʨrʝ dʝɞʼʝbʽrʝ dʝ ⱣɞʝfʽⱣ̔ ʝntul dʝ ʽntʝlʽgʝnŞŁ (ɯQ), ȺQ 

ʨɞὄtʝ fʽ ´mbunŁtŁŞʽtŁ (ɮtʝʽn & ȸɞɞk, 2003, ʨ. 1). 

ɯntʝlʽgʝnŞὄ ʝmɞŞʽɞnὄlŁ ὄ ʝvɞluὄt ɞ dὄtŁ Ᵽu ɞmʝnʽrʝὄ; nʝⱣʝʼʽtὄtʝὄ dʝ ὄdὄʨtὄrʝ, dʝ ὄ fὄⱣʝ 

fὄŞŁ ĸʽ dʝ ὄ Ᵽɞlὄbɞrὄ Ᵽu Ᵽʝʽ dʽn Ɽur fʽʽnd ⱣruⱣ̔ὄlʝ ʨʝntru ʼuʨrὄvʽʝŞuʽrʝὄ ʨrʽmʝlɞr ʼɞⱣ̔ ʝtŁŞʽ 

ʨrʽmʽtʽvʝ dʝ v©nŁtɞrʽ ĸʽ ⱣulʝgŁtɞrʽ. ʉrʝʽʝrul ɞmʝnʝʼⱣ rʝflʝⱣtŁ ὄⱣʝʼt fὄʨt dʝ nʝtŁgŁduʽt. ʊʝᴃnʽⱣ̔ 

ʼɞfʽʼtʽⱣὄtʝ dʝ Ᵽ̓ὄnὄrʝ ὄu Ᵽɞnfʽrmὄt rʝⱣʝnt ⱣŁ multʝ ʨrɞⱣʝʼʝ dʝ g©ndʽrʝ trʝⱣ ʨrʽn Ᵽʝntrʽʽ 

ʝmɞŞʽɞnὄlʽ ὄ ̔Ᵽrʝʽʝruluʽ, ʨʝ mŁʼurŁ Ᵽʝ ´ntrʝʨrʽnd ⱣŁlŁtɞrʽὄ fʽzʽɞlɞgʽⱣŁ mʝnʽtŁ ʼŁ ⱣɞnvʝrtʝὄⱣ̓Ł 

ʽnfɞrmὄŞʽὄ ʝʭtʝrʽɞὄrŁ în ὄⱣŞʽunʝ ĸʽ rŁʼʨunʼ ʽndʽvʽduὄl (ʊudɞʼʝ, 2010, ʨ. 45). 
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ɯntʝlʽgʝnŞὄ ʝmɞŞʽɞnὄlŁ ὄlʝ ⱣŁrʝʽ Ᵽɞmʨɞnʝntʝ ʼunt: ὄutɞⱣunɞὄĸtʝrʝὄ, ὄutɞrʝglὄrʝὄ, 

ὄutɞmɞtʽvὄrʝὄ, ʝmʨὄtʽὄ ĸʽ ὄbʽlʽtὄtʝὄ dʝ ὄ ̓ tὄbʽlʽ rʝlὄŞʽʽ Ᵽu ⱣʝʽlὄlŞʽ, dʝtʝrmʽnŁ mɞdul în Ᵽὄrʝ nʝ 

dʝⱣ̓urⱣŁm Ᵽu ʨrɞʨrʽʽlʝ ʝmɞŞʽʽ ĸʽ Ᵽu ὄlʝ ⱣʝlɞrlὄlŞʽ (ʊudɞʼʝ, 2010, ʨ. 47-48). 

În concluzie, pŁr̔nŞ̔̔ dʝ ὄz  ̔ u̓nt ὄtât dʝ ɞⱣuʨὄŞ̔ Ł̓ ´ĸ̔ fὄⱣŁ ɞ ʼʽtuὄŞ̔ ʝ mὄtʝr ὄ̔lŁ Ᵽât mὄ ̔

bunŁ, înⱣât u t̔Ł Ł̓ mὄ ̔Ᵽɞmun̔Ᵽʝ Ᵽu ʨrɞʨr u̔l Ᵽɞʨʽl, sŁ îi ´nἪeleagŁ nevoile, cu atât mai mult cu 

cât pandemia le-a schimbat modul de viaἪŁ, ὄ̔r Ᵽʝʽ m Ᵽ̔̔ ʨɞt dʝzvɞltὄ tulburŁr ̔ʝmɞŞ̔ ɞnὄlʝ ʨʝ 

Ᵽὄrʝ ὄdulŞʽʽ lʝ Ᵽrʝd trʝⱣŁtɞὄrʝ. În rʝὄl t̔ὄtʝ, un Ᵽɞʨʽl Ᵽu ɞ ὄt̓fʝl dʝ ὄfʝⱣŞ̔unʝ trʝbu̔ ʝ trὄtὄt 

m̔ʝd ὄ̔t ʨʝntru ⱣŁ mὄ ̔târz̔u ʨɞὄtʝ ̓ ufʝr  ̔dʝ bɞl  ̔ʨʼʽᴃʽⱣʝ grὄvʝ ̓ ὄu, mὄ ̔rŁu, ʨɞὄtʝ ὄvʝὄ gândur̔ 

ʼn̔uⱣ̔gὄĸʝ dʝ lὄ ɞ vâr̓ tŁ frὄgʝdŁ. 

ɯntʝrvʝnŞ̔ὄ înⱣʝʨʝ n̔ʝv t̔ὄb l̔ Ᵽu ὄnum̔tʝ n̔fɞrmὄŞ̔ ʽ dʝ ʨʼʽᴃɞʝduⱣὄŞ̔ ʝ, în Ᵽὄrʝ Ᵽɞʨʽlul ĸ̔ 

ʨŁr̔nŞ̔̔ bʝnʝf Ᵽ̔̔ὄzŁ, d n̔ ʨὄrtʝὄ ʼʨʝⱣ̔ὄlʽʼtulu  ̔în Ł̓nŁtὄtʝ m n̔tὄlŁ, dʝ ʝʭʨl Ᵽ̔ὄŞ̔ ʽ Ᵽɞgn̔ t v̔ʝ Ᵽu 

ʨr v̔ r̔ʝ lὄ ʼm̔ʨtɞmὄtɞlɞg ὄ̔ ʨrʝzʝntŁ ĸ̔ trὄtὄmʝntul Ᵽʝl mὄ ̔ ʝf Ᵽ̔̔ ʝnt (dɞvʝd t̔ ĸt̔̔nŞ̔f Ᵽ̔ ĸ̔ 

ʝmʨr̔ Ᵽ̔). ɸⱣʝὄt̓Ł ʨʼʽᴃɞʝduⱣὄŞ̔ ʝ ʝt̓ʝ ⱣʝntrὄtŁ ʨʝ ⱣɞnⱣʝʨtuὄl z̔ὄrʝ Ᵽʝlɞr trʝʽ dɞmʝnʽʽ dʝ bὄzŁ 

(Ᵽɞgn̔ t v̔, ʝmɞŞ̔ ɞnὄl ĸ̔ Ᵽɞmʨɞrtὄmʝntὄl) ĸ̔ rʝⱣuʨʝrὄrʝὄ ʼʨʝⱣ̔ fʽⱣŁ tulburŁrʽlɞr ʝmɞἪʽɞnὄlʝ. 

Rʦlul pŁr̔nŞ̔lʦr în dʝzvʦltὄrʝὄ ĸ̔ ʩʦnʼʦl d̔ὄrʝὄ ʼʽʼtʝmulu̔  dʝ vὄlʦr  ̔ὄ ʩʦpʽʽlʦr, în ʝliminὄrʝὄ 

friⱣii  dʝ ʝἨʝⱣ ʝt̓ʝ fʦὄrtʝ m̔pʦrtὄnt lὄ ὄʩʝὄʼtŁ vâr̓ tŁ, dʝ ὄʩʝʝὄ ʝt̓ʝ nʝvʦʽʝ Ł̓ ʼʝ n̔tʝrv n̔Ł ĸ̔ lὄ 

n v̔ʝlul fὄm l̔ʽʝʽ. DὄʩŁ ʼʝ vὄ prʦduʩʝ ʦ ʼʩᴃʽmbὄrʝ ὄt t̔ud̔ nὄlŁ în rândul pŁr̔nŞ̔lʦr, ʩʦnʼd̔ʝr ʩŁ 

ὄʩʝʼt luʩru vὄ ὄvʝὄ ʦ n̔fluʝnŞŁ pʦz t̔ v̔Ł ὄu̓prὄ ʩʦmpʦrtὄmʝntulu̔  ʩʦpʽʽlʦr, iὄr ὄⱣʝἨtiὄ vʦr 

înⱣʝpʝ ʼŁ ὄibŁ înⱣrʝdʝrʝ în prʦpriilʝ fʦrἪʝ dʝ rʝuἨitŁ. 
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Formarea competenἪelor digitale noua tendinἪŁ în educaἪia unui copil 

- alfabetizarea digitalŁ ï 

Constantinoiu Elena Verona 

 ἧcoala GimnazialŁ, comuna ScorἪeni 

ProvocŁrile tehnologice ale secolului XXI  ne modeleazŁ felul în care trŁim, gândim Ἠi 

ne creἨtem copiii. Copiii acestei generaἪi se nasc, cresc Ἠi trŁiesc în aceastŁ lume digitalizatŁ Ἠi 

sunt aἨa-numiἪii Ăcopii digitaliò. 

Acest fenomen a prins proporἪii uriaἨe Ἠi a adus cu sine o serie de schimbŁri pozitive 

precum comunicarea faἪŁ în faἪŁ, resurse pentru educaἪie Ἠi ´nvŁἪare, aplicaἪii care sŁ ne facŁ 

viaἪa mai uἨoarŁ ï aplicaἪii pentru gŁtit, sport, muzicŁ etc. 

Indiferent de ἪarŁ, de contextul cultural Ἠi de specificul naἪional, sistemele de educaἪie 

trec la aceste reforme pentru adecvarea Ἠcolii la o nouŁ epocŁ, unde absolventului i se cere mult 

mai mult decât o specializare Ἠi/sau o culturŁ generalŁ. Provocarea cea mai mare este aceea cŁ 

ï dincolo de orice fel de retorici ï absolventul chiar trebuie sŁ ´nveἪe pe tot parcursul vieἪii. 

Ca urmare a eforturilor de optimizare a educaŞiei la nivel european, din perspectiva 

adecvŁrii ĸcolii la caracteristicile pieŞei muncii, un grup de lucru al Comisiei Europene a 

redactat ĸi promovat în 2006 un document care ´ĸi propune sŁ ofere un Ăprofil de formare 

europeanò structurat pe baza a opt competenἪe cheie- comunicare în limba maternŁ, comunicare 

în limbi strŁine, competenŞe matematice Ἠi competenἪe de bazŁ în ĸtiinŞe ĸi tehnologii, 

competenἪa digitalŁ, a ´nvŁἪa sŁ ´nveἪi, competenŞe sociale ĸi civice, spirit de iniἪiativŁ Ἠi 

antreprenoriat, sensibilizare ĸi exprimare culturalŁ. 

CompetenŞele cheie sunt prezentate ca rezultate ale ´nvŁἪŁrii, fiind ansambluri de 

cunoĸtinŞe, abilitŁἪi ĸi atitudini care urmeazŁ sŁ fie formate tuturor tinerilor, ca instrumente 

culturale pentru ´nvŁἪarea pe parcursul întregii vieἪi. 

CompetenἪa digitalŁ este una dintre cele opt competenἪe-cheie, concretizându-se în 

utilizarea cu încredere Ἠi în mod critic a întregii game de tehnologii ale informaἪiei Ἠi 

comunicaἪiilor pentru informare, comunicare Ἠi soluἪionare a problemelor în toate domeniile 

vieἪii. Ea ne ajutŁ sŁ stŁp©nim ĸi alte competenŞe-cheie, cum ar fi  comunicarea, competenŞele 

lingvistice sau cele de bazŁ în matematicŁ ĸi ĸtiinŞe,fiind esenἪialŁ pentru educaἪie, viaἪŁ 

profesionalŁ Ἠi participare activŁ în societate. 

Dobândirea acestei competente si stapânirea ei se realizeazŁ structurat în cinci domenii: 

alfabetizarea digitalŁ Ἠi informaἪionalŁ, comunicare Ἠi colaborare, creare de conἪinut digital, 

siguranἪŁ Ἠi soluἪionare de probleme. 
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 Alfabetizarea digitalŁ a elevilor necesitŁ alfabetizarea noastrŁ ca profesori, ore întregi 

de studiu, de lucru individual Ἠi în echipŁ.  

Noi, ca profesori avem datoria de a-i înzestra cu capacitatea de a identifica Ἠi utiliza 

tehnologia cu încredere, creativitate Ἠi spirit critic pentru a rŁspunde cerinἪelor Ἠi provocŁrilor 

de a trŁi, a ´nvŁἪa Ἠi a lucra într-o societate digitalŁ. Alfabetizarea digitalŁ reprezintŁ Ăabilitatea 

de a utiliza tehnologiile informaἪiei Ἠi comunicŁrii pentru a gŁsi, evalua, crea Ἠi comunica 

informaἪii, necesitând atât abilitŁἪi cognitive, cât Ἠi tehniceò.  

Alfabetizarea digitalŁ în educaἪie cuprinde mult mai mult. Elevii trebuie sŁ aibŁ abilitŁἪi 

specifice atunci când citesc text online care poate conἪine resurse încorporate, cum ar fi  

hyperlink-uri, clipuri audio, grafice sau diagrame care impun elevilor sŁ facŁ alegeri.  

Le cerem elevilor sŁ creeze, sŁ colaboreze Ἠi sŁ partajeze conἪinut digital Ἠi sŁ facŁ acest 

lucru în mod responsabil.  

Ne concentrŁm din ce în ce mai mult pe beneficiile abilitŁἪilor de alfabetizare digitalŁ 

din Ἠcoli, deoarece elevii de astŁzi cautŁ pe internet ca o sursŁ cheie de informaἪii. Elevii care 

sunt alfabetizaἪi digital Ἠtiu cum sŁ gŁseascŁ Ἠi sŁ utilizeze conἪinut digital. ἧtiu cum sŁ creeze, 

sŁ comunice Ἠi sŁ partajeze conἪinut digital. AceἨtia sunt foarte interesaἪi Ἠi captivaἪi în a deveni 

buni internauἪi, în ́ nἪelegerea elementelor de bazŁ ale siguranἪei internetului, cum ar fi:  crearea 

de parole puternice, ´nἪelegerea Ἠi utilizarea setŁrilor de confidenἪialitate, ´nἪeleg©nd ce sŁ 

partajeze sau nu pe social media. Ei au ´nἪeles pericolele hŁrἪuirii cibernetice Ἠi ´nvaἪŁ sŁ 

opreascŁ agresorii actuali Ἠi sŁ previnŁ alἪi colegi de la hŁrἪuirea ciberneticŁ.  

Elevii nu se gândesc întotdeauna la implicaἪiile sau la consecinἪele potenἪiale privind 

ceea ce distribuie în online. În lecἪiile noastre de alfabetizare digitalŁ, discutŁm despre 

consecinἪele a ceea ce elevii partajeazŁ online. Îi  ajutŁm sŁ ´nἪeleagŁ cŁ o amprentŁ digitalŁ 

cuprinde toate informaἪiile despre ceea ce lasŁ pasiv sau împŁrtŁἨesc activ despre ei în online, 

mai ales pe site-urile de socializare.  

Toate acestea mi se par exemple de bune practici pentru o alfabetizare digitalŁ, oferind 

în acelaἨi timp oportunitŁἪi care ne- a arŁtat Ἠi un alt mod în care se poate preda Ἠi un nou mod 

de a fi  alŁturi de copii.  

BIBLIOGRAFIE: 
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ἧcoala on-line Ἠi textul dramatic 

CrŁciun Carmen 

ἧcoala GimnazialŁ ĂNichita StŁnescuò, Comuna Ceptura, JudeἪul Prahova 

 În Ἠcoala on-line pedagogia se ´mpleteἨte cu tehnologia Ἠi aceasta din urmŁ devine nu 

numai o sursŁ de informare, ci Ἠi o cale de comunicare între Ăactoriiò actului educational, un 

mediu Ἠi un partener de ´nvŁἪare, Ἠi chiar un support Ἠi un instrument de ´nvŁἪare. 

 De la aceastŁ premisŁ am plecat în alegerea metodei proiectului în vederea familiarizŁrii 

elevilor cu textul dramatic, desfŁἨuratŁ pe o perioadŁ mai mare de timp Ἠi compusŁ dintr-o serie 

de activitŁἪi, menite sŁ conducŁ la formarea de competenἪe cheie. La nivel de conἪinut am folosit 

spre exemplificare textul dramatic Ἠi arta spectacolului. 

Activitatea 1: Prin intermediul acestei activitŁἪi sunt vizate competenἪe precum 

comunicarea în limba maternŁ ïlimba rom©nŁ, competenѿa digitalŁ Ἠi chiar a ´nvŁѿa sŁ ´nveѿi.  

Elevii se familiarizeazŁ cu opera Ἠi viaἪa dramaturgului, ´Ἠi reactualizezŁ informaἪiile 

despre structura textului dramatic. Se oferŁ ca material de facilitare prezentŁri PPT care 

ilustreazŁ viaἪa Ἠi opera scritorului, precum Ἠi surse ale comicului în opera dramaturgului.Textul 

piesei de teatru este pus la ´ndem©nŁ prin volumele e-book existente în biblioteca Ἠcolii, deἨi a 

existat o parcurgere a acestuia în cadrul lecturii particulare, sugerate din timp. Lecturarea 

textului se continuŁ asincron, dupŁ care, se realizeazŁ fiἨe de lecturŁ, avându-se în vedere cele 

patru acte Ἠi scenele reprezentative. Acestea vor fi  prezentate fie la clasŁ, în orele de limba 

rom©nŁ, fie on-line, sincron, de elevi desemnaἪi, dar vor fi  Ἠi puse la dispoziἪia tuturor pe pagina 

wiki  destinatŁ proiectului. 

 

Activitatea 2 : La competenἪele deja amintite se adaugŁ acum competenѿe sociale ѽi 

civice, precum Ἠi sensibilizare ѽi exprimare culturalŁ, prin explorarea artei spectacolului ce 

presupune lucrul în echipŁ. 

 Se aἨteaptŁ de la elevi, pe de-o parte punerea în scenŁ a unui colaj de scene adaptate 

dupŁ piesa marelui dramaturg, iar pe de altŁ parte realizarea unor eseuri argumentative care sŁ 

susἪinŁ apartenenἪa textului la genul dramatic. În consecinἪŁ, elevii se grupeazŁ în douŁ echipe: 

- O echipŁ va lucra cu textul în vederea punerii în scenŁ a unor secvenἪe ilustrative 

pentru diferitele tipuri de comic; 

- A doua echipŁ analizeazŁ textul în vederea identificŁrii în structura sa a trŁsŁturilor 

operei dramatice; 
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 Ambele echipe exploreazŁ textul dat Ἠi ´Ἠi organizeazŁ planul de lucru, fiind ´mpŁrἪite 

sarcini tuturor membrilor echipelor: 

1.  Echipa I, (Ăactoriiò) ´Ἠi stabileἨte scenaristul, responsabilii cu recuzita, Ἠi repartizarea 

rolurilor, sub îndrumarea profesorului. RealizeazŁ colajul de scene reprezentative Ἠi 

scenariul, alege cele mai adecvate costume Ἠi piese de recuzitŁ pentru a reda culoarea 

localŁ Ἠi pregŁtesc punerea ́ nscenŁ. Mai întâi discuἪiile Ἠi repetiἪiile au loc on-line, dupŁ 

care se mutŁ în amfitetrul Ἠcolii. Principala sursŁ de orientare o reprezintŁ un material 

pus la îndemâna elevilor de cŁtre profesor, material ce orinteazŁ în sensul ecranizŁrii 

lecturilor Ἠi punerea în scenŁ de cŁtre Teatrul National, material preluat de la 

http://video.google.com/. 

2.  Echipa II  (ĂeseiἨtiiò) ´Ἠi împart sarcinile în funcἪie de trŁsŁturile genului dramatic ce 

trebuie identificate în text, urmŁrind algoritmul de analizŁ al textului (conform 

Ἠablonului oferit ). Sunt completate folderele deja create cu titlurile: TrŁsŁturi ale 

genului dramatic; Argumente; Exemple; Opinii; Concluzii. InformaἪiile desprinse în 

urma analizei textului în echipŁ îi vor ajuta la realizarea propriilor eseuri. Comunicarea 

între membrii echipei va fi  facilitatŁ de mediul on-line, când întâlnirea faἪŁ în faἪŁ nu 

este accesibilŁ. 

Activitatea 3 : Sensibilizarea ѽi exprimarea culturalŁ este din nou vizatŁ Ἠi prin aceastŁ 

activitate, unde, din nou, se lucreazŁ în echipŁ. 

Echipa I: Se joacŁ piesa, în amfiteatrul Ἠcolii, care se Ἠi filmeazŁ, în prezenἪa unui public 

compus din elevi ai Ἠcolii Ἠi profesori. DupŁ reprezentaἪie se deruleazŁ o paradŁ a costumelor, 

care sunt tot rezultate ale aplicaἪiei elevilor, prin care se dovedeἨte capacitatea acerstora de a 

reda culoarea localŁ a vrermii contemporane marelui dramaturg. Publicul prezent va decide în 

ce mŁsurŁ costumele, precum Ἠi recuzita au fost potrivite punerii în scenŁ. În mŁsura 

posibilitŁἪilor Ἠi a disponibilitŁἪii sale va fi  invitat un actor sau profesor de actorie al Palatului 

copiilor Prahova, cu care Ἠcoala colaboreazŁ cu succes, în ideea coordonŁrii reprezentaἪiei Ἠi a 

paredei de cŁtre un profesionist. 

Echipa II:  Sunt redactate eseurile, Ἢin©nd seama de planul de redactare specific. DeἨi 

informaἪiile obἪinute în urma analizei textului dramatic au fost desprinse în urma muncii în 

echipŁ, toἪi componenἪii echipei òeseiἨtiiò redacteazŁ eseuri, sau cel puἪin în echipŁ de câte doi, 

astfel cŁ vor apŁrea mai multe aplicaἪii în acest sens. Este activitatea care pune, din nou , accent 

pe competenἪele digitale ale elevilor, fie pentru a cŁuta informaἪii necesare, fie pentru redactare 

http://video.google.com/
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sau comunicare între membrii echipelor Ἠi, nu în ultimul rând, pentru expunerea eseurilor în 

formar elecronic.  

Activitatea 4: Evaluarea activitŁἪii proiectului: 

Evaluarea produselor se realizeazŁ în prezenἪa ambelor grupe prin prezentare oralŁ, faἪŁ 

în faἪŁ sau on-line, sincron. Sunt aplicate lista de verificare pentru punerea în scenŁ Ἠi grila de 

verificare specificŁ în ceea ce priveἨte eseurile, dupŁ care, toate produsele sunt postate pe pagina 

wiki  creatŁ sau folosind aplicaἪia Sites a suitei Google. Se va încerca o interevaluare, elevii 

realizând o listŁ cu puncte slabe Ἠi tari ale produselor expuse. Eseurile postate devin Ἠi piese de 

portofoliu pentru toἪi elevii clasei, necesare în evaluarea curentŁ la clasŁ. Punerea în scenŁ a 

piesei va fi  evaluatŁ Ἠi în cadrul concursurilor judeἪene Ἠi chiar naἪionale de teatru. 
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Metode de susἪinere socio-emoἪionalŁ a elevilor - Superclasa mea 

Cristescu Florentina 

ἧcoala GimnazialŁ ,,Elena Doamnaò, Municipiul PloieἨti, JudeἪul Prahova 

SŁnŁtatea socio-emoἪionalŁ a elevilor mei din Superclasa pregŁtitoare A (apoi, 

Superclasa I A) a constituit o prioritate în perioada de predare on-line, în contexul pandemiei 

de COVID-19. Copiii din actuala mea generaἪie sunt foarte afectuoἨi Ἠi simt nevoia de a fi  

´ncurajaἪi, stimulaἪi. Fiecare zi de ἨcoalŁ este ca o zi de sŁrbŁtoare Ἠi ne bucurŁm nespus cŁ 

suntem ́ mpreunŁ. Un singur semestru din clasa pregŁtitoare cu prezenἪŁ fizicŁ, foarte important 

în socializarea colegilor de clasŁ, a elevilor cu profesorii, în formarea deprinderilor de orice fel, 

nu a fost de ajuns. Ne-am trezit brusc, fŁrŁ voia noastrŁ, în situaἪia de a gŁsi modalitŁἪi viabile 

de predare-´nvŁἪare-evaluare (prin telefon ï aplicaἪia WhatsApp, prin e-mail Ἠi, apoi, prin 

platforma ἨcolarŁ G-Suite). DistanἪarea fizicŁ pe o perioadŁ lungŁ de timp a ridicat probleme 

socio-emoἪionale. De aceea, ´ncŁ de la începutul perioadei, am avut în vedere prevenirea 

apariἪiei unor stŁri afective negative (stres, anxietate, furie, depresie) Ἠi a unor comportamente 

dezaptative (agresivitate, impulsivitate, izolare socialŁ, utilizarea excesivŁ a mediului on-line), 

precum Ἠi utilizarea unor strategii de gestionare a emoἪiilor negative Ἠi de stimulare a apariἪiei 

emoἪiilor pozitive.  

Voi prezenta, pe scurt, câteva modalitŁἪi concrete de susἪinere socio-emoἪionalŁ a 

SuperἨcolarilor mei, care au dat rezultate foarte bune: 

1) Formularea mesajelor de susἪinere emoἪionalŁ, dupŁ evaluarea temelor scrise. 

Foloseam cuvinte stimulative, de laudŁ sau de încurajare (dupŁ caz), accentul fiind pus pe 

punctele tari. Exemple: ,,Bravo! Te-ai decurcat foarte bine în efectuarea temei! Excelent! Haide, 

Ἠtiu cŁ poἪi mai mult! Ai  încredere în tine!ò. Foloseam emoticoane (feἪe vesele, bŁtŁi din palme) 

pentru ´ntŁrirea vizualŁ pozitivŁ a mesajului scris. 

2) Momentul zilnic ,,Întâlnirea de dimineaἪŁò conἪinea întotdeauna, pe l©ngŁ elementele 

obligatorii Ἠi exerciἪii de spargere a gheἪii. De exemplu, fiecare copil era încurajat sŁ-Ἠi salute 

colegii într-un mod neobiἨnuit, chiar haios, sau sŁ salute un coleg preferat fŁc©ndu-i un 

compliment. Exemplul meu, personal, era binevenit ca model. De aceea, foloseam mult, pe 

l©ngŁ limbajul verbal, elemente de limbaj nonverbal (mimica, gesturile) Ἠi paraverbal (intonaἪia, 

accentul). 

3) Pauzele de reconectare socio-emoἪionalŁ între cursurile on-line (utilizarea unor 

exerciἪii de energizare- miἨcŁri pe muzicŁ, prezenἪa unor animale de companie în faἪa 
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monitoarelor ï copiii spunându-le numele Ἠi povestind cum le îngrijesc sau prin ce peripeἪii au 

trecut, discuἪii libere, prezentarea unor jucŁrii confecἪionate de ei, admirarea bradului 

împodobit din camerŁ, jocuri Ἠ.a.). 

4) Proiectele de grup, la disciplina Dezvoltare personalŁ. În etapa de pregŁtire a 

proiectului ,,SŁ ne cunoaἨtem colegii!ò, le-am pus la dispoziἪie elevilor materiale electonice 

(tabel nominal cu zilele aniversare ale tuturor copiilor, fiἨe cu exerciἪii de intercunoaἨtere). 

Apoi, i-am ´mpŁrἪit pe grupe de lucru. În etapa de evaluare, fiecare lider al unei grupe a 

prezentat rezultatele exerciἪiilor în faἪa clasei. S-a luat hotŁr©rea de a sŁrbŁtori on-line fiecare 

copil, de ziua de naἨtere, prin interpretarea în cor a melodiei ,,La mulἪi ani!ò.  

5) Consilierea de grup (pe Google Meet), în sŁptŁm©na ,,ἧcoala Altfelò. Fiind master în 

Consiliere ἨcolarŁ Ἠi dezvoltarea carierei, am ales aceastŁ formŁ de consiliere, fiindcŁ eram 

pregŁtitŁ sŁ rŁspund unor nevoi ale elevilor identificate (prin simpla observaἪie) la cursurile on-

line Ἠi sŁ vin totodatŁ în ajutorul pŁrinἪilor, care îmi solicitaserŁ ajutorul la ἨedinἪŁ (tot on-line). 

Elevii se plângeau cŁ le este dor de ἨcoalŁ, de colegi Ἠi de profesori, cŁ nu mai rezistŁ sŁ petreacŁ 

atât de mult timp în faἪa laptopurilor/tabletelor/telefoanelor. Astfel, am avut posibilitatea sŁ-i 

las sŁ-Ἠi spunŁ problemele, sŁ-i ascult cu atenἪie, sŁ le dirijez gândirea spre gŁsirea unor soluἪii 

sau sŁ-i îndemn sŁ se ajute reciproc. Ne-a fŁcut bine sŁ fim ́ mpreunŁ în acel mediu, chiar virtual. 

Elevii aveau nevoi de aceste ,,calorii psihologiceò, aveau nevoie sŁ-Ἠi gestioneze corect 

emoἪiile, sŁ simtŁ Ἠi sŁ arate empatie, sŁ stabileascŁ obiective realiste Ἠi sŁ ia decizii 

responsabile. 

6) Tematica sŁptŁm©nii ,,ἧcoala Altfelò a fost centratŁ pe legŁtura copilului cu familia 

sa. De aceea, am propus activitŁἪi realizate în pereche: copil-mamŁ (prepararea unei prŁjituri, a 

unei salate, citirea unei poveἨti) sau copil-tatŁ (meἨterirea prin casŁ, realizarea unor mici 

experimente). Un aspect pozitiv întâlnit în pandemie a fost faptul cŁ pŁrinἪii au putut sŁ petreacŁ 

mult mai mult timp de calitate cu copiii lor, ceea ce a contribuit la sŁnŁtatea socio-emoἪionalŁ 

a micuἪilor.  

7) Realizarea unor videoclipuri/filmuleἪe ale activitŁἪilor comune (expoziἪii virtuale cu 

lucrŁrile de la Arte vizuale Ἠi abilitŁἪi practice, de 1 Iunie, de PaἨti Ἠi de CrŁciun), a unei 

prezentŁri în power-point cu fotografii de la activitŁἪile desfŁἨurate în familie, în sŁptŁm©na 

,,ἧcoala Altfelò). Le-am oferit ca recompense vizuale pentru munca depusŁ.  

8) Acordarea de diplome, cu diferite ocazii (programul ,,ἧcoala Altfelò, în cei doi ani, 

diplome pentru perioada ἧcoala de acasŁ, la sf©rἨitul clasei pregŁtitoare). Pentru ultima diplomŁ 

am folosit modelul de pe site-ul www.twinkl.ro ï ,,DiplomŁ de supereroi (ĊmpreunŁ sunteἪi 
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imbatabili!)ò. ,,Se acordŁ elevului ... pentru extraordinarele activitŁἪi de ´nvŁἪare realizate în 

perioada ἧcoala de acasŁ, cu sprijinul nepreἪuit al ...ò mamei (sau al tatŁlui, dupŁ caz).  

9) Mesajele de felicitare pentru elevi Ἠi pŁrinἪi. De exemplu, la sf©rἨitul clasei 

pregŁtitoare, le-am trimis prin e-mail, odatŁ cu diplomele, urmŁtorul mesaj:  

,,DragŁ SuperἨcolar Ἠi stimaἪi SuperpŁrinἪi, 

IatŁ-ne ajunἨi la finalul anului Ἠcolar 2019-2020! VŁ mulἪumesc pentru 

responsabilitatea, încrederea Ἠi optimismul de care aἪi dat dovadŁ! Doar ´mpreunŁ am reuἨit sŁ 

depŁἨim cu bine o perioadŁ ἨcolarŁ dificilŁ!  

Sunt m©ndrŁ de SuperἨcolarul ......, care a dobândit competenἪele specifice clasei 

pregŁtitoare! Îi  voi oferi diploma de absolvire în septembrie, în prima zi de ἨcoalŁ, într-un cadru 

festiv, pe care îl meritŁ. 

 VacanἪŁ plŁcutŁ, cu zâmbete, raze de soare Ἠi momente de neuitat! SŁ ne revedem cu 

bine, sŁnŁtoἨi!ò 

LegŁtura cu familiile pŁrinἪilor a fost permanentŁ. DatoritŁ lor, fiindcŁ le-au pus la 

dispoziἪie dispozitive electronice, i-au supravegheat în efectuarea asincron a temelor Ἠi le-au 

postat pe telefon Ἠi, apoi, pe platforma ἨcolarŁ (în Classroom), toἪi cei 25 de elevi ai clasei au 

participat la cursurile on-line. ConἪinuturile programele Ἠcolare au fost parcurse integral, iar 

rezultatele la ´nvŁἪŁturŁ ale elevilor au fost bune Ἠi foarte bune. A fost o muncŁ de echipŁ. Cu 

toἪii, Superelevii, SuperpŁrinἪii Ἠi subsemnata, Superprofesorul, am reuἨit sŁ trecem cu bine prin 

perioada dificilŁ a pandemiei, dovedind inteligenἪŁ socio-emoἪionalŁ.  

#ἨcoaladeacasŁ 

#doar´mpreunŁvom´nvinge 

#totulvafibine 
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Formarea CompetenŞelor Digitale 

Culda Ana-Maria 

Colegiul NaŞional ñAvram Iancuò Câmpeni, jud. Alba 

CompetenἪa digitalŁ este esenἪialŁ pentru educaἪie, viaἪŁ profesionalŁ Ἠi participare 

activŁ în societate. În cazul ´nvŁἪŁm©ntului preuniversitar, este important sŁ ´nἪelegem aceastŁ 

competenἪŁ Ἠi, în egalŁ mŁsurŁ, sŁ o ĸi cultivŁm. 

 Unul dintre factorii-cheie este asigurarea unui nivel suficient de competenἪŁ digitalŁ în 

rândul profesorilor. Conform celui mai recent studiu TALIS, efectuat în 2013, 18% din 

formatori Ἠi profesori considerŁ cŁ au nevoie de o dezvoltare mai profundŁ a abilitŁἪilor TIC 

pentru predare, iar 16% dintre ei, pentru utilizarea noilor tehnologii la locul de muncŁ. 

 Cea mai mare reἪea a profesorilor din Europa, eTwinning, oferŁ profesorilor un mediu 

ideal pentru a colabora cu colegii Ἠi a descoperi modalitŁἪi noi de utilizarea a TIC în predare. 

Studiul eTwinning (2015) a arŁtat cŁ 29% dintre profesori considerŁ cŁ eTwinning a avut un 

impact important asupra abilitŁἪii lor de a folosi tehnologiile în predare, iar 37% dintre aceĸtia, 

au declarat cŁ impactul a fost cel puἪin mediu. eTwinner-ii  au semnalat Ἠi o creἨtere a gradului 

de utilizare a practicilor de predare-´nvŁἪare digitale: participare la cursuri online (78%), crearea 

de materiale în colaborare cu elevii (77%) sau utilizarea reἪelelor sociale alŁturi de elevi (76%). 

 Este larg acceptat faptul cŁ formarea competenἪei digitale trebuie sŁ ´nceapŁ de la o 

v©rstŁ micŁ, ́ nsŁ deciziile legate de tipologia tehnologiilor Ἠi timpul alocat acestora trebuie bine 

c©ntŁrite.  

Profesorii interesaἪi de activitŁἪi de formare online au la dispoziἪie materiale interesante 

pe platforma European Schoolnet Academy. Chiar dacŁ unele cursuri s-au încheiat, ´nsŁ 

materialele stau la dispoziἪie, pentru studiu individual. 

 Noile tehnologii didactice oferŁ oportunitŁἪi de personalizare a contextelor de ´nvŁἪare, 

´nsŁ digitalizarea educaἪiei presupune acces la tehnologie Ἠi la resurse, în special în zonele 

rurale, acolo unde existŁ riscul creἨterii exponenἪiale a abandonului Ἠcolar. Perioada recentŁ a 

adus provocŁri pentru fiecare dintre actorii implicaἪi în educaἪie, de aceea considerŁm cŁ 

formarea cadrelor didactice la nivel naἪional, astfel încât profesorii sŁ fie pregŁtiἪi sŁ foloseascŁ 

tehnologiile moderne la capacitate maximŁ, este esenἪialŁ. 

 Planul de acἪiune pentru educaἪie digitalŁ (2021-2027) se bazeazŁ pe planul pentru 

perioada 2018-2020, care avea urmŁtoarele domenii prioritare: 

https://www.oecd.org/education/school/talis-2013-results.htm
https://www.etwinning.net/
https://www.etwinning.net/eun-files/eTwinningreport_EN.pdf
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1. o mai bunŁ utilizare a tehnologiilor digitale în procesul de predare Ἠi ´nvŁἪare 

2. dezvoltarea competenἪelor Ἠi aptitudinilor digitale 

3. ´mbunŁtŁἪirea educaἪiei printr-o mai bunŁ analizŁ a datelor  

 CompetenἪa digitalŁ este una dintre cele opt competenἪe-cheie, concretizându-se în 

utilizarea cu încredere Ἠi în mod critic a întregii game de tehnologii ale informaἪiei Ἠi 

comunicaἪiilor pentru informare, comunicare Ἠi soluἪionare a problemelor în toate domeniile 

vieἪii. Ea ne ajutŁ sŁ stŁp©nim ĸi alte competenŞe-cheie, cum ar fi  comunicarea, competenŞele 

lingvistice sau cele de bazŁ în matematicŁ ĸi ĸtiinŞe, fiind esenἪialŁ pentru educaἪie, viaἪŁ 

profesionalŁ Ἠi participare activŁ în societate. 

 Dobândirea acestei competenŞe ĸi stapânirea ei se realizeazŁ structurat în cinci domenii: 

alfabetizarea digitalŁ Ἠi informaἪionalŁ, comunicare Ἠi colaborare, creare de conἪinut digital, 

siguranἪŁ Ἠi soluἪionare de probleme. 

 CompetenŞa digitalŁ (abr ï TSI ï Tehnologia societŁŞii informaŞiei), dobândirea de 

cunoĸtinŞe ï ´nŞelegerea ĸi cunoaĸterea naturii, a rolului ĸi a oportunitŁŞilor TSI în contexte 

cotidiene: în viaŞa personalŁ, socialŁ, profesionalŁ. Include aplicaŞiile principale de tipul: 

procesor word, foi de calcul, baze de date, stocarea ĸi gestionarea informaŞiilor; ´nŞelegerea 

oportunitŁŞilor ĸi a riscurilor potenŞiale ale internetului ĸi ale comunicŁrii prin mediul electronic 

(e-mail, reŞea) în contexte de: muncŁ, petrecerea timpului liber, schimbul de experienŞe, 

colaborarea în reŞea, ́ nvŁŞare, cercetare; ́ nŞelegerea modului prin care TSI sprijinŁ creativitatea 

ĸi inovaŞia, conĸtientizarea aspectelor care Şin de validitatea ĸi autenticitatea informaŞiilor 

disponibile precum ĸi de principiile legale ĸi etice implicate de folosirea interactivŁ a TSI. 

AbilitŁἪi ï abilitatea de a cŁuta, colecta ĸi procesa informaŞia ĸi a o folosi într-o manierŁ criticŁ 

ĸi sistematicŁ, apreciind relevanŞa acesteia, diferenŞiind între real ĸi virtual ĸi recunoscând 

legŁturile dintre acestea; abilitŁŞi de a folosi instrumente digitale pentru a produce, prezenta ĸi 

´nŞelege informaŞii complexe; abilitatea de a accesa, cŁuta ĸi folosi servicii bazate pe internet; 

folosirea TSI pentru sprijinirea gândirii critice, a creativitŁŞii ĸi a inovaŞiei. Atitudini ï atitudine 

criticŁ ĸi reflexivŁ faŞŁ de informaŞia disponibilŁ, responsabilitate în folosirea mijloacelor 

interactive, interes pentru implicarea în comunitŁŞi ĸi reŞele pentru scopuri culturale, sociale ĸi/ 

sau profesionale. 
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 Este larg acceptat faptul cŁ formarea competenἪei digitale trebuie sŁ ´nceapŁ de la o 

v©rstŁ micŁ, ́ nsŁ deciziile legate de tipologia tehnologiilor Ἠi timpul alocat acestora trebuie bine 

c©ntŁrite. 

 În cazul ´nvŁŞŁm´ntului primar, formarea ĸi dezvoltarea competenŞelor digitale se va 

efectua atît în cadrul disciplinelor de bazŁ, cât ĸi în cadrul componentelor curriculare opŞionale 

(exemplu Jocul cu calculatorul). Un rol important în formarea ĸi dezvoltarea competenŞelor 

digitale la acest nivel de ´nvŁŞŁm´nt îi revine ´nvŁŞŁm´ntului non formal ĸi celui informal. 

Contexte non formale ĸi informale de ́ nvŁŞare a utilizŁrii TIC ï vizite la instituŞii din comunitate 

în cadrul cŁrora sunt utilizate tehnologiile de informare ĸi comunicare (bancŁ, studio fotografic, 

întreprinderi, primŁrie, magazine etc.); 

¶ vizite la muzee tehnice sau expoziŞii de specialitate; 

¶ înregistrarea audio sau video cu ocazia unor evenimente speciale (vizite, serbŁri, 

expoziŞii etc.) cu ajutorul diferitelor aparate ĸi softuri digitale; 

¶ concursuri de jocuri educative pe calculator. 

 ExistŁ resurse Ἠi aplicaἪii de ´nvŁἪare pe care le poate crea profesorul sau resurse deja 

existente sub formŁ de prezentŁri, lecἪii, fiἨe, imagini Ἠi clipuri pe care le putem folosi atât în 

timpul lecἪiilor live, cât Ἠi ca teme de lucru pentru acasŁ. Aici  lista e mai lungŁ Ἠi include 

aplicaἪii precum ASQ, Kahoot, Quizziz, Wordwall, Padlet, Twinkl sau Digitaliada, precum Ἠi 

surse de inspiraἪie pentru filme, teme Ἠi studiu individual. 

 EvoluἪia tehnologiei Ἠi integrarea ei în toate sectoarele de activitate ale societŁἪii a 

condus la solicitarea sistemului educaἪiei de a face faἪŁ noilor cerinἪe Ἠi provocŁri pentru ἨcoalŁ, 

pentru actorii ei, dar Ἠi pentru cei responsabili cu formarea lor. 

 Cadrele didactice au analizat noile resurse tehnologice, punând accent pe nivelul de 

utilizare a acestora pentru pregŁtirea, organizarea Ἠi desfŁἨurarea activitŁἪilor educative Ἠi 

tipurile de aplicaἪii folosite, au utilizat manualele digitale. Cu toate cŁ transformarea erei 

digitale a impus, favorizat Ἠi ´mbunŁtŁἪit accesul la resurse TIC în Ἠcoli, existŁ diferenἪe 

semnificative între acestea, în funcἪie de mediul în care funcἪioneazŁ, urban sau rural, în 

detrimentul celor din urmŁ, cŁrora ´ncŁ le lipsesc dispozitivele tehnologice de bazŁ. Acest 

aspect constituie o dificultate majorŁ, în condiἪiile în care se aἨteaptŁ asigurarea de Ἠanse egale 
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la o educaἪie de calitate, la acces la tehnologie, într-o societate care cere tineri pregŁtiἪi din 

punct de vedere tehnologic Ἠi digital. 

 Personal am urmat cursuri de formare ñProfesor in Onlineò, organizat de Digital Nation 

precum ĸi cursul ñCREDò-Curriculum relevant educaŞie deschisŁ pentru toŞi. Formare nivel II -

ἘnvŁŞŁm©nt gimnazial, Ἐn perioada mai 2020-aprilie 2021. 

 Interesul evident al elevilor pentru activitŁἪi ce presupun utilizarea internetului Ἠi 

observând scorurile mari pentru competenἪele de lucru cu motoare de cŁutare pe Internet se 

contureazŁ nevoia alfabetizŁrii informaἪionale a elevilor, întrucât cei mai mulἪi nu posedŁ 

competenἪe de utilizare eticŁ Ἠi legalŁ a informaἪiilor din mediul online. Astfel, este necesarŁ 

acordarea unei atenἪii sporite sarcinilor care ar putea viza alfabetizarea informaἪionalŁ Ἠi pe cea 

tehnologico-pedagogicŁ, care sŁ fie incluse în activitŁἪile desfŁἨurate cu ajutorul resurselor 

digitale. 
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Resurse educaἪionale- creare de conἪinuit digital  

Dehelean Mariana Crina 

ἧcoala: Colegiul Tehnic Alesandru Papiu Ilarian Loc. ZalŁu Jud SŁlaj 

Resursele educaἪionale deschise (Open Educational Resources) se referŁ la accesul 

deschis la resurse educaἪionale, facilitat de tehnologiile informaἪiei Ἠi comunicaἪiilor, pentru 

consultare, utilizare Ἠi adaptare de cŁtre comunitatea utilizatorilor, în scopuri necomerciale. 

Termenul a fost adoptat la Forumul UNESCO din 2002, la care s-a analizat impactul pe 

care proiectele Open Courseware le au asupra ´nvaἪŁm©ntului superior. 

Resursele educaἪionale deschise cuprind: 

¶ materiale pentru predare - ´nvŁἪare: proiecte deschise (open courseware Ἠi open content), 

cursuri free, directoare de obiecte de ´nvŁἪare (learning objects), jurnale educaἪionale; 

¶ software open source - pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea, cŁutarea, organizarea Ἠi 

accesul la resurse; includ si medii virtuale de ´nvŁἪare ( LMS - Learning Management 

Systems ), comunitŁἪi de ´nvŁἪare; 

¶ licenἪe de proprietate intelectualŁ care promoveazŁ publicarea deschisŁ a materialelor, 

principii de design Ἠi bune practici, localizarea conἪinutului. 

Cele mai importante atribute ale unei resurse educaἪionale deschise în format digital au 

la bazŁ caracteristici generice ale unui material suport pentru activitŁἪi de ´nvŁἪare, ´mbogŁἪite 

prin posibilitŁἪile oferite de noile tehnologii: 

¶ ĂIntegrare multimedia. FaἪŁ de un material didactic convenἪional, un material digital 

poate fi  o resursŁ multimodalŁ care include simulŁri, imagini Ἠi filme didactice, animaἪie, 

clipuri audio, text etc. 

¶ InteracἪiune cu conἪinutul. Posibilitatea de a interacἪiona cu conἪinutul, de a face alegeri, 

de a restructura, de a obἪine feedback rapid Ἠi obiectiv sunt esenἪiale pentru un plus de 

interes, participare activŁ, eficienἪŁ a ´nvŁἪŁrii. În plus, în cazul unei resurse digitale, cel 

care ´nvaἪŁ poate controla (adesea): ritmul, succesiunea secvenἪelor de ´nvŁἪare, rŁspunsul, 

utilizarea rezultatelor, nivelul de dificultate, poziἪia elementelor, mŁrimea etc. 

¶ Integrare de jocuri  educative (serious games). Ideea unei apropieri între joc Ἠi activitŁἪile 

de ´nvŁἪare propuse elevului poate fi  transpusŁ relativ uἨor în cazul resurselor educaἪionale 

digitale. În acest caz, comportamentul celui care ´nvaἪŁ determinŁ parcursuri diferite în ce 

priveἨte: ritmul, succesiunea secvenἪelor de ´nvŁἪare, rŁspunsul/ feedbackul, nivelul de 

dificultate. 

https://ro.wikipedia.org/wiki/UNESCO
https://ro.wikipedia.org/wiki/Open_Courseware
https://ro.wikipedia.org/wiki/Open_source
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¶ InteracἪiune cu colegi Ἠi cu cadrul didactic. În cazul multor materiale educaἪionale 

digitale, colaborarea Ἠi competiἪia (sincronŁ sau asincronŁ) sunt aspecte care cresc 

motivaἪia, semnificaἪia Ἠi relevanἪa ´nvŁἪŁrii. SituaἪia didacticŁ este construitŁ pentru 

´nvŁἪare socialŁ. Posibilitatea de a lucra colaborativ poate fi  intrinsecŁ resursei (facilitatŁ 

de platforma pe care rezidŁ resursa) sau poate fi  adŁugatŁ utilizând alte instrumente 

specializate (diigo, delicious, hypotesis etc.) care permit sublinieri/ evidenἪieri, decupaje Ἠi 

adnotŁri sociale, precum Ἠi feedback colegial pentru rezultatele sau produsele activitŁἪii. 

¶ LegŁturi între resurse. Orice resursŁ deschisŁ în format digital poate fi  integratŁ într-o 

suitŁ de resurse cu o anumitŁ logicŁ didacticŁ, constituindu-se astfel uἨor diverse parcursuri, 

mulate pe nivelul, posibilitŁἪile Ἠi interesele elevilor, intercalate eventual cu activitŁἪi 

tradiἪionale/ convenἪionale de grup sau frontale. Mai mult, într-o perspectivŁ idealŁ, unde 

este oportun, o secvenἪŁ din manual care susἪine o activitate de ´nvŁἪare are legŁturi 

intradisciplinare Ἠi chiar interdisciplinare, fŁc©nd conexiuni cu alte secvenἪe din acelaἨi 

manual sau din alte manuale, de la alte discipline Ἠi chiar de la alte niveluri de studiu. 

¶ Instrumente Ἠi resurse suplimentare accesibile. ConἪinutul Ἠi sarcina de lucru prevŁzute 

în mod curent într-o resursŁ educaἪionalŁ în format digital pot beneficia de variate resurse 

suplimentare din acelaἨi mediu digital, care pot fi  Ăapelateò pentru referinἪŁ, exemplificare, 

aprofundare, consolidare sau aplicaἪii. Acestea constau în dicἪionare online, enciclopedii 

tematice, culegeri de probleme Ἠi exerciἪii, filme explicative Ἠi simulŁri, ecranizŁri, texte de 

referinἪŁ, spaἪii virtuale pentru experimente sau explorŁri, spaἪii ludice, comunitŁἪi virtuale 

de ´nvŁἪare etc. 

¶ Portofoliu  de rezultate Ἠi de produse ale activitŁἪii. Majoritatea aplicaἪiilor pentru crearea 

de resurse educaἪionale pŁstreazŁ Ἠi/sau trimit pe email rezultatele activitŁἪilor elevilor sau 

permit integrarea acestora în platforme de management al ´nvŁἪŁrii pentru a fi  evaluate, 

adnotate Ἠi notate. PŁstrarea unor elemente relevante de portofoliu ale elevului este o soluἪie 

actualŁ, care face posibilŁ construirea unei imagini de ansamblu asupra parcursului ́ nvŁἪŁrii 

Ἠi realizarea de predicἪii asupra performanἪei ulterioare (learning analytics). De asemenea, 

accesul la rezultate ï teste, rŁspunsuri la sarcini de lucru, rezolvŁri, eseuri, proiecte, 

prototipuri de produse, ´mpreunŁ cu notiἪele Ἠi comentariile profesorului ï poate fi  acordat 

întregului grup de elevi, altor profesori, pŁrinἪilor. AceἨtia ar putea Ăderulaò oricând 

parcursul de ´nvŁἪare pentru a identifica lacunele Ἠi pentru a opta pentru module remediale. 

¶ Posibilitatea de adaptare, corectare, actualizare, completare, versionare facilŁ 

constituie una dintre cele mai importante caracteristici. Spre deosebire de materialele 
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didactice în format fizic/ tipŁrit, resursele educaἪionale digitale, odatŁ elaborate, pot fi  

modificate cu eforturi minime Ἠi redistribuite. ActualizŁrile le poate face autorul sau alἪi 

profesori Ἠi pot consta în corecturi pe text, adŁugiri Ἠi explicaἪii, reformulŁri sau interpretŁri 

noi, contextualizare Ἠi personalizare, recorelŁri Ἠi ajustŁri în conformitate cu evoluἪia 

domeniului de cunoaἨtere, diversificŁri ale sarcinilor de lucru, recalibrŁri ale mecanismelor 

de interacἪiune, reelaborŁri ale modalitŁἪilor de feedback/ schimbŁri în scala de notare. 

Versiunile ameliorate pot ajunge instantaneu la elevi Ἠi la alte cadre didactice.ò (Istrate, 

2021) 

Resursele educaἪionale deschise sunt mijloace de ´nvŁἪare adaptate la nevoile 

specifice ale procesului instructiv -educativ, disponibile gratuit.  Din aceastŁ categorie fac 

parte diferite tipuri de materiale de ´nvŁἪare, suporturi de curs, proiecte, experimente Ἠi 

demonstraἪii, dar Ἠi programe Ἠcolare, ghiduri pentru profesori sau alte materiale educaἪionale 

(articole, module, prezentŁri ce acoperŁ atât sfera curricularŁ, cât Ἠi cea extracurricularŁ etc.). 

¶ Cadrele didactice pot propune materiale educaἪionale proprii, în format electronic, cu 

respectarea legislaἪiei în vigoare privind proprietatea intelectualŁ/dreptul de autor. 

¶ Evaluarea Ἠi selecἪia resurselor se desfŁἨoarŁ la nivelul inspectoratelor Ἠcolare, în 

consiliile consultative de specialitate. Procesul de evaluare Ἠi selecἪie a resurselor 

educaἪionale deschise se va derula cu ritmicitate, cel puἪin o datŁ pe lunŁ, în funcἪie Ἠi 

de frecvenἪa Ἠi numŁrul materialelor educaἪionale depuse. 

¶ O structurŁ unitarŁ de organizare va permite ulterior integrarea colecἪiilor de resurse din 

fiecare judeἪ în Biblioteca ἧcolarŁ VirtualŁ, a cŁrei realizare Ministerul EducaἪiei Ἠi-a 

asumat-o p©nŁ la finalul actualului exerciἪiu de finanἪare din fonduri europene (2014-

2020), alŁturi de Platforma ἧcolarŁ de e-learning. 

 

PROFESORII ï CREATORI DE RESURSE EDUCAŝIONALE DESCHISE 

În  procesul didactic desfŁĸurat online, cadrele didactice vor avea în vedere, 

urmŁtoarele aspecte: 

¶ ConcentraἪi-vŁ pe pedagogie Ἠi doar apoi pe tehnologie! 

¶ StabiliἪi aceleaἨi reguli ca Ἠi în instruirea tradiἪionalŁ (orar, disciplinŁ, prezenἪŁ, reguli! 

¶ ProfitaἪi Ἠi puneἪi accent pe interactivitate! 

¶ StructuraἪi prezentŁrile: în instruirea online, elevii mai mult citesc Ἠi mai puἪin ascultŁ! 

¶ PlanificaἪi Ἠi structuraἪi lecἪia (evocare, prelegere, lucru indiviual, reflecἪie)! 

¶ FaceἪi rezumate sŁptŁm©nale (principiu: un pas înapoi, doi paἨi înainte)! 
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¶ UtilizaἪi prelegeri preînregistrate scurte (max 15 min)! 

¶ ConectaἪi-vŁ la comunitŁἪi profesionale digitale! 

¶ UtilizaἪi opἪiunile TablŁ interactivŁ Ἠi Partajarea ecranului! 

¶ UtilizaἪi opἪiunile de votare (voting) sau sondaje ale softurilor! 

¶ InvitaἪi Ἠi rŁspundeἪi la ´ntrebŁri (utilizând chat-ul)! 

¶ DiversificaἪi tipurile de resurse educaἪionale! 

¶ PŁstraἪi/respectaἪi starea de bine a elevului! 

Profesorii au deja o bogatŁ experienἪŁ de lucru cu resursele electronice. Majoritatea 

materialelor cu destinaἪie didacticŁ Ἠi educaἪionalŁ se nasc digital deja. Din perspectivŁ legalŁ, 

dincolo de profesie Ἠi zona ocupaἪionalŁ, toἪi suntem niἨte creatori. Expresiile tangibile ale 

gândurilor Ἠi ale cunoaἨterii  sunt obiectul protecἪiei legale, transferându-se astfel 

responsabilitatea deplinŁ asupra formei, calitŁἪii Ἠi utilitŁἪii operelor pe care le creŁm. 

DeclaraἪia UNESCO de la Paris din 2012 defineἨte Resursele EducaἪionale Deschise 

(RED): materiale educaἪionale, de ´nvŁἪare Ἠi cercetare în orice media - digital  sau nu - 

care sunt în domeniul public Ἠi care poartŁ o licenἪŁ deschisŁ care permite acces fŁrŁ 

costuri, utilizarea, adaptarea Ἠi redistribuirea  fŁcutŁ de alἪii cu restricἪii limitate sau fŁrŁ 

niciuna. 

UNESCO propune chiar Ἠi un logo, care poate fi  descŁrcat de la urmŁtorul link dedicat 

RED-urilor (Open Educational Resources) https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-

societies/oer. 

DefiniἪia Resurselor EducaἪionale Deschise reitereazŁ conceptele pe care deja le-am 

evocat ca premise de ´nἪelegere a acesteia. Resursele EducaἪionale Deschise, prescurtare din 

acest moment RED, poartŁ chiar în denumirea lor cele mai importante concepte de ghidaj, 

pornind de la natura lor (resurse) p©nŁ la încadrarea Ἠi comportamentul exercitat în condiἪiile 

legilor arondate drepturilor de autor. 

În contextul licenἪelor deschise folosite pentru RED-uri, chiar creatorii suitei de licenἪe 

Creative Commons Ἠi-au exprimat interesul în promovarea RED-urilor Ἠi au propus o definiἪie 

care meritŁ luatŁ în considerare din perspectiva legŁturii strânse între resurse Ἠi mecanismul 

legal necesar pentru a le deschide. 

Resursele EducaἪionale Deschise (RED) sunt materiale de ´nvŁἪare, predare Ἠi 

cercetare aflate în orice mediu aparἪin©nd domeniului public sau care au fost difuzate cu 

https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-societies/oer.
https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-societies/oer.
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o licenἪŁ deschisŁ care nu are asociat niciun cost de acces, utilizare, adaptare Ἠi 

redistribuἪie pentru ceilalἪi (https://creativecommons.org/about/program-areas/education-

oer/). 

Indiferent de faptul cŁ aceste resurse sunt arondate scopurilor de ´nvŁἪare, natura lor nu 

le diferenἪiazŁ de restul. O parte dintre acestea constituie date de lucru sau chiar servesc drept 

date în condiἪii de prelucrare automatŁ. Pentru cŁ RED-urile se aflŁ la confluenἪa utilizŁrii mai 

multor tehnologii dintre care preponderentŁ este cea video, o atenἪie deosebitŁ trebuie acordatŁ 

aspectelor de naturŁ legalŁ asupra conἪinuturilor reutilizate sau a operelor derivate. Comunitatea 

creatorilor Ἠi utilizatorilor de RED-uri pune la dispoziἪie o paletŁ mai largŁ de definiἪii utile 

pentru a ´nἪelege multifaἪetat acest concept. 

ExistŁ mai multe definiἪii acceptate, dar o vom utiliza pe cea oferitŁ de Comisia 

EuropeanŁ din Comunicare Comisiei Deschiderea educaѿiei: Metode inovatoare de predare ѽi 

´nvŁѿare pentru toѿi, facilitate de noile tehnologii ѽi de resursele educaѿionale deschise. 

RED sunt resursele de ́ nvŁἪare care sunt utilizabile, adaptabile la nevoile specifice 

ale procesului de ´nvŁἪare, Ἠi pot fi  distribuite  gratuit.  

Ce permit RED-urile ? 

¶ ǒ DeἪinerea controlului asupra creaἪiei proprii 

¶ ǒ Reutilizarea creaἪiile altora respectându-le drepturile 

¶ ǒ Revizuirea resurselor existente prin adaptare, ajustare, modificare, traducere 

¶ ǒ Remixarea resurselor pentru a crea ceva nou 

¶ ǒ Redistribuirea care permite reintroducerea în circuit a propriilor creaἪii dupŁ 

ce ai adŁugat un nou nivel valoric. 

Crearea unui RED Sunt cazuri în care resursele gŁsite cu ajutorul  motoarelor de 

cŁutare sau prin  interogarea portalurilor  dedicate, sŁ nu fie îndeajuns sau chiar de foarte 

slabŁ calitate. 

Acesta este cazul în care profesorul decide crearea uneia de la zero. Înainte de a porni 

la realizarea resursei dorite, profesorul/creatorul trebuie sŁ-Ἠi facŁ un plan de lucru care sŁ 

cuprindŁ instrumentarul software, fie acesta online, fie offline. 

 Acest plan de lucru ar trebui sŁ rŁspundŁ la câteva ´ntrebŁri: 

o Ce tip de resursŁ digitalŁ va fi  creatŁ? Una sau mai multe tipuri? 

https://creativecommons.org/about/program-areas/education-oer/
https://creativecommons.org/about/program-areas/education-oer/


75 

 

o În cazul realizŁrii mai multor tipuri de resurse digitale, cum vor fi  asamblate? 

o CŁror nevoi rŁspunde aceastŁ resursŁ.? 

o În cazul în care între resursele create existŁ Ἠi cod (elemente de programare), ce 

licenἪŁ va purta pentru a asigura compatibilitatea cu celelalte? 

o Care este suportul pentru software-ul necesar redŁrii conἪinutului? Are un istoric 

pozitiv, are o comunitate de dezvoltatori solid constituitŁ? Poate fi  urmŁritŁ 

evoluἪia versiunilor Ἠi implicit programarea unei actualizŁri a propriului cod? 

o Care sunt instrumentele software care vor fi  utilizate? 

o Formatul resursei digitale este deschis sau proprietar (are nevoie de anumite 

aplicaἪii pentru a fi  deschisŁ)? 

o Unde voi pune resursele create pentru a le asigura o largŁ difuzare Ἠi potenἪialul 

de reutilizare?. 

Moduri în care utilizarea resurselor educaἪionale deschise poate aduce beneficii 

concrete, în principiu cu investiἪii minime: 

¶ în formarea continuŁ, unde ne lovim de conἪinutul neactualizat al programelor, este utilŁ 

identificarea Ἠi publicarea cu acces liber a celor mai bune resurse, create în centrele de 

prestigiu, pentru a fi  folosite în toate universitŁἪile; 

¶ în formarea permanentŁ, o platformŁ naἪionalŁ de resurse deschise va permite transferul de 

expertizŁ între profesori, prin mecanisme cunoscute ca peer education Ἠi peer evaluation; 

un efect important este Ἠi reducerea inechitŁἪilor din sistem; 

¶ situaἪie particularŁ în care abordarea deschisŁ este utilŁ e deprinderea competenἪelor digitale, 

evitîndu-se permanenta întîrziere datŁ de latenἪa adoptŁrii Ἠi implementŁrii unor politici noi 

privind educaἪia tehnologicŁ; 
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ÎnvŁŞarea socio-emoŞionalŁ - o provocare pentru sistemul educaŞional 

actual 

DrŁghicioiu Teodora 

Colegiul NaŞional Pedagogic ĂRegina Mariaò Ploieĸti, Prahova 

Sistemele de ´nvŁἪŁm©nt din întreaga lume se confruntŁ cu o combinaἪie de provocŁri 

comune Ἠi unice ca urmare a pandemiei de COVID-19. Dat fiind contextul actual în ultima 

vreme se pune din ce în ce mai mult accent pe lucrurile care nu funcŞioneazŁ în sistemul 

educaŞional din lume. Unii specialiĸti considerŁ cŁ aptitudinile de bazŁ trebuie ´ntŁrite, alŞii cŁ 

nu se dezvoltŁ suficient gândirea criticŁ, iar alŞii cŁ nu se pune suficient accent pe viitorul rol al 

elevului în societatea care manifestŁ o dinamicŁ extrem de acceleratŁ. Un lucru asupra cŁruia 

cu toŞii putem cŁdea de acord este cŁ ĸcoala are rolul ĸi datoria de a îi pregŁti pe copii ĸi tineri 

sŁ devinŁ adulŞi ´nŞelepŞi, responsabili ĸi empatici prin raportare la particularitŁŞile contextului 

actual. 

Întrebarea cea mai importantŁ este, ´nsŁ, Ăcumò putem sŁ îi ajutŁm pe copii: 

Å SŁ fie motivaŞi ĸi pregŁtiŞi pentru a ´nvŁŞa? 

Å SŁ ´nŞeleagŁ riscurile ĸi oportunitŁŞile? 

Å SŁ aleagŁ acele decizii ĸi comportamente benefice pentru ei ĸi pentru cei din jur? 

Å SŁ vadŁ dincolo de ei ĸi sŁ aprecieze nevoile celorlalŞi? 

Având în vedere aceste interogaŞii s-a ajuns la concluzia cŁ ei trebuie sŁ simtŁ cŁ fac 

parte dintr-o comunitate primitoare, ĂhrŁnitoareò, în care fiecare membru conteazŁ ĸi este 

susŞinut afectiv-motivaŞional de cŁtre ceilalŞi. Acest lucru poate fi  implementat printr-un nou 

cadru educaŞional numit ĂÎnvŁŞarea socio-emoŞionalŁò (Social and Emotional Learning ï 

SEL). SEL reprezintŁ procesul prin care copiii ĸi tinerii: 

Å ĊnŞeleg ĸi ´ĸi gestioneazŁ emoŞiile 

Å Stabilesc ĸi ating obiective pozitive 

Å Simt ĸi aratŁ empatie faŞŁ de ceilalŞi 

Å CreeazŁ ĸi menŞin relaŞii  benefice 

Å Iau decizii responsabile 
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Acest concept a apŁrut în Statele Unite în 1994, în urma unei întâlniri  de lucru la care 

au participat profesori, cercetŁtori ĸi psihologi cu scopul gŁsirii unui cadru educaŞional de 

promovare a dezvoltŁrii  pozitive a copiilor. De atunci, impactul acestui domeniu continuŁ sŁ se 

extindŁ în întreaga lume, mai ales în acest nou context pandemic. În mod tradiŞional, unii 

oameni ´ncŁ sunt de pŁrere cŁ spaŞiul securizant al familiei trebuie sŁ fie locul în care copilul 

´nvaŞŁ sŁ ́ nŞeleagŁ ĸi sŁ ́ ĸi gestioneze propriile emoŞii. Pentru ei, aspectele sociale ĸi emoŞionale 

sunt, în esenŞŁ, chestiuni intime care trebuie lŁsate la uĸŁ atunci când se intrŁ în ĸcoalŁ. În fond, 

mergi la ĸcoalŁ pentru cunoĸtinŞele academice, nu? Ce legŁturŁ are acest lucru cu emoŞiile, 

sentimentele? AlŞii  spun cŁ aceste abilitŁŞi se dezvoltŁ în mod natural ĸi nu este nevoie sŁ se 

insiste pe ele ĸi la ĸcoalŁ. Cu toate acestea, noi, profesorii, am ́ nŞeles mereu implicaŞiile realitŁŞii 

socio-emoŞionale asupra procesului de ́ nvŁŞare. Acest lucru este valabil mai ales dacŁ reflectŁm 

la modul în care lumea s-a schimbat în ultimele decenii. Majoritatea copiilor cresc într-o lume 

multimedia, ultradigitalizatŁ, extrem de grabitŁ, cu limitŁri ĸi restricŞii care ́ ncŁ ne obligŁ sŁ ne 

reconsiderŁm atitudinea. TrŁim într-o lume care oferŁ foarte multa stimulare cognitivŁ ĸi 

distribuie multe conŞinuturi nereglementate despre experienŞe pe care copiii nu le cunosc direct 

ĸi pe care nici nu le discutŁ cu cei din familia lor. 

 În prezent, copiii ĸi tinerii au cea mai mare nevoie de susŞinere pe plan emoŞional, lucru 

care din pŁcate nu se ´ntamplŁ întotdeauna acasŁ. Acest contrast este simŞit instinctiv de cŁtre 

profesorii pentru care aceasta meserie este într-adevŁr o vocaŞie ĸi pentru care bunŁstarea socio-

emoŞionala a elevului este o condiŞie obligatorie pentru derularea în bune condiŞii a actului 

educaŞional. Tocmai aceĸtia au fost mereu cei care au nŁzuit sŁ îi ajute pe copii sŁ se dezvolte 

ĸi pe planurile socialĸsi emoŞional, mulŞi dintre ei fiind chiar ́ nzestraŞi în mod natural cu abilitŁŞi 

de promovare a acestor valori. 

DacŁ vom privi în ansamblul sŁu procesul de ´nvŁŞŁm©nt, respectiv, fiecare secvenŞŁ 

educaŞionalŁ, vom sesiza faptul cŁ emotiile nu pot fi  separate de procesul gândirii. Ceea ce se 

´nt©mplŁ în interiorul unui om (în viaŞa lui emoŞionalŁ) este o parte integratŁ în procesul de 

´nvŁŞare. Acest lucru nu poate fi  separat de comportamentele ĸi acŞiunile mai uĸor observabile 

de la clasa. Iar dacŁ oamenii sunt fiinŞe socio-emoŞionale, ´nseamnŁ cŁ ĸi ĸcolile trebuie sŁ fie 

instituŞii socio-emoŞionale. Dezvoltarea acestor abilitŁἪi reprezintŁ un proces care îi ajutŁ pe 

copii Ἠi adolescenἪi sŁ cultive abilitŁἪile de viaἪŁ esenἪiale în stabilirea unor relaἪii puternice, 

luarea deciziilor etice Ἠi responsabile Ἠi manipularea constructivŁ a adversitŁἪii, plecând de la 

conἨtientizarea propriilor emoἪii, încurajarea respectului Ἠi a interacŞiunilor asertive. EvaluŁrile 

extinse au constatat cŁ dezvoltarea socialŁ Ἠi emoἪionalŁ creἨte performanἪele academice, ajutŁ 
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elevii sŁ se dezvolte, sŁ iἨi realizeze un bun control al emoἪiilor, sŁ ´Ἠi construiasca încrederea 

Ἠi sŁ proiecteze o imagine de sine competitivŁ, ´mbunŁtŁἪeἨte relaŞii la toate nivelurile 

comunitŁἪii Ἠcolare, reduce conflictul dintre elevi, îi ajutŁ pe tineri sŁ fie mai sŁnŁtoἨi Ἠi sŁ aibŁ 

mai multe reuἨite în ἨcoalŁ Ἠi în viaἪŁ. 

AbilitŁἪiile socio-emoἪionale reprezintŁ un set de aptitudini care ne ajutŁ sŁ resimἪim 

constructiv emoἪiile, sŁ le exprimŁm într-un mod adecvat contextului socio-cultural, sŁ le 

reglŁm Ἠi, în acest fel, sŁ dezvoltŁm relaἪii sŁnŁtoase cu cei din jurul nostru. Aceste abilitŁἪi 

presupun în primul rând identificarea Ἠi ´nἪelegerea propriilor emoἪii, citirea Ἠi ´nἪelegerea 

emoἪiilor altor persoane, gestionarea emoἪiilor proprii Ἠi manifestarea lor într-un mod adecvat. 

Studiile din psihologia dezvoltŁrii Ἠi din psihologia educaἪionalŁ aratŁ faptul cŁ mulἪi elevi au 

prea puἪin dezvoltate abilitŁἪile sociale Ἠi emoἪionale. CercetŁtorii de la Universitatea Loyola 

din Chicago Ἠi Universitatea Illinois din Chicago au realizat în urmŁ cu c©Ἢiva ani o meta-

analizŁ, care a avut drept scop studierea efectelor pe care le are programul de ´nvŁἪare a 

abilitŁἪiilor socio-emoἪionale (Socio Emotional Learning ï SEL) implementat în Ἠcoli, asupra 

comportamentelor copiilor, performanἪei academice Ἠi stŁrii de bine. În urma evaluŁrii efectului 

a 213 programe desfŁἨurate pentru un numŁr de 270.034 de elevi, cercetŁtorii au ajuns la 

concluzia cŁ un nivel ridicat de dezvoltare a abilitŁἪiilor socio-emoἪionale este asociat cu o stare 

crescutŁ de bine Ἠi o performanἪŁ academicŁ ridicatŁ, în timp ce un nivel scŁzut de dezvoltare 

al competenἪelor emoἪionale este asociat cu probleme personale, sociale Ἠi academice. 

ἧcoala reprezintŁ contextul în care elevii pot sŁ ´Ἠi dezvolte aceste abilitŁἪi. Vrem sŁ 

creἨtem ĸi sŁ educŁm copii Ἠi tineri care sŁ nu fie controlaἪi de factori externi, care sŁ g©ndeascŁ 

Ἠi sŁ ia decizii critic Ἠi autonom, conform propriilor valori Ἠi principii, Ἠi sŁ ´Ἠi asume 

consecinἪele acestor decizii. Vrem sŁ creἨtem copii care sŁ arate compasiune Ἠi empatie pentru 

cei din jur, sŁ aibŁ încredere în ei, sŁ viseze, sŁ aibŁ curajul sŁ lupte pentru visurile lor. Personal, 

nu cred cŁ putem face acest lucru, dacŁ nu îi ajutŁm sŁ se dezvolte social Ἠi emoἪional. Iar, 

pentru a putea face o schimbare în viaἪa a cât mai multor copii, este necesar ca astfel de 

programe bazate pe evidenἪe ἨtiinἪifice, adaptate contextului socio-cultural Ἠi a cŁror eficienἪŁ 

sŁ fie monitorizatŁ, sŁ fie implementate Ἠi în Ἠcolile din România! 

În acest moment, în România, ´ncŁ nu se poate vorbi despre o politicŁ educaἪionalŁ 

coerentŁ Ἠi asumatŁ cu privire la importanἪa abilitŁἪilor socio-emoἪionale. O analizŁ a 

documentelor privind politicile educaἪionale din România evidenἪiazŁ faptul cŁ ´ncŁ nu existŁ 

un limbaj conceptual unitar Ἠi o ´nἪelegere comun acceptatŁ a termenului de abilitŁἪi socio-
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emoἪionale. De multe ori, referirile la abilitŁἪile socio-emoἪionale poartŁ denumiri diferite 

precum: abilitŁἪi non-cognitive, abilitŁἪi de viaἪŁ, competenἪe transversale, deprinderi de viaἪŁ, 

abilitŁἪi de bazŁ, competenἪe cheie, competenἪe pentru piaἪa muncii etc. Cu toate acestea, în 

ultimii  ani, tot mai multe documente strategice din domeniul educaἪiei accentueazŁ nevoia de 

dezvoltare a competenἪelor elevilor, spre deosebire de tradiἪia conform cŁreia accentul era pus 

pe conἪinuturi Ἠi cunoἨtinἪe. Deĸi au existat ĸi ´ncŁ existŁ ´ncercŁri de comutare a accentului pe 

aceastŁ perspectivŁ a susŞinerii emoŞionale a elevilor, va mai trece timp p©nŁ se va structura un 

sistem coerent care sŁ coordoneze acŞiunile concrete ale pŁrinŞilor, profesorilor, specialiĸtilor ĸi 

factorilor decidenŞi în vederea obŞinerii unor rezultate vizibile pe durecŞia susŞinerii socio-

emoŞionale a elevilor. TendinŞa actualŁ este orientatŁ în mod clar ĸi exact cŁtre 

aplicabilitatea/operaŞionalizarea teoriilor, principiilor care circumscriu domeniul atât de vast al 

emoŞiilor, al managerierii acestora într-un mod eficient pentru a ne adapta particularitŁŞilor 

contextului socio-istoric ĸi, nu în ultimul rând, postpandemic.  
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PROFESORUL CLASIC  ἧI GENERAἩIA DIGITALŀ 

Dumitra Georgiana Roxana 

ἧcoala GimnazialŁ,,Mihai Viteazulôô,OraἨ BoldeἨti-ScŁeni, JudeἪul Prahova  

În ultimii  ani în spaἪiul educaἪional se face frecvent referire la Ăἧcoala secolului 21ò, 

ĂProfesorul în secolul 21ò, ĂabilitŁἪile secolului 21ò etc. Ne putem întreba oare ce realitŁἪi 

inspirŁ o asemenea preocupare? Un prim rŁspuns ar putea veni din ´nἪelegerea faptului cŁ 

educaἪia în secolul 21 este profund afectatŁ de schimbŁrile din societate: globalizarea, 

tehnologia, dinamica pieἪei muncii, imigraἪia etc. Aceste aspecte genereazŁ la rândul lor 

modificŁri la nivel de finalitŁἪi, conἪinuturi, practici educaἪionale sau tendinἪe în formarea 

profesorilor. Sistemele educaἪionale din întreaga lume sunt în cŁutarea celor mai bune practici 

pentru a pregŁti copiii Ἠi tinerii din Ἠcolile de astŁzi pentru a face faἪŁ solicitŁrilor de viaἪŁ Ἠi de 

muncŁ tot mai complexe ale secolului 21. 

Un profesor pentru secolul 21 este conἨtient de faptul cŁ trebuie sŁ pregŁteascŁ elevii 

pentru viitor Ἠi nu pentru prezent. Acest lucru presupune viziune, iar în plan acἪional o 

preocupare sistematicŁ pentru a dezvolta elevilor ĂabilitŁἪile secolului 21ò: comunicare, 

cooperare, gândire criticŁ, creativitate. Se apreciazŁ cŁ aceste aceste abilitŁἪi vor face diferenἪa 

între cei care sunt Ἠi cei care nu sunt pregŁtiἪi pentru a face faἪŁ provocŁrilor secolului 21. 

ProvocŁrile pentru profesori constau în a crea situaἪii de ´nvŁἪare pentru ca elevii sŁ exerseze 

aceste abilitŁἪi în contextul disciplinelor din curriculum. 

. Tehnologia a avansat Ἠi pune la dispoziἪia spaἪiului educaἪional instrumentele sale. 

Tinerii Ἠi copiii sunt atraἨi de cultura digitalŁ Ἠi de suporturile tehnice care o promoveazŁ. Pentru 

a intra in conexiune cu aceἨti tineri Ἠi copii, profesorii trebuie sŁ vorbeascŁ limba lor, sŁ 

valorifice abilitŁἪile lor pentru oferirea de noi experienἪe de ´nvŁἪare (CucoἨ, 2008). Noile 

tehnologii de informare Ἠi comunicare pot uἨura instruirea, pot sŁ îi confere acesteia noi 

dimensiuni în spaἪiul virtual (jocuri virtuale, grupuri de discuἪii, clase mobile, resurse on line, 

proiecte de grup on line, portofolii digitate etc.). Integrarea tehnologiei în practicile de instruire 

aduce experienἪele de ´nvŁἪare la un alt nivel Ἠi mult mai apropiat de limbajul generaἪiei 

nativilor digitali. 

 Un profesor eficient Ἠtie care sunt cele mai bune instrumente care pot susἪine activitŁἪile 

de predare-´nvŁἪare sau evaluare, Ἠtie cum Ἠi când sŁ le foloseascŁ, având în vedere cŁ raportul 

de complementaritate între uman Ἠi tehnic este necesar Ἠi benefic.  



81 

 

Cultura digitalŁ este ´ncŁ un vis pentru mulἪi copii.Cu mai putinŁ sau mai multŁ 

tehnologie, orice dascŁl Ἠtie ´nsŁ cŁ baza succesului în educaἪie rŁm©ne relaἪia pe care o are cu 

elevii. 

Centrarea pe elevi presupune ca activitatea de predare sŁ fie adaptatŁ la nevoile Ἠi 

experienἪa de cunoaἨtere a elevilor, sŁ genereze ´nvŁἪare activŁ ĸi sŁ valorifice stilurile diferite 

de ́ nvŁἪare ale acestora. Pentru ca ́ nvŁἪarea activŁ sŁ se producŁ, profesorii trebuie sŁ angajeze 

elevii într-un efort intelectual, sŁ trezeascŁ resorturile afective ĸi volitive ale acestuia, apelând 

la metode Ἠi mijloace de ´nvŁἪŁm©nt adecvate. Copiii sunt diferiἪi Ἠi au aἨteptŁri diferite. 

Profesorul de azi trebuie sŁ fie capabil sŁ ´Ἠi analizeze practicile de instruire Ἠi sŁ se 

adapteze la nevoile elevilor, fie cŁ e vorba de integrarea de tehnologii, de reconsiderarea 

metodelor de predare sau de evaluare sau de gestionarea relaἪiei cu elevii.Rolul unui dascŁl 

priceput este de a încerca sŁ integreze tehnologia cu spiritul ludic. 

Un cadru didactic eficient se pliazŁ pe nevoile elevului, ad©nceἨte calitŁἪile, talentele Ἠi 

pasiunile acestuia, eliminŁ imperfecἪiunile caracterului Ἠi modeleazŁ când este nevoie orice 

aspect corijabil. Folosirea tehnologiilor moderne în ἨcoalŁ face parte din evoluἪia naturalŁ a 

´nvŁἪŁrii Ἠi sugereazŁ o soluἪie fireascŁ la provocŁrile moderne adresate ´nvŁἪŁrii ĸi a nevoilor 

elevilor. Integrarea acestora în procesul tradiἪional de predare-´nvŁἪare-evaluare este o 

oportunitate de a integra inovaἪiile tehnologice cu interacἪiunea ĸi implicarea oferite de modul 

tradiἪional de cunoaἨtere. Nu este un proces uἨor, dar dificultŁἪile pot fi  depŁἨite având în vedere 

potenἪialul acestui tip de cunoaἨtere. 

AdevŁrata importantŁ a tipului de predareḯ nvŁἪare - evaluare care combinŁ metodele 

pedagogice tradiἪionale cu TIC Ἢine de potenἪial. Acest tip de ´nvŁἪare este o oportunitate în a 

crea experienἪe care pot furniza tipul de predare-´nvŁἪare potrivit într-un anumit moment, loc ĸi 

pentru un anumit elev nu numai la ἨcoalŁ, ci Ἠi acasŁ. Acest tip de ´nvŁἪare ar putea deveni 

global, ar putea transcede graniἪele formale ale Ἢ©rilor Ἠi ar putea aduce ´mpreunŁ grupuri de 

elevi din culturi Ἠi meridiane diferite. În acest context, generalizarea folosirii TIC în ἨcoalŁ ar 

putea deveni una dintre realizŁrile importante ale secolului nostru. 

În era digitalŁ în care trŁim, paradigma cunoaἨterii trebuie sŁ fie una a dialogului, 

educaἪia trebuie sŁ meargŁ dincolo de instrumentele culturale specific.Combinarea TIC cu 

metodele tradiἪionale pedagogice reprezintŁ o schimbare de paradigmŁ cu implicaἪii asupra 

cunoaἨterii în societate în general Ἠi asupra ´nvŁἪŁrii în special, de aceea disciplina pedagogicŁ 

trebuie modificatŁ în conformitate cu noul context în care trŁim. 
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Folosirea TIC în ἨcoalŁ face parte din evoluἪia naturalŁ a ́ nvŁἪŁrii Ἠi sugereazŁ o soluἪie 

elegantŁ la provocŁrile moderne adresate ´nvŁἪŁrii Ἠi a nevoilor elevilor. Integrarea TIC în 

procesul tradiἪional de predare-´nvŁἪare-evaluare este o oportunitate de a integra ultimele 

descoperiri tehnologice cu interacἪiunea Ἠi implicarea oferite de modul tradiἪional de 

cunoaἨtere. 

Cu toate cŁ are un potenŞial foarte mare, calculatorul este inferior profesorului în ceea 

ce priveĸte transferul de cunoĸtinŞe. De aceea tehnicile e-learning în instruire ĸi evaluare trebuie 

sŁ se dezvolte pe douŁ cŁi, ĸi anume creĸterea calitŁŞii ĸi eficienŞei strategiilor de ´nvŁŞare cu 

ajutorul calculatorului, respectiv adaptarea ĸi individualizarea ´nvŁŞŁrii în relaŞia calculator-

elev. 

În domeniul comunicŁrii pedagogice, calculatorul are o serie de avantaje asupra omului 

- profesorul adapteazŁ datele furnizate de cŁtre calculator pentru fiecare elev în funcŞie de 

cantitatea de date ale unei topice ĸi de modul de prezentare al acestor date (texte, desene, tabele 

sau imagini); 

- ñrŁbdareaò calculatorului nu cunoaĸte margini, în sensul cŁ la cererea elevului 

calculatorul poate repeta o explicaŞie sau prezenta anumite informaŞii de ori câte ori se doreĸte, 

cu orice vitezŁ ĸi în orice ordine; 

- elevul primeĸte rŁspuns pentru orice întrebare, chiar ĸi una stupidŁ, în timp ce, în cadrul 

unei instruiri clasice aceasta îi poate crea un sentiment de jenŁ sau atrage glumele celorlalŞi 

studenŞi; 

- calculatorul face o evaluare obiectivŁ a performanŞelor elevului ĸi furnizeazŁ 

informaŞii importante profesorului pentru individualizarea rutei de ´nvŁŞare a fiecŁrui elev; 

- calculatorul poate furniza experienŞe ĸi metode de ´nvŁŞare care altfel ar fi  prezente 

doar la mai mulŞi profesori; 

- calculatorul oferŁ posibilitatea instruirii dincolo de orele de curs ĸi contribuie la 

posibilitatea ´nvŁŞŁrii continue pe tot parcursul vieŞii (life-long learning). 
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Profesorul clasic Ἠi generaἪia digitalŁ ĂImigranἪii digitaliò Ἠi Ănativii 

digitaliò 

Dumitrache Ramona Georgiana 

Liceul Teoretic Ăἧerban VodŁò SlŁnic, Prahova 

Realitatea secolului XXI  aduce faἪŁ în faἪŁ douŁ generaἪii: Ănativii digitaliĂ Ἠi 

ĂimigranἪii digitaliò. Cei doi termeni au fost introduἨi de cŁtre Mark Prensky, într-un articol 

publicat în 2001, care a deschis calea multor controverse. Prensky denumeἨte Ănativi digitaliò 

tinerii crescuἪi într-un mediu puternic digitalizat, vorbitori nativi ai limbajului digital al 

computerelor, jocurilor video Ἠi internetului, utilizatori de la vârste foarte fragede a 

dispozitivelor mobile, ca principalŁ cale de a comunica între ei, cu o mare nevoie de a utiliza 

tehnologia, indiferent unde s-ar afla. Din aceeaἨi perspectivŁ a digitalizŁrii, adulἪii Ἠi, implicit, 

profesorii, sunt consideraἪi imigranἪi, nevoiἪi sŁ ´nveἪe acest nou limbaj, sŁ se adapteze acestui 

nou mediu. Cei doi termeni au fost preluaἪi, în ultimii  ani, în multe lucrŁri de pedagogie din 

întreaga lume, de exemplu: Nativii digitali ï între risc si oportunitate ï Ana Irene Cesarano, 

Open data e native digitali - Roberto Cazzanti, Nativi digitali ï Paolo Ferri. 

DiferenἪele majore ale mediului în care cele douŁ generaἪii au crescut par cŁ genereazŁ 

o rupturŁ în comunicarea dintre acestea. S-ar putea considera cŁ este suficient ca profesorii sŁ 

depunŁ eforturi pentru a ´nvŁἪa noul limbaj, noile reguli, pentru a se putea adapta Ἠi integra în 

prezentul elevilor. ἧi profesorii chiar se strŁduiesc, depun eforturi extraordinare pentru a-Ἠi 

asigura formarea în domeniul utilizŁrii tehnologiei, a integrŁrii tehnologiei în procesul de 

´nvŁἪare, creŁrii de conἪinuturi digitale, descoperirii Ἠi includerii multiplelor aplicaἪii în cadrul 

activitŁἪilor didactice. Problema este cŁ, în realitate, cu toate eforturile sale de adaptare, un 

imigrant nu se va simἪi niciodatŁ Ăca acasŁò, într-un mediu total diferit decât cel în care a 

crescut. În mod similar, profesorul Ăimigrant digitalò va utiliza tehnologia când va fi  necesar, 

dar nu va realiza acest lucru permanent, ca un mod de viaἪŁ, aἨa cum nativii digitali o fac. Ori 

de câte ori va putea, profesorul va reveni în mediul familiar, va reveni la cŁrἪile, notiἪele, 

instrucἪiunile scrise cu care a fost obiἨnuit.  

Un indiciu cu privire la provenienἪa unei persoane este oferit de Ăaccentulò provenit din 

limba natalŁ, ce va fi  cu uἨurinἪŁ recunoscut de un vorbitor nativ al respectivei limbi. ĂNativii 

digitaliò vor recunoaἨte cu multŁ uἨurinἪŁ Ăaccenteleò noastre, ale profesorilor, rŁmase din 

perioada predigitalŁ (ex.: tipŁrirea unui email). Când profesorii vor susἪine cŁ ´nvŁἪarea trebuie 

sŁ se realizeze prin logicŁ pas cu pas, ́ nvŁἪ©nd lucrurile pe rând, elevii vor susἪine cŁ pot ́ nvŁἪa 

ascultând muzicŁ, fŁc©nd mai multe lucruri deodatŁ. Cu toἪii au dreptate! Dar recunoscând 
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aceste diferenἪe, între modul în care gândesc, se exprimŁ, comunicŁ, rezolvŁ, aplicŁ, trebuie 

identificate cŁi de a reduce acest decalaj Ἠi de a permite ca activitatea comunŁ profesor-elev sŁ 

fie una favorabilŁ comunicŁrii Ἠi ´nvŁἪŁrii. 

Diminuarea acestui decalaj s-ar putea realiza, în modul cel mai eficient, prin evoluἪia 

profesorilor, în sensul adaptŁrii cât mai rapide Ἠi complete la acest nou mediu, puternic 

digitalizat, întrucât revenirea elevilor la modul ĂtradiἪionalò de ´nvŁἪare, nu pare a fi  posibil. 

AceastŁ adaptare deja se realizeazŁ, în prezentul context pandemic, mai mult ca oricând, cu 

eforturi susἪinute din partea profesorilor, de ́ nvŁἪare, de regândire a întregului demers didactic. 

Includerea tehnologiei în educaἪie a fost pusŁ în discuἪie de mulἪi ani în România, fŁrŁ a exista, 

´nsŁ, cerinἪe clare cu privire la acest aspect, nici infrastructura necesarŁ. Dotarea materialŁ a 

Ἠcolilor a fost o permanentŁ problemŁ, finanἪarea educaἪiei deficitarŁ iar dotarea Ἠcolilor, din 

punct de vedere al tehnologiei, a constat, p©nŁ în 2020, exclusiv în laboratoare informatice, în 

care se organizau orele de informaticŁ Ἠi TIC. În rare ocazii se utiliza tehnologia în cadrul 

celorlalte ore de curs, folosind, de exemplu, o tablŁ interactivŁ Ἠi conἪinuturi digitale.  

Anul 2020 a adus, odatŁ cu pandemia, Ἠcoala online, ca singurŁ modalitate de a continua 

´nvŁἪarea. Oportunitatea evoluἪiei ´nvŁἪŁm©ntului, cŁtre sfera digitalŁ, este evidentŁ, întrucât 

doar utilizând tehnologia s-a putut continua procesul instructiv-educativ. În unele cazuri, de-

abia acum s-a început utilizarea manualelor digitale la potenἪialul lor maxim, putându-se accesa 

varianta digitalŁ de cŁtre majoritatea elevilor. ĊnsŁ mutarea în online a întregii activitŁἪi cu 

elevii, a fost un proces complex, dificil,  consumator de resurse. Problemele legate de dotarea 

tehnicŁ a Ἠcolilor, pare cŁ s-a rezolvat, în mare parte, ´nsŁ existenἪa echipamentelor Ἠi a 

platformelor puse la dispoziἪia profesorului Ἠi a elevilor pentru a comunica la distanἪŁ nu a 

asigurat succesul ´nvŁἪŁrii.  

Este util sŁ analizŁm nu cazurile izolate, în care unii sau alἪii dintre participanἪi la 

procesul educativ nu dispun de resursele materiale necesare sau refuzŁ participarea la activitatea 

online, ci cazurile majoritare, în care elevii Ἠi profesorii deἪin dispozitive conectate la internet 

Ἠi au acces la o platformŁ funcἪionalŁ. Pentru toἪi aceἨtia, acum a fost poate momentul în care 

au devenit cu toἪii conἨtienἪi de diferenἪele de statut dintre Ănativiò Ἠi ĂimigranἪiò. Acum 

profesorii au devenit vulnerabili, puἨi în situaἪia de a-Ἠi realiza obiectivele prin strategii cu totul 

diferite, necunoscute sau netestate suficient, fŁrŁ a cunoaἨte metodele cele mai potrivite, fŁrŁ a 

avea la dispoziἪie, la orice materie, conἪinuturi digitale adecvate. În acelaἨi timp, elevii au pŁἨit, 

cu mare bucurie, pe ĂtŁr©mul lor natalò, cu infinite posibilitŁἪi de a-Ἠi uἨura munca, de a gŁsi 
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surse de inspiraἪie în mediul online, de a comunica cu ceilalἪi elevi în paralel, de a eluda toate 

regulile respectate, p©nŁ atunci, în cadrul orelor de curs.  

EzitŁrile Ἠi poate, erorile realizate de profesori, inevitabile în orice proces de ´nvŁἪare, 

au fost etichetate drept slŁbiciune a profesorilor, lipsŁ de pregŁtire sau de implicare. Media a 

prezentat o imagine nefavorabilŁ a cadrelor didactice, pŁrinἪii Ἠi elevii au manifestat 

nemulἪumiri, cazurile cele mai nefericite au devenit subiecte de presŁ. TotuἨi cu susἪinere fermŁ 

Ἠi apreciere din partea guvernanἪilor opinia publicŁ poate fi  schimbatŁ în sensul aprecierii 

eforturilor masive care s-au depus de profesori pentru a asigura continuarea procesului 

instructiv-educativ în aceste condiἪii. 

Reîntoarcerea la ἨcoalŁ nu ar trebui sŁ însemne reîntoarcerea la Ăvechile obiceiuriò, ci 

valorificarea tuturor abilitŁἪilor pe care le-am dobândit cu toἪii, a echipamentelor cu care Ἠcolile 

au fost dotate, a multiplelor aplicaἪii create pentru ´nvŁἪare, a infinitelor resurse educaἪionale 

din mediul online. Pentru a creἨte Ἠansele incuderii cu succes a tehnologiei în ἨcoalŁ este nevoie, 

´nsŁ, de mai mult: schimbŁri în documentele reglatoare, adaptarea tuturor manualelor Ἠcolare 

pentru utilizarea în mediul online, organizarea resurselor online Ἠi formarea cadrelor didactice. 

Reformarea ́ nvŁἪŁm©ntului ar trebui realizat, dupŁ cum cei doi mari profesori specialiἨti 

în educaἪie, P©niἨoarŁ Ἠi NeacἨu , susἪineau într-un dialog online din iunie 2021, în ambele 

sensuri: de sus în jos ï prin regândirea programelor Ἠcolare Ἠi de jos în sus ï prin activitatea pe 

care o desfŁἨoarŁ fiecare cadru didactic. Oricât de mult Ἠi-ar dori un profesor sŁ le ofere elevilor 

sŁi Ἠansa ´nvŁἪŁrii colaborative, a construcἪiei cunoἨtinἪelor de cŁtre ei ´nἨiἨi, aspecte necesare 

´nvŁἪŁrii de duratŁ în secolul XXI,  presiunea necesitŁἪii parcurgerii programei, în special pentru 

disciplinele de examen, îl va determina sŁ opteze pentru utilizarea strategiilor cunoscute Ἠi 

verificate în anii de experienἪŁ didacticŁ. În acelaἨi timp, pentru a pune în aplicare reforma, 

toate cadrele didactice trebuie sŁ parcurgŁ noi programe de formare în metodica predŁrii 

disciplinelor, în mediul online sau folosind tehnologia.  

CreἨterea exponenἪialŁ a cantitŁἪii de informaἪie din orice domeniu face imposibilŁ 

transmiterea acesteia, în ansamblul sŁu Ἠi, deasemenea, transformŁ parcurgerea materiei într-un 

adevŁrat ĂmarἨò, în care timpul acordat elevilor pentru rezolvarea de probleme sau creŁrii de 

conἪinuturi scade. Profesorul este pus în situaἪia în care are de ales în a termina de parcurs 

materia care va fi  evaluatŁ, folosind strategii didactice cunoscute Ἠi exersate de el de-a lungul 

timpului, care au asigurat elevilor promovarea examenelor, sau crearea situaἪiilor de ́ nvŁἪare în 

clasŁ, în care elevii sŁ colaboreze Ἠi sŁ utilizeze tehnologia, sub îndrumarea profesorului, pentru 
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a rezolva problem reale, pentru a descoperi singuri, a construi cunoἨtinἪe ´nἪelese pe deplin 

durabile, corelate, adaptate lor Ἠi societŁἪii în care trŁiesc.  

Cadrele didactice Ἠi-au asumat, la intrarea în sistemul de ´nvŁἪŁm©nt, contribuirea la 

realizarea idealului educaἪional -dezvoltarea liberŁ, integralŁ ĸi armonioasŁ a individualitŁŞii 

umane, în formarea personalitŁŞii autonome ĸi creative. Cu toἪii s-au pregŁtit prin formarea 

iniἪialŁ, din punct de vedere ἨtiinἪific Ἠi metodic, pentru a contribui, alŁturi de colegii sŁi, la 

realizarea acestui mŁreἪ ideal. Ulterior, parcurgând programele de formare prin grade didactice, 

Ἠi-au rafinat abilitŁἪile, adaptându-se permanent la evoluἪia societŁἪii Ἠi a tehnologiei. Cu toate 

acestea, acum, în perioada revoluἪiei digitale, situaἪia pandemicŁ a generat o presiune 

extraordinarŁ asupra profesorilor, puἨi în situaἪia gŁsirii de soluἪii rapide, care sŁ asigure 

continuitatea în activitatea didacticŁ. Sentimentul majoritŁἪii a fost cel al vulnerabilitŁἪii în faἪa 

tuturor acestor schimbŁri: utilizarea permanent a calculatorului Ἠi a platformei puse la dispoziἪie 

de ἨcoalŁ, schimbarea strategiilor didactice, acordarea unei mai mari libertŁἪi de acἪiune 

elevilor, lucru pe grupe, evaluare alternativŁ, nerespectarea manualului. 

Din perspectiva profesorului, evoluἪia doritŁ se poate realiza doar prin ´nvŁἪare a 

limbajului, a abilitŁἪilor, a atitudinilor. Cum profesorii dovedesc pe tot parcursul activitŁἪii 

didactice faptul cŁ dispun de o motivaἪie permanentŁ pentru ´nvŁἪare, constatatŁ prin 

participarea la diferitele programe de formare Ἠi prin rezultatele obἪinute la multele examene pe 

care trebuie sŁ le susἪinŁ, nu existŁ ´ndoialŁ cŁ nu vor avea motivaἪie suficientŁ pentru a ´nvŁἪa 

despre utilizarea Ἠi includerea noilor tehnologii în educaἪie. Trebuie multŁ precauἪie în 

abordarea acestui proces de ´nvŁἪare, întrucât anumite situaἪii specifice pot distruge motivaἪia 

de ´nvŁἪare a oricŁrei persoane.  

Acum în sistemul naἪional de ´nvŁἪŁm©nt, greἨelile sunt cel mai rŁu lucru posibil, sunt 

sancἪionate dur (vezi titlurile din media, acuzatoare faἪŁ de cadrele didactice care nu au rŁspuns 

aἨteptŁrilor), iar rezultatul determinat este frica de greἨi, deci de a-Ἠi asuma riscuri Ἠi, implicit, 

de a fi  creativ. Pornind de la ceea ce spus Picasso , cŁ ñtoἪi copiii se nasc artiἨtiò, Ken Robinson 

constatŁ cŁ problema este ñsŁ rŁm©nem artiἨti pe mŁsurŁ ce creἨtemò, deoarece p©nŁ la 

maturitate majoritatea pierdem aceastŁ calitate, în urma educaἪiei. Rezultatul este dat de relaἪia 

dintre asumarea riscurilor Ἠi creativitate, mai exact ñdacŁ nu eἨti gata sŁ greἨeἨti, nu vei crea 

niciodatŁ ceva originalò.  

ExistŁ totuἨi puncte de vedere încurajatoare Ἠi asupra acestui aspect: vulnerabilitatea nu 

este o slŁbiciune, ba dimpotrivŁ, este Ăcel mai precis instrument de mŁsurŁ al curajului, risc 

emoἪional, expunere la incertitudine Ἠi ´nseamnŁ curajul de a fi  imperfect, de a da ruἨinea la o 
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parte Ἠi a accepta cŁ orice se poate întâmpla, inclusiv cea mai dureroasŁ nereuἨitŁĂ (Brene 

Brown). AἨadar, profesorii curajoἨi, vor folosi aceastŁ oportunitate pentru a netezi calea de 

comunicare cu proprii elevi Ănativi digitaliò, pentru a încerca sŁ piardŁ cât mai mult din 

Ăaccenteleò menἪinute din perioada pre-digitalŁ, pŁstr©nd, totuἨi, ceea ce este valoros, esenἪa, 

ceea ce nu poate fi  înlocuit de nicio tehnologie, Ἠi care a lipsit cel mai mult elevilor în toatŁ 

perioada Ἠcolii online: prezenἪa captivantŁ Ἠi inspiraἪionalŁ a profesorului, bazatŁ pe o bunŁ 

pregŁtire ἨtiinἪificŁ Ἠi metodicŁ, perfectatŁ în anii de experienἪŁ Ἠi ´mbogŁἪitŁ de respectul faἪŁ 

de misiunea nobilŁ pe care ne-am ales-o Ἠi de dragostea faἪŁ de copii. 
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Formarea competenἪelor digitale 

Dumitru Georgiana Aureliana 

ἧcoala GimnazialŁ, comuna Gura Vitioarei, JudeἪul Prahova 

În ultima vreme, ´nvŁἪarea digitalŁ a început sŁ ´nlocuiascŁ din ce în ce mai mult 

metodele educaἪionale tradiἪionale. Perioada pe care am traversat-o din martie 2020, când 

Ἠcoala s-a desfŁἨurat online, a demonstrat ´ncŁ o datŁ importanἪa ´nvŁἪŁrii digitale. În sala de 

clasŁ, cadrul didactic poate pleca la început de la utilizarea tabletelor în loc de hârtie, Ἠi poate 

merge p©nŁ la utilizarea unor programe Ἠi echipamente software elaborate, precum platforma. 

Cu toate aceste lucruri, elevii noἨtri sunt deja familiarizaἪi, datoritŁ trecerii 

´nvŁἪŁm©ntului pentru o buna perioadŁ, în sfera online. 

Realizarea ´nvŁἪŁm©ntului sub aceastŁ formŁ presupune existenἪa unor compeἪenἪe 

digitale atât în rândul cadrelor didactice, cât Ἠi în rândul elevilor. 

CompetenŞele cheie sunt prezentate ca rezultate ale ´nvŁἪŁrii, fiind ansambluri de 

cunoĸtinŞe, abilitŁἪi ĸi atitudini care urmeazŁ sŁ fie formate ca instrumente pentru ́ nvŁἪarea 

pe tot parcursul întregii vieἪi. 

 De competenἪele-cheie au nevoie toἪi oamenii, fie pentru dezvoltarea personalŁ, fie 

pentru a putea ocupa un loc de muncŁ. Aceste competenἪe se dezvoltŁ pe tot parcursul 

vieἪii, fiind definite ca o îmbinare de cunoἨtinἪe, aptitudini Ἠi atitudini. 

¶ Cunoѽtinѿele ï sunt formate din fapte Ἠi cifre, concepte, idei Ἠi teorii deja stabilite 

Ἠi care sprijinŁ ´nἪelegerea într-un anumit domeniu sau subiect. 

¶ Aptitudinile ï sunt definite ca abilitatea Ἠi capacitatea de a desfŁἨura procese Ἠi de 

a utiliza cunoἨtinἪele existente pentru obἪinerea de rezultate. 

¶  Atitudinile ï descriu dispoziἪia Ἠi mentalitatea de a acἪiona sau de a reacἪiona la 

idei, persoane sau situaἪii. 

CompetenἪele cheie sunt: 

¶ comunicarea într-o limbŁ maternŁ 

¶ comunicarea în limbi strŁine 

¶ competenŞe matematice ĸi competenŞe de bazŁ în ĸtiinŞe ĸi tehnologii 

¶ competenἪe digitalŁ 

¶ a ´nvŁἪa sŁ ´nveἪi 

¶ competenἪe sociale Ἠi civice 

¶ spirit de iniἪiativŁ Ἠi antreprenoriat 
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¶ sensibilizare Ἠi exprimare culturalŁ. 

 Cum pot promova competenἪa digitalŁ în clasŁ? 

 Formarea competenἪei digitale în rândul elevilor trebuie sŁ ´nceapŁ de la o v©rstŁ micŁ, 

´nsŁ deciziile legate de tipologia tehnologiilor Ἠi timpul alocat acestora trebuie bine c©ntŁrite. 

În cazul ´nvŁŞŁm´ntului primar, formarea ĸi dezvoltarea competenŞelor digitale se va 

efectua atât în cadrul disciplinelor de bazŁ (ex. utilizarea manualului digital), cât ĸi în cadrul 

componentelor curriculare opŞionale(ex. Jocul cu calculatorul, platforme educaἪionale ). Jocul 

cu calculatorul atrage elevii, care devin interesaἪi sŁ ´nveἪe Ἠi sŁ-Ἠi extindŁ orizonturile. 

 Utilizând instrumentele digitale Ἠi tehnologia în procesul educativ, dezvoltŁm elevilor 

abilitŁἪi auto-didactice eficiente de ´nvŁἪare. AceἨtia devin capabili sŁ identifice ceea ce au 

nevoie pentru a ´nvŁἪa, cautŁ, gŁsesc Ἠi utilizeazŁ resursele online, iar rezultatele cŁutŁrii le 

aplicŁ Ἠi implementeazŁ la ἨcoalŁ, în teme Ἠi proiecte.  

 Gândirea criticŁ, care stŁ la baza dezvoltŁrii raἪionamentului analitic, se dezvoltŁ cu 

ajutorul instrumentelor Ἠi tehnologiei digitale, astfel elevii care exploreazŁ ´ntrebŁri deschise 

folosindu-se de propria imaginaἪie Ἠi logicŁ, ´nvaἪŁ sŁ ia decizii mai coerent, spre deosebire de 

memorarea temporarŁ a lecἪiilor din manual.  

 Utilizarea jocurilor interactive Ἠi de îndemânare în timpul orelor îi ´nvaἪŁ pe copiii sŁ 

se disciplineze, pentru cŁ în astfel de jocuri e nevoie sŁ se respecte regulile Ἠi ́ ndrumŁrile pentru 

a participa, sŁ simtŁ concurenἪa Ἠi dorinἪa de a c©Ἠtiga, de a obἪine satisfacἪii. ἧi ́ nvŁŞŁmântului 

non formal ĸi cel informal au un rol important în formarea ĸi dezvoltarea competenŞelor digitale 

prin crearea unor contexte non formale ĸi informale de ´nvŁŞare digitalŁ : 

¶ vizite la instituŞii din comunitate în cadrul cŁrora sunt utilizate tehnologiile de 

informare ĸi comunicare (bancŁ, studio fotografic, întreprinderi, primŁrie, 

magazine etc.); 

¶ vizite la muzee tehnice sau expoziŞii de specialitate; 

¶ înregistrarea audio sau video cu ocazia unor evenimente speciale (vizite, 

serbŁri, expoziŞii etc.) cu ajutorul diferitelor aparate ĸi softuri digitale; 

¶ concursuri de jocuri educative pe calculator. 

 ExistŁ resurse Ἠi aplicaἪii de ´nvŁἪare pe care profesorul le poate crea pentru activitatea 

la clasŁ sau poate sŁ utilize resurse deja existente sub formŁ de prezentŁri, lecἪii, fiἨe, imagini 

Ἠi clipuri. Se pot folosi aplicaἪii precum: 

¶ ASQ, 

¶ Kahoot, 
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¶ Quizziz,  

¶ Wordwall,  

¶ Padlet,  

¶ Twinkl  

Platformele sociale, care implicŁ elevii, pŁrinἪii, cadrele didactice reuἨesc sŁ raspundŁ 

nevoilor fiecŁrui elev în parte, fŁc©nd educaἪia mai productivŁ prin comunicare continuŁ Ἠi 

dinamicŁ. 

 ÎnvŁἪarea digitalŁ este mult mai interactivŁ, mai uἨor de reἪinut Ἠi asimilat decât 

manualele voluminoase, digitalizarea reprezintând un context mai bun, care oferŁ o perspectivŁ 

mai largŁ Ἠi activitŁἪi mult mai atractive decât metodele tradiἪionale de ´nvŁἪŁm©nt. 

 Acest lucru îi ajutŁ pe elevi sŁ interacἪioneza mai bine cu materialele de studiu. În plus, 

digitalul oferŁ adesea o modalitate mai interesantŁ Ἠi mai cuprinzŁtoare de informaἪii, lucru care 

poate fi  observat în situaἪia ἨcolarŁ a elevilor, dar Ἠi în scŁderea absenteismului în Ἠcolile care 

promoveazŁ Ἠi utilizeazŁ instrumentele digitale. Mai mult decât atât, când elevul ´Ἠi poate 

urmŁri propriul progres, îi sunt sporite motivaἪia Ἠi responsabilitatea. 

 AἨadar, ´nvŁἪarea digitalŁ oferŁ o modalitate eficientŁ de reducere a costurilor, de 

maximizare a resurselor Ἠi de sporire a impactului asupra elevilor Ἠi profesorilor deopotrivŁ. 
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Formarea competenἪei digitale la disciplina istorie 

Eftene Mariana 

ἧcoala GimnazialŁ, sat TŁriceni, comuna ἧirna , jud. Prahova  

 Societatea contemporanŁ este permanent supusŁ schimbŁrilor rapide ĸi într-un ritm tot mai 

alert, ca urmare a exploziei cunoaĸterii, a noilor descoperiri tehnologice ĸi a adoptŁrii unor 

decizii rapide, determinând mutaŞii ĸi în domeniul educaŞional. CompetenἪa digitalŁ, conform 

documentului Comisiei Europene, este una dintre cele opt competenἪe-cheie care trebuie sŁ fie 

´nsuĸite de un absolvent din spaŞiul intracomunitar1. De asemenea, ĸi UNESCO susŞine ideea 

familiarizŁrii fiecŁrui elev cu tehnologiile ĸi cu mijloacele multimedia tocmai prin dezvoltarea 

abilitŁἪilor privind selectarea instrumentelor adecvate, operarea cu echipamente ĸi aplicaἪii Ἠi 

utilizarea acestora într-o varietate de forme. Integrarea tehnologiilor informatice ĸi 

comunicaŞionale (TIC) în procesul de predare ḯ nvŁŞare ï evaluare, a devenit în ultima periadŁ 

o prioritate a politicilor educaŞionale pe toate meridianele lumii. Utilizarea noilor tehnologii în 

procesul de ́ nvŁŞŁm©nt depinde de competenŞa pedagogicŁ ĸi abilitŁŞile tehnice ale profesorului 

care trebuie sŁ ĸtie, sŁ cunoascŁ ĸi sŁ integreze aceste tehnologii moderne pentru obŞinerea unor 

efecte pedagogice utile, fŁrŁ sŁ excludŁ demersurile tradiἪionale. Modul de realizare a 

activitŁŞilor didactice este schimbat prin folosirea noilor tehnologii informatice ĸi 

comunicaŞionale.  

 Introducerea în ĸcoalŁ a Internetului ĸi a noilor tehnologii a determinat schimbŁri importante 

în procesul de ́ nvŁŞŁm©nt, iar rolul profesorului din ́ nvŁŞŁm©ntul tradiŞional, de transmiŞŁtor al 

informaŞiei, se schimbŁ în ´nvŁŞŁm©ntul modern în cel de facilitator al ´nvŁŞŁrii. Actul ´nvŁŞŁrii 

nu mai este vŁzut ca fiind rezultatul demersurilor ĸi muncii profesorului, ci rodul interacŞiunii 

elevilor cu calculatorul ĸi al colaborŁrii cu profesorul. În sistemul de ´nvŁŞŁm©nt schimbarea 

vizeazŁ creĸterea eficienŞei activitŁŞilor de ´nvŁŞare, dezvoltarea competenŞelor de comunicare 

ĸi studiul individual, ´nsŁ realizarea acestor obiective depinde de gradul de pregŁtire a 

profesorului în utilizarea calculatorului, de stilul profesorului, de numŁrul de elevi, de interesul, 

cunoĸtinŞele ĸi abilitŁŞile acestora, de timpul cât se integreazŁ mijloacele TIC în lecŞie, de 

metodele de evaluare Ἠi de fiĸele de lucru elaborate. 

 CompetenἪele digitale implicŁ utilizarea cu încredere, criticŁ Ἠi responsabilŁ a tehnologiilor 

digitale, precum Ἠi utilizarea acestora pentru ´nvŁἪare, la locul de muncŁ, Ἠi pentru participarea 

 
1 Recomandarea Consiliului Europei din 22 mai 2018 privind competenἪele-cheie pentru ´nvŁἪarea pe tot 

parcursul vieἪii 
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în societate. Ele includ alfabetizarea în domeniul informaἪiei Ἠi al datelor, comunicarea Ἠi 

colaborarea, educaἪia în domeniul mass-mediei, crearea de conἪinuturi digitale (inclusiv 

programarea), siguranἪa (inclusiv bunŁstarea digitalŁ Ἠi competenἪele legate de securitatea 

ciberneticŁ), chestiunile legate de proprietatea intelectualŁ, precum Ἠi soluἪionarea problemelor 

Ἠi gândirea criticŁ.2 

 Disciplina ISTORIE contribuie la formarea progresivŁ a competenŞelor-cheie pentru educaŞia 

pe parcursul Ἐntregii vieŞi, recomandate de Parlamentul ĸi Consiliul Uniunii Europene, 

competenἪele digitale fiind vizate în mod indirect prin studiul acestei discipline.3  

 Formarea competenἪei digitale este vizatŁ Ἠi de programa ἨcolarŁ, prin intermediul 

competenἪelor specifice fiecŁrui an de studiu. 4 Astfel, pe parcursul celor patru ani de studiu din 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, utilizând tehnologia, se poate forma competenἪa generalŁ 4. Folosirea 

autonomŁ ĸi responsabilŁ a instrumentelor necesare educaŞiei permanente ,contribuind astfel 

la formarea profilului absolventului de gimnaziu: 

¶ clasa a V-a ï competenἪa specificŁ- 4.2. Utilizarea resurselor multimedia în scopul 

´nvŁŞŁrii; 

¶ clasa aVI-a-competenἪa specificŁ- 4.1. Utilizarea informaŞiilor cu ajutorul resurselor 

multimedia; 

¶ clasa aVII-a- competenἪa specificŁ- 4.1. Realizarea unor proiecte individuale sau de 

grup prin utilizarea resurselor multimedia; 

¶ clasa aVIII -a- competenἪa specificŁ- 4.1. Realizarea unor investigaŞii istorice prin 

utilizarea resurselor multimedia. 

 În vederea dobândirii acestei competenἪe-cheie, elevii pot consulta https://dexonline.ro/ 

pentru a descoperi sensul termenilor istorici, se pot folosi aplicaἪiile Google Docs, Desene 

Google din Google Drive, https://ro.padlet.com pentru completarea unor fiἨe de lucru 

colaborative, elevii primind acces la documentul respectiv putând sŁ lucreze ́ mpreunŁ de acasŁ 

sau în timpul orei de istorie. De asemenea, elevii pot primi diverse sarcini precum realizarea de 

prezentŁri de tip power-point. TotodatŁ, se pot concepe teste on-line pe care elevii le pot realiza 

în clasŁ, folosind aplicaἪia Google Forms din Google Drive sau alte aplicaἪii precum: 

https://learningapps.org/, https://www.liveworksheets.com/ etc.. 

 
2 Ibidem  
3 Marilena Bercea, Doru Dumitrescu, ....Elemente de didacticŁ a istoriei, Editura Nomina, PiteἨti, 2010, 

pag. 21 
4 Programa ĸcolarŁ pentru disciplina Istorie, clasele a V-a ï a VIII-a,Bucureĸti, 2017 

https://dexonline.ro/
https://ro.padlet.com/
https://learningapps.org/
https://www.liveworksheets.com/
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 Studiul ISTORIEI are o importanἪŁ deosebitŁ din perspectiva formŁrii celor opt 

competenἪe-cheie, necesare elevului în vederea afirmŁrii ĸi dezvoltŁrii personale, cetŁŞeniei 

active, incluziunii sociale Ἠi angajŁrii pe piaŞa muncii, Ἐntr-o societate Ἐn continuŁ schimbare. 

AlŁturi de competenἪa digitalŁ, se formeazŁ Ἠi se dezvoltŁ Ἠi celelalte competenἪe-cheie, acestea 

având aceeaἨi valoare Ἠi importanἪŁ.  
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AplicaἪia LearningApps Ἠi orele de geografie 

Ene Tina Elena  

ἧcoala GimnazialŁ ĂSf©nta Vineriò Municipiul PloieἨti, judeἪul Prahova 

Learning Apps.org este o aplicaἪie Web 2.0 care a fost conceputŁ în cadrul unui proiect 

de cercetare Ἠi dezvoltare al ἧcolii Superioare Pedagogice PH Bern, în colaborare cu 

Universitatea din Mainz (profesor dr. Franz Rothlauf) Ἠi cu ἧcoala superioarŁ Zittau/Görlitz 

(profesor dr. Christian Wagenhaft) pentru a sprijini procesul de instruire prin metode 

interactive. Modulele/exerciἪiile (denumite Apps) existente pot fi  integrate direct în cadrul 

conἪinuturilor de ´nvŁἪare, sau pot fi, dupŁ caz, ajustate/elaborate online de cŁtre utilizatori. 

Principalul scop al aplicaἪiei LearningApps este acela de a colecἪiona module care pot fi  

reutilizate Ἠi de a le pune la dispoziἪia utilizatorilor. Modulele nu conἪin un scenariu concret de 

învŁἪare, ci se axeazŁ exclusiv pe aspectele de ordin interactiv ale unei secvenἪe de conἪinut.  

Tipurile de exerciἪii care pot fi  alcŁtuite sunt diverse pornind de la: cuvinte ´ncruciἨate, 

jocul Milionarii,  marcheazŁ în text, quiz cu alegere, completeazŁ tabel, quiz cu introducere, 

grilŁ de ordonare, joc-perechi, p©nŁ la: puzzle, ordonare pe hartŁ, ordonare pe grupe, ordonare 

dupŁ imagini, ordonare în perechi, rebus, sp©nzurŁtoarea, text lacunar, hŁrἪi mentale.  

ExerciἪiile (Apps) se pot alcŁtui relativ simplu, urmând instrucἪiunile de pe site, existând 

numeroase modele care faciliteazŁ crearea acestora într-un timp relativ scurt. Astfel, profesorul 

are posibilitatea sŁ structureze materialul pe care doreἨte sŁ-l predea în cel mai bun mod, sau sŁ 

foloseascŁ de exerciἪiile oferite de colegi. Spre deosebire de momentul în care un profesor 

trebuie sŁ explice un subiect la cel puἪin 20 de elevi, neputând acorda atenἪie fiecŁrui elev în 

parte, aplicaἪia permite individualizarea procesului didactic profesorul acordând fiecŁrui 

elevului întreaga sa atenἪie. Pentru elevi, LearningApps oferŁ modalitŁἪi cât mai interactive ĸi 

atrŁgŁtoare pentru ´nsuἨirea noilor cunoἨtinἪe sau pentru evaluare. Prin intermediul 

LearningApps elevul va ´nvŁἪa mult mai uἨor deoarece se va pune accent pe descoperire ĸi 

interactivitate. Avantajul major al acestei aplicaἪii este acela cŁ se distribuie gratuit, iar codul 

sursŁ este deschis pentru utilizator. Astfel, utilizatorul poate schimba modulele existente ale 

aplicaἪiei sau poate adŁuga module noi având posibilitatea de a extinde funcἪionalitatea 

acestora.  
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Figura 1. Interfaѿa aplicaѿiei LearningApps 

 

DacŁ trageἪi cursorul mouse-ului peste unul dintre module aveἪi acces la urmŁtoarele 

informaἪii: puteἪi vedea cine a creat modul Ἠi de câte ori acesta a fost vizualizat. FŁc©nd clic pe 

o aplicaἪie/modul, obἪineἪi disponibilitatea. Tot aici aveἪi opἪiunea de a folosi un Ἠablon similar 

precum Ἠi posibilitatea modificŁrii conἪinutului din Ἠablonul deschis pentru a crea propriul 

modul/aplicaἪie.  

De exemplu: 

- dacŁ alegeἪi alcŁtuieѽte exerciѿii similare, obἪineἪi scheletul modulului deschis; pentru 

a personaliza exerciἪiul trebuie sŁ ´nlocuiἪi titlul, descrierea, feedback-ul sarcinii Ἠi 

imaginea de fundal Ἠi astfel conturaἪi o nouŁ dimensiune  

- dacŁ alegeἪi alcŁtuieѽte exerciѿiu nou cu Ἠablonul selectat, obἪineἪi aceeaἨi paginŁ numai 

cŁ Ἠablonul afiἨat este gol; el va permite aceleaἨi posibilitŁἪi dar pentru crearea 

exerciἪiului personal 

DacŁ doriἪi sŁ vŁ stocaἪi munca Ἠi sŁ o distribuiἪi elevilor, trebuie sŁ vŁ ´nregistraἪi pe 

site. Pentru aceasta, faceἪi clic în colἪul din dreapta sus pe conectare Ἠi, dacŁ nu aveἪi ´ncŁ un 

cont, selectaἪi creeazŁ cont nou Ἠi introduceἪi numele de utilizator Ἠi parola. OdatŁ creat contul, 

în partea de sus, pe bara de meniu, va apŁrea un conἪinut nou - clasele mele. Aici  aveἪi 

oportunitatea: de a vŁ crea propriile clase în care distribuiἪi exerciἪii proprii, de a vedea care 
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dintre elevi au reuἨit sŁ rezolve problemele/exerciἪiile, dacŁ au fost întâmpinate dificultŁἪi, sau 

dacŁ elevi nu au parcurs sarcinile de lucru.  

 

 

Figura 2. Bara de meniu a aplicaѿiei LearningApps dupŁ crearea contului 

 

Revenind la bara de meniu putem începe. SelectaἪi alcŁtuieἨte exerciἪii Ἠi obἪineἪi 

Ἠabloanele pe baza cŁrora vŁ puteἪi crea propriile exerciἪii/ aplicaἪii. VŁ propun sŁ alegem unul 

dintre cele mai interesante Ἠi interactive Ἠabloane, din punctul meu de vedere - cursa de cai.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 3. Ѽabloane de lucru pentru crearea exerciѿiilor 

 

DupŁ selecἪia Ἠablonului obἪineἪi câteva exemple care vŁ vor indica cum Ἠi pentru ce 

conἪinuturi puteἪi sŁ îl folosiἪi în mod eficient. Pentru început introduceἪi titlul  exerciἪiului Ἠi 

cerinἪa acestuia. Apoi, ´ntrebŁrile cu rŁspunsurile corecte Ἠi greἨite. PuteἪi selecta elemente 

multimedia pentru aceste ´ntrebŁri Ἠi, de asemenea, sŁ alegeἪi modul în care vor fi  afiἨate 

problemele - în aceeaἨi ordine sau aleatoriu. RŁspunsul corect poate sŁ fie Ἠi o fotografie. Când 

aἪi finalizat, faceἪi clic pe lanseazŁ Ἠi previzualizeazŁ. PuteἪi juca singur, cu un partener ï în 

acest caz, trebuie sŁ daἪi un nume Ἠi sŁ creaἪi un avatar sau, dacŁ nu existŁ un partener, acesta 

poate fi  chiar calculatorul. Modalitatea de parcurgere a exerciἪiului: la un rŁspuns corect, calul 

Ἠi cŁlŁreἪul merg spre poartŁ; un rŁspuns greἨit te face sŁ rŁm©i în urmŁ. DupŁ verificarea 

corectitudinii exerciἪiului, existŁ douŁ opἪiuni: corectarea exerciἪiul sau salvarea acestuia. Când 

este salvat, acesta va fi  adŁugat la exerciѿiile mele, de unde poate fi  accesat Ἠi aplicat în orice 
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moment. De asemenea, puteἪi trimite exerciἪiul elevilor sau îi puteἪi invita în clasa virtualŁ cu 

ajutorul unui link sau, mai nou, cu un cod QR. Elevii scaneazŁ codul QR Ἠi intrŁ direct în clasŁ, 

unde gŁseἨte exerciἪiile propuse. În mod prestabilit, lucrarea creatŁ nu este publicŁ, dar acest 

lucru poate fi  modificat oricând cu accesarea unui alt buton.  

DacŁ faceἪi clic pe butonul exerciѿiile mele, puteἪi vedea exerciἪiile care au fost finalizate 

p©nŁ la acest moment. Aici  puteἪi crea propriile dosare, în care puteἪi trage Ἠi plasa aplicaἪiile 

create. Cu ajutorul statisticilor, puteἪi urmŁri munca Ἠi rezolvarea problemelor de cŁtre elevi.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4. Configurarea unei clase 

IatŁ Ἠi câteva dintre exerciἪiile mele: 

 

Figura 5. Clasa a V-a. UnitŁѿi majore de relief ale Terrei (1) - Munѿii 
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Figura 6. Clasa a VIII -a. Carpaѿii Meridionali ï Caracteristici geografice ale grupelor 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 7. Clasa V-a. Articulaѿii ale ѿŁrmurilor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clasa a VII. Recapitulare. Munѿi ѽi vârfuri montane pe Terra 
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SŁ iniἪiem, sŁ motivŁm Ἠi sŁ menἪinem motivaἪia, sŁ creŁm situaἪii de ´nvŁἪare autenticŁ 

sunt sarcini importante pentru noi, profesorii. RŁspunsurile la provocŁrile din cadrul lecἪiilor 

ajutŁ elevii sŁ exerseze, sŁ ´nveἪe mai bine, mai repede Ἠi mai eficient. 

Mult succes în încercarea aplicaἪiei LearningApps! Cu siguranἪŁ o sŁ identificaἪi Ăun 

partenerò gata oricând sŁ vŁ ajute sŁ creaἪi situaἪii educative care vŁ pot sprijine în predare, 

´nvŁἪare, exersare, aplicare sau evaluare! 
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Utilizarea instrumentelor digitale la clasŁ în anul Ἠcolar 2020-2021, an 

atipic afectat de pandemie 

Ghebac Elena 

ἧcoala GimnazialŁ ,,Mihail KogŁlniceanuò Dorohoi, Jud. BotoἨani 

Anul Ἠcolar 2020-2021, afectat serios de pandemia provocatŁ de virusul SARS COV2 a 

avut un debut atipic, Ἠcolile deschizându-se, dar cu mari restricἪii ce trebuiau respectate de toἪi 

factorii educaἪionali. Deja obiἨnuiἪi cu anul Ἠcolar anterior, când am fost nevoiἪi sŁ ne 

descurcŁm cu ceea ce Ἠtiam, cu ceea ce dispuneam la momentul debutului pandemiei, în toamna 

anului 2020 putem afirma cŁ deja eram familiarizaἪi cu utilizarea diferitelor instrumente Ἠi 

tehnologii informatice, eram trecuἪi prin fel de fel de evenimente, desfŁἨurasem activitŁἪi online 

pe platfome ale Ἠcolii, participasem la instruiri de folosire a platformelor educaἪinale, la cursuri 

de formare pentru activitŁἪile online.  

 Copilul de clasŁ pregŁtitoare, care aἨtepta cu nerŁbdare sŁ vinŁ la ἨcoalŁ, a avut parte 

de un debut diferit de normalitate în viaἪa de Ἠcolar. În prima zi pŁrinἪii i-au adus p©nŁ la 

poarta unitŁἪii, dupŁ care au fost preluaἪi cu cŁldurŁ de cŁtre noi, dascŁlii, care avem tot 

timpul în ,,desagŁò empatie, zâmbet, privire caldŁ, braἪe deschise, ´nἪelegere, 

comunicare...Chiar dacŁ nu i-am putut ´mbrŁἪiἨa, nu le-am putut vedea expresia feἪei 

(acoperitŁ de masca obligatorie), am gŁsit modalitŁἪi cu care sŁ-i atrag Ἠi astfel, chiar din 

prima zi, sŁ le fac plŁcutŁ venirea la ἨcoalŁ zi de zi, iar atunci când am fost nevoiἪi sŁ intrŁm 

în online sŁ doreascŁ foarte tare sŁ revinŁ la ἨcoalŁ.  

 Chiar din perioada anului Ἠcolar trecut am lucrat în unitatea noastrŁ pe ZOOM, 

Classroom, WhatsApp, am folosit softul educaἪional MozaBook Ἠi platforma Digitaliada. 

Aceasta din urmŁ nu am folosit-o prea mult la clasa pregŁtitoare deoarece era mai greu de 

utilizat pentru copii Ἠi pŁrinἪi. Cei de clasa a IV-a se descurcau foarte bine, accesau cu 

uἨurinἪŁ temele, testele, le postau, primeau feedback. 

 

 Cu elevii de clasŁ pregŁtitoare am utilizat softul de la Delta Cart  Educational cu suport 

imagistic Ἠi audio, precum Ἠi caietele auxiliare de la acesta. 
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Acest suport l-am folosit pe laptop, calculator Ἠi videoproiector în clasŁ, la fiecare orŁ, 

conἪinuturile Ἠi aplicaἪiile prezentate fiind utile Ἠi accesibile copiilor. 

  

  

     
 Când am intrat cu toἪii în online, Ἠcoala noastrŁ era pregŁtitŁ cu toate echipamentele 

necesare desfŁἨurŁrii orelor: laptopuri,videoproiectoare, imprimante, camere profesionale 

instalate în fiecare clasŁ cu ajutorul cŁrora puteai distribui tabla, mŁri sau micἨora o anumitŁ 

parte din ea, tablete grafice, acces nelimitat la aplicaἪia ZOOM  Ἠi internet de vitezŁ mare. 

Astfel, în fiecare zi ne fŁceam orele de la ἨcoalŁ, trimiteam dimineaἪa o singurŁ invitaἪie Ἠi 

desfŁἨuram orele conform orarului, iar copiilor le era uἨor sŁ acceseze un singur link. 

 Pentru o bunŁ comunicare cu pŁrinἪii foloseam în continuare aplicaἪia WhatsApp , 

aplicaἪie în care am creat de la început grupuri Ἠi puteam transmite în timp util informaἪii, 

fotografii, invitaἪii la ἨedinἪele cu pŁrinἪii etc. 

 Începând cu luna decembrie am avut acces la platforma G-Suite for  Education, 

fiecare cadru didactic Ἠi elev a primit o adresŁ de gmail Ἠi o parolŁ cu care ne-am logat Ἠi am 

folosit Google Classroom pentru desfŁἨurarea activitŁἪilor.  

 Google Classroom este un serviciu web gratuit, dezvoltat de Google pentru Ἠcoli, 

care a simplificat crearea, distribuirea Ἠi clasificarea sarcinilor într-un mod care sŁ nu implice 

hârtia. Scopul principal al clasei Google este de a eficientiza procesul de partajare a fiἨierelor 

între profesori Ἠi elevi. 

 Am trimis tutoriale pŁrinἪilor pentru a se familiariza cu accesarea platformei. 

 Am lucrat Ἠi lucrŁm în continuare Ἠi pe aceeastŁ platformŁ, elevii Ἠi pŁrinἪii 

acceseazŁ uἨor temele, materialele postate, vŁd în timp util corecturile temelor, feedbackul 

chestionarelor, aprecierile profesorilor, pot adŁuga Ἠi ei materiale, fotografii, comentarii etc. 
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 Se pot crea cu uἨurinἪŁ teme, chestionare, formulare Blank Quiz unde pot primi pe 

loc rŁspunsurile, iar cadrul didactic primeἨte individual sau grafic situaἪia completŁrii, 

precum Ἠi procentual rŁspunsurile.  

Un exemplu de formular 

Google:https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfd02PYa-k9s2rDj-

634VHEczkcbHwN5ccDlTIax2oNuCRv1w/viewform 

 

 Sunt stocate toate întâlnirile pe meet, toἪi participanἪii, materialele postate, temele, 

linkurile Ἠi este un instrument uἨor de accesat, un fel de portofoliu electronic. 

De un real ajutor este site-ul web YouTube de unde toἪi utilizatorii pot descŁrca Ἠi 

viziona materiale audio-video: prezentŁri PowerPoint, cântece, jocuri, filme, poveἨti. De aceste 

materiale, atent selecἪionate, m-am folosit Ἠi eu la clasŁ în activitatea didacticŁ, unele linkuri 

postându-le Ἠi pe Classroom. 

 Am folosit deseori tabla Jamboard din aplicaἪie prezentatŁ tuturor elevilor Ἠi lucrând 

în acelaἨi timp cu ei. Câteva exemple: 

 

     
 Pentru diversificarea metodelor, activitŁἪilor am mai folosit aplicaἪia Jigsaw Planet 

(jigsawplanet.com) cu are am realizat joc puzzle, dar se poate alege oricare puzzle din aplicaἪia 

free. 

 O altŁ aplicaἪie este Wheel of Names unde se poate realiza o roatŁ cu numele copiilor 

sau/Ἠi cu imagini folositŁ în evaluare, jocuri, consolidare etc. Un exemplu folosit la clasŁ: 

https://wheelofnames.com/ro/3vj-jvs/ 

 Un software educational ´ndrŁgit de copii este Learning apps. Acesta este un program 

internaἪional, care se poate accesa Ἠi folosi gratuit, uἨor de gestionat, cu interfaἪŁ în limba 

rom©nŁ. Este foarte bun pentru activitŁἪi de exersare Ἠi consolidare. Mai jos câteva exemple 

folosite la clasa pregŁtitoare. 

https://learningapps.org/16475423 

https://learningapps.org/7605775 

https://learningapps.org/14684363 

https://learningapps.org/14014776 

https://learningapps.org/13764941 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfd02PYa-k9s2rDj-634VHEczkcbHwN5ccDlTIax2oNuCRv1w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfd02PYa-k9s2rDj-634VHEczkcbHwN5ccDlTIax2oNuCRv1w/viewform
https://wheelofnames.com/ro/3vj-jvs/
https://learningapps.org/16475423
https://learningapps.org/7605775
https://learningapps.org/14684363
https://learningapps.org/14014776
https://learningapps.org/13764941
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 StoryJumper este un site web care permite copiilor sŁ-Ἠi construiascŁ propriile cŁrἪi 

pentru a-Ἠi ilustra povestea Ἠi pot folosi Ἠi galeria de clipuri StoryJumper. Trebuie creat un cont 

dintr-o adresa de gmail Ἠi se pot construi fel de fel de cŁrἪi electronice. 

 

 Platforma Edu Ἠi softul educational www.edu-soft.eu /www.educrates.ro le folosesc cu 

Ἠcolarii Ἠi anul acesta, pŁrinἪii achiziἪion©nd CD-ul Ἠi revista. 

 ĂProvocarea Pandaò (comunicare în limba rom©nŁ pentru clasa pregŁtitoare) este cea 

mai interesantŁ aventurŁ educativŁ Ἠi distractivŁ. 

 Pachetul educaἪional este format dintr-un CD (soft educaἪional) Ἠi o revistŁ (64 de 

pagini color) pe care copiii il  acceseazŁ de pe laptop, tabletŁ. 

 Zimbrul Muzo, râsul Elina Ἠi pelicanul Muri formeazŁ ,,Echipa MEM în acἪiuneò, o 

echipŁ trŁsnitŁ, dar pusŁ pe fapte mari. Misiunea lor este de a salva pŁdurea, în special 

animalele ocrotite. Folosind niἨte sfere miraculoase, ei capŁtŁ abilitŁἪile celor mai 

spectaculoase animale Ἠi astfel ´Ἠi duc la bun sf©rἨit planurile de salvare. 

 ProvocŁrile matematice Ἠi informaἪiile ἨtiinἪifice se ´mbinŁ perfect cu situaἪiile 

comice în care cei trei eroi intrŁ mereu Ἠi-i determinŁ pe copii sŁ fie curioἨi Ἠi sŁ rezolve 

sarcinile. 

 Softul conἪine 16 jocuri educative Ἠi distractive Ἠi 21 de animaἪii. Cu ajutorul lor, 

copilul ´Ἠi verificŁ, într-un mod plŁcut Ἠi distractiv, toate cunoἨtinἪele de matematicŁ Ἠi 

explorarea mediului. 

 ObiἨnuiesc ca dupŁ orice activitate educativŁ, expoziἪie de desene, colaje, serbŁri, 

ziua vreunui copil, sŁ realizez cu aplicaἪia din Google Foto videoclipuri /filmuleἪe pe care le 

postez pe grupul pŁrinἪilor de pe WhatsApp, Classroom. Astfel Ἢin legŁtura permanentŁ cu 

pŁrinἪii Ἠi sunt informaἪi de realizŁrile copiilor, de evenimentele din viaἪa de Ἠcolar. 

https://photos.app.goo.gl/AB6DZW7N5wV2Gt4X7 - (cu mascota clasei) 

https://photos.app.goo.gl/Z9R6AMV5e48ovyYe8 (aἨtept©nd primŁvara) 

https://photos.app.goo.gl/dWx6QyVN8x7TGzxs9 (martie) 

https://photos.app.goo.gl/oe7wXngJFkDEVaNG6 (rom©naἨi) 

https://photos.app.goo.gl/fKn8foXipyu7Jps77 (CrŁciun) 

http://www.edu-soft.eu/
http://www.educrates.ro/
https://photos.app.goo.gl/AB6DZW7N5wV2Gt4X7
https://photos.app.goo.gl/Z9R6AMV5e48ovyYe8
https://photos.app.goo.gl/dWx6QyVN8x7TGzxs9
https://photos.app.goo.gl/oe7wXngJFkDEVaNG6
https://photos.app.goo.gl/fKn8foXipyu7Jps77
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https://photos.app.goo.gl/VRr7NotZJctJYizz5 (iarna) 

https://photos.app.goo.gl/Xqa4UCerfygR538eA (Ziua României) 

 O altŁ aplicaἪie utilŁ folositŁ este Mentimeter https://www.mentimeter.com/ 

Aceasta este o aplicaἪie care ´Ἢi permite sŁ interacἪionezi cu un grup ἪintŁ în timp real. 

Este un instrument pentru sondaje unde poἪi pune întrebarea Ἠi grupul ἪintŁ poate da rŁspunsul 

folosind un telefon mobil sau orice alt dispozitiv conectat la internet. 

 De asemenea utilizez adeseori prezentŁri Power Point în activitŁἪi, la întâlnirile cu 

colegii, cu pŁrinἪii în care surprind ipostaze din activitŁἪile derulate de-a lungul anului Ἠcolar cu 

albinuἪele din Clasa pregŁtitoare . 

  

https://photos.app.goo.gl/VRr7NotZJctJYizz5
https://photos.app.goo.gl/Xqa4UCerfygR538eA
https://www.mentimeter.com/
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AplicaἪii informatice utilizate în activitatea didacticŁ în context 

pandemic 

Ghebac Mihai-Ovidiu  

ἧcoala GimnazialŁ ,,Mihail KogŁlniceanuò, Municipiul Dorohoi, jud. BotoἨani 

 EducaἪia este privitŁ Ἠi acceptatŁ ca fiind un proces complex, orientat spre 

,,transformarea individului  într-o personalitate activŁ, creatoare, liberŁ ѽi autonomŁò - 

transformare ce are loc prin desfŁἨurare concretŁ a activitŁἪilor, participare, trŁire, dar mai ales 

prin comunicare între partenerii educaἪionali. 

 Ultima perioadŁ a produs transformŁri bruἨte Ἠi radicale în sistemul de ´nvŁἪŁm©nt 

românesc. CondiἪiile impuse prin ordonanἪele emise de autoritŁἪi au bulversat viaἪa ἨcolarŁ în 

ansamblul ei, pe elevi, profesori Ἠi pŁrinἪi laolaltŁ, influenἪ©ndu-ne, mai mult sau mai puἪin, 

percepἪia generalŁ asupra educaἪiei. 

 În cadrul Ἠcolii în care îmi desfŁἨor activitatea s-a investit masiv în digitalizarea sŁlilor 

de clasŁ ´ncŁ de acum c©Ἢiva ani, astfel cŁ în momentul de faἪŁ fiecare clasŁ dispune de 

calculator, videoproiector, camera de luat vederi profesionalŁ Ἠi o variatŁ paleta de soft-uri ce 

sunt utilizate cu succes în activitatea didacticŁ. FŁrŁ ´ndoialŁ aceste mŁsuri au fost adoptate 

tocmai pentru a veni în promovarea unui ´nvŁἪŁm©nt diferit de cel classic în care s-a încercat 

îmbinarea metodelor clasice cu cele moderne ce implicŁ utilizarea instrumentelor digitale în 

realizarea sarcinilor de ´nvŁἪare. 

 Ultima perioadŁ a produs transformŁri bruἨte Ἠi radicale în sistemul de ´nvŁἪŁm©nt 

românesc. CreἨterea alarmantŁ a numŁrului de cazuri de infectŁri cu virusul SARS-CoV-2 a 

determinat adoptarea unor mŁsuri radicale din partea guvernanἪilor. Mai mult, condiἪiile impuse 

prin ordonanἪele Ἠi hotŁr©rile emise de autoritŁἪi au bulversat viaἪa ἨcolarŁ în ansamblul ei, pe 

elevi, profesori Ἠi pŁrinἪi laolaltŁ, influenἪ©ndu-ne, mai mult sau mai puἪin, percepἪia generalŁ 

asupra educaἪiei.  

 În aceste condiἪii fiecare ἨcoalŁ a cŁutat soluἪii pentru a putea continua procesul de 

educaἪie în condiἪii cât mai bune, cât mai apropiate de realitatea ἨcolarŁ. Din varŁ, conducerea 

Ἠcolii, Ἠi colectivul de cadre didactice al Ἠcolii au anticipat faptul cŁ situaἪia în toamnŁ nu va 

reveni la normal Ἠi Ἠcoala a fost dotatŁ cu camere de luat vederi performante, cu tot ce era 

necesar transmiterii orelor în sistem on-line. O perioadŁ am funcἪionat dupŁ scenariul galben în 

ceea ce priveἨte clasele V-VII  deoarece avem colective de elevi numeroase (în jur de 30 de 

elevi în clasŁ) Ἠi nu se putea respecta distanἪarea fizicŁ în cadrul clasei în momentul în care toἪi 

elevii erau prezenἪi la ἨcoalŁ. Drept urmare colectivele de elevi au fost ´mpŁrἪite în câte douŁ 
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grupe care s-au rotit la fiecare douŁ sŁptŁm©ni, schimbând astfel modul de ´nvŁἪare: on-line Ἠi 

faἪŁ în faἪŁ la ἨcoalŁ. Restul claselor ï cele pregŁtitoare Ἠi din ciclul primar, dar Ἠi clasele de 

final de gimnaziu (clasele a opta) au funcἪionat dupŁ scenariul verde. 

 Din pŁcate din data de 12 octombrie ï pe fondul creἨterii numŁrului de ´mbolnŁviri la 

nivelul oraἨului ï toate unitŁἪile de ´nvŁἪŁm©nt au trecut în scenariul roἨu. Dotarea Ἠcolii, 

seriozitatea dascŁlilor ei a fŁcut ca toἪi elevii sŁ participle la orele on-line fŁrŁ nicio excepἪie. 

Rareori s-a întâmplat ca unii dintre elevi sŁ nu participle la orele on-line datoritŁ unor factori 

independenἪi de dorinἪa lor: întreruperea furnizŁrii cu energie electricŁ în anumite zone ale 

oraἨului, fluctuaἪii ale semnalului Internetului, defecἪiuni apŁrute la device-urile folosite de 

elevi. În acest sens am beneficiat Ἠi de aportul pŁrinἪilor care au menἪinut o str©nsŁ legŁturŁ cu 

Ἠcoala în tot acest timp, fiind interesaἪi ca elevii sŁ-Ἠi ´nsuἨeascŁ cunoἨtinἪele într-un grad cât 

mai ridicat. 

 Cu toate acestea, per ansamblu, Ἠcoala on-line este o corvoadŁ pentru profesor din punct 

de vedere fizic: timp enorm investit, atât în pregŁtirea lecἪiilor, cât Ἠi în evaluarea materialelor 

primate de la elevi Ἠi asigurarea feed-back-ului, energie consumatŁ. Pe de altŁ parte, vine cu 

mai multe avantaje: accesul facil la Internet (deci la o gamŁ uriaἨŁ de instrumente educaἪionale), 

mediu liniἨtit de lucru, fŁrŁ zarva din clasŁ. Practic acum sunt activi doar elevii care reuἨesc sŁ 

se responsabilizeze Ἠi sŁ se motiveze suficient de bine. Cred cŁ acesta va fi  marele c©Ἠtig al 

acestei perioade: o generaἪie de copii mai responsabilŁ pentru propria lor educaἪie. 

 În acest proces, am folosit Ἠi mŁ folosesc, la ἨcoalŁ, ca toἪi colegii mei dealtfel, de 

urmŁtoarele aplicaἪii:  

ü pentru activitŁἪile desfŁἨurate în mod sincron ï aplicaἪia Zoom, ´nlocuitŁ apoi de G-

Suite 

ü pentru activitŁἪile derulate în mod asincron Platforma Digitaliada 

 AplicaἪia Zoom este completatŁ de camere de luat vederi care sunt îndreptate cŁtre tabla 

din faἪa clasei, camere care ne permit mŁrirea unui sector din tablŁ ales de noi, pentru a fi  mai 

vizibil  celor de acasŁ, atunci când se construiesc scheme ale lecἪiilor, se rezolvŁ probleme, 

aplicaἪii ï prin activarea elevilor în descoperirea cunoἨtinἪelor noi din lecἪie, sau selectarea 

întregii suprafeἪe a tablei.  

 AplicaἪia Zoom/G-Suite ne ajutŁ Ἠi mŁ ajutŁ sŁ ´mpŁrἪim elevilor, prin funcἪia Share 

diverse materiale cum ar fi:  pagini ale manualelor digitale, imagini selectate, videoclipuri, fie 

salvate în prealabil, fie adŁugate din diverse surse web în momentul desfŁἨurŁrii lecἪiei 

(pregŁtite din timp sau adŁugate pe parcurs, în condiἪiile în care nivelul clasei o cere). În acelaἨi 
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timp putem oferi elevilor posibilitatea de a ne prezenta diverse materiale, atât nouŁ cât Ἠi 

colegilor din clasŁ, prin activarea funcἪiei Share cŁtre toἪi participanἪii la meet.  

 În condiἪiile în care doresc ca elevii sŁ aplice în practicŁ cunoἨtinἪele pe care le-au 

dobândit le postez pe Digitaliada fiἨe de lucru sau o serie de teste de antrenament pe care le 

lucreazŁ Ἠi le ´ncarcŁ apoi pe platformŁ.  

 Singurul dezavantaj este cŁ aceste materiale ´ncŁrcate de elevi trebuie sŁ le descarc, sŁ 

le verific Ἠi apoi sŁ transmit elevilor feed-back-ul aἨteptat: fie prin ´ncŁrcarea materialelor 

corectate, 

fie prin 

mesaje 

individuale adresate fiecŁrui elev. 

 În cazul platformei G-Suite avantajele mai numeroase, putând folosi Classrum-ul 

pentru a transmite elevilor materialele suplimentare dorite, vizualizarea îndeplinirii condiἪiilor 

de timp impuse în realizarea sarcinilor sau vizualizarea îndeplinirii sarcinilor de ´nvŁἪare 

adresate elevilor, etc. 
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O altŁ aplicaἪie utilizatŁ în procesul educaἪional o reprezintŁ aplicaἪia Wordwall ï 

aplicaἪie ce poate fi  folositŁ pentru a crea activitŁἪi interactive în orice moment al lecἪiei. 

Majoritatea Ἠabloanelor aplicaἪiei sunt disponibile atât în versiune interactivŁ, cât Ἠi în versiune 

imprimabilŁ. ἧabloanele interactive sunt redate pe orice dispozitiv compatibil cu web, cum ar 

fi  un computer, tabletŁ, telefon sau tablŁ interactivŁ. Ele pot fi  jucate individual de cŁtre elevi 

sau pot fi  conduse de profesori, cu elevii pe care-i numeἨte acesta sŁ rezolve exerciἪiul propus. 

Sunt cele mai preferate de elevi datoritŁ interactivitŁἪii sporite. FiἨele printabile pot fi  tipŁrite 

direct sau descŁrcate ca fiἨier PDF. Ele pot fi  folosite ca ´nsoἪitor al activitŁἪilor interactive sau 

ca activitŁἪi independente ale elevilor. 

 

 

 Wordwall a fost conceput pentru dezvoltarea comunicŁrii sociale, pentru eliminarea 

tendinἪei de izolare a tinerilor în propriile jocuri individuale. Pentru desfŁἨurarea jocului este 

nevoie de o tablŁ interactivŁ, un proiector sau un smartphone, un computer, ori un laptop. 
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ĊnvŁἪarea socialŁ promoveazŁ discuἪii Ἠi un impact pedagogic deosebit, indiferent dacŁ jucŁtorii 

se aflŁ în aceeaἨi salŁ de curs sau acasŁ în faἪa monitorului.  

 

 Folosesc aceastŁ aplicaἪie atât în procesul de predare, consolidare, cât Ἠi în procesul de 

evaluare, dându-i astfel o formŁ mai plŁcutŁ Ἠi mai puἪin stresantŁ pentru elevi. Sunt deosebit 

de utile la finalul lecἪiei, pentru fixarea cunoἨtinἪelor nou dobândite (de exemplu subdiviziunilor 

unei unitŁἪi mai mari de relief), sau pentru o evaluare interactivŁ, putându-se urmŁri atât 

numŁrul de rŁspunsuri corecte cât Ἠi timpul în care sunt furnizate rŁspunsurile de cŁtte elevi. În 

funcἪie de rŁspunsurile primite de la elevi se genereazŁ automat un clasament al acestora. 
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 Recomand utilizarea acestei aplicaἪii Wordwall pentru numeroasele avantaje oferite 

atât profesorilor, cât Ἠi elevilor: 

ü Pentru profesori: 

- Dezvoltarea creativitŁἪii în proiectare; 

- ĊmbunŁtŁἪirea calitŁἪii actului de predare-´nvŁἪare-evaluare; 

- Ridicarea standardelor la nivelul competenἪelor digitale. 

ü Pentru elevi: 

- Dezvoltarea încrederii de sine; 

- Dezvoltarea autocontrolului; 

- ĊmbunŁtŁἪirea abilitŁἪilor digitale; 

- ĊnἪelegerea reciprocŁ, dezvoltarea muncii în echipŁ. 

 

 În concluzie, enumŁr câteva motive deosebit de imprtante, pentru care recomand 

utilizarea aplicaἪiei Wordwall în cadrul procesului educational: 

 

¶ este GRATUIT ï crearea de jocuri de ́ nvŁἪare Ἠi jocul în sŁlile de clasŁ este gratuit. 

¶ este SIMPLU ï Wordwall funcἪioneazŁ pe orice dispozitiv cu conexiune la internet. 

Pentru jucŁtori, nu este nevoie de un cont sau de autentificare pentru a participa la 

un joc. 

¶ este FLEXIBIL  ï în câteva minute, puteἪi crea un joc de ´nvŁἪare pentru toate 

vârstele, pe orice subiect. Se poate juca oriunde, chiar Ἠi acasŁ sau în parc! 

¶ este PUBLIC ï poate fi  împrumutat deja un joc creat de un alt cadru didactic ce 

poate fi  utilizat în forma propusŁ de acesta, ori poate fi  modificat în funcἪie de 

nivelul clasei. 

¶ este ANGAJANT ï Wordwall promoveazŁ ´nvŁἪarea socialŁ, deblocheazŁ 

potenἪialul elevilor Ἠi accentueazŁ impactul pedagogic. 

¶ este DIVERS ï iniἪierea unei conversaἪii sau consolidarea cunoἨtinἪelor, 

introducerea unor subiecte noi sau încurajarea muncii în echipŁ. 
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ProvocŁrile òἨcolii de acasŁò 

Gheorghe Mineliea  

Colegiul NaἪional òI.L.Caragialeò, PloieἨti, Prahova 

 òOrice proiect de educaἪie la distanἪŁ este, de bunŁ seamŁ, un demers pedagogic ce 

presupune redimensionŁri de conἪinut Ἠi de strategie comunicaἪionalŁò(Constantin CucoἨ). 

 Pornind de la acest citat al renumitului pedagog, lunga perioadŁ de ´nvŁἪŁm©nt online, 

impusŁ de condiἪiile pandemice, a pus Ἠcoala, profesorii, elevii Ἠi pŁrinἪii, deopotrivŁ, într-o 

situaἪie complet nouŁ, provocatoare.  

 Tehnologia digitalŁ a facilitat, în bunŁ mŁsurŁ continuarea activitŁἪilor didactice la 

distanἪŁ. ĊnsŁ, transpunerea interacἪiunii cu elevii în spaἪiul virtual a presupus schimbarea 

strategiilor didactice, pentru a facilita proiectarea unor demersuri didactice eficiente, centrate 

pe formarea competenἪelor cheie în profilul de formare al absolventului. Fiecare profesor a 

încercat sŁ identifice avantajele Ἠi oportunitŁἪile pe care instruirea la distanἪŁ le oferŁ folosind 

numeroasele aplicaἪii existente în spaἪiul online prin deschidere, capacitate de asimilare, 

adaptare Ἠi valorificare eficientŁ. 

 Integrarea TIC în activitatea didacticŁ poate avea un dublu avantaj: pe de o parte, 

permite accesul rapid la informaἪii,  pe de altń parte, contactul cu aceste informaἪii  poate 

fi  orientat printr-o manierŁ constructivŁ Ἠi eficientŁ, prin selectarea judicioasń Ἠi criticń a 

surselor pe care le avem la dispoziἪie, în funcἪie de particularitŁἪile fiecŁrei clase Ἠi de fiecare 

moment al lecἪiei. 

 Astfel, în momentul organizatoric al lecἪiei, primele minute sunt destinate conectŁrii 

tuturor elevilor clasei la întâlnirea programatŁ pe platforma online a Ἠcolii (1-2 minute); pentru 

captarea atenἪiei Ἠi pentru a crea un moment de energizare se poate folosi un scurt joc geografic, 

cu ajutorul diverselor aplicaἪii existente sau scurte cŁlŁtorii virtuale cu ajutorul Google earth 

sau Google maps (2 - 4 minute). 

 Verificarea Ἠi consolidarea cunoἨtinἪelor anterioare se poate realiza pe parcursul întregii 

lecἪii, prin evaluare formativŁ, realizând legŁturi între informaἪiile noi Ἠi cele anterioare. 

Procedând astfel, se poate folosi mai eficient timpul, dar existŁ riscul ca numai anumiἪi elevi, 

cei mai activi de obicei, sŁ participe. Pentru ca toἪi elevii participanἪi la întâlnirea online sŁ fie 

verificaἪi cu privire la cunoἨtinἪele anterioare, putem folosi aplicaἪii cu exerciἪii distribuite prin 

intermediul platformei online folosite, exerciἪii ce pot fi  realizate într-un anumit interval de 

timp Ἠi apoi retrimise profesorului, dupŁ terminarea intervalului de timp alocat. 
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Pentru introducerea în conἪinutul noii lecἪii se pot folosi scurte materiale video 

youtube  

referitoare la acel subiect, prezentŁri video ale lecἪiei, iar apoi prezentŁri ale lecἪiei în 

format Book Creator, Canva, PowerPoint sau Visme. PrezentŁrile respective pot fi  distribuite 

apoi elevilor prin intermediul platformei pentru studiu individual Ἠi analizŁ mai detaliatŁ a 

informaἪiilor, elevii putând pune ´ntrebŁri, ulterior dacŁ existŁ nelŁmuriri legate de anumiἪi 

termeni/elemente/fenomene pe care nu le-au ´nἪeles (15-20 minute). Pe parcursul acestor 

prezentŁri se pot face legŁturi cu lecἪiile anterioare, folosind diferite metode Ἠi mijloace 

didactice (problematizarea, adevŁrat/fals, dezbaterea, identificŁri ale elementelor prezentate pe 

hartŁ, interpretarea unor grafice/diagrame, vizualizarea unor imagini cu 

locurile/fenomenele/elementele prezentate). 

 Câteva exemple de aplicaἪii: Livresq - un instrument prin care orice profesor din 

România poate construi lecἪii interactive, complet online, folosind niἨte Ἠabloane simple, prin 

care pot selecta clipuri video, teste, alte elemente interactive; cuprinde o bibliotecŁ de resurse 

create de alἪi profesori, la aproape toate disciplinele, accesibile gratuit. 

 Visme- este o soluἪie bazatŁ pe web pentru a crea conἪinut vizual cum ar fi  prezentŁri, 

infographic-uri, utilizând diferite Ἠabloane existente, animaἪii; se pot include Ἠi imagini, 

videoclipuri, text, teste.  

 Canva - este un alt instrument grafic online extrem de simplu de utilizat, care oferŁ o 

mulἪime de Ἠabloane utile; este o modalitate rapidŁ Ἠi uἨoarŁ de a crea prezentŁri cu imagini, 

text, cŁrἪi de vizitŁ, pliante, infographic-uri cu un design grafic de calitate. 

 Momentul final al fixŁrii noilor cunoἨtinἪe se poate realiza prin intermediul diverselor 

aplicaἪii (Google forms, Mentimeter, Jamboard, Wordwall, Kahoot, Seterra, Liveworksheets), 

resurse cu exerciἪii de verificare a ´nἪelesului unor termeni geografici, exerciἪii cu ´ntrebŁri de 

tip adevŁrat-fals, exerciἪii cu mai multe variante de rŁspuns, texte lacunare de completare, 

exerciἪii de identificare Ἠi localizare a unor elemente pe hartŁ etc.  

Exemple concrete: 

https://wordwall.net/ro/resource/7217635/ac%c8%9biuni-ale-agen%c8%9bilor-

externi/identific%c4%83-agentul-extern-din ï exerciἪiul poate fi  folosit la clasa a V-a, atât la 

unitatea de ´nvŁἪare ĂRelieful Terreiò, cât Ἠi la ĂHidrosferaò;  

https://jamboard.google.com/d/1wNnNK61balPVvqdAdpLSCKJhhqUkFnO0n0ff3CF

VOa8/viewer ð exerciἪiul  poate fi  folosit  la clasa a VIII -a, la unitatea de învńἪare ăApele 

https://wordwall.net/ro/resource/7217635/ac%c8%9biuni-ale-agen%c8%9bilor-externi/identific%c4%83-agentul-extern-din
https://wordwall.net/ro/resource/7217635/ac%c8%9biuni-ale-agen%c8%9bilor-externi/identific%c4%83-agentul-extern-din
https://jamboard.google.com/d/1wNnNK61balPVvqdAdpLSCKJhhqUkFnO0n0ff3CFVOa8/viewer
https://jamboard.google.com/d/1wNnNK61balPVvqdAdpLSCKJhhqUkFnO0n0ff3CFVOa8/viewer
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Rom©nieió; https://online.seterra.com/ro/vgp/3142  - exerciἪiul poate fi  folosit la clasa 

a VI-a, la unitatea de ´nvŁἪare ĂHarta politicŁ a Europeiò. 

 Cu toate aceste oportunitŁἪi, ´nvŁἪŁm©ntul online, în contextul dotŁrii 

necorespunzŁtoare din marea majoritate a Ἠcolilor din Ἢara noastrŁ, are limitele Ἠi dezavantajele 

sale. Printre acestea am identificat: dificultŁѿi de ordin tehnic, cum ar fi:  lipsa dispozitivelor de 

conectare la internet; folosirea unor dispozitive inadecvate: telefoane, în loc de tablete/laptop-

uri; conexiunea slabŁ/defectuoasŁ (uneori, doar pretins slabŁ/defectuoasŁ, ca Ἠi scuzŁ); bruiajele 

din mediul ambiant (membrii ai familiei, animale de companie, zgomote casnice, elevi de la 

alte clase/Ἠcoli care primesc link-ul de conexiune etc.). 

 Probleme create de prejudecŁѿi (ale profesorilor, elevilor Ἠi pŁrinἪilor): ideea 

preconceputŁ cŁ, doar ´nvŁἪarea clasicŁ poate fi  eficientŁ; lipsa de încredere a pŁrinἪilor Ἠi a 

altor actori sociali (în special massmedia) în acest tip de ´nvŁἪare, transmisŁ Ἠi elevilor, ceea ce 

genereazŁ indulgenἪŁ în privinἪa motivŁrii Ἠi controlului. 

 Cauze ale insuccesului generat de schimbarea contextului comunicŁrii: nivel insuficient 

al competenἪelor digitale (atât al profesorilor, cât Ἠi al elevilor); lipsa contactului vizual direct 

Ἠi a relaἪionŁrii umane; ieἨirea din cadrul oficial al Ἠcolii/clasei: elevii lucrând de acasŁ, nu se 

mai concentreazŁ asupra lecἪiei, se relaxeazŁ sau gŁsesc alte preocupŁri în paralel; 

imposibilitatea feed-back-ului, a consilierii individuale, faἪŁ în faἪŁ. 

 IngerinἪe generate de regulile de funcѿionare a ´nvŁѿŁm©ntului online: lipsa 

obligativitŁἪii menἪinerii  camerelor deschise; evaluarea cu multŁ indulgenἪŁ, pornind de la ideea 

cŁ acest tip de ´nvŁἪŁm©nt este un experiment; modificarea structurii anului Ἠcolar òdin mersò. 

 DificultŁѿi de ordin didactic: corectarea dificilŁ Ἠi cronofagŁ a temelor pe Google 

Classroom sau alte platforme; limitarea la câteva categorii de itemi, în conceperea testelor; 

dificultŁἪi de monitorizare a ritmului de ́ nvŁἪare.; feed-back dificil;  reducerea timpului de lucru 

cu elevii (40 min). 

 ExistŁ Ἠi perspective încurajatoare: pandemia a creat cadrul propice dezvoltŁrii Ἠi 

diversificŁrii paletei de programe Ἠi de aplicaἪii destinate ´nvŁἪŁrii online; acest tip de 

´nvŁἪŁm©nt nu mai poate fi  exclus din educaἪia elevilor; marea majoritate a profesorilor au 

dovedit cŁ se pot adapta cu uἨurinἪŁ noului mod de lucru Ἠi au avut posibilitatea sŁ participe la 

diferite cursuri de formare/webinare. 

 Printre efectele benefice, aἨ aminti: elevii timizi sau cu probleme de concentrare în 

colectivitate, se concentreazŁ mai bine în mediul virtual, în confortul de acasŁ; se reduce 

bullying-ul, din pŁcate, nu Ἠi cyberbullying-ul; din perspectiva celor mercantili, se reduc 

https://online.seterra.com/ro/vgp/3142 
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cheltuielile legate de: deplasarea la ἨcoalŁ/de la ἨcoalŁ (inclusiv economie de timp, mai ales 

pentru cei care fac naveta), consumabile, papetŁrie, electricitate, ´ncŁlzirea Ἠcolilor, apŁ Ἠi 

materiale sanitare Ἠi de curŁἪenie. 

 Un alt efect benefic este accesul la surse de informare Ἠi de educaἪie foarte bogate Ἠi 

variate: aplicaἪii de pe platforma Google: google Forms, Google Slides, Jamboard, 

Liveworksheets, Quizizz, Wordwall, Jigsaw Puzzle; clip-uri: Youtube, Facebook; hŁrἪi: Google 

maps, Geographilia; documentare, jocuri didactice: Seterra, manuale digitale, site-uri destinate 

geografiei: www.geogra.ro, www.seterra.com  

 Având în vedere premisele prezentate, se impun mai multe concluzii:  

- strategiile didactice trebuiesc foarte atent gândite, astfel încât sŁ aibŁ eficienἪŁ maximŁ, 

în raport cu resursa de timp limitatŁ (40 min); 

- informaἪiile trebuie sŁ fie prezentate concentrat, concis; 

- schema lecἪiei trebuie sŁ fie foarte sinteticŁ, astfel încât elevii sŁ reἪinŁ esenἪialul; 

- resursele digitale adiacente trebuie alese astfel încât sŁ ilustreze fiecare concept Ἠi sŁ 

aibŁ impact asupra curiozitŁἪii Ἠi sensibilitŁἪii elevilor; sŁ fie adaptate particularitŁἪilor de v©rstŁ 

Ἠi universului interior al elevilor, astfel încât sŁ faciliteze ´nsuἨirea cunoἨtinἪelor Ἠi dobândirea 

competenἪelor vizate; 

- unele metode didactice pot fi  folosite Ἠi în mediul virtual: brainstorming, ciorchinele, 

SINELG, explozia stelarŁ, RAI etc.; ele trebuie sŁ incite elevii la studiu individual, sŁ le 

deschidŁ apetitul pentru cercetare/descoperire Ἠi studiul geografiei, disciplinŁ care ne 

completeazŁ cultura generalŁ Ἠi ne contureazŁ personalitatea. 

  

http://www.geogra.ro/
http://www.seterra.com/
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Implementarea platformei  Google Classroom 

Ghile Aurelian-Ovidiu 

ἧcoala GimnazialŁ Nr.1 Marca, judeἪul SŁlaj 

OdatŁ cu suspendarea orelor de curs faѿŁ în faѿŁ Ἠi cu trecerea acestora în online, cadrele 

didactice au fost nevoite sŁ gŁseascŁ diferite moduri de a-Ἠi desfŁἨura activitatea ´mpreunŁ cu 

elevii. Astfel, fiecare profesor a utilizat platformele Ἠi aplicaἪiile cele mai uἨor de utilizat Ἠi mai 

la ´ndem©nŁ. ĊmprŁѽtierea activitŁἪilor specifice procesului instructiv-educativ pe mai multe 

spaἪii virtuale le-a fŁcut dificil  de urmŁrit, dar Ἠi de evaluat din punct de vedere al calitŁἪii Ἠi 

eficienἪei. În plus cerinἪele de lucru pe diferite platforme Ἠi aplicaἪii educaἪionale, totalmente 

alta pentru fiecare profesor în parte, s-a demonstrat a fi  obositor, deosebit de solicitant, derutant 

pentru elevi. Pentru a elimina aceste aspecte problematice Ἠi a facilita buna funcἪionare a 

sistemului de ´nvŁἪŁm©nt în condiἪii pandemice Ἠi de predare-´nvŁἪare-evaluare online, 

Ministerul EducaἪiei a hotŁr©t implementarea Ἠi utilizarea unei singure platforme educaἪionale 

pentru fiecare unitate ἨcolarŁ. 

La Ἠcoala unde îmi desfŁἨor activitatea de cadru didactic Ἠi de manager, în acelaἨi timp, 

la începutul lunii septembrie 2020, s-a hotŁr©t de comun acord, prin hotŁr©rea Consiliului 

Profesoral Ἠi a Consiliului de AdministraἪie, implementarea platformei educaἪionale Google 

Classroom. Acest lucru nu a fost nici foarte greu, dar nici uἨor de întreprins. 

În primul rând foarte puἪine cadre didactice din ἨcoalŁ au fost familiarizate cu aceastŁ 

platformŁ Ἠi cu facilitŁἪile pe care ea le poate oferi din punct de vedere didactic, majoritatea 

profesorilor desfŁἨur©ndu-Ἠi activitatea pe alte platforme de lucru. În vederea remedierii acestui 

aspect a fost nevoie de susἪinerea unui curs de formare în cadrul instituἪiei p©nŁ la data începerii 

efectivŁ a cursurilor.  

În al doilea rând, condiἪiile prealabile de punere în practicŁ a platformei s-au constituit 

din achiziἪionarea unui domeniu (spaἪiu de stocare pe internet) cu posibilitatea de reînnoire 

anualŁ a contractului de achiziἪie, accesarea platformei Ἠi solicitarea companiei Google a 

licenἪei cu titlu gratuit prin programul ἧcoala Viitorului  la care s-a raliat Ἠcoala. Pentru a putea 

fi  utilizatŁ de cŁtre profesori Ἠi elevi, a fost necesarŁ crearea unor conturi de utilizator pentru 

fiecare cadru didactic Ἠi elev din unitatea de ´nvŁἪŁm©nt. În vederea creŁrii rapide Ἠi corecte a 

conturilor necesare Ἠi a gestionŁrii eficiente a credenἪialelor aferente acestora s-a utilizat 

aplicaἪia auxiliarŁ ADMA,  aplicaἪie ce putea fi  conectatŁ Ἠi sincronizatŁ cu baza de date SIIIR 

a ministerului.  
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Platforma Google Classroom permite crearea de clase virtuale pentru fiecare disciplinŁ 

de curs în parte, pentru fiecare clasŁ ἨcolarŁ sau grupŁ preἨcolarŁ de cŁtre fiecare dintre cadrele 

didactice Ἠi administrarea lor de cŁtre acesta. În acelaἨi timp, elevii, dacŁ nu au fost adŁugaἪi Ἠi 

automat prin adresa clasei/ grupei din care fac parte, aceἨtia s-au putut ataἨa singuri prin 

accesarea codului disciplinei. Participarea la cursuri Ἠi vizualizarea materialelor postate a fost 

posibilŁ abia dup acceptarea invitaἪiei trimise elevilor prin apŁsarea butonului Join. 

La crearea unei clase noi sau chiar la modificarea ei se poate stabili modul de afiἨaj fie 

prin alegerea unei teme predefinite din baza de date a platformei, fie prin ´ncŁrcarea unei alte 

fotografii, dar care sŁ aibŁ aceleaἨi proprietŁἪi ca acelea din baza de date. În caz contrar, dacŁ 

fotografia este prea micŁ sau prea mare, platformŁ nu permite ´ncŁrcarea acesteia ca temŁ de 

fundal. 

Classroom este prevŁzutŁ cu patru spaἪii de lucru accesate prin tot atâtea meniuri 

contextuale: unul este de tip flux,forum, sau chat, altul este destinat adŁugŁrii Ἠi gestionŁrii a 

diferite materiale grupate pe lecἪii sau unitŁἪi special create, a diferitor teste Ἠi teme atribuite 

elevilor sau a creŁrii unor documente de tip docx., xlxs., pptx. sau forms, cel de-al treilea meniu 

permite controlul persoanelor prezente sau invitate la cursul respectiv atât în calitate de 

profesori, cât Ἠi în calitate de elevi, iar ultimul meniu este rezervat acordŁrii notelor în urma 

corectŁrii temelor Ἠi testelor ´ncŁrcate Ἠi trimise de elevi. În acest sens, trebuie menἪionat cŁ 

Ἠtergerea materialelor postate, a sarcinilor de lucru, temelor Ἠi testelor atribuite, a notelor sau a 

unor persoane din clasa respectivŁ o poate realiza doar cel care a creat-o sau cel care are calitatea 

de profesor.  

O altŁ facilitate pe care o reliefeazŁ platforma se referŁ la afiἨarea unui mesaj de 

atenἪionare în partea st©ngŁ a ferestrei de flux (conversaἪie), într-o casetŁ de text anume, ce 

specificŁ permanent temele ce trebuie predate Ἠi cât timp a mai rŁmas p©nŁ la predarea ei. 

În ceea ce priveἨte notarea temelor Ἠi testelor atribuite, putem menἪiona cŁ aceasta se 

realizeazŁ automat în momentul predŁrii testului de tip formular, dar se pot scrie Ἠi manual în 

cazul în care materialele trimise de elevi necesitŁ o corectare mai amŁnunἪitŁ din partea 

profesorului Ἠi se ´nregistreazŁ în meniul destinat acestui aspect. Astfel, ambele categorii de 

actori ai procesului de ´nvŁἪŁm©nt pot avea o imagine clarŁ a situaἪiei Ἠcolare a elevilor la un 

moment dat, dar Ἠi un atare raport de progres al acestora ´mpreunŁ cu numŁrul de lucrŁri/teme 

lipsŁ sau nepredate Ἠi numele elevilor în cauzŁ. 
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Pentru clasele create, platforma permite doar redenumirea, editarea Ἠi arhivarea, dar nu 

este permisŁ Ἠtergerea acestora. În momentul arhivŁrii, clasa devine invizibilŁ o anumitŁ 

perioadŁ de timp, dar rŁm©ne stocatŁ într-o bazŁ de date virtualŁ. 

În cadrul Google Classroom este incorporatŁ Ἠi aplicaἪia Google Meet destinatŁ 

desfŁἨurŁrii cursurilor online în mod sincron. FacilitŁἪile pe care aceastŁ aplicaἪie adiacentŁ le 

ilustreazŁ se referŁ, nu doar la posibilitatea comunicŁrii directe dintre profesori Ἠi elevi prin 

intermediul camerelor web Ἠi a microfoanelor incluse în dispozitivele utilizate Ἠi/sau a secἪiunii 

de chat, ci Ἠi programarea calendaristicŁ a întâlnirilor conform unui orar Ἠi folosirea unei 

caracteristici auxiliare numitŁ whiteboard similarŁ tablei clasice din sala de clasŁ. 

În secἪiunea de setŁri se pot stabili câteva caracteristici privitoare la detaliile clasei 

precum: numele, descrierea acesteia, secἪiunea, sala Ἠi materia sau tema/subiectul, la aspectul 

general al clasei precum: codul specific, link-ul de invitaἪie, ceea ce au voi sau nu au voie sŁ 

facŁ elevii, link-ul întâlnirii pe Google Meet, dar Ἠi la diferiἪi parametri legaἨi de activitatea de 

notare. 

În concluzie, datoritŁ interfeἪei prietenoase Ἠi uἨor de utilizat, atât de cŁtre profesori, cât 

Ἠi de cŁtre elevi, dar Ἠi a caracteristicilor pe care le prezintŁ din punct de vedere al modului de 

desfŁἨurare a activitŁἪii instructiv-educative, platforma Google Classroom este una dintre cele 

mai folosite la nivel de gimnaziu, ἨcoalŁ primarŁ Ἠi grŁdiniἪŁ. De asemenea, tot datoritŁ acestor 

aspecte avantajoase a fost aleasŁ Ἠi de cŁtre Ἠcoala noastrŁ. 

Bibliografie/  webografie: 

https://www.eduapps.ro/aplicatii-educatie/classroom/; 

https://chrome.google.com/webstore/detail/googleclassroom/mfhehppjhmmnlfbbopch

dfldgimhfhfk?hl=ro; 

https://scoalapenet.ro/google-classroom/; 

https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Classroom. 

  

https://www.eduapps.ro/aplicatii-educatie/classroom/
https://chrome.google.com/webstore/detail/googleclassroom/mfhehppjhmmnlfbbopchdfldgimhfhfk?hl=ro
https://chrome.google.com/webstore/detail/googleclassroom/mfhehppjhmmnlfbbopchdfldgimhfhfk?hl=ro
https://scoalapenet.ro/google-classroom/
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Classroom
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Proiect Etwinning - 360 Big European Solar Tour 

Goldschmidt Andreea 

ἧcoala GimnazialŁ, Comuna Puchenii Mari 

Portalul eTwinning Live permite colaborarea Ἠi cooperarea între Ἠcoli din toatŁ Europa. 

Din momentul logŁrii pe acest portal, se pot cŁuta parteneri în secἪiunea Forumuri parteneri, se 

poate participa la diferite webinarii sau evenimente de ´nvŁἪare în cadrul secἪiunii Dezvoltare 

personalŁ, se pot cŁuta persoane sau Ἠcoli din toatŁ Europa în secἪiunea Persoane. Un utilizator 

´Ἠi poate crea un cont, iar apoi stabileἨte contacte cu diferite cadre didactice în funcἪie de 

interesele comune. OdatŁ stabilite aceste contacte, cadrele didactice pot crea proiecte sau se pot 

alŁtura unor proiecte deja existente. Proiectele sunt create pe diferite categorii de v©rstŁ Ἠi pe 

diferite tematici. Un proiect va avea doi fondatori Ἠi numeroἨi parteneri. Fiecare proiect are un 

spaἪiu virtual denumit Twinspace, unde se pot posta materialele Ἠi activitŁἪile create în cadrul 

proiectului, astfel încât acestea sŁ fie vizibile de cŁtre toἪi partenerii. În Twinspace se pot trimite 

mesaje, se poate posta pe un forum Ἠi se pot realiza video-conferinἪe, astfel cadrele didactice 

partenere pot Ἢine legŁtura permanent.  

 Un cadru didactic din România poate trimite 5 aplicaἪii de proiect pentru a fi  evaluate 

Ἠi certificate naἪional ca o recunoaἨtere a muncii depuse. Pentru a primi Certificatul NaἪional 

de Calitate, un proiect trebuie sŁ demonstreze o colaborare str©nsŁ între parteneri, folosire a 

tehnologiei Ἠi nu în ultimul rând practici inovative. DacŁ un proiect primeἨte Certificat NaἪional 

de Calitate de la fiecare AgenἪie NaἪionalŁ din ἪŁrile partenere, atunci automat primeἨte 

Certificat European de Calitate, ca o recunoaἨtere a colaborŁrii dintre partenerii europeni. 

Proiectele care primesc astfel de certificŁri europene, pot participa la Premiile Europene, dacŁ 

toἪi partenerii elaboreazŁ câte o aplicaἪie de proiect în acest sens.  

 La nivel naἪional se acordŁ Premii NaἪionale pentru proiectele care au obἪinut Certificat 

NaἪional de Calitate Ἠi care au trimis aplicaἪia pentru concurs la termenul stabilit. ExistŁ mai 

multe categorii de premii: premii pe niveluri de ´nvŁἪŁm©nt, premii pe categorii tematice Ἠi 

premii speciale.  

 Proiectul Ă360 BIG EUROPEAN SOLAR TOURò a c©Ἠtigat Premiul I NaἪional 

sesiunea 2020 pentru categoria Utilizarea creativŁ a tehnologiei. Premiul a fost c©Ἠtigat de prof. 

BŁroi Lidia, Colegiul NaἪional ĂGrigore Ghicaò, Dorohoi Ἠi prof. Andreea Goldschmidt, ἧcoala 

GimnazialŁ Puchenii Mari, partenerii români implicaἪi în proiect. Acest premiu se acordŁ 

proiectelor care demonstreazŁ utilizarea creativŁ a tehnologiei în desfŁἨurarea activitŁἪilor de 
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proiect, dezvoltarea competenἪelor digitale în rândul elevilor, colaborarea online, adaptarea 

instrumentelor web pentru a asigura atingerea obiectivelor pedagogice ale proiectului.  

Gamificarea unui tur virtual al Europei, la scara sistemului solar, prin prezentarea unor 

fotografii panoramice a fost tematica proiectului. Elevii au dobândit competenἪe cheie prin 

intermediul acestui proiect colaborativ transdisciplinar. La proiect au participat 90 de cadre 

didactice din toatŁ Europa Ἠi peste 600 de elevi. Proiectul s-a desfŁἨurat pe o perioadŁ de an de 

zile, din iulie 2019 p©nŁ în iulie 2020. Fiecare ἨcoalŁ partenerŁ a fost ́ ncadratŁ unei planete din 

sistemul solar în funcἪie de distanἪa faἪŁ de Soare, acesta reprezentând centrul Europei.  

ActivitŁἪile proiectului au fost: prezentarea Ἠcolii, a localitŁἪii, a clasei folosind 

Thinglink; activitŁἪi pentru Ziua SiguranἪei pe Net, pentru Ziua Europei, activitŁἪi STEM, 

promovarea coeziunii europene, colaborare aeronauticŁ, hack the hate speech, eco-climate, 

mitologie, democraἪie, Eratostene ïsolstiἪiu de varŁ etc. ActivitŁἪile au fost diverse, iar elevii 

au participat activ, ei fiind principalii actori în acest proiect. Comunicarea s-a realizat prin 

intermediul Twinspace, elevii exersând limba englezŁ, prin schimbul de mesaje, dar Ἠi prin 

schimbul de felicitŁri de CrŁciun. Tot în cadrul sŁrbŁtorilor de iarnŁ, elevii au aflat despre 

tradiἪiile de CrŁciun ale partenerilor, prin prezentŁri ale acestora, au vizitat virtual târgurile de 

iarnŁ prin intermediul Thinglink Ἠi au fŁcut schimb de reἪete de m©ncŁruri tradiἪionale de 

CrŁciun. 

Pentru fiecare activitate s-a realizat un joc colaborativ cu ajutorul aplicaἪiei Genially. 

Fiecare ἨcoalŁ partenerŁ a jucat jocurile comune. Astfel elevii Ἠi-au cunoscut partenerii 

dezvoltându-Ἠi abilitiŁἪile digitale. În cadrul proiectului, tehnologia informaἪionalŁ a jucat un 

rol foarte important, deoarece toate activitŁἪile au fost online. S-au folosit urmŁtoarele aplicaἪii 

sau instrumente digitale: Prezi, Thinglink, Genially, Adobe Connect, Padlet, Canva, Google 

Slides, Google Maps. Elevii au ´nvŁἪat sŁ editeze fotografii panoramice, transformându-le în 

imagini 360 de grade, pe care le-au animat în Thinglink. 

Proiectele eTwinning reprezintŁ o oportunitate pentru elevi, aceἨtia dobândind 

competenἪe cheie pentru secolul XXI,  necesare pentru viitorul lor. Elevii participŁ cu plŁcere la 

astfel de proiecte, deoarece sunt o modalitate de a-Ἢi face prieteni din toatŁ lumea Ἠi de a ´nvŁἪa 

lucruri noi. Aceste proiecte sunt realizate ca activitŁἪi extraἨcolare Ἠi extracurriculare, dar sunt 

de foarte multe ori integrate în programa de la clasŁ. Le recomand tuturor sŁ participe la astfel 

de proiecte internaἪionale. 

Bibliografie: 
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https://etwinning.ro/rezultatele-competitiei-premiile-nationale-etwinning-categorii-

tematice-2019-2020/ 

https://twinspace.etwinning.net/91431 

  

https://etwinning.ro/rezultatele-competitiei-premiile-nationale-etwinning-categorii-tematice-2019-2020/
https://etwinning.ro/rezultatele-competitiei-premiile-nationale-etwinning-categorii-tematice-2019-2020/
https://twinspace.etwinning.net/91431
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Drum spre cariera mea ï Webinar 

Gorun Sonia-Isabela  

CJRAE Gorj / CJAP Gorj, Tg-Jiu, Gorj 

 Webinarul òDrum spre cariera meaò a fost desfŁἨurat în cadrul Campaniei educaἪionale 

de orientare în carierŁ, I D E A L - Informat pentru Decizie EU Aleg Liber, iniἪiatŁ de Centrul 

JudeἪean de Resurse Ἠi AsistenἪŁ EducaἪionalŁ Gorj în perioada aprilie ï iunie 2021.  

Organizatori  

 Centrul JudeἪean de Resurse Ἠi AsistenἪŁ EducaἪionalŁ Gorj 

Centrul JudeἪean de AsistenἪŁ PsihopedagogicŁ Gorj  

Concept Ἠi elaborare  

 Gorun Sonia - Isabela, prof. consilier Ἠcolar la CJRAE Gorj / CJAP Gorj 

Data: 28.05.2021, ora 18.00 

Context 

Acest webinar ´Ἠi propune sŁ vinŁ în întâmpinarea nevoilor de informare ale elevilor de 

liceu, în special absolvenἪi de clasa a XII -a din judeἪul Gorj, cu privire la oportunitŁἪile de 

continuare a studiilor medii liceale, fie prin intermediul ´nvŁἪŁm©ntului superior (studii 

universitare) sau ́ nvŁἪŁm©ntului preuniversitar (studii postliceale), fie prin angajarea în câmpul 

muncii.  

Astfel, la nivelul judeἪului Gorj, ´nvŁἪŁm©ntul universitar este reprezentat de Universitatea 

òConstantin Br©ncuἨiò din Tg-Jiu Ἠi Universitatea òTitu Maiorescuò BucureἨti, filiala Tg-Jiu. 

Universitatea òConstantin Br©ncuἨiò din Tg-Jiu reprezintŁ o instituŞie de ´nvŁŞŁm©nt 

superior de interes public, de stat, acreditatŁ, aflatŁ sub coordonarea Ministerului EducaŞiei Ἠi 

CercetŁrii.  

AstŁzi, aceasta oferŁ absolvenἪilor de liceu din judeἪul Gorj posibilitatea continuŁrii studiilor 

de nivel universitar, chiar în judeἪul de domiciliu, aproape de casŁ, la una dintre cele patru 

facultŁŞi: Facultatea de ἧtiinἪe Medicale Ἠi Comportamentale, Facultatea de Inginerie, 

Facultatea de ķtiinŞe Economice, Facultatea de ķtiinŞe ale EducaŞiei, Drept ĸi AdministraἪie 

PublicŁ. Oferta educaŞionalŁ a cunoscut o diversificare accentuatŁ, pentru a rŁspunde nevoilor 

de instruire ale tinerilor, precum ĸi cerinŞelor identificate în vederea inserŞiei profesionale a 

absolvenŞilor.  
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Universitatea òTitu Maiorescuò Tg-Jiu este o instituἪie privatŁ de ´nvŁἪŁm©nt superior, oferind 

oportunitŁἪi excelente de ´nvŁἪare la cele douŁ facultŁἪi: Facultatea de AsistenἪŁ MedicalŁ Ἠi 

Facultatea de Drept Ἠi ἧtiinἪe Economice. 

 De asemenea, la nivelul judeἪului Gorj, absolvenἪii de liceu au posibilitatea sŁ ´Ἠi 

continue studiile prin ´nvŁἪŁm©ntul preuniversitar postliceal, domeniile de calificare Ἠi 

specializare fiind diversificate: sŁnŁtate Ἠi asistenἪŁ pedagogicŁ, electric, agriculturŁ, servicii, 

transporturi, textile-pielŁrie, protecἪia mediului, producἪie media, informaticŁ, mecanic. 

 ExistŁ Ἠi absolvenἪi de liceu care nu ´Ἠi doresc sau pentru care continuarea studiilor 

dupŁ terminarea liceului nu constituie o prioritate. Pentru aceἨtia, oportunŁ este angajarea pe 

piaἪa forἪei de muncŁ. AgenἪia JudeἪeanŁ de Ocupare a ForἪelor de MuncŁ Gorj oferŁ informaἪii 

actualizate referitoare la locurile de muncŁ vacante de pe raza judeἪului, organizeazŁ cursuri de 

formare profesionalŁ Ἠi desfŁἨoarŁ activitŁἪi de protecἪie socialŁ a persoanelor neîncadrate în 

muncŁ, unul dintre obiectivele prioritare fiind cel al stimulŁrii ´ncadrŁrii tinerilor absolvenἪi ai 

instituἪiilor de ´nvŁἪŁm©nt în cadrul unui proces coerent de tranziἪie de la sistemul educaἪional 

la piaἪa muncii.  

Grup ἪintŁ 

Elevi din clasele IX-XII  din instituἪiile de ́ nvŁἪŁm©nt liceal de la nivelul judeἪului Gorj. 

Participarea este gratuitŁ. 

Scop 

Informarea elevilor din clasele IX-XII  cu privire la oportunitŁἪile de dezvoltare a 

carierei, prin continuarea studiilor dupŁ absolvirea liceului sau prin ocuparea unui loc de muncŁ. 

Obiective 

1. Informarea absolvenἪilor de liceu cu privire la oportunitŁἪile de continuare a studiilor de 

nivel mediu liceal, la nivelul judeἪului Gorj; 

2. Facilitarea dialogului între absolvenἪii de liceu Ἠi reprezentanἪi ai diverselor instituἪii de 

´nvŁἪŁm©nt universitar Ἠi postliceal; 

3. Prezentarea oportunitŁἪilor de angajare pe piaἪa muncii, dupŁ absolvirea liceului;  

4. Crearea contextului pentru dialog între absolvenἪii de liceu Ἠi studenἪi la diferite facultŁἪi 

din ἪarŁ, foἨti elevi ai ´nvŁἪŁm©ntului liceal gorjenesc. 

Loc de desfŁἨurare 

 On-line 

Resurse 

 Platforma Zoom 
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Echipa de organizare Ἠi gazdele evenimentului  

 Gorun Sonia - Isabela, prof. consilier Ἠcolar la CJRAE Gorj / CJAP Gorj 

Popescu Nicoleta - Claudia - prof. consilier Ἠcolar la CJRAE Gorj / CJAP Gorj 

ἧcheau Daniela - prof. consilier Ἠcolar la CJRAE Gorj / CJAP Gorj  

Facilitator  

 Gorun Sonia - Isabela, prof. consilier Ἠcolar la CJRAE Gorj / CJAP Gorj 

InvitaἪi  

DRŀGHICI Cristian - Lect. dr. univ., Universitatea òTitu Maiorescuò Tg-Jiu, 

decan al FacultŁἪii de Drept Ἠi ἧtiinἪe Economice; 

POPESCU Virgil  - Lect. dr. univ., Universitatea òConstantin Br©ncuἨiò Târgu-

Jiu; 

BÎZOCU CodruἪa Nicoleta - Director adjunct, Colegiul Tehnic Nr. 2 Tg-Jiu; 

BUZERA Marius - Director, Colegiul Tehnic òGeneral Gheorghe Magheruò Tg-

Jiu; 

COMŀNESCU Gabriela - Director, Colegiul Tehnic òHenri CoandŁò Târgu-Jiu; 

DABELEA Maria - Director, Liceul Tehnologic B©rseἨti; 

HŀINARU Leontin - Haralambie - Director, Colegiul Tehnic òIon Mincuò 

Târgu-Jiu; 

MUJA Teodora ï Director, Colegiul Auto òTraian Vuiaò Tg-Jiu; 

UDROIU Vasile - Director, Liceul Energetic Târgu-Jiu; 

NICULESCU Ana-Maria - director executiv adjunct, AgenἪia JudeἪeanŁ de 

Ocupare a ForἪelor de MuncŁ Gorj; 

COZMA Miruna - StudentŁ, Universitatea din BucureἨti, Facultatea de Litere, 

specializarea Limba Ἠi Literatura Rom©nŁ - Limba Ἠi Literatura GermanŁ, anul II;  

Universitatea din BucureἨti, Facultatea de Drept, anul I; 

HOTOBOC Adriana - StudentŁ, Universitatea din BucureἨti, Facultatea de 

Psihologie Ἠi ἧtiinἪele EducaἪiei, specializarea Psihopedagogie SpecialŁ;  

BELTEU Corina - Masterand, Universitatea òConstantin Br©ncuἨiò Tg-Jiu, 

Facultatea de ἧtiinἪe Economice, specializarea Control, Audit Ἠi ExpertizŁ Financiar-

ContabilŁ, anul I; 

UNGUREANU RŁzvan-Gabriel - Student, Universitatea de MedicinŁ Ἠi 

Farmacie òVictor BabeἨò TimiἨoara; Facultatea de MedicinŁ, anul V. 

Modalitate de înscriere  
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 CJRAE Gorj va pune la dispoziἪia elevilor de liceu din judeἪul Gorj un formular Google pentru 

înscrierea la acest eveniment, distribuind link-ul acestuia în unitŁἪile de ́ nvŁἪŁm©nt, prin diferite 

cŁi de comunicare: adresele de email ale unitŁἪilor de ´nvŁἪŁm©nt, facebook, site-ul CJRAE 

Gorj, grupuri de comunicare prin aplicaἪia whatsapp. Doritorii vor completa chestionarul de 

înscriere Ἠi, ulterior, vor primi link-ul de conectare la platforma ZOOM, în vederea participŁrii 

la eveniment. 

DesfŁἨurare 

 Evenimentul se desfŁἨoarŁ exclusiv on-line, pe platforma ZOOM, cu începere de la ora 

18.00. Pentru a asigura debutul webinarului la ora stabilitŁ, participanἪii se vor conecta mai 

devreme cu 10-15 minute. Participarea este gratuitŁ. 

 Gazdele evenimentului sunt profesorii consilieri din CJRAE Gorj/CJAP Gorj, care vor 

modera discuἪiile între elevi Ἠi invitaἪi.  

Agenda webinarului: 

1. Deschiderea evenimentului 

1.1. Cuvânt de deschidere: CJRAE Gorj, prof. GORUN Sonia - Isabela, 

prof. Consilier Ἠcoalar CJRAE Gorj / CJAP Gorj; 

1.2. AlocuἪiuni: CJRAE Gorj / CJAP Gorj 

¶ POPESCU Nicoleta-Claudia, prof. consilier Ἠcolar 

¶ ἧCHEAU Daniela, prof. consilier Ἠcolar 

2. PrezentŁrile ofertelor educaѿionale ale unitŁѿilor de ´nvŁѿŁm©nt universitar: 

2.1. Universitatea òTitu Maiorescuò, filiala Tg-Jiu, prezintŁ DRŀGHICI 

Cristian, decan al facultŁἪii de  

2.2. Universitatea òConstantin Br©ncuἨiò Tg-Jiu, prezintŁ lect. dr. univ. 

POPESCU Virgil  - Universitatea òConstantin Br©ncuἨiò Târgu-Jiu; 

3. PrezentŁrile ofertelor educaѿionale ale unitŁѿilor de ´nvŁѿŁm©nt postliceal: 

3.1. Colegiul Tehnic Nr. 2 Tg-Jiu, prezintŁ prof. BÎZOCU CodruἪa 

Nicoleta - Director adjunct; 

3.2. Colegiul Tehnic òGeneral Gheorghe Magheruò Tg-Jiu, prezintŁ prof. 

BUZERA Marius - Director;  

3.3. Colegiul Tehnic òHenri CoandŁò Târgu-Jiu, prezintŁ prof. 

COMŀNESCU Gabriela - Director; 

3.4. Liceul Tehnologic B©rseἨti, prezintŁ prof. DABELEA Maria - 

Director; 
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3.5. Colegiul Tehnic òIon Mincuò Târgu-Jiu, prezintŁ prof. HŀINARU 

Leontin - Haralambie - Director; 

3.6. Colegiul Auto òTraian Vuiaò Tg-Jiu; prezintŁ prof. MUJA Teodora 

ï Director; 

3.7. Liceul Energetic Târgu-Jiu, prezintŁ prof. UDROIU Vasile - 

Director; 

4. Prezentarea de informaѿii privind Ѽomajul ѽi integrarea tinerilor pe piaѿa muncii  

4.1. AgenἪia JudeἪeanŁ de Ocupare a ForἪei de MuncŁ, prezintŁ Niculescu 

Ana-Maria - director executiv adjunct; 

5. Discuѿii între elevii de liceu ѽi studenѿii invitaѿi la webinar.  

Pe tot parcursul webinarului, elevii participanἪi vor fi  ´ncurajaἪi sŁ interacἪioneze cu 

invitaἪii la eveniment, formulând ́ ntrebŁri referitoare la aspecte semnificative pentru decizia lor 

de carierŁ. 

Evaluare 

 În vederea evaluŁrii evenimentului, organizatorii acestuia au pus la dispoziἪia elevilor 

participanἪi un formular de feed-back, pe care l-au completat la finalul webinarului. 

Rezultatele webinarului  

În cadrul webinarului, au participat doi reprezentanἪi ai celor douŁ universitŁἪi din Tg-

Jiu, profesori universitari Ἠi cinci directori Ἠi directori adjuncἪi ai Ἠcolilor postliceale care au 

fŁcut cunoscute elevilor de liceu urmŁtoarele: 

oferta educaἪionalŁ pentru anul Ἠcolar 2021-2022; condiἪiile de admitere; condiἪiile de 

studiu (sŁli de clasŁ, echipamente, biblioteci); taxe Ἠi burse de studiu; aspecte referitoare la 

cazare; posibilitŁἪi de angajare pe piaἪa muncii. 

DiscuἪiile purtate cu cei patru studenἪi Ἠi masteranzi au fost pe placul elevilor de liceu 

Ἠi au avut ca punct de plecare numeroase ´ntrebŁri adresate acestora. IatŁ câteva dintre acestea: 

Când te-ai hotŁr©t sŁ urmezi aceastŁ facultate? Care este cel mai greu lucru care ´Ἢi poate pune 

probleme în drumul spre succes ? Cum Ἠtii  cŁ ´Ἢi alegi facultatea potrivitŁ? AἨ vrea sŁ Ἠtiu cum 

sŁ gestionez mai bine frica de viitor? Ce trebuie sŁ fac pentru a-mi da seama ce vreau sŁ devin 

în viitor? În sesiune te bazezi mai mult pe memorat sau pe propria logicŁ? 

ĊntrebŁrile adresate reprezentantului AgenἪiei JudeἪene de Ocupare a ForἪei de MuncŁ 

Gorj au arŁtat preocupŁrile absolvenἪilor de liceu legate de viitorul lor, în situaἪia în care aceἨtia 

nu aleg sŁ ´Ἠi continue studiile sau nu au succes, într-o primŁ etapŁ, la examenul de admitere la 
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facultatea doritŁ: Ce acte trebuie depuse pentru Ἠomaj? GŁsim cu greu un loc de muncŁ în Gorj 

faἪŁ de oraἨele mai mari? Care sunt etapele care trebuie parcurse pentru a beneficia de Ἠomaj? 

NumŁrul elevilor participanἪi la webinar a fost de peste 50 Ἠi au provenit din urmŁtoarele 

unitŁἪi de ´nvŁἪŁm©nt: Liceul Teoretic Novaci, Colegiul Auto òTraian Vuiaò Tg-Jiu, Colegiul 

NaἪional òSpiru Haretò Tg-Jiu, Colegiul Economic òVirgil Madgearuò Tg-Jiu, Colegiul 

NaἪional òTudor Vladimirescuò Tg-Jiu, Liceul Tehnologic Ἡicleni, Liceul Tehnologic Bâlteni, 

Liceul Tehnologic Baia de Fier, Liceul cu Program Sportiv Tg-Jiu, Liceul Tehnologic Turceni, 

Colegiul òMihai Viteazulò BumbeἨti-Jiu. 

Din rŁspunsurile elevilor la formularul de feed-back al webinarului au reieἨit 

urmŁtoarele: webinarul s-a ridicat la aἨteptŁrile elevilor într-o mŁsurŁ mare Ἠi foarte mare, 

informaἪiile primite au fost apreciate ca fiind utile într-o mŁsurŁ mare Ἠi foarte mare; elevii au 

fost satisfŁcuἪi de calitatea prezentŁrilor invitaἪilor speciali într-o mare Ἠi foarte mare mŁsurŁ; 

aceἨtia au considerat cŁ informaἪiile primite în cadrul webinarului îi vor ajuta în procesul de 

orientare în carierŁ într-o mare Ἠi foarte mare mŁsurŁ. Aspectele care le-au plŁcut cel mai mult 

la acest webinar au fost: invitaἪii au fost foarte sinceri, au avut timp sŁ rŁspundŁ fiecŁrui elev; 

atât invitaἪii, cât Ἠi gazdele evenimentului au fost foarte comunicativi; dialogul deschis cu 

studenἪii; discuἪiile deschise în privinἪa ofertelor pe care elevii le au dispoziἪie; oportunitatea ca 

elevii sŁ adreseze ´ntrebŁri directe invitaἪilor; invitaἪii au discutat deschis despre beneficiile pe 

care facultŁἪile le oferŁ studenἪilor.  
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https://ahaslides.com/ro/blog/how-to-create-a-perfect-webinar-presentation-5-

tips-and-tricks/, accesat 14.05.2021 
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Reducerea daunelor aduse educaἪiei copiilor  afectaἪi de migraἪie 

(CAM)  de pandemia de Covid19 ï un exemplu concret de acἪiune 

Chris Gittins, NCfLB, Marea Britanie 

Graur Aurel, Inspectoratul ἧcolar Prahova, România 

Gonzalo Santamaria, AsociaἪia Accesophia, Spania 

Vincenzo Griffo, Cooperativa SocialŁ ICARO, Italia 

Programul Networking the Including Children Affected by Migration (ICAMnet) este 

finanἪat de Comisia EuropeanŁ Ἠi dezvoltat de parteneriatul ICAM. Parteneriatul este format 

din: ICARO în Italia, Accessophia în Spania, ISJPh în România, AfA  Ἠi NCfLB în Regatul 

Unit.  

Programul amplu Ἠi cuprinzŁtor ICAM a fost conceput Ἠi finalizat în 4 ἪŁri partenere în 

decembrie 2019. Evaluarea independentŁ a evaluat programul la un procent remarcabil de 92% 

în conformitate cu criteriile de succes ale EACEA ale UE. 

ICAMnet este un program suplimentar de 2 ani care proiecteazŁ Ἠi implementeazŁ 

modele pentru diseminarea ICAM la nivel naἪional în întreaga EuropŁ 

Din câte Ἠtiu partenerii, nu existŁ alte programe europene similare cu ICAM. Acesta este 

conceput pentru a ne asigura cŁ copiii care au fost afectaἪi de migraἪie, denumiἪi CAM în acest 

document, pot avea acces la educaἪia care este dreptul lor, în temeiul ConvenἪiei ONU privind 

drepturile copilului  

Dorim sŁ ajutŁm Ἠcolile sŁ creeze condiἪiile care permit CAM, care ar fi  putut suferi 

pierderi Ἠi separare, sŁ profite din plin de educaἪia care este dreptul lor  

ExistŁ o mulἪime de dovezi ale neuroἨtiinἪelor care aratŁ cŁ pentru a putea ́ nvŁἪa trebuie 

sŁ fii  într-un mediu sigur, simἪindu-te fericit Ἠi stabil. Modul în care vŁ simἪiἪi este foarte 

important pentru ´nvŁἪare  

CAM au avut, toἪi, experienἪele de separare, indiferent de situaἪia lor economicŁ sau 

socialŁ, Ἠi au nevoie de ajutor pentru a depŁἨi sentimentele de pierdere Ἠi nefericire, astfel încât 

sŁ poatŁ ´nvŁἪa.  

Posibilitatea de a obἪine acest sprijin a devenit mult mai dificilŁ în urma efectelor 

pandemiei de Covid19 asupra vieἪii CAM, care continuŁ sŁ fie cei mai dezavantajaἪi, vulnerabili 

Ἠi nevoiaἨi copii din Europa. 

"Închiderea Ἠcolilor din cauzŁ de Covid-19 extinde diviziunile de clasŁ ale Europei é 

Ἠi va fi  mai rŁu" ï The Economist 
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"Copiii care nu aveau resurse Ἠi sprijin erau deja mai slab pregŁtiἪi înainte de crizŁ. Ei 

au pierdut teren în continuare în timpul închiderii Ἠcolii din cauza Covid-19. Acest lucru va 

spori inegalitŁἪile educaἪionale europene globale." ï Euronews 

Preocuparea prezentŁ a autoritŁἪilor se referŁ la recuperarea rezultatelor pierdute ca 

urmare a închiderii Ἠcolilor ï în special pentru copiii dezavantajaἪi. Unele ἪŁri oferŁ lecἪii de 

recuperare ï adesea on-line. În multe ἪŁri, închiderea Ἠcolilor Ἠi aranjamentele pentru 

redeschidere s-au concentrat asupra progresului academic Ἠi au ignorat bunŁstarea socialŁ Ἠi 

emoἪionalŁ a copiilor, chiar dacŁ ambele au fost afectate. ἧcolile sunt încurajate sŁ ofere 

Ἠcolarizare suplimentarŁ pentru recuperarea decalajelor. Cu toate acestea, cu excepἪia cazului 

în care bunŁstarea socialŁ Ἠi emoἪionalŁ a copiilor defavorizaἪi este restabilitŁ cu prioritate, 

´nvŁἪarea lor va continua sŁ sufere. Ei nu vor fructifica Ἠcolarizarea suplimentarŁ Ἠi diviziunea 

în recuperarea decalajelor se va extinde.  

Este bine stabilit faptul cŁ ´mbunŁtŁἪirea bunŁstŁrii sociale Ἠi emoἪionale Ἠi crearea 

climatului de ́ nvŁἪare prin  convivencia sunt cele mai eficiente douŁ modalitŁἪi de ́ mbunŁtŁἪire 

a capacitŁἪii de ´nvŁἪare pentru toἪi copiii. 

Nu putem ´nvŁἪa fŁrŁ a forma relaἪii: 

RelaἪiile cu profesorii noἨtri. 

RelaἪiile cu comunitatea noastrŁ. 

RelaἪiile cu mediul ´nconjurŁtor. 

RelaἪiile cu noi ´nἨine. 

DacŁ aceste relaἪii sunt rupte, ´nvŁἪarea se opreἨte. 

ICAM a adoptat definiἪia UNICEF a "copilului": copil este orice persoanŁ sub vârsta de 

18 ani. 

Programul ICAM recunoaἨte cŁ toἪi copiii care au suferit separŁri Ἠi pierderi ca urmare 

a mutŁrii într-o nouŁ ἪarŁ sau regiune necesitŁ sprijin suplimentar pentru a-i ajuta sŁ gestioneze 

schimbŁrile din viaἪa lor. 

CercetŁrile aratŁ cŁ niciunul dintre copiii afectaἪi de migraἪie nu are aceleaἨi nevoi. Cu 

toate acestea, în toate cazurile, dezvoltarea lor socialŁ Ἠi emoἪionalŁ a fost afectatŁ într-o 

anumitŁ mŁsurŁ.  

În consecinἪŁ, ICAM este conceput pentru a ajuta toἪi copiii afectaἪi de migraἪie (CAM), 

indiferent dacŁ sunt solicitanἪi de azil, refugiaἪi, migranἪi economici sau sociali ori copii lŁsaἪi 

în urmŁ de pŁrinἪi migranἪi. 
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CAM este posibil sŁ fi  fost ´nsoἪiἪi de familiile lor, sŁ fi  cŁlŁtorit singuri sau sŁ fi  fost 

lŁsaἪi în urmŁ de pŁrinἪii care lucrau în altŁ parte. Este posibil sŁ fi  fugit de rŁzboi sau de alte 

dezastre Ἠi este posibil sŁ fi  întâmpinat mari dificultŁἪi în cŁlŁtoriile lor. Este posibil sŁ fi  ajuns 

recent în Ἢara gazdŁ sau sŁ fi  fost acolo de ceva timp. S-ar putea sŁ Ἠtie cŁ viitorul lor este acum 

sigur în noua lor ἪarŁ gazdŁ sau sŁ fie nesiguri cu privire la cât timp li  se va permite sŁ rŁm©nŁ. 

ICAM are în vedere acei copii lŁsaἪi în urmŁ de unul sau ambii pŁrinἪi care migreazŁ 

pentru a lucra în altŁ ἪarŁ sau regiune. Cifrele variazŁ de la o ἪarŁ la alta, dar sunt deosebit de 

ridicate în Polonia, România Ἠi Bulgaria. Cifrele exacte sunt greu de estimat, deoarece nu toἪi 

pŁrinἪii ´Ἠi declarŁ absenἪa de acasŁ autoritŁἪilor. AbsenἪa pŁrinἪilor Ἠi schimbarea 

aranjamentelor de îngrijire pentru copil pot avea un impact la fel de grav asupra dezvoltŁrii lor 

sociale Ἠi emoἪionale ca Ἠi când ar fi  migrat ei ́ nἨiἨi. Versiunea programului ICAM pentru copiii 

rŁmaἨi în urmŁ a fost dezvoltatŁ de Inspectoratul ἧcolar JudeἪean Prahova în România, unde 

sunt aproximativ 350.000 de copii rŁmaἨi în urmŁ. Scopul Ἠi nucleul programului rŁm©n 

aceleaἨi. Cu toate acestea, existŁ diferenἪe în unele aspecte ï de exemplu, atelierele pentru 

îngrijitori sunt extrem de importante Ἠi sunt neceare pentru a ajuta îngrijitorii  copiilor rŁmaἨi în 

urmŁ sŁ ´Ἠi gestioneze rolul Ἠi sŁ se ocupe de nevoile de dezvoltare socialŁ Ἠi emoἪionalŁ ale 

copilului în afara Ἠcolii. 

În contextul pandemiei de Covid19, CAM sunt izolaἪi Ἠi mai mult de sprijinul pentru 

construirea relaἪiilor de care au nevoie pentru a-Ἠi anula dezavantajul educaἪional. 

Ei sunt izolaἪi în familiile lor sau în familiile celor care îi au în grijŁ, adesea suferind Ἠi 

´mpŁrtŁἨind traume Ἠi vorbind doar limba lor de origine. Oportunitatea lor de a fi  incluἨi în noua 

lor ἨcoalŁ Ἠi societate este grav perturbatŁ. C©Ἠtigurile obἪinute în bunŁstarea lor socialŁ Ἠi 

emoἪionalŁ, extrem de importante, pot fi  pierdute. 

În toate cazurile, CAM au suferit de ruperea relaἪiilor. Cu excepἪia cazului în care ́ Ἠi re-

formeazŁ repede noi relaἪii, aceἨtia nu pot ´nvŁἪa. Construirea relaἪiilor este prima, Ἠi cea mai 

importantŁ sarcinŁ, a oricŁrei Ἠcoli care are CAM în comunitatea de ´nvŁἪare. 

MŁsurile de izolare Ἠi de protecἪie din întreaga EuropŁ au întrerupt în mod serios accesul 

a 13 milioane CAM la educaἪia care este dreptul lor. Ei au fost mai grav afectaἪi decât 

majoritatea celorlalἪi copii separaἪi de ἨcoalŁ prin blocaje. Pe mŁsurŁ ce se întorc la ἨcoalŁ, 

restabilirea bunŁstŁrii sociale Ἠi emoἪionale Ἠi re-formarea relaἪiilor pentru ´nvŁἪare a CAM a 

devenit Ἠi mai importantŁ pentru a nu fi  dezavantajaἪi în continuare.  

ἧcolile Ἠi pŁrinἪii au o nevoie Ἠi mai mare de sprijinul oferit de programul ICAM 
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Astfel, Programul ICAM ajutŁ Ἠcolile sŁ construiascŁ relaἪii pentru ´nvŁἪarea cu CAM 

prin:  

- ĊmbunŁtŁἪirea climatului de Convivencia (a trŁi în armonie), astfel încât CAM sŁ se 

simtŁ incluἨi, iubiἪi Ἠi ´ngrijiἪi.  

- Oferirea de sprijin suplimentar în ἨcoalŁ Ἠi în familie pentru ´nvŁἪarea Ἠi bunŁstarea lor 

socialŁ Ἠi emoἪionalŁ, astfel încât CAM sŁ aibŁ capacitatea de a forma relaἪii pentru 

´nvŁἪare. 

UNHCR (Înaltul Comisariat al ONU pentru RefugiaἪi) raporteazŁ cŁ schimbŁrile actuale 

ale populaἪiei, rezultate din migraἪiune, au alimentat o creἨtere a rasismului, xenofobiei, 

violenἪei de gen Ἠi intoleranἪei, toate acestea promovând în continuare excluderea CAM din 

educaἪie, care este dreptul lor. În special, existŁ rapoarte cŁ CAM suferŁ incidente crescute de 

intimidare în comparaἪie cu alἪi copii. În consecinἪŁ, programul ICAM recunoaἨte cŁ mulἪi 

CAM nu sunt afectaἪi profund doar de tranziἪia lor cŁtre o nouŁ ἪarŁ sau regiune, ci Ἠi de cultura, 

atitudinile Ἠi climatul social din noua lor ἪarŁ. 

Internetul este cel mai puternic ajutor pentru accesul universal la ´nvŁἪare, dezvoltat 

p©nŁ în prezent. 

Daunele cauzate de abuzul Ἠi utilizarea necorespunzŁtoare a internetului reprezintŁ una 

dintre cele mai mari ameninἪŁri la adresa copiilor vulnerabili cu care se confruntŁ societatea. 

Cyberbullying-ul este doar una dintre ameninἪŁrile dŁunŁtoare. 

Peste 50 % dintre adolescenἪii din UE au fost agresaἪi online, iar 50 % s-au implicat în 

hŁrἪuirea ciberneticŁ. AmeninἪŁrile prin internet sunt frecvente. CAM sunt de 2 ori mai 

susceptibili de a fi  victime ale cyberbullying-ului Ἠi de 3 ori mai susceptibili de a suferi din 

cauzŁ de excluziune socialŁ pe reἪelele de socializare. 

Victimele hŁrἪuirii cibernetice suferŁ o reducere a capacitŁἪii de ´nvŁἪare Ἠi pierd toate 

beneficiile pe care le oferŁ ´nvŁἪarea on-line. În circumstanἪe extreme, abuzul duce la 

sinucidere. Rata sinuciderilor în rândul adolescenἪilor a crescut în ultimii  ani p©nŁ la 9 la 

100.000, în medie în Europa Ἠi este legatŁ de influenἪa reἪelelor de socializare. 

În timpul mŁsurilor de carantinŁ, mulἪi copii au fost Ἠi mai activi pe reἪelele de 

socializare. CAM, în special, se bazeazŁ deja pe internet pentru contactele cu familia Ἠi prietenii. 

De asemenea, este bine stabilit faptul cŁ aceἨtia se numŁrŁ printre cei mai vulnerabili copii la 

abuzul Ἠi radicalizarea on-line. În consecinἪŁ, existŁ o nevoie Ἠi mai mare de programe de 

siguranἪŁ pe internet care sŁ educe Ἠi sŁ protejeze CAM de pericole Ἠi daune prin utilizarea 

abuzivŁ a reἪelelor de socializare. 
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Partenerii ICAM dezvoltŁ Ἠi testeazŁ o extindere a programului ICAM ï Programul Be 

Cyber Safe and Responsible. 

ICAMcsr se concentreazŁ pe CAM în v©rstŁ de 8-13 ani, adicŁ aflaἪi la o v©rstŁ criticŁ 

pentru a ´nvŁἪa sŁ foloseascŁ internetul. Proiectul le dezvoltŁ ´nvŁἪarea socialŁ Ἠi emoἪionalŁ 

(SEL) Ἠi promoveazŁ în rândul lor educaἪia media online, astfel încât sŁ aibŁ capacitatea de a 

se proteja pe ei ´nἨiἨi Ἠi pe alἪi copii Ἠi de a lua decizii sigure Ἠi responsabile atunci când sunt 

on-line; incluzând, în special, evitarea Ἠi rŁspunsul acestora la intimidarea ciberneticŁ, 

radicalizare Ἠi grooming - în calitate de victime sau de observatori. 

Programele SEL sunt instrumente dovedite pentru a aborda probleme de bunŁstare, 

precum reducerea bullying-ului în Ἠcoli. Tehnicile SEL de reducere a bullying-ului au fost 

dezvoltate de ReἪeaua ICAM în cadrul proiectului european AcἪiune Anti-bullying, (Action 

Antibullying), finalizat în 2016 Ἠi diseminat la nivel european. 

ÎnvŁἪarea socialŁ Ἠi emoἪionalŁ (SEL) este un proces de dobândire a valorilor sociale Ἠi 

emoἪionale, a atitudinilor, competenἪelor, cunoἨtinἪelor Ἠi abilitŁἪilor esenἪiale pentru ´nvŁἪare, 

eficacitate, bunŁstare Ἠi succes în viaἪŁ. 

DeἨi poate fi  predatŁ, majoritatea SEL este asimilatŁ Ἠi necesitŁ climatul adecvat în 

ἨcoalŁ Ἠi acasŁ pentru ca SEL sŁ ´nfloreascŁ. În consecinἪŁ, ´mbunŁtŁἪirea SEL pentru CAM va 

fi  realizatŁ ´mpreunŁ cu o ´mbunŁtŁἪire a climatului de convivencia (trŁind ´mpreunŁ în 

armonie) în Ἠcoli Ἠi acasŁ. ICAMcsr include ateliere de educaἪie parentalŁ / a tutorilor CAM 

astfel încât sŁ poatŁ continua SEL a CAM la domiciliu. 

Ce beneficii aduc CAM  Ἠcolii?  

Prin recunoaѽterea nevoilor sociale ѽi emoѿionale ale copiilor afectaѿi de migraѿie ѽi 

prin dezvoltarea unor modalitŁѿi de a-ѽi restabili capacitatea de ´nvŁѿare, precum ѽi crearea 

unui climat de Convivencia, ѽcolile ar trebui sŁ realizeze cŁ TOѾI copiii lor au nevoie de 

acest sprijin atunci când se reîntorc la ´nvŁѿarea faѿŁ în faѿŁ. În  plus, programul ICAM de 

sprijin continuu pentru familiile  ѽi tutorii  CAM, oferŁ un model pentru ´mbunŁtŁѿirea 

parteneriatelor familie - ѽcoalŁ, de care vor beneficia TOѾI copiii. 
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Utilizarea aplicaἪiei digitale ñMAKE ITò pentru eficientizarea 

procesului de predare ï ´nvŁἪare- evaluare 

Grigore Carmen Nicoleta 

Colegiul de ArtŁ ñCarmen Sylvaò, PloieἨti, Prahova 

Contextul actual, generat de pandemia de coronavirus, a determinat accelerarea 

adaptŁrii societŁἪii la o nouŁ etapŁ în dezvoltarea Ἠi abordarea tehnologiei moderne ï era 

digitalŁ. AceastŁ situaἪie a apŁrut Ἠi în sistemul de ´nvŁἪŁm©nt, determinând o schimbare rapidŁ 

a viziunii asupra modului de concepere a procesului didactic.  

Totul a început cu o stare de panicŁ, de derutŁ, în rândul profesorilor, aἨa cum a apŁrut 

de altfel Ἠi starea de urgenἪa instalatŁ la nivel naἪional Ἠi nu numai. Timid, au început sŁ aparŁ 

în spaἪiul on-line temerari care deja foloseau tehnologia informaἪionalŁ în procesul de predare 

ï ´nvŁἪare- evaluare. Astfel ca au apŁrut tutoriale, cursuri, webinarii de introducere, 

perfecἪionare, de adaptare a stilului clasic de ´nvŁἪare al profesorilor la stilul modern, digital. 

Chiar dacŁ aceastŁ trecere a presupus un efort major, realizŁrile ulterioare au adus satisfacἪii. 

Succesul lecἪiilor digitale a fost determinat de deschiderea spre nou a cadrelor didactice, de 

abilitŁἪile Ἠi aptitudinile dezvoltate în aceastŁ perioadŁ pentru a capta atenἪia elevilor Ἠi pentru 

a genera strategii de abordare astfel încât elevii sŁ fie atraἨi de acest mod de ´nvŁἪare, nou Ἠi 

pentru ei. 

În ́ nvŁἪŁm©ntul tradiἪional , profesorul este cel care are rolul de a transmite cunoἨtinἪele 

necesare, calculatorul având rol auxiliar. În era digitalŁ aceste funcἪii sunt preluate de programe, 

platforme, instrumente digitale care sunt utilizate pentru transmiterea cunoἨtinἪelor, 

consolidarea Ἠi evaluarea elevilor. Cea mai mare importanἪŁ a profesorului în desfŁἨurarea 

lecἪiilor on-line Ἠi succesul acestora prin captarea atenἪiei este determinatŁ de strategiile 

abordate. 

Pentru toate cadrele didactice, digitalizarea sistemului de ´nvŁἪŁm©nt reprezintŁ o 

povocare continuŁ . Cuvântul ñtutorialò este temelia dezvoltŁrii profesionale Ἠi personale în 

contextul actual. Din punct de vedere al terminologiei, acest cuvînt provine din limba englezŁ 

Ἠi ´nseamnŁ literalmente ñ´nvŁἪareò. Este un material educaἪional de prezentare care urmŁreἨte 

pas cu pas instrucἪiuni de utilizare pentru a uἨura percepἪia Ἠi modul de lucru. Cei mai 

familiarizaἪi cu acest concept sunt copiii Ἠi tinerii atunci când încep sŁ joace un joc on-line 

complex Ἠi complet, conferind uἨurinἪŁ în abordare. Tutorialele sunt materiale de instruire sub 

formŁ de prezentŁri video sau scrise ale persoanelor experimentate care descriu detaliat etapele 

întregului proces. Accesând orice motor de cŁutare pe internet pentru cuvântul ñtutorialò se 
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poate ´nvŁἪa cu uἨurinἪŁ utilizarea instrumentelor digitale pentru eficientizarea procesului de 

predare-´nvŁἪare-evaluare. 

 În rândurile urmŁtoare vom descoperi ´mpreunŁ cum putem utiliza aplicaἪia MAKE IT 

în realizarea unor secvenἪe atractive de lecἪie. Cu ajutorul acesteia se pot crea jocuri, teste, 

poveἨti. Este o aplicaἪie perfectŁ pentru profesori, elevi, studenἪi, Ἠcoli, educatori.  

 Simplitatea utilizŁrii este datŁ de faptul cŁ este 

conceputa pentru smartphone Ἠi se poate realiza în 

câteva minute folosind Ἠabloanele oferite de acest 

creator de jocuri educative, în orice moment Ἠi în orice 

cadru, important este sŁ dispui de puἪin timp Ἠi un telefon inteligent pe care sŁ decarci aplicaἪia. 

Poate fi  distribuitŁ Ἠi ´mpŁrtŁἨitŁ cu oricine Ἠi oriunde, pe PC, laptop, tabletŁ, putând fi  generat 

un link de acces. 

 Ce se poate crea? 

¶ Jocuri ï uἨor Ἠi rapid, folosind o gamŁ largŁ de Ἠabloane Ἠi jocuri predefinite; 

¶ Teste educative Ἠi distractive, cu posibilitatea de a verifica rezultatele de pe dispozitivul 

dumneavoastrŁ; 

¶ Teme pentru acasŁ provocatoare pentru a le evita pe cele clasice, monotone, efectuate 

pe caiet, cu posibilitatea de a vedea rezolvŁrile pe dispozitivul profesorului; 

¶ Jocuri pentru copiii cu nevoi speciale- activitŁἪi adaptate pentru fiecare elev sau grup 

sau diferenἪiat 

¶ ĊnvŁἪare prin practicŁ ï copiii pot exersa în timp 

ce se joacŁ. Ei ́ nἨiἨi pot crea activitŁἪi într-un mod 

simplu, sigur Ἠi atractiv.  

 Etape de creare a unui joc 

1. Se descarca aplicaἪia pe Smartphone sau Iphone.  

2. Se creazŁ un cont. 

3. Se selecteazŁ nivelul de studii al elevilor. 

4. Se urmŁreἨte lista din stânga Ἠi se alege ñGamesò. 

5. Se da un titlu activitŁἪii. 

6. Se alege fundalul potrivit. 

7. Se editeazŁ jocul. Se alege prima activitate din lista 

predefinitŁ. ExistŁ 15 variante pentru Elementary 

School: 

Etapa 3 

Etapa 5 
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¶ Connect ï UneἨte definiἪia cu 

imaginea sau cuvântul potrivit; 

¶ Drag to containers ï AdaugŁ în casetŁ 

ce se potriveἨte; 

¶ Find the Match- GŁseἨte perechea;  

¶ Question ï RŁspunde la ´ntrebŁri; 

¶ Type Word ï desoperŁ cuvântul; 

¶ Math operation ï CalculeazŁ; 

¶ Tap It ï ApasŁ varianta corectŁ; 

¶ Sequence ï OrdoneazŁ secvenἪele 

potrivite;  

¶ Guess the Word ï GhiceἨte cuvântul; 

¶ Construct Sentence ï OrdoneazŁ corect 

cuvintele într-un enunἪ; 

¶ Drag Words ï Trage cuvintele în locul potrivit; 

¶ Connect the Dats ï UneἨte datele; 

¶ Puzzle ï RefŁ imaginea; 

¶ Paint ï ColoreazŁ; 

¶ Trace Symbol ï TraseazŁ simbolul. 

8. Se alege tipul de exerciἪiu din lista predefinitŁ; OpἪional se pot adŁuga elemente; 

9. Se apasŁ semnul ñ+ò din dreapta sus de unde se poate selecta Text, Imagine, Sunet, 

Video, Desen; 

10. Se pot alege oricâte secvenἪe se considerŁ a fi  potrivite nivelului clasei sau varstei 

elevilor pentru a nu fi  suprasolicitaἪi;  

11. Se pot atribui diferite efecte jocului pentru a fi  mai atractiv: Fond muzical, Selectarea 

unui alt fundal, Dimensiunea literelor, Efect de sunet, Reorganizarea ordinii ́ ntrebŁrilor 

Ἠi a secvenἪelor de joc, Navigare manuala în locul celei automate. 

Etapa 6 

Etapa 7, 8 

Etapa 9 


