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Argument

Cursul de formare continua ,, Metodica predarii online” a fost inclus in oferta Casei
Corpului Didactic Prahova in anul scolar 2019-2020 ca raspuns la nevoile pedagogice noi
generate de pandemie, conceperea programei Ssale urmarind sa asigure formarea sau
dezvoltarea unor competente metodice mai ales, absolut necesare in procesul didactic al

predarii la distanta, in mediul virtual.

Lucrarea de fata se doreste a fi o culegere de bune practici, in care au fost incluse lucrari
ale cadrelor didactice care au parcurs acest curs, in perioada septembrie- octombrie 2020
(grupa 8- 8-11.09.2020; grupa 10- 9-22.10.2020), sub indrumarea formatorilor lonescu
Daniela si Lorelli Urleteanu, lucrari ce sintetizeaza experienta didactica de predare online
acumulata atdt prin participarea directa la formare, cadt si prin aplicarea in practica a
programei cursului in demersul pedagogic individual. Motivatia publicarii acestor lucrari o
constituie asadar increderea noastra deplinda ca aceste experiente se pot transforma intr-un
instrument util al propriei pregatiri pentru alte cadre didactice sau ca pot deveni surse de
documentare in realizarea unor activitati didactice adecvate predarii online, eficiente atat
transmiterea adecvata a continuturilor specifice, cat mai ales in asigurarea formarii

competentelor specifice prin pdstrarea unei comunicari interactive.

Care a fost deci obiectivul cursului ,, Metodica preddrii online”? In primul rand, programa
acestuia s-a fundamentat pe o reluare a aspectelor teoretice privitoare la procesul de
invatamant in integralitatea sa, dar cursurile s-au concentrat mai ales asupra identificarii unor
modalitati de a crea demersuri pedagogice adaptate predarii online, la distantd, prin
integrarea metodelor sau a mijloacelor didactice folosite deja in invatarea fata in fata in

contexte pedagogice in care este necesara utilizarea tehnologiilor asistate de calculator.

Activitatile sincron, de tip webinar, au imbinat asadar furnizarea informatiilor necesare
legate de instrumentele propriu-zise necesare predarii online — platforme de comunicare la
distanta, platforme de realizare a invatarii de tip asincron care sa permita atat predarea-
invatarea, cat si evaluarea, platforme utile in realizarea aplicatiilor de tip exercitiu, platforme
de arhivare sau gestionare a informatiilor etc. — cu explicatii asupra avantajelor sau a limitelor

acestora sau asupra modalitatilor concrete de inserare in realizarea designului pedagogic.

Participantii la curs au trebuit sa faca fata provocarilor determinate mai ales de

identificarea acelor instrumente utile lor in raport cu nivelul de scolarizare in care sunt
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angrenati, in functie de disciplina predata, dar si de nivelul de competente al elevilor sau de

gradul de dotare propriu sau al unitatii scolare in care predau, de nivelul competentelor
digitale. Asadar, activitatile sincron au fost completate de activitatile asincron, §i acestea cu
un caracter preponderent practic si care au necesitat studiu individual aplicat si transformarea

experientelor proprii dobdndite in proiecte pedagogice concrete.

Aratdnd cu totii dorinta de perfectionare §i autoperfectionare, au inteles ca numai printr-0
descoperire proprie a acestor instrumente, extrem de numeroase si diverse, este posibild
identificarea acelora care sd fie cu adevarat adecvate si eficiente, cdci conceperea unui demers
pedagogic este mereu influentat de factori variati si extrem de particulari. Ca selectarea nu
este posibila decdt printr-o corecta apreciere a propriilor competente digitale, fara de care
utilizarea oricarui instrument ramdne imposibila, si a nevoilor de perfectionare in aceastd
directie. Ca, la fel de importanta ramdne in continuare conceperea unui demers metodic
echilibrat si adaptat nevoilor concrete din clasa, nicio platforma si nicio aplicatie neputind

suplini cunoasterea elementelor de metodica a predarii sau experienta pedagogica.

Dar, fara doar si poate, componenta practica pe care acest CUrs a avut-o a fost si
interactivitatea sa au fost elementele cele mai eficace in atingerea scopurilor propuse. Fiecare
webinar a devenit un dialog nu doar intre formator si cursanti, dar si intre cursanti,
experientele impartasite devenind puncte de pornire in incercarile de a depdsi obstacolele
concrete determinate de lipsa de exercitiu propriu-zisa in predarea online sau hibrid, de
insuficienta informatiilor asupra acestui domeniu sau chiar de contextele concrete deja
identificate in activitatea lor anterioara cu elevii. Schimbul de idei a fost provocator pentru
fiecare participant, implicarea dovedind astfel si interesul crecut pentru perfectionarea

proprie.

Dar poate ca meritul cel mai mare al acestui curs este acela ca ne ajuta sa constientizam ca
predarea asistata de tehnologie, ca folosirea instrumentelor digitale sau informatice nu ar
trebui sa ramana solutia de compromis adoptata in acest context epidemiologic. Ca activitatea
noastra pedagogica trebuie sa se adapteze permanent unor contexte pedagogice noi si unor
beneficiari ai educatiei pentru care a invdta a capatat si alte semnificatii decdt a se lasa
indrumat de profesor spre descoperirea si insusirea unor continuturi. Ca digitalizarea predarii

poate sa fie benefica in realizarea dezideratului mult dorit al oricarui profesor de a-si vedea

elevii motivati si implicati in propria invatare. Dar si ca predarea online nu este sinonima cu




simpla utilizare a unor platforme sau aplicatii ori a unor continuturi digitalizate, ci
reconstruirea demersului pedagogic spre noi obiective: transformarea actului educational intr-
un act care sa conduca elevul spre a descoperi singur modalitatile si instrumentele proprii de
invatare, spre aprofundarea individuala a domeniilor care il pasioneaza, spre dezvoltarea
Competentelor multiple, prin invatare multi- sau transdisciplinara, in functie de nevoile sale

eJe, .

de scolarizare, ci pentru toata viata.

Volumul acesta nu este deci doar produsul activitatilor individuale, ci si al celor de echipad,
cdci colaborarea si dorinta de a sprijini colegial au devenit factori determinanti in realizarea
unor activitati pedagogice care sa valorifice in mod eficient cunostinte si competente dobdndite
prin webinarii sau materiale teoretice. El este, in acelasi timp, expresia dorintei de
perfectionare, de adaptare permanenta la conditii noi, la nou a cadrelor didactice, a motivatiei

de a face totul pentru a le fi aproape, pedagogic si uman, elevilor lor. Si asta cred ca ramdne

esenta oricarei activitati de formare, nu doar sa ofere informatia, ci sa ofere cadrelor didactice
oportunitatea de a descoperi ei insisi cd pot invinge orice barierd, ca nu exista obstacole de

netrecut pentru a-si implini menirea.




Utilizarea videoproiectorului in predarea online
Prof. Paduretu Alice Nicoletq

Liceul Tehnologic Energetic, Municipiul Campina

In contextul actual, generat de pandemia de COVID-19, societatea in intregul ei a suferit
schimbari. Asadar, invatamantul romanesc se afld in continud transformare, lucru care ar fi
trebuit sd se intample oricum si mai demult. Digitalizarea educatiei este absolut necesara in
secolul in care trdim. Pe de altd parte, sa nu uitdm ca intalnirea face-to-face dintre elev si
profesor are un rol extrem de important in activitatea didacticd. Nimic nu poate inlocui
interactiunea directa dintre cei doi. In desfisurarea lectiilor online lipseste totusi factorul uman.

De fapt, cred ca impletirea invatamantului traditional cu cel modern este solutia ideala.

Modulele de specialitate in domeniul electrica si electronica pe care le predau presupun

o0 parte teoreticd si o parte practica, de laborator. Marturisesc faptul ca pentru predarea orelor

de laborator, eu mai caut solutii. Incd ma mai intreb cum as putea sa-1 fac pe un elev sa masoare

online o tensiune cu voltmetrul.

Pentru partea teoretica, una dintre metodele pe care le folosesc la predarea hibrid, adica
atunci cand jumatate de clasa este prezenta fizic la scoald, iar cealalatd jumatate este acasa si

participa la lectie online, este utilizarea laptop-ului si a videoproiectorului.
Voi exemplifica pentru:
Domeniul: Electronica si automatizari
Clasa: a IX-a, invatamant liceal
Modulul Il-Electrotehnica si masurari tehnice

Unitatea de invatare: Masurarea intensitatii curentului electric

Eu utilizez platforma Gsuite, pe care am creat un classroom pentru clasa la care predau

si la care au acces toti elevii.
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Pregétirea lectiei presupune elaborarea unui material, de preferintd in PowerPoint, care

sa cuprinda toate informatiile necesare sustinerii lectiei noi.

La inceputul activitatii didactice profesorul initiaza un meet pe classroom, unde intra
elevii de acasa, care invata online. Laptop-ul pe care lucrez este conectat la un videoproiector,
dotat cu un ecran asezat in fata elevilor din clasa. In cadrul intdlnirii online, dau share screen
pe materialul care contine lectia. Astfel, acesta devine vizibil si pentru elevii de acasa, dar si
pentru cei din clasd pe videoproiector. Mi se pare foarte important ca toti copiii sa vizioneze
lectia 1n acelasi timp. Cred ca asa se creeazd o unitate a celor doud grupe de copii, se dd impresia

cd elevii sunt unii langa altii.

b.-eircuit cu ampermetru montat corect, adica in
serie

Definitie:
Intensitatea curentului electric reprezinti
canlitatea de sarcind electricd transportati prin
secfiunea transversald a unui conductor in
unitatea de timp.

Unitate de masura:
amper (A)

Aparat de masura:
ampemlelru

Urmeaza explicarea informatiilor din material, timp in care copiii isi iau notite. De
asemenea, elevii pot intrerupe oricand lectia pentru a pune Intrebari sau pentru a face diferite
observatii. Dupa ord, postez materialul de invatare pe classwork, lucru cu atit mai necesar cu

cat copiii nu au manuale pentru acest modul de specialitate.




o parte din curentul'¢

Eu folosesc aceastd metoda si pentru a face o evaluare frontald intr-o lectie viitoare.
Pentru aceasta pregatesc o fisa de lucru, pe care la fel o postez in cadrul meet-ului si pe care o
pot vedea toti elevii, si cei din clasa, si cei de acasa. De obicei, realizez o interevaluare. Copiii
de acasa pun intrebari la care raspund cei din clasa si invers. Se realizeaza astfel interactiunea

dintre cele doua grupe, legatura care nu trebuie pierduta in sistemul de invatamant hibrid.

FISA DE LUCKL
AMPERMFTR

Un fapt pe care l-am observat inca inainte de aceste schimbdri in invatamantul
romanesc, inca inainte de pandemie si pe care as vrea sa-1 pun in evidenta, este faptul ca elevii
sunt atrasi de metodele de invdtare moderne. Predarea simultana, cu ajutorul platformei
didactice si cu ajutorul videoproiectorului 1i determina pe copii sd fie mai receptivi, mai atrasi

de lectie, mai dornici de a afla diferite informatii.

Depinde de noi sd incercam ceva nou, sa gasim noi metode prin care sd legam teoria de
practica, sa-i convingem pe elevi de utilitatea celor invatate. Depinde de maiestria noastra

didactica sa tinem pasul cu vremurile in care traim.




O secventa de lectie (Matematica clasa a V-a) —
Prof. Bacanu Florina Cristina

In aceasta perioada dificila, in care scoala traditionala a fost inlocuitad cu scoala online,

pentru noi cadrele didactice aceasta situatie inedita este o provocare.

Ca1n orice activitate didactica, in realizarea tutorialelor se pleaca de la scopul activitatii
si de la obiectivele ce urmeaza a fi urmadrite fara a pierde din vedere organizarea continutului

astfel Incat sa starneasca curiozititatea elevilor.

Ora online de matematica pentru a preda lectia ,,Reguli de calcul cu puteri” se va desfasura

astfel:

Activitatea |. Conectarea la Meet de pe platforma GOOGLE CLASSROM prin link-ul pe

care elevii l-au primit inainte de inceperea orei.

Salutul. Prezentarea Schitei lectiei. (material postat pe Google Classroom)

Schita lectie

Clasa: a-V-a

Disciplina : Matematica

Profesor: Bicanu Flonna Cristina

Tema lectiei: Reguli de calcul cu puten
Tipul lectie : Asmulare de no1 cunostinte

Competente operationale :
a)cognitive
OC, Sa cunoasca faptul ca ndicarea la putere este o inmultire repetata
OC, Sa efectueze ndican la putere
OC; Sa scrie un numar natural ca o putere
OC, Saaplice in calcule regulile de calcul cu puten : mmultirea’impartirea

doua puter: cu aceeas: baza, puterea unei puteri, puterea unui produs
OCs Sarecunoasca factorul comun intr-o suma sau o diferenta de produse
de
puten
OCs Sa schimbe baza unei puten pentru a putea utiliza regulile de calcul
cu
putent
b)psihomotorii
OP, Sa aseze corect i pagmna
OP, Sa scrie lizibil pe caiete
c)afective
OA,; Safie atent:
OA: Sa participe afectiv 1a lectie
OA: Sa—s1dezvolte mteresul pentru studiul matematici

Strategii didactice

a)Metode si procedee :  explicatia, exemplificarea, conversatia, exercitiul,
algontnmzarea, problematizarea

b)Mijloace de realizare - - manual de matematica pentru clasa a V-a, editura
CD PRESS;
- culegere “Mate™ 2000 +; editura Paralela 45

c)Forme de organizare - frontala . mdividuala




Activitatea 2. Prezentarea unui filmulet cu notiunile teoretice invatate la lectia anterioara

https://www.youtube.com/watch?v=sg030G39eSU (2.37 min) (material postat pe Google

Classroom)

Activitatea 3. Vizionare PowerPoint - prezentare notiuni teoretice, exemple, fisa de lucru
pentru lectia ,,Reguli de calcul cu puteri” (material postat pe Google Classroom). Elevii vor

urmarii cu atentie prezentarea PowerPoint, vor lectura materialul prezentat, vor rezolva
exercitiile prezentate.

L

REGULI DE CALCUL CU
PUTERI

Frof. EScanu Flarina Cris? Ir
Fonala Clmnazlald “Andral Radulusy’
Chiggsanca

|

F‘roprictéu 6

RICicamsa i3 PUTRIG S5tE @ OpErEls ga crainul Il RASPUNSURI:
e amintim: <>

Agurarsa 5l seidersa sunt ogaragll de ardinul |

Inmuire 5 ms..r;'v suntul:nm;ld:cr:lrl.l .

IIIQ"-Jn anarghlu in care avgm ridicad 1 puters,
GPACILAM FcRESE Crarah mal Ints, 2ol cparaile
s cedinul Il in croina,in cars apqr, far 12 final

cowrzjllls ds ardingl | in ordinez in cars aoar.

Dac avem parantszs, sfuchsim mal intds
cosrzjllls din g rzrmul; rcfunds, 2pal gs wsls din

paraniazals 2rasts, 12r 2 Al cperaslls din aoalacs,
finand seama ds ordired m::u:rl::uu;II

Sunt cateva conventii referitoare la 7 Incearch ¢i tu!
ridicarea la putere:
+ arice numidr natural difarit da 0, ridicat la
putersa 0 aste agal cu 1;

« arica numir natural ridicat Iz putarea 1 asta
sgal cu al insusi;

o numaru 1 ridicat la orice putera asta tot 1;

« 0 ridicat Iz orice putara difaritd da 0 asts tot 0;

+ 012 puteraz 0 nu se dafinests.

| T - —

Savedem aceste proprietdti
insotite de cateva exemple:

B

Activitatea 4. Tema pentru acasa :

Elevii vor avea de efectuat tema din culegerea ,,Mate

2000+, Editura Paralela 45, pe care o vor trimite pe Google Clasroom in termenul precizat de
profesor (folosind calendarul).



https://www.youtube.com/watch?v=sg030G39eSU

Activitate extracurriculara in mediul online Cafeneaua publica virtuala
Prof. Musat Luiza

Scoala Gimnaziala Scorteni
” ” este 0 metoda modernd, axata pe dialog interactiv si schimb de

informatii. Poate implica mai multe persoane, dornice de socializare si de identificare a unor

solutii comune in vederea dezvoltarii de noi proiecte.

Aceasta metodd se poate realiza atat fizic, prin formarea de grupe si interactionarea
membrilor acestora, cat si in mediul virtual, prin cunoasterea de noi membrii din diferite locuri

ale tarii.

Am ales aceasta metoda pentru a facilita comunicarea intre elevii a doud sau mai multe clase,
de acelasi nivel, de pe raza comunei Scorteni, din unitdti scolare diferite pe o anumitd tema.
Scopul activitatii este acela de a dezvolta o viziune mai larga a a acestora fata de viata de zi cu

zi, cunoscand alti elevi, alte mentalitati, alta cultura si alte caractere.
Etape urmarite in desfasurarea activitatii:

e Nasterea ideii de a realiza o activitate extarcurriculara in mediul online, care sa
faciliteze comunicarea intre elevi

e Identificarea unui alt profesor diriginte, disponibil sd colaboreze la aceasta activitate,
precum si a clasei de elevi

e Alegerea celei mai potrivite teme de discutie
o Intocmirea proiectului activititii extracurriculare
e Informarea elevilor

e Implementarea activitatii extracurriculare: ”Cafeneaua publica virtuala”.

Tema abordata in cadrul activitatii extracurriculare: ” ”—otema

usor de abordat de catre elevi, placuta, relaxantd si motivanta.

Scopul — socializare, comunicare, marirea cercului de prieteni, initierea unor proiecte

comune de viitor

Grup tinta: elevii claselor a Vl-a, Scoala Gimnaziala, Comuna Scorteni si Structura Bordeni
12




Profesori coordonatori : profesorii diriginti

Locul de desfasurare: online, Platforma Google Meet
Data si ora: 7 octombrie, ora 16,00

Pasii urmati in desfasurarea activitatii:

Conectarea profesorilor diriginti si a elevilor participanti; un cuvant de inceput al

profesorilor diriginti, prezentarea regulilor pentru o buna desfasurare a activitatii;

Fiecare elev spune o scurtd prezentare despre sine: nume si prenume, varsta si alte indicii

preferate de fiecare si bineinteles felul in care 1si petrece timpul liber;
Elevii au posibilitatea sa-si adreseze Intrebari unii altora in mod organizat;

Printre exemplele de petrecere a timpului liber au fost enumerate: plimbare in natura,
plimbare cu bicicleta individual sau in grup; citirea unei carti recomandate de profesor sau de

o altd persoand; vizionarea unui film, joaca cu prietenii, inotul, pictura etc.

A fost aleasa Tmpreuna cu elevii o alta tema pentru o urmatoare activitate extracurriculara in

mediul online

Cei mai multi elevi au fost dornici si deschisi sd prezinte picturi, desene 1n creion, medalii

etc.

Elevii s-au comportat foarte bine in mediul online, au avut rabdare sa se asculte reciproc, s-

au respectat reciproc; nu au intervenit unii peste altii;
Au fost deschisi sa vorbeascad despre ei si sd cunoasca alti colegi

Si-au manifestat dorinta de a participa la o alta activitate extracurricularad online

- Desfasurarea unei activitati cu mai multa actiune din partea elevilor

- Utilizarea unui filmulet motivational, urmat de o dezbatere cu elevii

- Utilizarea tabelei interactive




Lucrul in echipa -metoda didactica utilizata in scoala online
Prof. Inv. Primar: Drijneanu Irina

Scoala Gimnaziala, comuna Aricestii Rahtivani

Invatamantul roménesc a traversat un moment de cumpana, cand vestea ci scolile vor fi
inchise a apdrut in mass-media. Nimeni nu intelegea ce se va intampla cu elevii nostri, cu
examenele nationale si cu soarta scolii romanesti. Solutia a venit foarte repede din domeniul
IT. Cadrele didactice s-au transformat in scurt timp in scolari, au inceput sa invete cum
functioneaza platforme de care pana atunci nu auzisera si si-au condus elevii catre scoala online,

care pana atunci parea de domeniul science-fiction.

Privind in urmd, nu pot sd nu ma gandesc cd, 1n ciuda socului pe care l-am trait cu
totii de a nu ne mai putea desfasura activitatea asa cum eram obisnuiti, noi stiam ca societatea
in care trdim ne constrange sa deprindem abilitdti noi, sd Invatam permanent si sa imbunatatim

continuu metodele de lucru cu elevii nostri.

In perioada martie-iunie 2020, am lucrat cu elevii mei de clasa a I11-a pe platformele
Adservio si Zoom. Am incercat sa utilizez metode didactice diverse pentru a observa care dintre
ele se potriveste mai bine colectivului meu de elevi. Am cerut mereu feedback elevilor mei cu
scopul de a gasi impreund cea mai buna solutie. Metoda pe care eu am folosit-o cu succes in
fiecare zi a fost lucrul in echipd. Am utilizat-o la toate disciplinele de studiu, pentru a iesi din
monotonie si pentru a 1i activiza pe copii. Era momentul lor preferat din zi, nu stiau la ce
disciplind, nici in ce moment al lectiei voi apela la aceasta metoda si nici daca voi alege metoda
aleatorie de impadrtire pe grupe. Recunosc ca am utilizat-o si in momente planificate anterior,

dar si spontan, cand observam ca nu mai reusesc sd fie atenti.

Desi imi era destul de greu Tnainte de aceastad perioada sd Tmpart clasa in echipe
pentru ca necesitd un efort fizic dublat de o pierdere inerentd de timp din ora de curs, am
descoperit ca in mediul online aceasta metoda se poate utiliza in mod eficient. Motivul pentru
care am apelat la ea, initial, a fost pentru cd am simtit ca elevii au nevoie de mai mult decat sa
se priveascd printr-un ecran. Aveau nevoie sa discute intre ei, sa faca schimb de informatii si sa
isi auda vocile, iar numarul mare de persoane dintr-o sesiune online nu permitea sd ne spunem

fiecare parerea. Grupurile de trei-patru copii au venit in ajutorul elevilor mei, pentru ca puteau

sa interactioneze mai usor.




In fapt, omul este o fiintd sociald. De cand ne nastem avem nevoie de atingerea si

afectiunea mamei. Crestem si ne dezvoltdm intr-o familie, care functioneaza ca o echipa pentru
buna dezvoltare a membrilor sdi. Vedem de mici cum pdrintii organizeaza o gospodarie si

gestioneaza relatiile cu copiii sau cu ceilalti, adicd sunt o echipa.

Munca in echipa este, general vorbind, definita ca ,,0 activitate de invatare, limitata
in timp, prin care doud sau mai multe persoane invata sa execute, in ansamblu si intr-un mod
interactiv, una sau mai multe sarcini mai mult sau mai putin structurate, in vederea atingerii
unor obiective determinate”, conform cercetatorului in domeniu Jean Prolux. Lucrul intr-0
echipa poate insemna sa lucrezi cu un grup de oameni care stau in aceeasi incapere cu tine, sa
lucrezi cu un grup de oameni dintr-un birou diferit sau chiar dintr-o tara diferita. Daca un grup
de oameni lucreaza impreund pentru un obiectiv comun si daca lucreaza impreuna la aceeasi

sarcind, atunci acestia sunt o echipa indiferent de pozitia lor geografica.

In ciuda faptului cd stim ca invitarea este o activitate proprie, care tine cont de
efortul individual depus in intelegerea si constientizarea semnificatiilor stiintei, este adevarat
si ca relatiile interpersonale, de grup sunt un factor important in aparitia §i construirea invatarii
personale si colective. “Invitarea in grup exerseaza capacitatea de decizie si de initiativa, da o
nota mai personald muncii, dar si o complementaritate mai mare aptitudinilor si talentelor, ceea
ce asigurd o participare mai vie, mai activa, sustinuta de foarte multe elemente de emulatie, de

stimulare reciproca, de cooperare fructuoasad.”(loan Cerghit,1997, p. 54)

Inarmata cu timp, rabdare si motivata de elevii mei, am utilizat des aceasta metoda
de invatamant. Ii Tmparteam fie in functie de solicitarile lor, fie aleatoriu, astfel incat sa
reuseasca sa interactioneze cu toti colegii. Am lucrat in echipe la toate disciplinele si in orice

moment al lectiei.

Spre exemplu, la matematica, spre sfarsitul perioadei de scoald online, am aplicat
aceastd metoda in momentul de fixare. Initial, foloseam tabla interactiva pentru a nota si pentru
a discuta informatiile generale de transmis, dupa care 11 imparteam pe grupe de trei, patru elevi
pentru a lucra impreuna scurte exercitii. Primeau timp de rezolvare, pentru ca Zoom-ul permite
cronometrarea perioadei 1n care stau impartiti pe grupe. Tot acolo, copiii din grupe diferite pot

cere ajutor, iar eu intram pe rand, uneori fara ca elevii sa sesizeze, In grupa lor. Cand timpul

alocat se termina, ne revedeam toti si discutam rezolvarile fiecarei grupe. Au sesizat cd unele




grupe au rezolvat exact la fel sau, din contra, alta grupd a ajuns la acelasi rezultat printr-o

metoda diferita.

La limba si literatura romana, citeam textele noi Impartiti pe grupe, iar eu intram in
echipe pentru a urmari cum citesc anumiti copii, prin sondaj. Ei stiau astfel ca eu pot intra
oricand, iar elevii seriosi erau incantati ca pot citi un paragraf mai mare cu voce tare. Uneori
nici nu interveneam in organizarea lor, 1i ldsam sa 1si Imparta paragrafele si sa se corecteze unii
pe altii la anumite cuvinte. Fara sa le cer, isi alegeau capitani de echipe (mereu altii), care imi

prezentau cum a decurs lectura textului.

Tot la aceastd disciplind, am utilizat lucrul in echipe si la alte tipuri de exercitii,
precum alcatuirea de scurte texte. Discutam impreuna regulile alcatuirii textului, cerinta exacta
(text cu titlu dat, cu inceput dat, pe baza unor cuvinte, etc), le ofeream 10-15 minute pentru a
compune textul. De cele mai multe ori, ii incurajam sa isi impartd textul si fiecare sa se
gandeascd fie la introducere, fie la cuprins, fie la incheiere. Dupad aceasta perioada, un
reprezentat al fiecarei echipe citea textul alcatuit si discutam Tmpreund cu ceilalti elevi

observatiile pe baza textului.

Am utilizat aceastd metoda cu succes si la discplina educatie civica, atunci cand ne
imparteam pe grupe pentru a dezbate situatii diverse si pentru a gasi argumente pro si contra pe

diferite teme.

Inclusiv disciplina stiinte mi-a permis formarea unor echipe pentru observarea unor
fenomene si extragerea unor concluzii. Elevii se imparteau in echipe pentru realizarea de
experimente, fie prezenta cdpitanul de echipa cu materiale proprii, fie lucrau in sincron cu

materiale anuntate anterior.

Metoda a avut un real succes, depasind bariera scolii online. Copiii se intalneau pe
Zoom dupa orele de curs si rezolvau temele impreuna sau formau grupuri de Whatsapp pe

diverse teme.

In concluzie, lucrul in echipa este potrivit scolii online. Aceastd metoda stimuleaza
controlul reciproc dintre elevi si spiritul de initiativd. Ea ofera elevilor timp sa isi expuna
parerea, sa isi dezvolte abilitatile de comunicare si de socializare. Din altd perspectiva,

profesorul poate utiliza aceasta metoda in orice moment al lectiei, la captarea atentiei, la fixarea

cunostintelor si inclusiv ca instrument de evaluare.




Metoda lucrului in grup favorizeaza cooperarea, punandu-l pe elev in prezenta unor

puncte de vedere diferite si obligandu-1 sd-si organizeze propriile argumente pentru a evita
contradictiile inerente ce pot aparea in relatiile sale cu ceilalti. Capacitatea de a lucra impreuna
cu alte persoane, ca parte a unei echipe, nu este o abilitate solicitata neaparat in plan scolar, ci
este o abilitate esentiald in toate domeniile vietii. Educatia ofera un mediu excelent pentru a

cultiva munca in echipa, copiii culegand apoi beneficiile pe tot parcursul vietii lor.

Metode de predare-evaluare folosite in perioada “Scoala Online”
Prof. Maria Toma

Liceul Tehnologic Energetic Campina

Desi traim intr-o epocd a tehnologiei, a digitalizarii $i a informatizarii, pana in luna
martie 2020, invatamantul romanesc presupunea predominant intdlniri fatd In fata ale
profesorilor cu elevii, interactiunea avand loc atat prin comunicare verbala, cat si nonverbala si

paraverbala.

Pandemia de coronavirus a schimbat insa totul...Pentru siguranta lor, trebuind sa
pastreze distanta sociala, “actorii” procesului educativ s-au mutat in spatele ecranului
computerelor, tabletelor sau telefoanelor mobile. Ca atare si strategia didacticd a suferit
modificari. A crescut importanta tehnologiei - calculator, tableta, smartphone, softuri
educationale - ca mijloace didactice de predare, invatare, evaluare, au intervenit in procesul

educativ platformele de comunicare tip Zoom sau Google Meet.

Si elevii, si profesorii au fost surpringi de aceasta situatie dificild, incercand sa se
adapteze din mers starii de fapt. Desi nimic nu poate inlocui in totalitate comunicarea face-to-
face profesori-elevi, sustinutd pe langad oferirea de informatii si de comunicare sufleteasca,
invatamantul online reprezinta o alternativa complementara, o solutie a viitorului, care permite
familiarizarea elevilor cu abilitatile digitale, de utilizare a tehnologiei moderne si profesorilor

posibilitatea de imbogdtire cu noi metode a strategiei lor didactice.

Fiind provocata sa scriu un articol pe aceasta tema la finalul acestui curs, initial am fost

inclinata sa apelez la manualele de pedagogie de pe rafturile bibliotecii sau la informatiile de




pe INTERNET, dar m-am decis sa povestesc pe scurt, cu exemple si comentarii modul meu de

interactiune ca profesor si diriginte cu elevii in perioada martie-iunie 2020.

Sa incepem asadar...Martie 2020...Modul traditional de desfasurare a actului educativ
in scolile din Romania, deci si in liceul nostru s-a intrerupt din cauza pericolului iminent al
pandemiei de coronavirus. Diriginte la clasa a-XlI-a fiind, am continuat sa mentin legatura cu
clasa mea pe Facebook pe grupul clasei si pe chat, metoda didactica utilizata fiind conversatia.
Voiam sa cunosc gandurile lor, temerile lor, sperantele lor, sa-i incurajez si acest lucru a fost
sustinut de saptamana “Scoala Altfel”, avansata din grafic de directiunea scolii pentru a permite
reorganizarea activitatilor in online. Nu am mai putut calatori cu ei fizic prin tara, asa cum
faceam anii trecuti, dar am calatorit virtual, pe INTERNET, urmarind diferite teme:

LR Y]

“Coronavirusul si alte boli contagioase de-a lungul istoriei”, “Ganduri pentru viitorul meu”,
“Pasiunile mele actuale”, “Personalitati pe care le admir §i care ma inspira”, “Zece lucruri
importante pentru mine in viata”. Rezultatele vizibile ale acestei activitati au fost prezentari
Power Point. Rezultatele din background au fost exersarea abilitatilor digitale si a comunicarii
scrise, cultivarea curiozitatii si a spiritului cercetator ale elevilor, menfinerea acestora in

activitate, sustinerea morald, indepartarea temerilor.

el ‘! oronavirusiu e .
; ) C/covrvp-;;j/ :‘
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Sichim Violeta-loana
Clasa a XlaA

Scoala nu a avut informatician, nici domeniu pe Gsuite si ca atare, tot In aceastd
saptamana fiecare diriginte a invatat (mai greu sau mai usor) sa-si creeze pe Classroom clasa
virtuala, Tn care a invitat profesorii clasei si elevii, astfel incat sa poata fi incarcate materialele
si testele la diferitele materii. Metoda didactica utilizata de data aceasta a fost lucrul cu
calculatorul. Personal, aceastd metodd nu-mi era strdind, dar nici nu performam. Stiam sa
redactez fisiere Word si Power Point si sa le prezint elevilor cu ajutorul videoproiectorului,
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stiam sd navighez pe INTERNET si sa comunic cu elevii mei pe grupul clasei si pe chat pe

Facebook. Dar am inteles ca era mult prea putin... A trebuit sa-mi fac cont pe Google (eu aveam
pe Yahoo), sd invat cum se face o clasd pe Classroom, cum se organizeaza, cum interactionez

cu persoanele invitate in clasa.
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La randul meu am fost si eu invitata in clasele celorlalti diriginti, unde aveam ore, pentru
a Incarca materiale si teste. Privind in urma imi dau seama ca activitatea desfasurata a fost mult
prea sumara, ca, daca as fi stiut cate instrumente si metode didactice adaptate lucrului pe

calculator exista as fi imbunatatit activitatea mea didactica.

Asa, am incarcat fise de documentare in Word, fisiere Power Point, teste de evaluare cu
itemi diferifi, link-uri spre fimulete documentare de pe Youtube si link-uri spre experimente
virtuale de pe INTERNET. Drept feedback, am primit temele elevilor spre corectare si mesaje
de la ei pe marginea documentelor trimise. Instrumentele din Google Drive imi erau la inceput

straine, dar le-am incercat, am exersat si le-am aplicat in activitatea desfasurata.
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prof TOMA MARIA

Am cautat pe Youtube, am vizionat filmulete tematice adaptate programelor scolare ale
modulelor tehnice pentru a vedea daca sunt accesibile nivelului de intelegere si pot fi folosite
de elevi pentru deprinderea competentelor si abilitatilor. Mi-a prins bine, am aflat si eu lucruri
noi, interesante, dar mi s-a reconfirmat si faptul ca nu tot ce este publicat pe INTERNET contine

informatii corecte sau benefice educatiei elevilor.

Experimentele virtuale de pe Phet.Colorado.ro, Interactives.CK12, Vascak.cz si alte
link-uri oferite de sites.google.com pot fi utilizate in activitatea didactica a cadrelor didactice
din ariile curriculare Stiinte, repectiv Tehnologii. Pe mine m-au ajutat, le-am folosit si le voi
folosi in continuare. Capteaza atentia elevilor, le trezesc curiozitatea, ii activizeaza si reprezinta

o baza foarte buna de a porni conversatia euristica.

= EYoulube realizarea instalatiilor electrice interioare

Proiectare instalatie electrica standard intr-un apartament

s
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Temele primite de la elevi au fost scrise in Word sub forma de referat sau sub forma de
rezolvare de exercitii, prezentari redactate In Power Point, fotografii cu teme scrise pe caiet

incarcate de pe telefoanele mobile.

Au fost si elevi care din motive sociale sau tehnice nu au putut incadrca temele pe
Classroom, dar mi-au trimis temele pe chat, pe Facebook, pe Whattup, pe mail. Cand exista

vointa, exista solutii...
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Feedback-ul temelor a fost trimis catre elevi pe Classroom prin mesaje, corecturi, aprecieri.

Pentru elevii refractari de la clasa mea am gasit solutia de a-i mobiliza prin intermediul
telefoanelor catre parinti. Mai greu mi-a fost cu elevii de la celelalte clase, unde am comunicat
situatiile problema dirigintilor, nu Intotdeauna cu succes. Lipsa comunicarii intre profesor-
diriginte-elevi-parinti duce la situatii complicate la final de an scolar si la scaderea calitatii
actului educativ. Aceasta este o problema a gcolii online, acolo unde nu exista legislatie. Si ca

atare notarea si trecerea notelor in catalog pentru incheierea situatiei finale lasa de dorit.

Pana in luna martie, ca diriginte la clasa mea aveam acces zilnic la catalogul clasei unde
erau trecute regulat note si absente, iar eu le comunicam telefonic parintilor. Din martie pana
in 1unie nu a mai fost posibil acest lucru... Mulfi parinti ma sunau saptamanal sa se informeze,
dar nu puteam sa le spun decat informatiile transmise de colegii mei (nu toti!)...iar la final de
iunie rezultatul s-a vazut: copil care nu a trimis nicio tema profesorului de romana si media
incheiatd pe baza prevederilor Ministerului. Noroc ca nu era clasa a-Xll-a, cu examen de
Bacalaureat, dar pierderea materiei respective ramane. Si bineinteles un gust amar si o lectie de

invatat...

In concluzie, metodele didactice utilizate in perioada scolii online au fost lucrul cu
calculatorul, observatia, modelarea, demonstratia, exercitiul asociate cu explicatia, conversatia,
ciorchinele, harta conceptuala, explozia stelara. Nu m-am simtit confortabil in postura de
profesor si diriginte in scoala online, dar consider ca in situatia respectiva de criza nu as fi putut
face mai mult. Cu siguranta 1n acest an scolar vreau sa reusesc mai mult si informatiile primite

la acest curs de perfectionare ma vor ajuta din plin.

Ca puncte forte pot spune ca atat eu cat si elevii am exersat abilitatile digitale, am
aprofundat cunostintele TIC, am utilizat INTERNET-ul ca sursa de comunicare, am pastrat

legdtura, dar comunicarea didactica si mai ales cea interumana a avut de suferit: a lipsit

21




posibilitatea de a privi elevii in ochi, de a le vedea gesturile, de a le simti intentiile, de a-i asculta

vorbind, interactionand, contrazicandu-se, intervenind, completand, explicand.

Dintre componentele procesului didactic, cea care a fost cel mai mult afectatd a fost
evaluarea. Din discutiile cu elevii clasei unde sunt diriginte am aflat ca ,,s-au ajutat” unii pe altii
la teme, cei mai slabuti la invatatura copiind temele celor buni. Din experienta la celelalte clase
am observat ca o parte dintre elevi (si nu neaparat cei mai slabi!) s-au retras complet sau partial

din interactiunea didactica.

Cu siguranta, tehnologiile si comunicatiile pe calculator reprezinta viitorul societafii
umane, doar ca eu consider ca nu pot inlocui activitatea didactica traditionala (decat in cazuri
exceptionale). Din acest punct de vedere intr-un viitor fard pandemii contagioase, cred ca

invatarea online trebuie sa ramana complementara invatamantul clasic.

Dupa participarea la acest curs si dupa parcurgerea materialelor primite pe Classroom
sunt convinsa ca voi avea multe instrumente didactice interesante, pe care as putea sa le aplic
la activitatea mea didactica de la clasd. Wordwall, Miro, Jamboard, Google Meet, ASQ, tableta

grafica, sunt doar cateva dintre acestea...

Aspecte teoretice si practice ale metodei brainstormingului utilizate in
cadrul lectiilor online de Limba si Literatura Roméana
prof. Alina Balan

Liceul Tehnologic ,,Toma Socolescu”, Ploiesti

In practica la catedrd sau online a profesorului de Limba si Literatura Romana, pe langa
metodele clasice ( conversatia si expunerea), isi justificd necesitatea si metodele moderne /
euristice / activizatoare, ce permit implicarea elevilor in procesul de cunoastere,vazut ca proces

de cercetare, antrenand gandirea divergenta si creativitatea elevilor.

Pe de o parte, este cat se poate de adevarat ca fiecare lectie de Limba si Literatura

Romana trebuie sa aibd un continut stiintific logic conturat si prelucrat, astfel incat sa faciliteze

intelegerea elevilor.




Pe de alta parte, prin intermediul metodelor activizatoare si prin maniera originala de

lucru a profesorului, este necesar sa se creeze acele ,,momente de varf”, ce asigura un plus de

distinctie, moment ce va ramane Intiparit mult timp In mintea elevilor.

Brainstormingul (,,asalt”/,,furtund de idei in creier”) a fost fondat ca metoda de
A.F.Osborn, profesor de psihologie la Universitatea din Buffalo, SUA , in anul 1940, avand
rolul de a facilita efervescenta gandirii elevilor si emiterea spontana a raspunsurilor, contribuind
la transformarea elevului in subiect al educatiei, in participant responsabil la procesul educatiei.
Metoda propusa are, astfel, marele merit de a mobiliza resursele personalitatii si de a procura

elevului sentimentul satisfactiei pe toate planurile: cognitiv, afectiv, estetic si actional.

Brainstormingul, variantd a problematizarii, este o modalitate de a crea Tn mintea

elevului o stare conflictuala, de neliniste intelectuald pozitiva.

Mai intéi, se impune sd ne reamintim cele patru principii fundamentale ale metodei:
cautarea libera a ideilor, amanarea judecdtii ideilor, formularea unei cantitdti mari de idei si
schimbul productiv, fertil de idei. Rolul profesorului este de moderator, iar durata optima a
activitatii ce integreaza brainstormingul este de 20-45 de minute. Momentele de tacere
(inevitabile) vor fi depasite de moderator prin refocalizarea pe o idee formulatd anterior,
solicitand participantilor extinderea, modificarea/ remodelarea acesteia. Se solicita idei
membrilor ,,tacuti” ai grupului, ceea ce-i investeste pe acestia cu structura de rol si de putere,
pauzele pot fi exploatate cu rolul de a remotiva discutia;calitatea este mai putin importanta
decat cantitatea, dar aceasta nu trebuie sa-i opreasca pe membrii grupului sa gandeasca creativ

si inteligent.

Similar brainstormingului este paradoxul, afirma carturarul Al.Paleologu, ,,alarma a
inteligentei” menitd prin efectele de soc provocate, sa mijloceasca acele ,, verites premiers”,
nepretuitele contacte cu adevarul. Paradoxul este o replicd datd certitudinilor prezumtioase, un
protest zimbitor impotriva valorilor ,eterne” sau o piatra azvarlitd in gradina normelor

,consfintite” sau in ferestrele doctrinelor inatacabile.

Brainstormingul nu admite interventia critica asupra ideilor emise, evaluarea critica
fiind amanata, reguld de aur constientizata de elevi si profesor pe tot parcursul didactic, fie prin
notarea ei pe tabla interactiva ( Zoom, Jamboard, Miro), fie prin reamintirea acesteia din

experiente didactice similare. Punctele forte ale acestei metode constau In stimularea

gandirii critice si a capacitatii de argumentare, In dezvoltarea competentelor de comunicare,
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dar, mai ales, In anularea inhibitiei participantilor, in dinamizarea spiritului de initiativa, in

castigarea autonomiei in elaborarea ideilor, a tranzitiei de la operatiile mintale la structuri
operationale, in instituirea unui climat educational pozitiv. Beneficiul major al metodei de tip
brainstorming bazata pe exercitiul asociativ este de a releva elevului puterea nelimitata a mintii
sale . In acest sens, Tony Buzan si Barry Buzan, in lucrarea ,,Hartile mentale”, ilustreaza
importanta brainstormingului, oferind exemplul unui pusti de numai opt ani care provenea
dintr-un mediu familial vulnerabil, marcat de saracie, dar care, pus in situatia de a completa
schema ,,Fericirii”, parcurge ,, o explozie instantanee de putere mentalda”, constientizandu-si
limitarea mentala autoimpusa: de fapt, nu era ,,idiot”, asa cum 1 se spunea adesea, asa cum se

considera el insusi de cele mai multe ori.

Dupa ce a terminat exercitiul ,fericire, intrebat daca mai poate gasi si alte asocieri
pentru oricare dintre cele zece cuvinte pe care le scrisese, elevul s-a oprit un moment, a scris a
doua asociere, apoi si-a ridicat privirea si a intrebat cu ochi luminosi daca poate sa continue.
Cand autorul experimentului a raspuns afirmativ, copilul a Tmprumutat comportamentul
energic si fericit al cuiva care intrd in mare pentru prima data. Ulterior, intreaga sa atitudine
verbala si corporala s-a modificat, ,, aproape ca un ropot de tobe”, pe masura ce asocierile

"?

umpleau pagina, ajungand sa strige efectiv : ,,Sunt destept! Sunt destept

Tocmai pentru ca si noi ne propunem, inclusiv in cadrul lectiilor online realizate pe
platforma Google, sa stimulam nu numai competentele lectorale/ comunicative ale elevilor, ci
si stima de sine, am integrat brainstormingul in lectiile de recapitulare si sitematizare pe tema
Simbolismului, de exemplu, dar si in lectii de insusire de noi cunostinte, in secventa imediat
urmatoare momentului organizator, in care elevii au fost solicitati ,de exemplu, s creeze

asocieri cu tema Confruntdri etice si civice.
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Voi ilustra in cele ce urmeazd utilizarea metodei brainstormingului si a

tehnicilor/mijloacelor subordonate acesteia, in cadrul unei lectii de recapitulare si sistematizare

Pasul nr.1: Se va posta pe tabla virtuala linkul aplicatiei Coggle sau Mindmeister, cu scopul

completarii hartii mentale de catre elevi.

Harta mentala este un intrument care raspunde nevoii de structurare a ideilor.

Hartile mentale, diagrame folosite pentru organizarea vizuald a informatiei, is1 au
originea in observarea tehnicilor folosite de Leonardo da Vinci sau Albert Einstein. Cu ajutorul
hartilor mentale, informatia este ierarhizata si organizata, iar conexiunile dintre factorii care
alcatuiesc subiectul sunt evidentiate clar prin sageti de legatura. O astfel de diagramad a fost
contruita in jurul conceptului opreational- Curentul literar simbolist. In jurul conceptului central
se afla ideile, reprezentate vizual sub forma de cuvinte-cheie/ imagini , elaborate in functie de

tiparul de gandire individual al fiecdrei persoane.

De ce mind mapping? Deoarece mintea umand nu functioneaza intotdeauna intr-o maniera
liniara. Cel mai usor se observa in felul in care comunicam. Conversatiile se ramifica, sunt
facute paranteze, analogii, asocieri, referinte. Folosirea unei hérti mentale este radiografia
modului in care comunicam, in care gandim.Cu ajutorul hartilor mentale, pot fi explorate

creativ mai multe optiuni/solutii, pot fi evaluate cunostintele/nivelul de performanta, pot fi

prezentate foarte usor informatii, rezumate, schite, se pot ilustra concepte si date.




Pasul nr. 2: Elevii sunt invitati sa scrie tot ce le trece prin minte referitor la tema propusa

( cuvinte-cheie/ sintagme), nu vor judeca sau evalua ideile propuse, ci doar le vor nota, nu se

opresc pand nu epuizeaza toate ideile ce le vin in minte ( cat mai mai multe si cat mai variate) .

Activitatea s-a desfasurat frontal, fiecare notand in harta mentala propriile cuvinte. De
exemplu, referitor la tema propusa, elevii au notat cuvinte-cheie legate de esenta curentului
simbolist precum: ,cultivarea simbolului plurivoc”, articol-manifest Le Symbolisme,
reprezentanti europeni $i romani, analogie, sugestie, corespondente etc., dar au si sesizat noi

conexiuni intre elementele biografice ale autorilor simbolisti si laitmotive ale creatiei acestora.

Pasul nr. 3: Elevii realizeaza harta mentala, cuvintele-cheie fiind legate prin linii de

notiunea centrala.

Pasul nr. 4: Se sistematizeaza toate ideile scrise de catre elevi, prin intermediul hartii

mentale si se comenteaza conexiunile.

Pasul nr. 5: Profesorul pune la dispozitia elevilor imagini din albume de artd online,
picturi reprezentative pentru esenta simbolismului ( E.Munch, ,,Strigdtul”) si va citi un

fragment ce sintetizeaza esenta simbolismului:

,In ceea ce au avut mai profund ,simbolistii au reluat actiunea lui Eminescu de rafinare

In concluzie, conform principiului didactic obiective- continut- metodologie, si prin
intermediul metodei brainstormingului utilizate inclusiv in lectii online, profesorul va urmari
formarea la elevi nu numai a competentei lectorale/comunicative, ci mai ales a lecturii
hiperlogografice, care nu se reduce la simpla achizitie de cunostinte, trasatura ei principala fiind

tocmai capacitatea de a produce inferente.
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Experimentul in online
prof. Liliana Bélan

Colegiul National “Al. I. Cuza” Ploiesti

Lumea 1n care trdim ne aduce in fata unor provocari pe care nu le-am mai intalnit. Viata de
zi cu zi se desfagoara dupd un alt tipar decat cel cunoscut. Scoala a trebuit sa se adapteze noilor
conditii. Dupa socul suferit de noi toti in perioada martie — aprilie 2020, am inceput sa cautam
alternative, care sa ne permita desfasurarea unei activitati cat de cat normale. Ca profesor de
fizica a trebuit sd invat sa lucrez cu elevii mei la o disciplind pentru care legatura cu viata reala
este extrem de necesard. Pentru a putea explica copiilor notiunile studiate, orele desfasurate in
laboratorul de fizici sunt esentiale. In conditiile actuale, aceasti oportunitate a disparut, ceea

ce este 0 provocare.

Metoda investigatiei in lectiile de fizica este esentiala. Dar, in perioada in care scolile sunt
inchise, aceasta a parut, cel putin la inceput, putin stranie. Fiecare dintre noi a lucrat pe o
platforma educationald, ne-am putut vedea cu elevii, am incarcat material, am putut desena pe

o tabla virtuald, dar nu am putut realiza acel experiment de la care pleaca problematizarea sau

explicatia. Dacad la inceput am trimis scurte experimente de pe Youtube, le-am incdrcat




prezentari PowerPoint, am rezolvat aplicatii si am raspuns la intrebarile lor, totul pentru a fi

sigura ca au inteles, in timp s-a dovedit ca nu era suficient.

Ca urmare, pentru a desfasura o lectie cat mai interesantd, am inceput sa ii antrenez pe elevii
mei In a— si construi singuri dispozitivele pentru efectuarea experimentelor. Dar pentru aceasta,
organizarea a trebuit oarecum schimbata. Astfel, elevii primeau necesarul de materiale pentru
a realiza constructiile. Si la acest capitol a trebuit sa fim inventivi, deoarece trebuiau utilizate
materiale usor de gasit, chiar reciclabile, astfel incat sd avem posibilitatea de a efectua
experimentul cu majoritatea elevilor. Printre constructiile efectuate a fost cea a unei busole, ca

aplicatie la tema “Campul magnetic”. Astfel, pasii urmati au fost:

identificarea materialelor pe care copiii sa le procure, material la indemana tuturor: ac de

cusut, magnet sau o bucatd de tesatura de matase naturala, foarfece, carton, borcan, creion
si, daca se poate, o busola pentru verificarea rezultatelor.

- fiecare pas a fost descris pentru ca elevii sa le parcurga:

incepeti prin a magnetiza acul de cusut, fie prin lipirea de magnet, fie prin frecarea de bucata

de matase;

taiati un patrat de carton de aproximativ 2 cm de care legati ata;
infigeti acul in centrul patratului (este punctul unde se intalnesc cele doud diagonale);

acul trebuie sa stea orizontal cand atarnati cartonul de ata;




legati celalalt capat al atei de mijlocul creionului si reglati lungimea acesteia in asa fel incat,

atunci cand asezati creionul pe marginea borcanului, cartonul sa fie cat mai in centru, fara
sa atingd peretii acestuia;
asteptati ca acul sa se opreasca din miscare si verificati cu ajutorul busolei daca directia

indicata este cea corectd, nord — sud.

- am raspuns intrebarilor sau nedumeririlor pe care elevii le-au avut;

Toti acesti pasi fiind realizati, a mai ramas sd trecem efectiv la treaba. Lectia a debutat
exact ca si la scoala fata-in-fatd, adica am pornit tot de la experiment, urmand aceeasi pasi:

evocarea, explorarea, explicatia si extinderea.

Spre surprinderea mea, lucrurile au mers foarte bine, toti elevii participand cu entuziasm
la ora experimentala. Inainte, dar si in timpul lectiei, au fost asistati de parinti (unii), au
incercat sa isi dezvolte abilitatile practice, au colaborat intre ei (didndu-si sfaturi pentru
a rezolva problemele intimpinate), au invatat ca pot construi ei insisi, ca pot folosi
materiale simple (uneori reciclate). Dar fericirea cea mai mare a fost vaziandu-le
satisfactia de pe chipurile lor cind au terminat constructia si au verificat orientarea

busolei construite.

Practica mi-a dovedit, inca o datd, ca alegerea, pregétirea si infaptuirea, la momentul
potrivit, a experimentului, influenteazd calitatea lectiei. Chiar si desfasurat online,

profesorul trebuie sa se asigure, in selectarea experimentului ca:

[1 experimentul ales sd alcatuiasca un sistem logic continuu;

fiecare experiment sa aiba o baza de reper in materialul teoretic analizat in lectiile
anterioare;,
este necesar ca elevii sa fie invatati a observa si a intelege legatura logica dintre

experiment si teorie;

[l organizarea observatiei;

fixarea atentiei asupra unor aspecte importante ale experimentului;

] gradul de accesibilitate trebuie sa fie mare, astfel incat toti copiii sd poatd parcurge etapele

experimentului;
proiectarea sarcinilor trebuie sa fie precisa, fara echivoc, pentru ca elevul sa aiba cat mai

putine neclaritati;

elevii sa fie antrenati In prelucrarea individuala a datelor sau in formularea concluziilor;
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In cadrul experimentelor desfasurate de noi online, am 1Incercat extinderea

independentei elevilor in activitatea lor de investigare, cerandu-le la un moment dat sa
proiecteze, sd organizeze si sa desfasoare experiente cu un caracter de creativitate ridicat,

precum si construirea unor dispozitive care pot fi utilizate in desfasurarea unor experiente.

Metoda de explorare a realitatii — experimentul - folosita in predare si invatare, are o
deosebita valoare, dezvoltand elevilor spiritul de observare, investigare, capacitatea de a
intelege esenta obiectelor si fenomenelor, de prelucrare si interpretare a datelor

experimentale, interesul de cunoastere.

Experimentul este o metoda activa care “are mai multa fortd de convingere decat orice

Copiii sunt astfel pusi In fata realitatii, sa studieze pe viu, sa fie in contact direct cu
realitatea sau cu substitutele acesteia, fiind determinati, In acest mod, s invete prin

descoperire.

Metode interactive in predarea online
Prof. Branzescu Andreea

Liceul Tehnologic Mecanic, Campina

Predarea hibrid (blended learning) combina interactiunea clasica, fata in fata, cu

elemente de predare — invatare online.

Saptamana 12-16 octombrie 2020 a fost prima sdptdmana in care am experimentat

predarea in format hibrid.

Deoarece timpul este crucial in predarea online este nevoie ca lectiile sa fie structurate
intr-un mod diferit fata de cele din clasa. Acestea trebuie sa fie mai scurte, insemnand maximum
20 de minute, 1n care sd prezinti informatiile noi legate de subiectul predat, iar timpul ramas ar
trebui dedicat activitatilor care sa-i ajute pe elevi sa asimileze mai usor informatiile prezentate

anterior. Cu cat vei adauga mai multe activitati pe parcursul fiecarei lectii predate, cu cét timpul

va zbura mai repede pentru elevii tai.




Tema lectiei a fost ,,Familia si gradele de rudenie” (La famille et les relations de

parenté), nivelul A2 conform CECRL, clasa a IX-a Scoala Profesionald. Jumatate dintre elevi
au fost prezenti in clasd, iar cealalta jumatate ar fi trebuit sa participe la ord prin intermediul
Google Meet. Din 14 elevi care trebuiau sa se conecteze la intalnire doar 8 elevi au intrat efectiv

la lectie.
Obiectivele lectiei au fost:
» Identificarea corectd a gradelor de rudenie intr-un text dat
*  Producerea de enunturi care sa contina noile cuvinte/expresii din lectie
* Identificarea unor detalii cheie intr-un mesaj oral

Captarea atentiei s-a realizat prin prezentarea unui cantecel vesel al lui Alain Le Lait
(https://www.youtube.com/watch?v=MFk9YmJv-jc), cu ajutorul caruia elevii au putut deduce

tema lectiei.

Elevii prezenti in clasa, dar si cei de acasa au putut viziona filmuletul avand linkul in padlet-
ul folosit in timpul orei https://padlet.com/claudetteandreea/famille si care fusese postat in

prealabil pe Google Classroom, inainte de inceperea lectiei.

Pentru buna desfasurare a lectiei in format hibrid, toti elevii au avut partea teoretica
prezentata sub forma unui document word, pe care elevii trebuiau sa-1 copieze in caiet, iar cei
prezenti in clasd au avut si pe tabla aceste informatii. Explicatiile au fost oferite in timp real

pentru ambele grupe de elevi.

Pentru a asimila mai usor informatiile prezentate (gradele de rudenie se studiaza si in
au putut participa si elevii prezenti in clasa si cei de acasa, fiecare in ritmul sau. (Padlet-ul fiind

postat in classroom, elevii pot reveni oricand asupra informatiilor.)

Primele doua activitati au vizat intelegerea textului scris si verificarea acestei intelegeri
prin intermediul intrebarilor (Compréhension écrite et orale). Elevii au citit pe rand cate un

paragraf, cei de acasa participand efectiv prin lecturarea unui paragraf.

Urmatoarea activitate a vizat competenta de producere a mesajului oral prin formularea

raspunsurilor la intrebarea ,,Cine este? ( Qui est-ce?). Pentru aceastd activitate am folosit

instrumentul/site-ul wordwall.net pentru a crea un joc de tipul ,roata norocului”.
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https://wordwall.net/resource/5326016/relations-de-parent%c3%a9. Elevii trebuiau sa apese

butonul ,,invarte” si sa raspunda la intrebarea indicatd de sageatd. (Le fils de ma belle-mére
est.....,Le frére de mon pére est.....). Aceastd activitate le-a placut elevilor si au participat cu

interes, exercitiul Tmbinat cu jocul generand totdeauna interactivitate.

Activitatea urmatoare, care viza intelegerea mesajului oral, a fost realizata cu ajutorul

platformei edpuzzle.com. https://edpuzzle.com/media/5f8704ff982dd740d682b131.

Cu ajutorul acestei platforme se poate incarca un videoclip la alegere, care poate fi
editat. Videoclipul poate fi tdiat, intrerupt si se pot adduga notite pe marginea lui sau chiar
intrebari cu alegere multipla. Aceasta platforma iti permite sa afli dacd elevii vizioneaza
videoclipurile pe care le-ai trimis, de cate ori urmaresc fiecare sectiune si, de asemenea, poti

sesiza daca elevii tai au inteles continutul prezentat in videoclip.

Pe langa a prezenta elevilor lectiile pline de informatii, trebuie sa ii ajuti si sa asimileze

informatiile prezentate. Una dintre metodele pe care poti sa le folosesti pentru a face acest lucru
este realizarea de chestionare scurte. Poti sa faci acest lucru cat de des doresti, dar fara a oferi
o notd pentru raspunsurile elevilor. Deoarece elevii stiu ¢d nu vor primi 0 notd pe aceste
chestionare, acestia nu vor fi intimidati si vor putea sa le perceapa ca pe un instrument
educational. S-a dovedit faptul ca acestea cresc performanta si pe langa acest lucru au si alte

beneficii:
* Retinerea informatiile mai usor
* Identifica golurile de cunostinte
« Incurajeaza invitarea
*  Permite elevilor sa aiba o verificare imediatd a raspunsurilor corecte sau gresite

Tema pentru acasd a fost realizarea arborelui genealogic al familiei, conform indicatiilor

prezentate in clasa.




Google Forms — un instrument valoros in evaluarea on-line
Prof. Inv. Primar Broasca Roxana Daniela

Scoala Gimnaziala ,,Sfantul Vasile” Ploiesti

Metodele de invatamant care utilizau instruirea asistata de calculator s-au impus din ce
in ce mai mult 1n ultimul timp in peisajul invatdmantului romanesc, pe toate palierele acestuia
de la prescolar pana la cel universitar. Ceea ce era acum nu mult timp o optiune, a devenit brusc,
in conditiile actuale, o necesitate. Profesorul a fost nevoit sa regandeasca in cel mai scurt timp

intreaga sa strategie de predare-invatare si, mai apoi, evaluare a elevului.

Desi invatdmantul on-line deschide posibilitatea unei pregétiri structurate, coordonate
si corect etapizate, o forma de inviatare la distantd facila, destinata celor care nu pot accesa
sistemul traditional de invatare, ,,fatd in fatd”, asa cum se intdmpla in perioada actuald de
pandemie, multi dintre profesori au fost luati pe nepregétite, fiind obligati sa se specializeze

»peste noapte”.

In aceeasi situatie m-am regasit si eu la mijlocul lunii martie a acestui an. Prima
alternativa gasita a fost comunicarea cu elevii prin intermediul aplicatiei WhatsApp. Aceasta
si-a dovedit n curdnd neajunsurile. Comunicarea de tip asincron era destul de mult ingreunata
si de spatiul insuficient al memoriei telefonului. Primeam fotografii ale temelor, dar si filmulete

ale elevilor care incercau firesc sa reia o legatura intrerupta nefiresc.

In curand am descoperit si folosit cu succes platformele Zoom si Google Classroom.
Ultima s-a dovedit de un real folos in gestionarea procesului de comunicare intre mine si elevi

a documentelor care reprezentau baza procesului de invatare.

Unul dintre instrumentele de un real folos pe care il furnizeazi aplicatia Google
Classroom, este evaluarea prin intermediul Google Forms. Extrem de versatil, acest instrument
iti permite si sa creezi sondaje de toate tipurile si, pe diverse subiecte. Rezultate acestor sondaje
sau evaluari sunt inregistrate automat pe o foaie de calcul Excel, oferind autorului

chestionarului sau sondajului posibilitatea ca aceste rezultate sa fie verificate in timp real pe tot

parcursul desfasurarii lor.




Pentru a putea folosi instrumentele si servicile oferite de Google, trebuie sa detii un

cont. Daca nu dispui de unul, conecteaza-te la aceasta pagina: cont google si urmeaza

instructiunile.

Pentru a crea un sondaj pe Google va trebui mai intdi sd accesezi pagina

https://www.google.com/intl/ro/forms/about/ si sa dai click pe “accesati formulare Google”.

Odata intrat, dai click pe icoand cu semnul plus si ti se va deschide o pagina ce contine
un formular fara titlu. In partea din dreapta sus a paginii poti selecta tema graficd a sondajului
modificand culoarea antetului paginii, fundalul paginii care contine casetele cu intrebarile,

fontul utilizat, precum si posibilitatea de a incarca o imagine.

€ Formular fara titlu 57

NTREBAR
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Formular fara titlu

 ©
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intrebare fara titly
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Dai click pe “raspunsuri multiple” si ti se va deschide un meniu ce contine:

o Raspuns scurt: raspunsul la intrebarea adresatd necesita putine cuvinte ce justifica
raspunsul

o Paragraf: raspunsul la intrebare necesita o justificare mai lunga.

o Raspunsuri multiple: persoana va trebui sd aleagd cel putin 2 raspunsuri din cele
prezente.

o Casete de selectare: se poare selecta un raspuns din cele prezente sau se poate selecta
optiunea “altul” iar persoana poate da raspunsul cu cuvintele sale.

o Dropdown: raspunsurile sunt deja date utilizatorului si trebuie selectate utilizand o lista
verticald sau “dropdown”.

o Incirecati fisiere: raspunsurile pot fi trimise prin incircarea unui fisier pe Google Drive.

Al posibilitatea sa specifici tipul de fisier si dimensiunile acestuia.

e Scara liniara: raspunsul poate fi evaluat utilizand o scara de la 0 la 10.
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https://support.google.com/accounts/answer/27441?hl=ro
https://www.google.com/intl/ro/forms/about/
https://www.jurnaldedigitalmarketing.com/instrumente-google/ce-este-google-drive/

e Grild cu mai multe variante: iti permite sd selectezi un raspuns pentru fiecare rand

individual dintr-o anumita grila.

o Caseta de selectare sub forma de grila: iti permite sa selectezi unul sau mai multe
raspunsuri pentru fiecare rand individual dintr-o anumita grila.

o Data: poti introduce data in cadrul rdspunsurilor

e Ora: poti alege ora din zi sau o anumita perioada de timp a zilei pentru desfasurarea

sondajului.

In partea dreapta a formularului, existd o coloand cu optiuni prin care poti sa: adaugi o
intrebare, sa importi intrebari dintr-un alt formular, sa adaugi o imagine sau un videoclip, sa

adaugi o sectiune.

Cu functia “drag and drop”, puteti muta apoi o intrebare dintr-o sectiune a sondajului in

alta, precum si schimbarea ordinii intrebarilor pe pagina de chestionar Google.

Poti crea chestionare google pe care le poti folosi pentru diverse scopuri, cum ar fi

evaluarea elevilor on-line.

Pentru a crea unul, trebuie doar sa dai click pe pictograma “roata” in partea din dreapta sus
si selecteazd elementul Chestionare. Acum trebuie sd activezi optiunea “faceti un

chestionar”,A iar sondajul pe care I-ai creat in precedent se va transforma in chestionar.

@ raceti un chestionar

Optiuni pentru chestionar
Trimiteti nota:

(@ Imediat dupa trimiterea fiecarui formular

(O Mai tarziu, dupa evaluarea manuala

Respondentul poate vedea:

intrebari cu raspunsuri gresite @)

ANULATI




In acest meniu ai posibilitatea sa selectezi daca rezultatul chestionarului sa fie transmis

imediat utilizatorului sau doar dupa o revizuire a raspunsurilor facutd de tine. De altfel poti
selecta daca utilizatorul poate vedea intrebarile la care a raspuns corect sau gresit, cat si valoarea

acestora in puncte.

Ca si 1n cazul tuturor aplicatiilor din G Suite, poti adduga colaboratori care la randul lor
pot edita continutul si tema sondajului creat. Pentru a adauga colaboratori, trebuie doar sa dai
click pe pictograma cu 3 puncte din partea dreapta sus a ecranului si sd alegi elementul
“Adaugare colaboratori“. Poti decide cine poate avea acces la document si daca link-ul
sondajului sa fie public (oricine poate accesa de pe web), sau privat (numai cei care au link-ul

poate accesa).

Chestionarele Google sau sondajele stocheaza automat raspunsurile introduse in
formular. Fiecare raspuns este salvat In “raspunsuri” tab-ul din partea de sus a formularului si

se actualizeaza in timp real pe masura ce utilizatorii raspund la Intrebari.

Daca vei dori sa analizezi mai in profunzime rezultatele, le poti introduce intr-o alta
foaie de calcul Excel noud, pe care o vei edita cum doresti, sau poti folosi unul din template-
urile oferite de Google in functie de exigentele fiecarui utilizator. Pentru a crea o foaie de calcul
noud legata de sondaj, trebuie doar s dai click pe pictograma verde din formularul de rdspuns

din partea dreapta sus.

Facand click din nou pe pictograma Setari (rotita zimtatd) , intotdeauna in partea din
dreapta sus a paginii sondajului ti se va deschide meniul cu setari generale , prin care poti
colecta emailurile participantilor acestor sondajele sau chestionare Google si a decide daca sa
se trimitd o copie a raspunsurilor celor care cer asta sau tuturor. Apoi poti decide daca
respondentii trebuie sd se autentifice pe Google pentru a raspunde la intrebari, daca pot face
modificari la rdspunsurile lor dupa ce au predat sondajul si, in sfarsit, daca sa vizualizeze o serie

de diagrame si raspunsuri de sinteza in formatul text.

In meniul urmitor, “Prezentare®, poti alege daci s se afiseze o bard de progres a

sondajului, sd sortezi intrebarile In ordine alfabetica sau aleatorie, sa afisezi un link pentru a

trimite un alt raspuns si sa introduci un mesaj de confirmare particularizat.




CHESTIONARE

[[] Afisati bara de progres

[(] Afisati intrebarile in mod aleatoriu

Afisati linkul pentru a trimite alt rispuns

Mesaj de confirmare:

ANULATI SALVATI

Pentru a trimite sondajul trebuie doar sa dai click pe butonul “trimite” intotdeauna in
partea de sus a ecranului. Ai posibilitatea sa selectezi modul de trimitere introducand adresele
de mail si inclusiv formularele direct in corpul mesajului de e-mail. Alternativ, poti trimite link-
ul sondajului direct sau poti da embed codului HTML, de asemenea il poti posta direct pe

Facebook si Twitter.

Ceea ce m-a atras pe mine, si pe elevii mei in egald masura, la acest instrument de
evaluare este feed-backul imediat prin afisarea punctajului. Desi pentru afisarea automata a
punctajului esti obligat sa utilizezi itemi obiectivi, In defavoarea celor subiectivi, consider ca
aceasta metoda de evaluare, departe de a fi completa si perfect concludentd, este o metoda utila

in invatamantul on-line.

In concluzie, instrumentul Google Forms ofera profesorilor si elevilor posibilitatea
rapida a testarii cunostintelor, avand un grad mare de atractivitate si asigurand un ambient

placut si competitiv, propice actului didactic.




Muzica si miscare online

Cimpeanu Georgeta

Scoala Gimnaziald, comuna Scorteni

In lectia online de Muzica si miscare de la clasa a lll-a, clasa la care imi desfasor orele ca

invatatoare, am ales tema Cdntarea vocala. In realizarea acestei lectii voi utiliza:

- prezentarea Google a lectiei prin slide-uri cu ajutorul careia transmit elevilor informatiile
necesare (ce inseamna cantare vocala, necesitatea preludrii tonului de la dirijor, pozitia corecta

in timpul cantatului, respiratia corecta).

https://docs.google.com/presentation/d/1A041yW_ObSPdh1X6qJpCwb3Y9Ubv4awY 13Xk
IAL2vBDY /edit?usp=sharing

Acest link este trimis prin chat / email fiecarui elev al clasei pentru a vedea prezentarea

Google a lectiei.

Cantarea vocala

Cantarea vocala inseamna sa interpretam cu vocea o
piesa muzicala.

- fise de lucru Word Wall (Adevarat / Fals) in care elevii trebuie sa gaseasca raspunsul corect

la intrebari din tema lectiei apasand pe adevarat sau fals
https://wordwall.net/resource/5472199

Acest link este trimis prin chat / email fiecarui elev al clasei pentru a intra pe fisa. Elevii
completeazd fisele si primesc dupa fiecare intrebare raspunsul, dar si la sfarsitul testului,

rezultatul final. Testul se desfasoara intr-un timp limitat.




E

Cantareavocala

v 0

inseamna interpretarea
unei piese muzicale cu
un instrument muzical

ncevarall Fais

- formular Google cu tema Cantarea vocald in care fiecare elev primeste intrebari cu 3

variante

din care o varianta

este corectd, din aceasta lectie.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeHY Di7kSJQ8QuTQx0I123guYgOQFy3ImJkjz
VIMtDyK8xBmUg/viewform?usp=sf_link

Profesorul primeste formularele completate de catre elevi, vede ce a gresit fiecare si trimite

prin mail feedback-ul fiecaruia.

Cantarea vocala

U6 singura varianta corecta

Ce este cantares voe alg?

eladil eu un Instrument muzical.

rsaunu si prefa tonul de la dirijor.

nNpe+me

- filmulete de pe YouTube despre Cantarea vocala care au fost transformate lasand doar

continutul necesar acestei lectii. Filmuletul Cantarea vocala - exercitii de dictie si respiratie

explicd elevilor cum se realizeaza acestea, de ce sunt necesare iar copiii le efectueaza in acelasi

timp cu vizualizarea filmuletului. Filmuletul Cantarea vocald - A sosit toamna reprezinta

cantecul pe care elevii il vor invata in aceastd ora respectdnd tema lectiei si pasii descrisi

anterior.




https://drive.google.com/drive/folders/1QiKN5gtNJcXbQzwladeCOU9zuf3p0vVV2usp=sh

aring. Acest link este trimis prin chat / email fiecarui elev al clasei pentru a urmari filmuletele.

Testul Cdantarea vocala , un test cu cu raspunsuri scurte ce trebuie completate de fiecare

elev, este partea de extindere pe care am conceput-o pentru aceasta lectie.

®

Cantarea vocala

L

Test

B

Ce este cantarea vocala?

o [

Cum se reallzeaza respiratia corecta In cantares vocala?

Este necesara pozitia corecta in cantare? ™



https://drive.google.com/drive/folders/1QiKN5gtNJcXbQzwladeCOU9zuf3p0vVV?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1QiKN5gtNJcXbQzwladeCOU9zuf3p0vVV?usp=sharing

Asadar, in predarea online este extrem de utild nu doar crearea de materiale, ci si

folosirea unor resurse educationale deschise, acestea putand fi prelucrate in functie de nevoile

propriu-zise ale lectiei concepute-de nivelul clasei, de varsta elevilor etc.

Metoda algoritmizarii in procesul de predare-invitare-evaluare
prof. Constantinescu Elena Emilia

Colegiul National ,,Alexandru loan Cuza”, Ploiesti

In contextul pandemic actual, procesul de invitire a trebuit si se adapteze la noile masuri
impuse care a mutat activitatea didactica in mediul on-line pentru siguranta atat a personalului

didactic cat si a elevilor. Aceastd noud provocare a impus adaptarea metodelor clasice de

predare-invatare-evaluare la mediul on-line prin digitalizarea instrumentelor folosite in cadrul

orelor de curs.

Daca procesul de invatamant este cadrul in care elevul 1si Tmbogateste, si consolideaza, si
corecteaza, si transforma experienta cognitiva, isi perfectioneaza formarea, atunci acesta, prin
specificul curriculumului proiectat si realizat, nu face decat sa activizeze cognitiv-afectiv-
motivational-atitudinal elevii, prin intermediul rolului conducitor al profesorului. In acest sens,
relatia intre actiunile profesorului (de predare), actiunile elevilor (de invatare) este mereu
orientata catre realizarea scopurilor, obiectivelor curriculare la un nivel calitativ cat mai inalt.
Dar evolutia actiunilor si a relatiilor nu capata sens, daca nu are loc si verificarea, aprecierea
rezultatelor (evaluarea), pentru a se produce apoi proiectarea, realizarea, corectarea,

ameliorarea, schimbarea modului de actiune (reglarea, autoreglarea).

Predarea, invatarea, evaluareca sunt functiile, laturile esentiale ale
procesului de invatdmant, dar didactica modernd insistd mai ales pe
perfectionarea relatiilor complexe intre ele, avand in vedere caracteristicile
noi ale acestuia, cerintele noului curriculum, necesitatea abordarii sale
sistemice.

Noul mediu in care scoala a trebuit sd se desfasoare a implicat metode

si mijloacele moderne de comunicare in procesul instructiv-educativ.




Ca profesor de informatica, am folosit metoda algoritmizarii in

constructia orelor de specialitate, atat in predarea notiunilor noi dar si pentru
consolidarea cunostintelor deja invatate si evaluarea acestora.

Algoritmizarea este metoda ce contribuie la realizarea unei gandiri
sistematice bine organizate si riguroase si constd in utilizarea si valorificarea
algoritmilor.

Algoritmizarea este o0 metoda care se bazeaza pe folosirea algoritmilor
in actul predarii cu scopul de a familiariza cu o serie de scheme procedurale
(modele de actiune), logice sau de calcul, care ii vor ajuta sa rezolve o serie
larga de sarcini de instruire. Metoda consta in formarea unor deprinderi de
gandire si actiune, de rezolvare de probleme sau luare de decizii generale si
stabile, care vor permite elevilor rezolvarea unor sarcini din ce in ce mai
complexe.

Didactic, algoritmizarea ar insemna gasirea de catre profesor a
inlanguirii necesare (si n acelasi timp cea mai accesibild pentru elev) a
operatiilor fiecarei activitati de invatat, ce se preteaza unei astfel de ordonari.

Odata nsusit, algoritmul ar urma sa fie aplicat cu usurinta de cite ori
Vor aparea, spre rezolvare, probleme similare.

Algoritmii reprezintd un numar de indicatii care prescriu succesiunea
de operatii care trebuie parcurse pentru obtinerea unui rezultat. Ei pot fi
grupati in mai multe categorii:

e de rezolvare — care reprezinta reguli de rezolvare a unor exercitii
sau probleme;

e de sistematizare a materiei — care reprezinta reguli de ordonare
logica a materiei i care permit analiza si sinteza cunostintelor;

e de consolidare a cunostintelor — care permit perfectionarea unor
deprinderi intelectuale sau de calcul;

e de identificare — care permit sesizarea unei clase de probleme si
realizarea unei clasificari sau sinteze;

e de creatie — care reprezintd tehnici de gandire divergenta

productiva;




In cadrul orelor de programare de la clasa a 9-a cu profil informatica-

bilingv unde programa scolard presupune studierea algoritmilor si
reprezentarea acestora folosind pseudocodul.

Predarea algoritmilor fundamentali am construit-o prin prezentarea
fiecdrui algoritm, la modul general, explicat pas cu pas si apoi consolidarea
notiunilor Invatate prin metoda exercitiului care are rolul de a fixa ceea ce
elevii au invatat. Predarea algoritmilor are la baza “algoritmului de
rezolvare", explicand elevilor care este metoda de rezolvare a problemelor ce
se incadreazi in acest algoritm. Incadrarea problemei intr-un algoritm
fundamental invatat are la baza “algoritmul de identificare" a clasei de
probleme din care face parte.

Invitarea algoritmului fundamental se bazeaza pe rezolvarea unei serii
de probleme ce le-a permis elevilor sa isi fixeze notiunile invatate. Acest
proces a avut la baza metoda exercitiului.

Orice proces de predare-invatare are la baza comunicarea profesor-elev.
Comuicarea euristicd este dialogul dintre profesor si elev. Prin aceasta
metoda elevii sunt determinati sd faca propriile conexiuni intre cunostintele
dobandite cu scopul de a dobandi noi cunostinte.

Intrebarea trebuie formulati clar si precis. Intrebarea este inceputul
cunoasterii si al dezvoltarii, si adevdrata cunoastere nu se afld in raspuns, ci
in punerea intrebarilor, care la randul lor trezesc alte Intrebari si care conduc
in final la gisirea unei solutii. In conversatia euristica, intrebarile se succed
dinamic, in dependenta de legaturile si completarile dintre ele.

Raspunsurile elevilor vor fi urmadrite, apreciate i dupa caz completate
de catre profesor. Elevii, ca parteneri ai dialogului, trebuie sa aiba si ei
initiativa Tn comunicare §i pentru aceasta este bine sa fie stimulati si ajutati
sd Invete, sa poarte o convorbire si sd faca din aceasta o forma de cunoastere.
in timpul dialogului profesorul trebuie si dovedeasca exigentd fatd de elevi,
sa dovedeasca intelegere dar sa evite tolerarea greselilor.

"Metoda algoritmizarii este validata pedagogic In momentul in care este
preluata efectiv de clasa de elevi la nivel de cale de invatare/autoinvatare

eficienta. Reusita sa depinde de calitatea algoritmului ca procedeu de
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rationalizare a instruirii, construit prin articularea unor variabilele care

definesc:

a) sarcina didactica reprezentata global, corespunzatoare temei;

b) obiectivele concrete elaborate prin operationalizarea scopului
general, care vizeaza indeplinirea sarcinii didactice, gradualizatd intre
standarde minime-medii-maxime;

c) competentele elevilor dobandite anterior, care sustin psihologic
cunostintele de baza (teoretice, procedurale, conditionale — vezi atitudinile
fatda de cunostintele de bazd) necesare pentru indeplinirea obiectivelor
concrete (operationale).

Calitatea algoritmilor didactici sustine utilizarea largda a
algoritmizarii ca si cale de rationalizare a instruirii la nivel de:

a) procedeu didactic, care acopera secvente ale activitatii (lectiei),
integrabil in structura mai multor metode didactice;

b) metoda didactica predominanta pe parcursul unei activitati (lectii
etc.);

c) strategie didactica angajatd pe parcursul mai multor activitati
(lectii etc.), pe un circuit didactic precis, care elimind eroarea, diferit de cel
euristic, care permite descoperirea prin incercare §i eroare."

Am sa particularizez aceasta metodd, si anume cea a algoritmizarii,
prin prezentarea unui algoritm fundamental.

Algoritmul fundamental “sir de numere pina la intilnirea

valorii O"

Acest algoritm presupune citirea unui sir de numere pand cand se
introduce valoarea 0, valoare care nu face parte din sir. Citirea unui astfel de
sir se poate face cu ajutorul a doua structuri repetitive astfel:

l. Citirea sirului de numere folosind structura repetitiva cu test

initial

Caz general
citeste X

cat timp x!=0 executa

prelucreaza x
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citeste x

. Citirea sirului de numere folosind structura repetitiva cu test

final

Caz general
repeta
citeste x
prelucreaza x

pana cand x=0

Exemplificarea algoritmului o vom realiza plecand de la un

exemplu:
Enunt. Se citeste un sir de numere pana la intalnirea valorii 0, valoare

care nu face parte din sir. Sa se afiseze suma valorilor pozitive din sir

Rezolvare

intreg X,S

citeste x

s<-0

cat timp x!=0 executa

L, daca x>0 atunci s<-S+X
citeste x
scrie s
Verificare
Daca se citeste sirul 9,12,-4,6,-7,0, se va afisa valoarea 9+12+6=27

X<-9

cat timp x!=0 (9!=0 Adevarat) executa

daca x>0(9>0 Adevarat) atunci s<-s+x<-0+9 => s<-9
x<-12
ct x!1=0(12!'=0 Adev) executa




daca x>0(12>0 Adevarat) atunci s<-s+x<-9+12 => s<-21
X<--4
ct x!1=0(-4'=0 Adevarat) executa
daca x>0(-4>0 Fals) —
X<-6
ct x!1=0(6!=0 Adev) executa
daca x>0(6>0 Adevarat) atunci s<-s+x<-21+6 => s<-27
X<- -7
ct x!=0(-7'=0 Adevarat) executa
daca x>0(-7>0 Fals) —
x<-0
ct x1=0(0!=0 Fals)

se afiseaza s=27

Evaluarea acestui algoritm a fost realizatd prin aplicatii cu grade de
dificultate diferite, copiilor le-a fost prezentat punctajul si au reusit sa se
autoevalueze prin fise incarcate pe classroom. Emotia evaluarii a fost
diminuatd de comunicarea profesor-elev in care empatia, intelegerea si tactul

pedagogic prin care am reusit sa identificim cunostintele dobandite de elev.

In concluzie, prin caracterul sau interactiv, prin dimensiunea formativa
sau prin faptul ca este centrat asupra elevului si asupra competentelor ori prin
capacitatea sa de a permite invatarea, dar si prin adaptabilitatea sa la contexte
de invatare-evaluare diverse, prin caracterul sau flexibil si interactiv, metoda
algoritmizarii s-a dovedit una din cele mai bune metode de invatare si
evaluare si In mediul online, iar experientele din acest an scolar mi-au

dovedit-o.
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4. “Recurs la pedagogie — Metode didactice de baza in care predomina actiunea

de rationalizare a instruirii“din Prof. univ. dr. Sorin CRISTEA

Metode de invataméant folosite in activitatea online: jocul
prof. Fofirca Manuela

Scoala Profesionald, Comuna Starchiojd

Jocul didactic este o metoda de invatare si de munca ce presupune valorificarea
elementelor de joc in atingerea obiectivelor educationale. Aceastd metoda face parte din
categoria metodelor de stimulare, favorizdnd instituirea unui climat de lucru relaxant si
reconfortant, avantaj pentru elevii timizi sau cu rezultate slabe la invatatura, ce capata astfel o

mai mare incredere in ei, depasind teama de a nu raspunde ca sa nu greseasca.

Prin joc elevul canta, descopera, rezolva situatii noi, exprimd judecdti variate,
dezvoltand o gandire logica flexibild. Este o metoda activ-participativa de maxima eficienta ce
stimuleaza spiritul de observatie si perspicacitatea. Stim cd un rol important in realizarea
procesului educativ revine metodelor si procedeelor alese pentru a atinge scopurile educationale

si a forma competente.

Fiind un mijloc de educare si instruire a copiilor, in special de varsta micd, consider ca
este forma ideala de atingere a obiectivelor specifice anumitor continuturi. Prin joc copiii invata
din placere, prin caracterul sdu atragator si antrenant, ceea ce alungd monotonia si plictiseala.

El poate fi folosit la orice disciplind de studiu, la orice tip si etapa de lectie.

Exemple in care am folosit jocul didactic in diferite momente ale lectiei:

e Disciplina: MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

Unitatea: Unitati de masura

Tema: Masurarea timpului.Ceasul




Competenta specifica: utilizarea unor unitdti de mdasura adecvate pentru determinarea,

compararea si ordonarea duratelor unor evenimente

Competenta derivata: identificare lunii urmatoare sau a precedentei in raport cu o lund din

an data
Tip lectie: dobandire de noi cunostinte
Etapa lectie: captarea atentiei

Numele jocului: ”Ce luna a fost?” (de aici se face legitura si cu alte unitati de masura a
timpului cunoscute)

https://www.matematicadistractiva.net/clasa-2/ce-luna-a-fost.php

o a | & nwesn

‘Dacil suntem in luna februarie. Care este luna

Etapa lectie: asigurarea retentiei si a transferului
Competenta derivata: identificarea orei indicata pe cadranul unui ceas

Numele jocului: ”Identifica ora”

https://www.matematicadistractiva.net/clasa-2/identifica-ora.php

Unitatea: Unitati de masura
Tema: Unitati de masura conventionala pentru lungime, masa si capacitatea corpurilor

Competenta derivata: utilizarea corectd a prescurtarilor unor masuri conventionale pentru

masa, capacitatea si lungimea corpurilor



https://www.matematicadistractiva.net/clasa-2/ce-luna-a-fost.php
https://www.matematicadistractiva.net/clasa-2/identifica-ora.php

Tip lectie: fixare si consolidare
Numele jocului: “Invata prescurtarile”

https://www.matematicadistractiva.net/clasa-2/invata-prescurtarile.php

Unitatea: Inmultirea si impartirea numerelor naturale 0-100
Tema: Ordinea efectuarii operatiilor

Competenta derivata: rezolvarea de exercitii cu operatii de ordinul I si II, respectand ordinea

operatiilor
Tip lectie: recapitulare si sistematizare

Nume joc: ”Ordinea efectudrii operatiilor”

olvi respectnd ordinea operatiilor:

71 72 69 68 64 23

Unitatea: Elemente intuitive de geometrie
Tema: Corpuri geometrice

Competenta specifica: evidentierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in

spatiul inconjurator

Competenta derivatd: identificarea obiectelor ce au forma asemandtoare cu corpurile

geometrice
Tip lectie: fixare si consolidare

Nume joc: ”Identifica forma geometrica”



https://www.matematicadistractiva.net/clasa-2/invata-prescurtarile.php

https://www.matematicadistractiva.net/clasa-2/identifica-forma-geometrica-3d.php

Am folosit jocul didactic in special in cadrul lectiilor de fixare si consolidare, utilizand

site-urile https://www.tablainmultirii.ro/jocuri/,  https://www.scoalaintuitext.ro/pagina-

invatatorilor

In cadrul lectiilor de evaluare in care am folosit jocul didactic, am apelat adeseori la
aplicatia Kahoot. Aici pot fi create teste, discutii sau sondaje care se folosesc cu usurintd in
procesul didactic, In orice moment al lectiei. Elevii pot da raspunsurile de pe telefon, tableta,
laptop sau calculator. Elevii nu au simtit ca sunt evaluati, au perceput totul ca pe un joc, dornici
de a incepe in fiecare zi orele online "macar cu un joc pe Kahoot”. Este proiectat sa fie jucat de
intreaga clasd, in timp real. Raspunsurile corecte si gresite apar pe tabla interactiva. Cu cat
elevul raspunde mai repede la intrebari, cu atat se obtin mai multe puncte! Castigatorul este
postat! In clasament apare numele de logare al fiecaruia si punctajul.

Folosirea acestei aplicatii asigura corectarea imediatd a raspunsurilor, elevul dandu-si
astfel seama ce parte a materiei stdpaneste mai putin, iar profesorul isi poate proiecta activitatile
de reglare. Rezultatele pot fi salvate in calculator prin optiunea Save results unde se vor vedea

elevii care au raspuns corect si la care intrebari au fost si raspunsuri incorecte.

Exemplu:

Evaluarea cunostintelor: Masurarea timpului



https://www.matematicadistractiva.net/clasa-2/identifica-forma-geometrica-3d.php
https://www.tablainmultirii.ro/jocuri/
https://www.scoalaintuitext.ro/pagina-invatatorilor
https://www.scoalaintuitext.ro/pagina-invatatorilor

Competenta specifica: utilizarea unor unitdti de mdasura adecvate pentru determinarea,

compararea si ordonarea duratelor unor evenimente

https://create.kahoot.it/details/timpul-ora-ziua-saptamana-luna-anul-
anotimpurile/a795ddd8-f0e9-41a3-ad10-0705414c2313

https://create.kahoot.it/details/masurarea-timpului/70beb178-9396-4e98-95db-
524a1380edbb

PIN: 3244159

Join at www.kahoot.it or v

with Game PIN:

You're on the podium!

Consider ca prin aplicarea acestei metode, activitatea de invatare se transforma intr-una
placuta, relaxantd, dar in acelasi timp, antrenantd, ce mobilizeazd elevii in dezvoltarea
creativitdtii, a spontaneitatii, a spiritului de initiativa, a atentiei si rabdarii.

Rezultatele obtinute de elevi in urma aplicarii acestor jocuri demonstreaza Insusirea

corectd a cunostintelor si, implicit, atingerea obiectivelor propuse.

Evaluarea competentelor la ora de istorie in epoca digitala
Prof. Dr. Maria Mariana Gheorghe,

ISJ Prahova/Colegiul National ”Mihai Viteazul” Ploiesti

Pentru profesorul de istorie, si nu numai, noua situatie creata la nivel mondial (pandemia
Sars-CoV-2 !), dar si era digitala” 1n care trdim au devenit provocari si subiecte de discutie

pentru identificarea celor mai potrivite solutii pentru actul didactic, de predare-evaluare.

Pentru orice cadru didactic cunoasterea didacticii tine de profesionalismul sau, mai ales,

cd un capitol al didacticii este si evaluarea.

Instrumentele de evaluare, itemii dar si metodele de evaluare s-au diversificat in timp,

au cdpatat noi caracteristici si directii noi, fiind centrate pe elev, nu neapdrat ca achizitii
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https://create.kahoot.it/details/timpul-ora-ziua-saptamana-luna-anul-anotimpurile/a795ddd8-f0e9-41a3-ad10-0705414c2313
https://create.kahoot.it/details/timpul-ora-ziua-saptamana-luna-anul-anotimpurile/a795ddd8-f0e9-41a3-ad10-0705414c2313
https://create.kahoot.it/details/masurarea-timpului/70beb178-9396-4e98-95db-524a1380edbb
https://create.kahoot.it/details/masurarea-timpului/70beb178-9396-4e98-95db-524a1380edbb

informationale, ci, mai ales, ca invatare care dezvoltd la elev atitudinea reflexiva, cat si

multiculturala.

Metodele de evaluare sunt adaptate de profesor la standardele de evaluare, care au fost
stabilite de la Inceputul activitdtii instructiv-educative, si care trebuie fiacute cunoscute de
evaluator si celor care urmeaza sa fie evaluati. De asemenea, ar fi necesarad o continuitate logica

a evaludrii si armonizarea metodelor 1n functie de specificul claselor si varsta elevilor.

La orele de istorie, competenta denumitd Folosirea limbajului adecvat in cadrul unei
prezentari orale sau scrise este usor de atins chiar de catre toti elevil, fie prin adresarea de
intrebari frontale n timpul intalnirii pe Zoom/Meet sau teste (create, mai nou, pe Classroom)
cu itemi obiectivi, cu alegere duala (Adevarat/Fals) sau incercuirea raspunsului corect. La
aceeasi competentd, se pot adresa cerinte de tipul asemanari sau deosebiri si care poate fi
completatd de competenta, de ex., Utilizarea adecvata a coordonatelor temporale si spatiale
relative la un subiect, elevii avand posibilitatea unor raspunsuri orale, realizarii unor tabele
comparative (diagrama Venn), hasurarea unor harti mute cu spatii istorice indicate, realizarea
unor eseuri comparative intre doud evenimente, personalitati, opere de arta etc., la fiecare din

aceste cerinte prestabilindu-se si punctajul.

Una din platformele utilizate in aceasta perioada de mine a fost ASQ (Another Smart
Question), o solutie educationald pentru elevi, profesori si pdrinti, o metoda didactica
alternativa, adaptatd la sistemul de invatdmant existent. Platforma oferda studiu interactiv,
progres si recompense, jocuri, teme, dar si socializare (iti poti” vedea” colegii din clasa in
aplicatie). Este o experienta potrivitd elevilor de varste diferite, are feedback, teste si functii de

autoevaluare, toate acestea fiind raspldtite cu medalii, puncte si, bineinteles, progres.

La randul sau, profesorul poate urmari cu exactitate la ce nivel este fiecare dintre elevii
sdi, cat de mult lucreaza si, mai ales, cat de corect, se poate ghida in stabilirea viitorului discurs
didactic in actul predarii, dar si al evaludrii. Orice cadru didactic, care si-a creat cont pe

platformad, poate adauga teste, exercitii, video etc.
Parintele este si el in contact cu ce se intdmpla la scoala si vede evolutia copilului sau.

Prin urmare este doar una din “’solutiile” dinamice si interactive de lucru “descoperite”

in aceasta perioada si care a fost indragita de elevi inca de la inceput.




Elemente de metodica predarii matematicii in format online
Prof. invatator Ilie Gabriela Alexandra

Liceul Tehnologic ,,Constantin Cantacuzino” Baicoi

Am ales pentru prezentare una dintre lectiile realizate la clasa a IV-a: Elemente intuitive de
geometrie. Poligoane. Perimetrul poligoanelor, analiza acestora urmarind reliefarea

elementele de specific pe care le dobandeste procesul de predare-invatare in mediul online.
Descrierea activitatilor propuse

Etapa 1 (5 minute) Captarea atentiei

Pentru inceput, ii invit pe elevi la VANATOARE DE POLIGOANE:
https://wordwall.net/resource/1043861/v%C3%A2n%C4%83toare-de-poligoane.

Prin aceasta activitate elevii vor recunoaste figurile geometrice plane. Punctajul realizat la

joc le ofera feedback despre cunostintele insusite anterior la acest capitol al geometriei.
Etapa 2 (7 minute) Reactualizarea cunostintelor

Pornind de la jocul anterior, cand au recunoscut principale forme geometrice plane,
demaram o conversatie despre principalele caracteristici ale acestora, folosind terminologia
aferenta: linie frantd inchisd/deschisd, poligon regulat/ neregulat, laturi, unghiuri, varfuri,

lungime, latime, perimetrul.

Le propun apoi vizionarea unui PowerPoint realizat de mine pe baza resurselor oferite
de internet ,Figuri geometrice  plane” si le  trimit linkul  acestuia:

https://sites.qooqgle.com/view/invatamant-primar-prahova/clasa-a-iv-

a/matematic%C4%83/tema-2 pentru a putea demara urmatoarea etapa.

Etapa 3 (10 minute) Dirijarea invatarii
Se foloseste manualul digital: Ed Art, autor Mariana Mogos - pag. 50-51

Elevii deschid manualul digital sau manualul si studiaza cu atentie Ce stim? Ce descoperim?

(pag. 50)
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%201V-a/Matematica/Art/Partea%2011/#book/v2-

ch03-p50-51



https://wordwall.net/resource/1043861/v%C3%A2n%C4%83toare-de-poligoane
https://sites.google.com/view/invatamant-primar-prahova/clasa-a-iv-a/matematic%C4%83/tema-2
https://sites.google.com/view/invatamant-primar-prahova/clasa-a-iv-a/matematic%C4%83/tema-2
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20IV-a/Matematica/Art/Partea%20II/#book/v2-ch03-p50-51
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20IV-a/Matematica/Art/Partea%20II/#book/v2-ch03-p50-51

Urmadtoarele sarcini vizeaza verificarea gradului de intelegere a continuturilor predate:

Perimetrul este suma lungimilor tuturor laturilor unui poligon. (#*SCRIE PE
CAIET.))

# Deseneaza pe caiet poligoanele, asa ca in imagine, folosind rigla si creionul.
Etapa 4 (7 minute) Asigurarea conexiunii-inverse

Se realizeaza prin conversatie euristica.

Geometria, una din ramurile principale ale matematicii, a luat nastere din necesitatile
practice ale oamenilor, destinata fiind sa-1 slujesca si sa-1 ajute in diferite imprejurari. Cum?

Afla mai multe de pe linkul urmator:

https://www.youtube.com/watch?v=SzOiY GPK2ZU&fbclid=IwAR13ntvGnWP111iwCwr
F7xNX0wpz-PCH4EN4Zt4j XtfntlpXzE2ryQkD XLk

Etapa 5 (5 minute) Evaluare

Completare formular Google Forms

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQL SexWO0xaTB-
VYSd6hXLIn6CwbLEFwWjKOOgQsEIK7rkiH4KC86Q/viewform?usp=sf link
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Se observa deci cd predarea online are nevoie de o alegere adecvatd a metodelor si a

mijloacelor de invatare, dar mai ales ca ea trebuie sd urmareasca adaptarea metodelor clasice la



https://www.youtube.com/watch?v=SzOiYGPK2ZU&fbclid=IwAR13ntvGnWP1I1iwCwrF7xNX0wpz-PCH4EN4Zt4jXtfntlpXzE2ryQkDXLk
https://www.youtube.com/watch?v=SzOiYGPK2ZU&fbclid=IwAR13ntvGnWP1I1iwCwrF7xNX0wpz-PCH4EN4Zt4jXtfntlpXzE2ryQkDXLk
http://forms.google.com/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSexW0xaTB-VYSd6hXLIn6CwbLEFwjKOOgQsE9K7rkjH4KC86Q/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSexW0xaTB-VYSd6hXLIn6CwbLEFwjKOOgQsE9K7rkjH4KC86Q/viewform?usp=sf_link
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Jurnalul cu dubla intrare- metoda didactica interactiva in studiul
filosofiel

prof. Nicoleta-Elena lordache
Colegiul National "Mihai Viteazul” Ploiesti

Munca in filosofie este propriu-zis o muncd asupra propriei fiinte,
asupra modului cum vedem lucrurile. (Ludwig Wittgenstein)

Metodele didactice sunt demersuri teoretico-actionale de predare-invatare-evaluare care
au drept scop eficientizarea procesului de dobandire a cunostintelor, de formare a capacitatilor

proiectate la inceputul activitatilor, dar si de evaluare a acestora.

Experienta scolii de acasa/ a scolii online arata cd mediul online/echipamentele folosite
pentru practici didactice rutiniere afecteaza negativ, pe termen mediu si lung, motivatia pentru
invitare a elevilor. In acest context, metodele didactice trebuie selectate cu mare atentie de citre
profesor, astfel incat sa se asigure realizarea unui act educativ atractiv, inovator si performant.
Sintagma profesor — agent al schimbarii a dobandit o semnificatie concreta, profesorii fiind cei
care au fost chemati sa pund in practicd modul de organizare si realizare a invatarii in noile
conditii. Un raspuns pertinent la problemele ridicate de invatarea in sistem hibrid il constituie
proiectarea activitafii instructiv-educative in asa fel incat sa asigure implicarea personald si
deplind a elevului, pana la indentificarea lui totala cu sarcinile de invatare in care se vede

antrenat.

In acest sens, pot fi utilizate multe metode didactice activ- participative care s antreneze
in activitatea de invatare in egald masura elevul participant fizic la ora, cat si pe cel care
beneficiaza de varianta invatamantului online. Subiectul acestui articol este acela de a prezenta
metoda Jurnalului cu dubla intrare, modul in care aceasta poate fi utilizata in timpul orelor de
Filosofie, dar si masura in care ea se subordoneaza scopurilor cognitive si formative ale

educatiei, reusind sa indeplineasca toate functiile specifice unei metode didactice.

Jurnalul cu dubla intrare este o metoda bazatd pe activitatea independenta care lasa
elevilor posibilitatea de a alege un fragment dintr-un text, pe care sa-1 comenteze in functie de
atitudinea lor fatd de problema abordata. Este o metoda prin care cursantii stabilesc o legatura

intre text si propria experientd, propria cunoastere. In utilizarea acestei metode se parcurg

urmatorii pasi:




1. citirea textului: elevilor li se solicita de catre profesor sa citeasca un anumit text; in

functie de dimensiunea textului lecturarea se poate realiza in clasa sau acasa;

2. alegerea unui fragment semnificativ — fiecare elev va alege din textul respectiv un
fragment care a avut o influentd importantd asupra sa in sensul ca a contrazis
informatiile sale anterioare/ i-a starnit interesul/a prezentat concepte sau idei neclare
pentru acesta/ a avut ecou 1n experienta personala etc.

3. realizarea jurnalului cu dubla intrare — elevii vor imparti o fisa in doua coloane: pe
prima coloana vor scrie fragmentul ales, pentru ca pe cea de-a doua coloana sa noteze

comentariile, impresiile personale referitoare la fragmentul respectiv.

In alegerea fragmentului reprezentativ putem sa le oferim elevilor libertate deplina sau
putem sa le stabilim cateva directii in functie de care sa realizeze selectia precum: alegeti
fragmentul care ridica cele mai multe probleme de intelegere/ cuprinde concepte necunoscute
voua/ prezintd idei conforme cunostintelor voastre/ prezinta idei contrare convingerilor voastre

etc.

Pentru completarea celei de-a doua coloane, de asemenea, sunt utile cateva intrebari : Care
este motivatia alegerii fragmentului respectiv? Ce concepte va sunt (ne)cunoscute? Ce
conexiuni se pot realiza intre respectivul fragment si experienta proprie? Care sunt
nelamuririle privitoare la texul studiatt? Care idei sunt in concordanta/ in contradictie cu

propriile voastre convingeri?

Dupa ce elevii au realizat lectura textului, jurnalul se dovedeste a fi util in faza de reflectie,

prezentand o serie de avantaje precum:

- dezvoltarea capacitatii de intelegere a unui text;

- dezvoltarea gandirii si a spiritului critic;

- formarea capacitatii de analiza si sinteza a elevilor;
- participarea activa a elevilor in actul lecturii;

- valorificarea experientelor personale ale fiecarui elev.

Metoda Jurnalului cu dubla intrare poate fi utilizatd atat in forma clasica a activitatii
didactice, fata-in-fata, cat si in varianta online, elevii putdnd completa in timp real un astfel de

jurnal fie Intr-un document editabil transmis anterior de cadrul didactic fie pe o foaie de hartie

pe care ulterior o pot poza si incérca prin aplicatia Google Classroom.




Aceasta este o activitate prin care sunt indeplinite toate functiile ce trebuie vizate de

metodele didactice conform lui 1.Cerghit! in proiectarea si desfisurarea actului didactic. O
prima functie este cea cognitiva, prin aceasta urmarindu-se formarea capacitatii elevilor de a
descoperi noi cunostinte, prin plasarea educabililor in situatii de invatare diferite de cele uzuale.
Functia formativ-instructiva este atinsa prin determinarea elevilor de a-si forma noi structuri
mintale, convingeri, dar si atitudini fata de informatiile analizate, invatate. Procesele formative
il vor pregati pentru stapanirea si utilizarea informatiei, in scopul implinirii dezideratelor
personale si sociale, caci, in cele din urma “educatia este achizitionarea unei arte a utilizarii

cunoasterii”, cum o defineste A. N. Whitehead.?

Functia motivationala a metodei de invatare mentionata este atinsa prin faptul ca se
conferd atractivitate sporita activitatii de Invatare si astfel se suscitd interesul elevilor fata de
ceea ce se supune analizei si dezbaterii, potentdndu-se astfel eforturile elevilor in vederea
deslusirii textelor filosofice si In exprimarea unor puncte de vedere personale cu privire la
acestea. Metoda didactica aleasd reprezintd un intermediar intre obiective si rezultate, un
instrument de lucru planificat, sistematic ce confera eficienta practicii educative, indeplinandu-
se astfel functia operationali/instrumentali a acesteia. Invitarea prin actiune stimuleazi
gandirea si trairile individului, astfel incat se ajunge la o0 modalitate comprehensiva de a evalua

personal o serie de valori.

O ultimd functie indeplinita prin utilizarea metodei Jurnalului cu dubla intrare este cea
normativa, de optimizare a actiunii deoarece ea permite solutionarea problemelor care pot
surveni pe parcursul actului educativ. Elevii, fiind incurajati sa isi exprime propriile opinii
despre textele studiate, vor descoperi elementele ramase neclarificate, vor fi motivati sa
gaseasca singuri raspunsuri lamuritoare, vor folosi indicatiile obiective ale cadrului didactic in

acest demers investigativ, fiind participant activ si interesat al actului educativ.

Se poate concluziona astfel cd aceastd metoda se pliaza foarte bine pe ceea ce studiul
filosofiei 1si propune sd formeze in randul elevilor; se urmareste dezvoltarea gandirii critice,
valorificarea superioard a potentialului cognitiv si a orizontului cultural, formarea propriului
sistem de valori si, totodatd, a unei competente extrem de utile in activitatile ulterioare al

elevilor, si anume pe aceea numitd ~ capacitatea de a invata sa invete”. Prin studiul filosofiei

Toan Cerghit, Metode de invitimant, Ed. Polirom, Iasi, 2006, p.17

2 A. N. Whitehead: The Aims of Education, Ernest Benn Limited, London, 1962, p. 6.
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nu se ofera retete inflexibile de studiu, ci elevii si profesorii isi permit libertatea de a incepe de

oriunde si de a desfasura actul didactic respectind in principal rigorile logicii. In acest sens
Mihai Eminescu afima ca filosofia este asezarea fiintei lumii in notiuni, spre a caror stabilire
Jjudecata nu se serveste de alta autoritate decat de a sa proprie, ceea ce Inseamna ca demersul
filosofic este unul personal, subiectiv. Particularitatea si specificul acestei discipline pot fi
pastrate doar prin utilizarea unor metode didactice precum cea a Jurnalului cu dubla intrare,
metode interactive, stimulative pentru judecata si imaginatia elevilor, pretabile atat invatarii

clasice, traditionale cat si celei online.
Bibliografie:
[1].Toan Cerghit, Metode de invatamant, Ed. Polirom, Iasi, 2006

[2].N. Whitehead: The Aims of Education, Ernest Benn Limited, London, 1962

Metoda exercitiului in predarea limbii franceze
Prof. Elena Jitaru

Liceul Tehnologic ,,Carol I” Valea Doftanei

Metoda exercitiului a fost aleasd ca metoda principald de predare-invatare-evaluare in
mediul online, aceasta reusind sd asigure adecvat atingerea obiectivelor propuse de catre

profesor.

1.Activitatea 1 consta in vizionarea si ascultarea unui videoclip youtube in care se gasesc
aceste prepozitii. Elevii vor fi atenti la cuvintele subliniate si vor face corespondenta cu limba
romana. De asemenea, elevii vor fi atenti la pronuntie, ascultarea unei alte voci decét a
profesorului fiind beneficd pentru intelegerea limbii franceze si in alte situatii, nu numai la

clasa.

Ou est le chat? - alain le lait - prépositions d.com/le-chien-et-le-chat.html/lang=fr



https://www.youtube.com/watch?v=npniUd2M_vI

& ouestlechatalainl.. X & 3=

@ Ou est le chat? - alain le lait -
&2 prépositions - French prepositions

Activitatea 2

Se propune elevilor rezolvarea unor exercitii de utilizare a acestor prepozitii in fraza.
Primul tip de exercitiu utilizat in predare este acela de completare. Elevii completeaza frazele,
apoi dand click pe “terminat” isi pot verifica singuri corectitudinea raspunsurilor. Cerand
partajarea ecranului, Tn mod aleatoriu, profesorul poate verifica gradul de intelegere a

continuturilor predate si poate oferi explicatii suplimentare.

Chien et chat - Exercice de grammaire en ligne.

ol = ® RITe - 134
Chien et chat - Ex
X B oudcom H <

(

Le chat est assis Imn-r haise

Les chaussures sont| |1a table

Le réveil est ‘ | des livres
Le chien est assis le carton
La table est |1a chaise et le carton

(

La chaise est| | de la table

Les livres «(mll la table

m W Sl
@

Activitatea 3. Pentru a raimane in lumea animalelor, dar si pentru a intelege ca o greseala

facuta nu poate fi intotdeauna corectatd, se propune un alt tip de exercitiu, un exercitiu de

grupare a elementelor, propus pe site-ul https://learningapps.org/watch?v=pzx2qgdas201.



https://www.ortholud.com/le-chien-et-le-chat.html/lang=fr
https://learningapps.org/watch?v=pzx2qdas201

Aplicatia Ou est l'araignée ? Tmbina metoda exercitiului cu cea a jocului, fiind foarte

agreata de elevi. O asociere gresitd nu mai poate fi schimbata, iar acest joc poate fi considerat
si un concurs intre elevi. Cine ramane cu mai multe imagini gresite pe ecran , acela va invéta si
o alta lectie in afara lectiei de limba franceza, si anume ca, la orice concurs, gandim de doud

ori, ca sa actiondm o singura data. La fel ca in viata.
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Metode didactice utilizate in scoala on line Conversatia catehetica
Prof. Inv. Primar Paun Mariana

Scoala Gimnaziald “Laurentiu Fulga”, Sat Fulga de Sus

Converstia catehetica este o metodd de predare-invatare care face parte din categoria
metodelor didactice expozitive, clasificarea aceasta fiind realizata dupa tipul experientei de
invatare si subliniind gradul de implicare al elevilor la propria formare. Aceasta metoda,
dupd cum o prezinta si Miron-Alexandru Damian in “Teoria si metodologia instruirii”,
reprezintd un dialog in care dascalul isi conduce elevii, prin intrebdri si rdspunsuri, catre

obiectivul propus.

Dupa cum se stie, conversatia poate fi:

- de comunicare a cunostintelor cand elevul intreaba si profesorul raspunde

- de repetare, fixare si consolidare realizatd prin dialog si urmand indicatiile cadrului
didactic, elevul lamurindu-si in acest mod anumite aspecte, repeta cele invatate si le

consolideaza

de evaluare cand profesorul intreaba si elevul raspunde.

Dupa momentul in care se desfasoara, conversatia poate fi:
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https://learningapps.org/watch?v=pzx2qdas201

- introductiva

- de sinteza

Aceastd forma de expunere are avantajul ca stabileste Intre profesor si elevi o comunicare
eficientd si prin urmare si un feed-back mai puternic. In timpul conversatiei catehetice se poate
transmite un volum destul de mare de informatie, dar mai mic decat in cazul celorlalte forme
de expunere. Daca numarul de elevi este mai mare, mesajul pierde din claritate si densitate , iar

informatia devine mai putin structurata si organizata.

Metoda poate fi insd mai eficientd gandindu-ne la obiectivele propuse, profesorul
raspunzand mai mult la ce i intereseaza pe elevi. Pentru acesta, stilul profesorului trebuie sa fie
flexibil, deschis si suficient de permisiv, ci nu unul autoritar, sec si rigid. Din aceste motive,
prezentate mai sus, am ales cu prioritate pentru scoala on line sa folosesc aceastd metoda

didactica — conversatia catehetica.

Am organizat scoala on line pe Skype, pe gupul Clasa Fluturasilor. Ne-am intalnit, de
comun acord cu elevii si parintii, in fiecare zi Intre orele 11:00 si 12:30 pentru Comunicare in
limba romana si Matematica si explorarea mediului. Pentru celelalte discipline de studiu de la
clasa I, am tinut legatura pe grupul de WhatsApp, unde elevii au primit sarcinile de lucru, link-
uri cu filmulete, prezentari, cantece, link-uri pentru teme si teste realizate 1n Google forms, iar

ei, la randul lor, mi-au trimis poze, filmulete cu ceea ce au realizat.

Astfel, la o ord de Matematica si explorarea mediului am avut lectia ”Masurarea
lungimii. Centimetrul”. Dupa ce ne-am conectat, dupa ce ne-am salutat si elevii si-au pregatit
manualele, caietele si instrumentele de scris, am partajat ecranul si am deschis o prezentare
PowerPoint (descarcata de pe didactic.ro) care incepea cu Bun venit in lumea masuratorilor!”

apoi ”Astazi vom invata despre unitati de masurd pentru lungime.”

BUN VENIT IN
LUMEA
MASURARILOR!

Astazi vom invata

despre

UNITATI DE MASURA

A urmat captarea atentiei cand le-am cerut elevilor s isi mdsoare lungimea manualului

de matematica cu ajutorul capacului de la stilou sau de la pix. Am numit cativa elevi sa-si spuna
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rezultatul si am descoperit cd, desi manualul era la fel la toti, lungimile descoperite de ei erau

diferite. Am continuat cu prezentarea PowerPoint afisandu-le pe ecran imagini cu masuri
neconventionale unde elevii au observat singuri ca mai putem face masuratori si cu cotul, pasul,
degetul, talpa... Din imagini au descoperit ca pasul tatalui este mai mare decat pasul copilului,
cotul bunicii este mai mare decat cotul fetitei... La fel si capacele lor cu care au masurat
lungimea manualului au fost diferite si din aceasta cauza lungimile masurate au fost si ele

diferite. De aceea trebuie folosita aceeasi unitate de masura.

sul tatalui este mai mare decat al fiului.

? _ LUNGIMEA CURTII ESTE ACEEASI,
INSA UNITATILE DE MASURA FOLOSITE
AU FOST DIFERITE, DE ACEEA REZULTA-
TELE MASURARII SUNT DIFERITE.

Pentru ca mésurarea aceleiagi lungimi
(exemplu: lungimea. curtii) sa nu aiba rezultate
diferite , trebuie folosita aceeasi unitate de
masura.

Pentru aceasta s-a convenit ca principala unitate de masura pentru lungime sa fie metrul. I-
am Tndemnat sd noteze in caietele lor ce se vede pe ecran despre metru, ca si cand informatia

aceasta le-as fi scris-o pe tabla din clasa.

Pentru ca exista lungimi de masurat
ai mari sau mai mici decat un metru,
s-au creat multipli si submultipli ai
metrului

LN N UNITATEA DE MASURA
PRINCIPALA PENTRU
LUNGIME ESTE METRUL.

Exemple:

-Dintre multipli (mai mari decat metrul) cel mai
utilizat este kilometrul - pentru a masura , de
exemplu, distanta dintre doua localitati;

Metrul se scrie prescurtat m.
-Dintre submultipli (mai mici decat metrul) cel mai
utilizat este centimetrul — pentru a masura , de

exemplu, lungimea unui caiet;

1metru=1m

Am discutat despre lungimi mai mari si lungimi mai mici, ajungand astfel la kilometru

si la centimetru. A urmat, cu ajutorul imaginii, prezentarea instrumentelor de masurat lungimile.

Spre finalul lectiei, ne-am jucat impreund descoperind in imaginile afisate ce obiecte

pot fi masurate cu unitatea de masura indicata (metrul, kilometrul, centimetrul).

Am incheiat lectia cu notarea temei care a constat in exercitii simple din manual si

caietul auxiliar (desene si corespondente).




are dintre obiectele de mai jos pot fi masurate

ifeaza raspunsul corect: )
ngimea unei carti poate fi:

Tema MEM
Manual pag. 100

+ Distanta Rosiorii de Vede - Alexandria este:

Caiet albastru

+ Un muncitor sapa intr-o zi, un sant lung de:

Prin aceasta metoda, conversatia catehetica, combinata cu prezentarea PowerPoint, am reusit
sa le captez elevilor atentia la lectie, am reusit sa-i antrenez sa participe la conversatie, chiar

daca a existat la un moment dat situatia de a vorbi doi sau mai multi elevi in acelasi timp atunci

cand eu am intrebat si apoi nu am numit elevul care sa raspundd, am reusit prin Intrebari si
raspunsuri sd 1i conduc spre obiectivul propus: invétarea unitatilor pentru masurat lungimile.
De aceea consider ca aceastda metoda poate fi foarte bine folositd si in scoala on line, cu
respectarea anumitor reguli (raspundem cand suntem numiti, tinem microfonul inchis daca nu

vorbim, nu Intrerupem colegii, notam in caiete ce ne indica profesorul s.a.).
Bibliografie
- Damian Miron-Alexandru, ”Teoria si metodologia instruirii” partea I, Editura Fundatiei

Romdnia de mdine, Bucuresti, 2000

Evaluarea prin verificarea scrisi. Testul online
Prof. Stoica Maria

Colegiul National ”Mihai Viteazul” Ploiesti

Complexitatea demersului didactic, precum si numarul mare de obiective ale evaluarii,

presupun stabilirea si folosirea unor strategii diferite. Metodele si instrumentele utilizate in

evaluarea performantelor scolare sunt traditionale si complementare.




In cele ce urmeazi voi analiza in cadrul metodei traditionale —proba scrisa-TESTUL.

Verificarea scrisa face apel la anumite suporturi scrise, care se concretizeaza in teste, teze,
evaludri nationale. In cadrul acestor verificiri scrise elevii au posibilitatea si-si prezinte
achizitiile de cunostinte de care dispun in momentul evaluarii, fara interventia profesorului
clasei sau a vreunui coleg. Anonimatul lucrarii, in unele situatii, permite eliminarea

subiectivismului profesorului evaluator.
Folosirea acestei metode de evaluare are multe avantaje:

e poate fi verificat un numar mare de elevi intr-un interval de timp stabilit, astfel se face
economie de timp in cadrul bugetului alocat demersului predare-invatare-evaluare;

e se pot raporta rezultatele la un criteriu unic de validare, constituit din continutul testului,
evaluatorul avand posibilitatea de a emite judecati de valoare obiective, sustinute de existenta
unor criterii de evaluare clare, prestabilite si aduse la cunostinta elevilor implicati in procesul
de evaluare;

e acest tip de proba de evaluare acopera in mod unitar atat ca profunzime, cat si ca volum
continutul evaluat, fiind posibila evaluarea tuturor elevilor din aceeasi secventa curriculara,
astfel ca sunt comparabile rezultatele elevilor evaluati, iar evaluarea in sine imbracd haina
obiectivitatii;

e da posibilitatea tuturor elevilor sd-si elaboreze independent raspunsul, reflectand asupra
cunostintelor dobandite pana in momentul evaluarii, intr-un ritm propriu;

e avantajeazd elevii timizi sau care se exprimd mai greu oral ori au alte probleme
emotionale, astfel fiind diminuate starile tensionale, de stres, care pot influenta negativ

performanta elevilor evaluati.

Aceastd metoda de evaluare are dezavantajul relativei intarzieri de la momentului
corectarii probei si pana la anuntarea/ afisarea rezultatelor evaluarii. Dar in acest interval de
timp, pana cand elevii vor cunoaste rezultatele evaluarii, isi pot realiza singuri autoevaluarea,
intrucat au la dispozitie baremul de corectare si notare al testului. In unele situatii pot fi create
strategii, de catre profesorii creativi si implicati, de recompensare a elevilor care se

autoevalueaza corect.

Autoevaluarea este cunoscuta ca o modalitate de evaluare cu multiple valente formative

si care permite aprecierea propriilor performante in raport cu obiectivele operationale.




In situatia cand testul nu constituie o evaluare nationala sau teza, nu trebuie exclusa nici

posibilitatea revizuirii notei, daca elevul sau elevii probeaza ca stie/stiu, pana la urma, ceea ce

trebuia sa stie Tn momentul evaluarii, prilej cu care elevul va intelege mai bine obiectivele si

continutul sarcinii pe care o are de rezolvat.

Implicarea elevilor in aprecierea propriilor rezultate are efecte pozitive pe mai multe directii:

e profesorul evaluator primeste confirmarea aprecierilor sale in opinia elevilor, cu referire
la rezultatele obtinute de fiecare elev;

e clevul joaca rolul de subiect al demersului pedagogic, de participant la propria formare;

e clevul poate aprecia rezultatele obtinute si poate singur sa inteleaga ce efort trebuie sa
depuna pentru a atinge obiectivele stabilite;

e sadeste motivatia din interiorul fiecarui elev fatd de invatatura si atitudinea pozitiva,

responsabila fata de propria activitate.

Obiectivitatea si acuratetea evaluarii realizate de profesor se oglindeste direct asupra
capacitatii de evaluare a elevului. Voi continua, prin a va prezenta concret modul in care

am realizat n anul scolar 2019-2020, evaluarea folosind testul online:
1.Am realizat testul si baremul de corectare si notare.

2.Am atribuit testul elevilor pe Google Classroom, unde am stabilit si timpul efectiv de

lucru.

3.Am initiat o videoconferinta pe Zoom —prin transmiterea ID-ului si a parolei elevilor
pe grupul de WhatsApp pe care il am cu ei. Videoconferinta s-a desfasurat cu camerele

pornite si elevii Imi puteau pune diverse Intrebari.
4.Elevii au lucrat testul pe caietele de matematica.

5.Dupa expirarea timpului de lucru elevii au facut poze, apoi au transformat pozele intr-

un singur document PDF si au incarcat documentul pe Google Classroom.
6. Evaluarea efectuata de profesor:

e seintrd de pe o tableta dotata cu un creion special cu care se poate scrie pe ea, in aplicatia

Google Classroom pe clasa de elevi creata;

e se acceseaza testul fiecarui elev;




e se selecteaza creionul si culoarea rosie pentru corectat;
e se corecteaza testul conform baremului de corectare si notare;

e se realizeaza punctajul;

e se salveaza si se afiseaza punctajul sau nota

e se pot face comentarii si observatii asupra modului in care au fost rezolvate exercitiile

si problemele din test.

Voi atasa cateva imagini care vor arata cum s-a facut evaluarea online a testului:

Bibliografie:
1.Bocos,M (2020) Instruire interactiva. Repere pentru reflectie si actiune, editia a I1-a,
Editura Presa Universitarda Clujana, Cluj-Napoca.

2.Cerghit,I (2006) Metode de invatamant (editia a IV-), editura Polirom lasi.
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Instrumente software in activititile de predare-invatare-evaluare la distanta
Prof. Lorelli-Elena Urleteanu

Colegiul National ,,I.L. Caragiale”, Ploiesti

Noile politici educationale reflectd preocuparea constanta si concretd de regandire a
procesului de invatamant, pornind de la implementarea unui nou curriculum national si
ajungind pand la strategiile care sd asigure aplicarea acestuia, influenta globalizarii sau a
dezvoltarii tehnologice fiind factorul determinant. Ins anul 2020 a fost ca un catalizator al
acestui proces, obligand la o regandire imediata a tuturor elementelor structurale care s asigure
atingerea scopurilor educationale deja stabilite, dar intr-un context nou, care a adus cu sine
necesitatea adaptarii tipului de predare, a strategiilor, a metodelor sau mijloacelor utilizate, ba
chiar a mentalitatii cadrelor didactice, a elevilor si, de ce nu, a parintilor. Peste noapte, instruirea
asistata de calculator nu a mai fost doar o optiune, o posibilitate, ci a devenit piatra de temelie
a procesului educativ, astfel ca, elevi si cadre didactice deopotriva, au fost pusi in situatia de a-
si forma sau de a-si dezvolta competentele digitale, de a le folosi in realizarea activitatilor

didactice.

Astfel, specificul procesului de predare-invatare-evaluare a fost determinat mai ales de
capacitatea cadrului didactic de a reevalua si de a regindi rolul metodelor sau al mijloacelor
metodice folosite in predarea fatd in fata sau modul de armonizare a acestora in realizarea unor
strategii care si asigure eficienta si in predarea online. Invitarea la distanti a venit nu doar cu
provocarea identificarii platformelor de comunicare sincrond cu elevii sau a celor care sa
permita evaluarea, cat mai ales cu aceea de a reduce distanta dintre cadrul didactic si elev,
extrem de importanta nu doar Intr-o perioada de tranzitie, ci determinata de insdsi natura relatiei

de comunicare profesor-elev.

Si daca sfarsitul anului scolar trecut a insemnat mai mult documentare, iar aplicarea
informatiilor in practicd a fost mai ales sub forma incercarilor, uneori timide, inceputul noului
an scolar a reliefat clar nevoia de gasire a unor strategii pe termen lung, de identificare a
solutiilor celor mai eficiente care sa permitd realizarea unor demersuri pedagogice coerente si

eficiente, prin care sa se asigure nu doar transmiterea unor continuturi, ci si formarea

competentelor generale sau specifice.




Dar provocarile nu au fost pentru cadrul didactic numai de natura asigurarii tehnologiei

necesare sau a perfectiondrii metodice Tn noul context, ci, Incetul cu incetul, acesta a trebuit sa
afle (daca nu stia) cd, In absenta reciprocitatii din partea elevului, comunicarea veritabild nu
este posibila. Ca schimbarea mediului scolar cu cel de acasa sau absenta unor reguli clare care
sa organizeze aceasta comunicare la distantd se pot transforma in bariere, ca adaptarea la noul
tip de invatare este mult mai indelungata si dificila decat s-a crezut. Ca, pana ca elevii sa
gaseasca ei ingisi echilibrul (sau motivatia) de care au nevoie in aceastd conjunctura noud, este
menirea profesorului sa incerce sa le ofere cdile spre implicarea activa, asumata in propria

invatare. lar primul pas, cel putin asa am simtit eu, a fost si-i pastrez aproape.

Fara doar si poate ca ,,a fi aproape” are acum alt sens. Niciodatd nu a avut vreo legatura
cu distanta fizica, dar acum distanta este influentata de factori de care niciun cadru didactic nu
a trebuit sa tind seama in procesul predarii fata in fatd. Sa nu vind la scoald pentru cd ar fi trebuit
sd schimbe pijamaua cu hainele de strada, sa nu fie in clasa pentru ca se uita ceilalti la el, sa nu
se aseze in banca pentru ca este mai comod in pat....(motivele sunt multe) sunt motive pe care
nici macar elevul nu le-ar fi putut gandi. Dar, dincolo de starea sociala pe care nu vor sa o faca
publica, dincolo de nevoia de intimitate, dincolo de stresul provocat de expunere, motive
invocate deseori de specialisti sau nespecialisti, elevul ramane, in predarea la distanta, la o

distanta mult mai mare decat in cazul participarii fizice la procesul instructiv-educativ.

Ce poate face profesorul? Sa incerce sd reuseascd si asta (cu exprimarea ludica de
rigoare- ironie si autoironie amara)! Sa-i aducd aproape, chiar daca nu le vede chipurile, sa-i
aiba langa el, chiar cand nu vorbesc. Cum? Incercand sa foloseasca metodele si mijloacele care
sa rdspunda, cel mai adesea, nu doar nevoilor de interactiune pedagogica propriu-zisa, ci si celor
de interactiune umanad, in cel mai propriu sens. Sa foloseasca toate instrumentele de care
dispune (si pe cele de care nu dispune inca ar fi ideal) pentru a-i face sd iasa de dincolo de

,cerculet”, sa fie prezenti cu adevarat, nu doar in lista participantilor la intalnire.

Am incercat. Nu am si reusit todeauna. Pentru ca este nevoie de mai mult decat vointa
cadrului didactic. Despre ce am incercat o sa povestesc aici, caci aceasta lucrare s-a nascut
dintr-o nevoie a noastra, a tuturor cadrelor didactice, de a impartasi cu ceilalti reusite si esecuri,

dar mai ales reusite.

INTERACTIVITATE. Probabil cuvantul magic. Magic si in sala de clasa, dar ,,mai

magic” la distantd, caci absenta comunicarii nonverbale sau paraverbale trebuie sa fie suplinita
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prin alte mijloace. Mi s-a parut deci ca sporirea interactivitatii, dinamicitatea crescuta a lectiei

trebuie sa fie componentele esentiale, care sa compenseze usurinta cu care elevii isi pot pierde
si mai repede interesul 1n fata unui ecran decat in sala de clasd. Stimularea curiozitétii poate
face uneori mai mult decét toate explicatiile, mai ales pentru o generatie nascuta in zodia

tehnologiei, sub influenta astrelor digitale.

Dificultatea de a crea interactivitate nu vine insd din dificultatea identificarii
instrumentelor digitale- usor de accesat pe internet aproape oriunde, de redat din youtube sau
chiar de construit, ci din identificarea celor potrivite nivelului, clasei, particularitatilor
individuale ale colectivului sau chiar ale unor elevi, din armonizarea cu nevoile pedagogice,
esentiale in procesul de invatare. Pentru ca instrumentele nu inlocuiesc predarea, fie ele si
digitale, cum nu pot suplini invatarea, ele fiind doar instrumente. Si apoi, diversitatea excesiva
poate dauna, la fel cum folosirea repetitiva a acelorasi aplicatii devine monotona si se ajunge,

din nou, la pierderea interesului.

Voi incerca in aceasta lucrare nu sa raspund la aceste intrebari insa, ci doar sa va prezint
cateva, doar cateva, dintre instrumentele pe care le consider eficace in predarea limbii si
literaturii romane, pe care copiii le-au apreciat ca utile, care si-au atins scopurile. Resurse
pasive, obiecte de invétare standardizate, aplicatii de simulare, aplicatii pentru evaluare sau
sisteme de management al continutului. Toate sunt mai mult decat utile in realizarea predarii
online, dar nu toate sunt eficiente mereu, nu toate isi ating scopul mereu, iar menirea

profesorului este sa le gaseasca locul si destinatia potrivita.

Pentru ca orele de limba si literatura romana inseamna, inainte de toate comunicare, nu
doar cu textul, ci si intre participantii la ora, si pentru ca nu totdeauna la scoald aveam mijloacele
tehnice care sa ne permita sa valorificam toate ideile noastre, invatarea online aproape ca ne-a
oferit contextul adecvat. Folosirea ecranizarilor ca material didactic este mai facild si, cu
ajutorul unor instrumente software, putem transforma ecranizarile in suport pentru construirea
unor secvente ale demersului didactic. Fie ca e vorba de evocare, de realizarea sensului sau de
reflectie, fie ca este vorba de construirea unor exercitii in secventa de extindere, platforma
LearningApps.org. ofera posibilitatea de a utiliza inserari video sau audio pentru a construi
itemi care sd conduca nu doar spre transmiterea unor continuturi de catre profesor, ci si spre
dobandirea, exersarea sau dezvoltarea unor competente specifice. Aproape intregul demers

didactic poate fi structurat astfel, imbinand transmiterea continuturilor cu aplicatii practice,
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devenind poate si o modalitate de a organia si de a putea urmari desfasurarea eficienta a

parcursului pedagogic.

Concret, am folosit asemenea aplicatii in secventa de realizare a sensului sau de reflectie in
orele de literutura romana de la gimnaziu sau liceu. Daca la clasa a VIII-a am folosit-o in
demersul didactic construit pentru continuturile referitoare la textul dramatic, la clasele de liceu
mi-a fost utila atat la clasa a [X-a, cat si la clasa a XI-a. Inserarea unor secvente audio-video in
materialele didactice pentru dirijarea invatarii are avantajul nu doar de a fi mai atractiva decat
continutul word, ci si pe acela de a se adresa, simultan, unor stimuli diferiti. Imagine, sunet,
muzicd, coroborate cu interpretarea actorului, cu decorul creat, fac uneori mai usoara
intelegerea semnificatiilor unui text. Astfel, se creeaza o apropiere necesara de textul literar
propriu-zis, dar permite profesorului si valorificarea celorlalte tipuri de inteligente angrenate in

procesul invatarii.

Aplicatia s-a dovedit extrem de utilda in predarea

(LeamingApps.org

continuturilor din programa de clasa a XI-a, in perioada

activitatilor remediale, sau a celor de clasa a IX-a, pentru
ca este astfel mult mai la indemana folosirea unor

trimiteri la literatura universala.

Daca la clasa a Xl-a am folosit fragmente din dramatizari ale ,,Scrisorii pierdute” de I.L.

o)

Caragiale sau ,,Take, lanke si Cadir” de T. Musatescu, ori ,,Gaitele” de M. Kiritescu si ,,Chirita
in provintie” de V. Alecsandri, la tema fantasticului am recurs la aplicatii cu inserari audio si
video din ecranizarea ,,Domnisoarei Christina” de Mircea Eliade sau ,,Portretul lui Dorian
Gray”, iar la tema scolii sau a adolescentei la fragmente din ecranizarile ”De veghe in lanul de

secard” sau ,,Proscrisii”.
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Textul dramatic, continutul propus la clasa a VIII-a, presupune totdeauna, pentru o buna
intelegere a conceptelor asociate, raportarea la reprezentarea scenica, la dramatizare. Utilizarea
unor secvente din inregistrarile spectacolelor teatrale devine astfel foarte utila in demersul
didactic, profesorul putand sd foloseascd aceste inserari pentru a asigura dobandirea
competentelor specifice, dar si pentru a dezvolta competentele de sensibilizare si exprimare
culturala sau competentele sociale si civice etc. Interactiva si dinamica, aplicatia Tmbina
secventele de vizionare cu cele de dialog, permite asocierea progresiva a itemilor si Imbina
secventele de predare cu cele aplicative, faicand mai putin monotona lectia si asigurand nu doar

participarea si implicarea, ci si o retentie mai bund.
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Elevii prefera abordarile multimodale, pentru ca descopera astfel cai multiple de
intelegere a unui text, dar capata nu doar deprinderi si abilitati specifice disciplinei, ci si abilitati
de interpretare a unor alte tipuri de produse artistice, descoperind sinteza necesara pe care textul

multimodal o presupune.




Asadar, avantajele pe care aplicatia le are sunt numeroase: este interactiva si permite

reluarea, este preponderent practica, face apel la inteligentele multiple, dezvolta creativitatea,
poate fi folosita atdt in invatarea sincron, cat si in cea asincron, singurul dezavantaj (acelasi
mereu pentru cadrul didactic!) constituindu-l1 necesitatea de a investi timp in crearea

materialelor.

La fel de utile si eficiente mi s-au parut testele interactive. Acestea ofera nu doar
avantajele pe care le ofera orice test de tip quizz realizat in Google Forms sau orice alta aplicatie
de acest fel — posibilitatea evaluarii concomitente a intregului colectiv sau rapiditatea realizarii
evaludrii etc. - , cat mai ales interactiunea sporita a elevilor cu ceilalti elevi sau cu profesorul.
Componenta ludica are si ea un rol deosebit, transformand invatarea in competitie, cu ceilalti
sau cu sine, fiind mai atractive nu doar grafic, ci si pentru ca raspund nevoii de digital a elevilor
nostri. Acelasi test, sub forma letrica, i face sa te priveasca plictisiti, dar un test-joc este primit
cu entuziasm. Avantajele raman acelasi: poate fi folosit atat in secventa de evocare, cat si in
lectia propriu-zisa sau pentru a formula tema pentru acasa, deci atat in invatarea sincron, cat si
in cea asincron sau in studiul individual, este mai putin generatoare de stres pentru cei timizi si
permite profesorului, prin vizualizarea clasamentelor, sa observe gradul de formare al

competentei vizate.

Cel mai frecvent folosesc in realizarea lectiilor
mele, mai ales in lectiile cu continuturi de limba, dar
st in cele in care este necesard insusirea unor

concepte exercitii de tip ,roata milionarului”,
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La fel de utile mi s-au parut materialele de predare realizate in format video sau, mai

ales, audio-video, numite de specialisti ,,resurse pasive”. Desi suna pasiv, uneori ,,pasiv” este

mai bun decat ,foarte pasiv”, astfel ca prefer, in anumite situatii, acest tip de material

continuturilor prezentate in PPT, Google Slides, PDF, Word etc. Plusul lor vine din aceeasi
imbinare a elementelor de cod lingvistic cu cele de cod vizual sau auditiv, elevii marturisind ca
asociarea cu anumite imagini ii ajutd in insusirea conceptelor teoretice. Insi asemenea
prezentari nu se reduc la transmiterea unor continuturi, ceea ce poate face orice alt program
mentionat mai sus, ci poate sd devind un instrument util in Invatarea asincron, in studiul
individual. Ca si celelalte forme de digitalizare, prezentarile audio-video permit reluarea
secventelor si notarea continuturilor, fiind un bun suport de curs in predare, dar avantajul este
acela ca explicatiile pot fi revazute de elev in afara activitdtilor de pe parcursul orelor, ori de
cate ori are nevoie, iar vocea profesorului poate sa fie un stimul suplimentar fata de explicatiile
desfisurate pe o pagina, fie ea si colorata. In plus, profesorul poate si prelucreze, sa adapteze

materialele create in functie de nevoile sale de la alte clase sau la un alt nivel, poate sa extinda

sau sa sintetizeze.




De altfel, pentru prezentarea sintetica a unor concepte sau pentru explicatii asupra unor

elemente ce se pot transforma in obstacole ale invatarii, profesorul poate sa foloseasca si alte
aplicatii de tip imagine-sunet dinamice, de exemplu Animaker, indragit de elevi pentru

dinamicitatea sa

Ideal ar fi ca toate acestea sa existe intr-o platforma usor de accesat de cétre orice cadru
didactic, pentru ca astfel ar fi eliminat marele dezavantaj pe care 1l aduce cu sine invatarea la
distanta, online, caracterul cronofag al activitatilor pe care le presupune construirea materialelor
didactice, de la digitalizarea continuturilor pana la realizarea unor materiale care sa fie atractive

si interactive.

Dar...cu rabdare si vointa (dar mai ales cu dinamism si interactiune)...vin si elevii la

profesor. Si daca nu..., ca de obicei, ne ducem noi la ei.

Aplicatii digitale in evaluarea online. Testul Kahoot
Prof. Ramona Maria Zvirid

Colegiul National ,,Spiru Haret” Ploiesti

O secventa pe care am utilizat-o recent la finalul unei lectii de limba si literatura romana
la clasa a X-a este testul de lecturi in Kahoot — mai exact, un set de 18 intrebari din basmul

cult ,,Povestea lui Harap-Alb”, de Ion Creanga (9 intrebari de tip-grila combinate cu 9 intrebari

Adevarat/Fals, fiecare valorand 5 puncte; am acordat din oficiu 10 puncte)




Elevii au fost anuntati in prealabil ca vor sustine aceasta evaluare, la finalul mai multor

lectii de explorare a textului.

De altfel, ei cunosc aplicatia inca de anul trecut, cadnd am inceput sa transpun in aceasta
varianta digitala testele clasice de lectura sustinute in sala de curs, in scris. Feedback-ul elevilor
este foarte bun. Sunt atrasi de acest mod de lucru, au devenit din ce in ce mai atenti la intrebari
si 1-am determinat sd propund chiar ei astfel de teste. Ele vin in completarea evaluarilor mai

consistente, cu itemi deschisi. Printre avantaje se numara:

- activarea elevilor prin adoptarea unui instrument digital care ne apropie de lumea lor
- eliminarea volumului mare de materiale didactice printate (aspect sesizat chiar de elevi)
- rapoartele finale usor de obtinut (centralizare automata a punctajelor) si usor de urmarit,

atat de profesori, cat si de elevi sau parintii acestora
Prezint, mai jos, etapele pe care le-am urmat:

Etape pregatitoare:

O @ classroom.google.com/u/2, () — Romana

Romaéana

= : & Audiobook "Povestea lui
Harap-Alb"

Copli, v-am trimis si varianta audiobook pentru opera la
veti fi evaluati in

Reamintesc faptul ca vet curand

Caracterizarea lui Harap-Alb [ .
‘ a g lon Creanga - Harap-Alb
COD PIN $i instructiuni pentru testu A -

Materiale de pregétire - basmul .. = . Comentariiie &

)
Audiobook "Povestea lui Harap-Alb" . @
Eseu subiectul lll Bacalaureat - bas..
Link sesiune video pentru marti, 6.10

Rezolvarea subiectelor de la test..

)

2
3

@
©
o
o
©
@

Aplicarea propriu-zisa a testului (am reluat explicatiile privind modul de accesare a

aplicatiei):
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Clasa a X-a E | 2020-2021

COD PIN si instructiuni
pentru testul de lecturain
Kahoot - "Povestea lui
Harap-Alb"

Gasiti in pozele atasate aici toti pasii pentru conectarea la
test. Primul este sa scrieti in bara de sus a internetului:
kahoot.com, mai departe vedeti in poze

Cod PIN 06823883

Dupa primirea acestui cod, veti rezolva cu totii testul in
acelasi timp.

La final, fiecare elev va trimite pe flux un print screen cu
rezultatul

Mai apoi, eu voi incarca raportul clasei generat automat de
aplicatie
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Transmiterea rezultatelor obtinute la nivelul clasei (raport generat de aplicatie —

discutat impreuna cu elevii in cadrul sesiunii pe Meet)
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@ RAMONA MARIA ZVIRID

Raportul testului de lecturd sustinut azi. Punctajele
obtinute vor fi convertite in note.
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