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ARGUMENT

Aceastd lucrare face parte dintr-o serie de instrumente utilizate de Casa Corpului Didactic
Prahova pentru a analiza impactul programelor de formare asupra activitatii cadrelor didactice

participante.

Calitatea pregatirii cadrelor didactice care se reflectd Tn calitatea pregatirii elevilor si
absolventilor, investitia in formarea continud a dascdlilor, accentul pus pe competente si standarde
profesionale, sunt doar cdteva dintre aspectele urmdrite de Casa Corpului Didactic Prahova prin
programele de formare oferite. Prin aceastd colectie de materiale realizate de cadrele didactice care au
participat la programul de formare IMS, urmdrim atat impactul si efectele programelor de formare
asupra institutiilor de Tnvatamant, cat si redimensionarea unor aspecte legate de proiectarea, livrarea,

monitorizarea si evaluarea acestor programe.
Detalii program formare
Furnizor program formare acreditat: CASA CORPULUI DIDACTIC PRAHOVA
Denumire program: Instrumente multimedia in scoald
Categorie:2; Tip de competente: digitale; Domeniu tematic: TIC

Nr. OM de acreditare/data: 4737/09.08.2019; Duratd acreditare/perioadd acreditare: 4 ani
/2019- 2023

Nr. credite profesionale transferabile: 15
Nr. ore program: 60 h (nr. ore face-to-face /fatd-in-fatd: 30 h; nr. ore on-line/e-learning: 30 h)
Public/Grup tintd: Personal didactic de predare din nvdtdmant si personal didactic auxiliar;

Perioada formarii: 7.02.2020- 6.11.2020 (face-to-face/fatd-n-fatd: 30; on-line/e-learning: 30)
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CUVANT INAINTE

Moto:

.Pentru a putea intrebuinta calculatorul la studiul problemelor concrete, omul e obligat sd invete

sd gandeascd exact gi abstract.”
Grigore Mosil

Aceastd lucrare a fost realizatd in cadrul programului de formare continud IMS , desfdsurat in
sistem blended learning. Reprezintd un punct de plecare in demersul didactic din perspectiva pregadtirii

lectiilor (proiectarea, transpozitia didacticd, actualizarea continuturilor predarii).

Impactului folosirii tehnologiilor informationale computerizate asupra profesorilor si elevilor lor,
modificdrile la nivelul comportamentelor intelectuale, emotionale, sociale ale elevilor sunt traduse si

concretizate in aspecte precum:

e cregterea interesului de a invata;

e cresterea frecventei la ore;

e obtinerea unei mai bune concentrari;

o stimularea lucrului Tn echipd;

¢ Tmbundtdtirea rezultatelor scolare;

e dezvoltarea competentei de comunicare;
e optimizarea managementului proiectelor;

e dezvoltarea capacitdtii de rezolvare a problemelor.

Lucrarea are drept scop evidentierea exemplelor de bund practicd privind utilizarea tehnologiilor

informationale computerizate in procesul didactic.

Utilizarea ghidului va avea drept rezultat Tmbunatdtirea activitdatii didactice n cadrul
Tnvatdmantului primar, gimnazial si liceal, fotodatd poate fi un punct de plecare n proiectarea activitatii

didactice.
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Grupul tintd este constituit din actorii implicati Tn fnvatdmant si anume cadrele didactice. Acest
ghidul vizeazd asigurarea unor motivatii mai bune pentru utilizarea unor metodelor alternative de

predare/evaluare.

Utilizarea tehnologiilor moderne necesitd tot mai multe cunostinte si de informatii, tehnicile
moderne de invatare, pentru a fi eficiente, frebuie sd aibd un anumit grad de interactivitate cu subiectul
uman si sd transmitd informatia pe mai multe canale (text, sunet si imagini) intr-o manierd asociatd. Toti
participantii la curs au ajuns la concluzia cd scoala contemporand nu poate fi conceputd fara computer,
combindnd traditionalul cu modernul, metodele diversificate accentueazd caracterul aplicativ/interactiv

al predarii, favorizdnd totodatd motivatia elevilor pentru fnvdtare.

FORMATORI:

TONESCU DANIELA

STANCIU MIHAIL ALIN
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ABALUTA GABRIELA SIMONA

Popularitatea cursurilor online a creat multe discutii pe piata educatiei in ultima perioada.
Profesorii, institutiile si editorii educationali care nu imbratiseazd schimbarea tehnologicd risca
sd fie ldsati Th urmd. Indiferent dacd oamenii privesc pozitiv sau negativ cu privire la preluarea
tehnologiei in clasa, este o dezvoltare a‘invatdrii care nu poate fi opritd. Dar, Th timp ce ne grabim
sd ne crestem utilizarea tehnologiei in mediul educational, am luat Tn considerare in mod

corespunzdtor avantajele si dezavantajele pentru profesori?

Cu sigurantd, existd multe beneficii
pentru predarea Tntr-un mediu online.
Pentru  profesorii care au alfe
responsabilitdti de serviciu, predarea online
se poate incadra mai usor Th jurul rolului lor

principal. Un avantaj este posibilitatea de a

lucra la distantd. Vreti sa locuiti intr-un
mediu rural, departe de institutiile de invatdmant? Nu este o problemd - acest lucru este posibil

cu sigurantd atunci cand lucrati online, deoarece nu este necesar sa fiti prezenti fizic la munca.

Multe platforme digitale care faciliteazd invdatarea online permit profesorilor sd salveze
informatia cu usurin{d si sd o poatd accesa ori de cdte ori se conecteazd. Acest tip de organizare
automatd permite profesorului sa-si concentreze timpul asupra aspectelor muncii care necesitda
mai multd atentie, precum planificarea lectiilor si comunicarea cu elevii/studentii lor. Unele
platforme ajutd chiar la notarea activitdtii studentului - acesta este un beneficiu evident si
extrem de eficient, deoarece multi profesori considerd cd petrec o cantitate mare de timp

pentru a da note, ceea ce i poate ldsa sd se simtd epuizati dupd o zi de lectii.
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Poate cel mai mare beneficiu pentru predarea online este acesta - profesorii joacd n
continuare cel mai important rol Th experienfa de invatare. Tehnologia nu poate Thlocui meseria
profesorului, dar se preteazd ca un instrument foarte util pentru imbundtdtirea experientei atat
pentru profesor, cdt si pentru cursant. Decizia de a preda online poate Thcuraja profesorul sd

recunoascd controlul pe care 1l au asupra propriei cariere si sa-si pund mintea

Cursul pe care l-am parcurs -,,Instrumente Multimedia in Scoalda” - ne-a oferit
posibilitatea de a descoperi softuri noi, aplicatii GOOGLE, dar mai ales instrumente variate si
inferesante necesare credrii cursurilor on-line sau a
site-urilor  educationale, utilizarea aplicatiei
Microsoft Office Power Point, deci utilizarea noilor
tehnologii multimedia si ale internetului. Programul
este foarte bun pentru cadrele didactice de astdzi

care sunt "nevoite" sd gdseascd noi posibilitati

pentru ca procesul instructiv-educativ sd fie unul

atractiv atdt pentru elevi cat si pentru profesor.

Google Classroom face parte din suita de aplicatii & Suite for Education creatd de Google
Tmpreund cu profesori, pentru a permite sd faciliteze, in online, predarea, interactiunea si
colaborarea cu elevii atdat Th timpul orelor, cat si tn afara lor. Practic, Google Classroom ajutd la
crearea de clase virtuale pentru elevi, clase cu elementele ei nelipsite: elevi, profesori, sarcini de
lucru, proiecte, feedback din partea profesorilor (si a elevilor), evaluare. Este accesibild atat de

pe desktop, cat si de pe telefon si este folositd pentru toate nivelurile de fnvatamant
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ANDRET SIMONA ELENA

’ APLICATIE: PREZENTAREA UNUI INSTRUMENT DE EVALUARE ON LINE

Prin materialul prezentat exemplific modul in care se aplica cunostintele
invatate la cursurile de Instrumente multimedia in scoala, la modulele Amenajarea
spatiului ambiental si Proiectarea mobilei pe care le predau la clasa a XII a
Specializare Tehnician Designer mobila si amenajari interioare.

La modulul Amenajarea spatiului ambiental s-au studiat elementele de
delimitare a spatiului: pardoseala, pereti si tavan, avand in vedere armonia culorilor si
formelor.  De asemenea s-au studiat si s-au analizat diferitele moduri de inchidere a
golurilor din zidarie ( usi si ferestre ), dimensiunile si materialele folosite. In cursul
respectiv s-au prezentat locuri de depozitare, tipuri de mobilier si functiile acestuia,
precum si materiale si dimensiunile functionale ale principalelor parti componente ale
obiectelor de mobila. Astfel, fiecare elev alege o incapere din locuinta sau alt spatiu pe
care o amenajeaza: de ex. Proiectarea si amenajarea unui living in stil clasic.

Elevii executa un proiect in care folosesc Word, Power Point si Floor planner.

Acestui proiect I se fac coperta, cuprinsul, se insereaza poze si se proiecteaza
trei variante de amenajare in 3D si 2D.

Pentru prezentare se va folosi Power Point.

La modulul Proiectarea mobilei s-au studiat cateva dintre piesele celebre de
mobilier, notiuni de design. De asemenea s-au studiat piese de mobilier corp, mobilier
cadre si tipuri de bucatarii si mobilier tapitat. Aici elevii descarca dupa Internet diferite
piese de mobilier representative pentru anumite perioade istorice, insotite de text.

Alte aplicatii ale instrumentelor multimedia in predarea disciplinelor de la

specializarea Tehnician designer mobila si amenjari interioare :
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- Se folosesc programele firmei Ikea si firmei Lemet pentru amenajarea unor spatii,
plecand de la dimensiunile peretilor si alegand mobila potrivita pentru acestea.

- Teste de evaluare folosind diferite tipuri de itemi

- Prezentarea in Power Point a unor lectii sau referate

- Predarea lectiilor centrat pe elev

- Realizarea si sustinerea atestatelor profesionale pentru clasa a XIT a, specializarea
Tehnician designer mobila si amenajari interioare

- Colaborarea prin email cu elevii sau a acestora infre ei

- Corectarea proiectelor trimise prin email

- Realizarea lucrarilor cu caracter metodico - stiintific pentru cercuri, simpozioane,
lectii deschise si a lucrarilor de grad didactic

- Realizarea proiectelor de lectii si a planificarilor

COLEGIUL TEHNIC FORESTIER
Mun. CAMPINA, Jud. PRAHOVA

NR. /

TABEL NOMINAL

CU ELEVII INSCRISI LA EXAMENUL DE CERTIFICARE
A CALIFICARII PROFESIONALE
- NIVEL 4 DE CALIFICARE -
FILIERA:TEHNOLOGICA, PROFIL: TEHNIC,

DOMENIUL PREGATIRII DE BAZA: FABRICAREA PRODUSELOR DIN LEMN,
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SPECIALIZAREA: TEHNICIAN DESIGNER MOBILA SI AMENAJARI
INTERIOARE

SESIUNEA MAI 2020
CLASA a XII-a A -

crt

Nota

Numele si
Tema proiectului elaborat

prenumele elevilor

Proiectarea si amenajarea in

stil modern a unui living

Proiectarea si amenajarea in

stil modern a unei camere de copil

BADEA DANIELA

M-am nscris cu multd pldcere la acest curs cu motivarea de a-mi imbundtati cunostintele

referitoare la utilizarea calculatorului atat la clas@ cat si pentru necesitdatile mele personale.

Parcurgerea cursului de formare ,Instrumente multimedia n scoald” mi-a dezvdluit noi

oportunitati pentru: organizarea datelor in directoare si fisiere; realizarea documentelor

personale; pregdtirea lectiilor si, mai ales, prezentarea confinuturilor. Rezultatul utilizarii unui

procesor de documente poate fi un document complex, care sd includa atat text, cat si imagini,

reprezentdri tabelare sau grafice si care sd fie corelate cu alte documente, prin ajutorul

legdturilor de tip hyperlink.Tot Th cadrul acestui curs am descoperit si platforma educationald
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Google Classroom, care oferd o metodd eficientd de comunicare cu copiii. Acest curs m-a ajutat
foarte mult in activitatea desfdsuratd la grupd, atdat la activitdtile clasice, dar mai ales la

activitatile online.

In activitatea cu prescolarii, utilizarea instrumentelor multimedia, adaptat, are un
impact pozitiv. In demersul de pregdtire se porneste de la premisa cd, aldturi de mijloacele
didactice clasice, calculatorul este un instrument didactic ce poate fi folosit Tn scopul
eficientizdrii activitdtilor. In aceastd perioadd total diferitd, in care am fost nevoiti sd lucrdm
de la distantd chiar si cu prescolarii, am folosit cel mai mult prezentdrile PowerPoint. Aplicatia
PowerPoint dispune de o mulfime de facilitdti care usureazd realizarea unei prezentdri
intferesante si atractive prin includerea elementului interactiv, datoritd imbindrii atractive de
imagine, animatie si sunet, care sporeste motivatia pentru Thvatare a copilului si Tmbogatirea

experientei de Tnvatare, poate facilita comunicarea favorizand dezvoltarea creativitatii.

Am remarcat aspectul ascunderii unor slide-uri si astfel, aceeasi prezentare pot sd o
folosesc pentru toate cele trei grupe (micd, mijlocie, mare), elimindnd doar slide-urile care nu

sunt adecvate.

Din punctul meu de vedere, “Instrumente multimedia in scoald” este un curs care poate
avea o influentd semnificativd asupra dezvoltdrilor profesionale ale oricdrui cadru didactic, in
sensul cd favorizeazd dezvoltarea de noi competente ce pot fi valorificate in activitatea

instructiv-educativa.

BADESCU DANIELA

O serie de instrumente utile, grupate in cdteva categorii, Th functie de utilitatea lor.
Majoritatea pot fi folosite atdat in activitatile la clasd, cat si th lucrul in proiecte. Precizare: am

omis intentionat importanta suitd de instrumente Google, binecunoscute si foarte utile.
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1. Podcasting, fisiere audio, "Text to Speech” Audacity
(http://audacity.sourceforge.net/) este o platformad gratuitda, open source, pentru Thregistrare
si editare de sunete. Audacity este disponibil pentru Windows, Mac, GNU/Linux si alte sisteme
de operare. Fotobabble (http://www.fotobabble.com/)- Aplicatie web care permite addugarea
unui comentariu sau a unei naratiuni la o imagine sau fotografie. Se Thcarcd imaginea si apoi se
Tnregistreazd naratiunea folosind un microfon. Rezultatul poate fi Tnglobat in bloguri sau pagini
web. Asemdndtor: http://blabberize.com/ Sugestii: Poate fi folosit la Thceputul unui proiect.
Rugati elevii sd Thcarce o fotografie si apoi saTsi nregistreze vocea pentru a crea o prezentare
pentru parteneri. Partenerii pot sa faca acelasi lucru. Este un mod usor si amuzant de a se
cunoaste reciproc. SoundCloud (http://soundcloud.com/)- Aplicatie pentru partajare de fisiere
sonore. Se pot ingloba intr-un blog sau pagind web. VoiceThread (http://voicethread.com/) -
este un slide show colaborativ multimedia, care contine imagini, documente si inregistrdri video
si permite utilizatorilor s@ navigheze si sd comenteze Tn 5 moduri: utilizdnd voce, text, figier
audio sau video. Se pot crea gratuit trei prezentari. Exista si un tip de cont pentru profesori,
care care permite elevilor dvs .sd aibd propria lor identitate in contul dumneavoastrd. Bambuser
(http://bambuser.com/)- Bambuser este un instrument pentru vodcast sau difuzare. Puteti
difuza sau Tnregistra si partaja mesaje video scurte. QR voice (http://qrvoice.net/)- permite
utilizatorilor sd converteascd textul Thtr-un fisier sonor, genereaza un URL pentru acesta si un

cod QR pentru adresa creatd, simplificdnd astfel partajarea de fisiere.

2. Creare de lectii si materiale pentru clasa Jing (http://www.jingproject.com/)-
capturd de ecran staticd sau dinamicd, Th format png sau swf. Stocare online sau descdrcare pe
calculator. Simplu si gratuit, permite selectarea zonei de ecran capturate, adnotare etc. Skitch
(http://skitch.com/)- Aplicatie pentru a adnota si schita pe o imagine, inclusiv o capturd de
ecran. Poate fi utild pentru a simplifica explicatiile, a crea futoriale etc. Disponibild si pentru
Android. Screencast O Matic (http://www.screencast-o-matic.com/) - capturd dinamicd de
ecran, nu necesitd logare, usor de folosit. Educreations (https://www.educreations.com/)-

Educreations este o aplicatie excelentd pentru crearea de mini lectii. Este un instrument de
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screencasting interactiv care este simplu, puternic, si distractiv de utilizat. Profesorii pot crea
scurte clipuri video pentru a explica un concept si le pot partaja instantaneu cu elevii, sau pot
cere elevilor sd arate ceea ce stiu i sd colaboreze. Existd o bibliotecd de “Lectii recomandate”,
in care se gdsesc exemple create de profesori din Thtreaga lume. Explain Everything
(http://apple.co/1KmvnbD)- instrument puternic pentru iPad pentru creare de lectii,
demonstratii ce includ capturi de ecran, desene, text, video, adnotdri, va permite sd importati
materiale etc. Nu este gratuitd. Alternativa gratuitd: Knowmia (http://www.knowmia.com/) sau
Office Mix (https://mix.office.com/ -necesita descdrcare) Socrative (http://socrative.com/)-
un puternic instrument de evaluare online. Socrative oferd posibilitatea cadrului didactic sd
angajeze si sd evalueze elevii pe tot parcursul tnvdtdrii. Prin utilizarea chestionarelor timp real,
agregarea rezultatelor si vizualizare, aveti o perspectiva imediatd asupra nivelului de intelegere
al elevilor, astfel Tncat sd puteti utiliza ora de clasd pentru a colabora mai bine si progresa.
Classtools (http://classtools.net/) -Sabloane pentru numeroase tipuri de jocuri: diagrame,
puzzle-uri, cicluri de Tnvatare, "hamburger”, tintd, diagramd Venn, Fishbone, diamant, Postit,
Dustbin, selector de nume aleatoare, generator de flashcarduri, profile Facebook fictive etc.
Include un instrument bun pentru vandtoare de comori. Pot fi incorporate h orice pagind web.
Cu Classtools se pot crea usor in Flash jocuri si activitati educationale online foarte variate si
atrdgdtoare, care pot fi apoi inglobate in bloguri sau pagini web. Pot fi, de exemplu folosite
Tmpreund cu partenerii ihtr-o videoconferintd. Avantaje: invatarea prin joc ajutd elevii sd-si
dezvolte la maxim potentialul, fiind antrenanta si motivantd. Elevul e angajat in mod activ si
solicitat sa ia decizii si sd actioneze. TedED (http://ed.ted.com/videos)- se poate crea o
intreagd lectie pornind de la un «clip video de pe Youtube. Lessonpaths
(http://www.lessonpaths.com/)- O platformd de invatare in care vd puteti aduna site-uri web,
artefacte, muzee virtuale, videoclipuri etc. intr-o listd de redare. QR Code Treasure Hunt
Generator ( http://www.classtools.net/QR/index.php)- pentru a crea o vandtoare de comori

utilizand coduri QR.

Concluzie.
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Mai multe instrumente se gdsesc la adresa:
http://www.symbaloo.com/mix/aplicatiionline, precum Si la
http://ukedchat.com/ictmagic/digital-web-tools/, iar alte instrumente recomandate de
profesori in articolul de la adresa http://bit.ly/1zfMVSH. Instrumentele prezentate pot fi
adaptate pentru numeroase discipline. Utilizarea responsabild a tehnologiei este o
caracteristicd necesard succesului Th carierd si care va ajuta adultii de mdine s@ foloseascd

tehnologia si nu sd se lase folosifi de aceasta.

BULGARU GABRIELA

In prezent, dezvoltarea tehnologiei conduce la modificdriin ceea ce priveste modalitatile
de conducere si organizare a unei biblioteci. Cu sigurantd, calculatoarele au devenit
indispensabile pentru orice persoand, in special pentru bibliotecar care 7l percepe ca un
instrument prin care Tsi poate gestiona si realiza eficient indatoririle. Accesul la internet,
precum si programele office sunt cele mai utilizate de bibliotecar, acestea ajutandu-l sd Tsi
poatd indeplini Th timp sarcinile zilnice, precum si pentru ocazii speciale. Este important ca
accesul la Internet intr-o bibliotecd sd permitd consultarea documentelor multimedia

disponibile on-line in ceea ce priveste programul de softare.

In primul rdnd, bibliotecarul poate folosi platformele on-line pentru a cduta si accesa
cele mai favorabile oferte privind comenzile de noi volume. In aceste conditii, bibliotecarul
poate compara ofertele si o poate alege pe cea mai potrivitd nevoilor sale. De asemenea, avand
n vedere faptul cd elevii sunt obisnuiti cu tehnologia si informatiile online, bibliotecarul poate
realiza un site in care poate Tmbina postadrile referitoare la noutdtile din bibliotecd, de exemplu
achizitia de noi volume, precum si pe cele referitoare la diverse activitdti in care biblioteca

este unul dinfre organizatori.
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Mai mult, prin utilizarea programului office "EXCEL", bibliotecarul poate tine o evidentd
clard a volumelor pe care le are in bibliotecd. Inregistrarea volumelor Thtr-un document excel fi
permitea cestuia sd monitorizeze statusul fiecarei cdrti. De exemplu, Th momentul Th care un
elev imprumuta un volum, bibliotecarul poate crea o noua coloana unde poate trece, h dreptul
respectivei cdrti, statusul de “imprumutat” si astfel, la sfargitul lunii, aplicand un filtru, una
din multitudinea de functii oferite de excel, poate vedea doar cdrtile ce sunt imprumutate Tn

acel moment.

Utilitatea programului POWER POINT poate fi vdzutd Th cadrul organizdrii unei
activitdti cu o anumitd tema. Realizarea unei prezentdri ppt este un mod bun de a prezenta n
formatii Thtr-o manierd mai captivantd pentru elevi. Acest program permite atat notarea
informatiilor principale, cat si atagarea de imagini.Astfel, acesta reprezintd o modalitate bund

de interactionare intre elevi si persoana care prezintd.

De asemena youtube este folosit adesea in cadrul bibliotecii, la anumite activitdtii care

fac referire la autor, piese de teatru, secvente film si multe alte prezentari.

WORD-ul este, din punctual meu de vedere, unul dintre cele mai importante programe.
Prin utilizarea acestuia, bibliotecarul poate realize brosuri si afise pe care le poate printa si
Tmparti prin scoald. Mai mult, folosind functia de “imbinare a corespondentei”, munca
bibliotecarului este usuratd intrucat prin cateva clikuri acesta poate completa un numar mare
de adeverinte, fise.Consider cdci toate instrumentele prezentate la curs sunt necesare ntr-o

biblioteca.

Avand n vedere toate cele spune mai sus, bibliotecarul ar trebui sa invete sa utilizeze

cat mai bine aceste programe pentru a-si putea indeplini sarcinile eficient si calitativ.
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CACIULA LIGIA

IMPACTUL INSTRUMENTELOR MULTIMEDIA IN ACTIVITATEA DE LABORATOR

Ceea ce parea interesant pana mai ieri, acum este explicat pe Internet sau intr un film
demonstrativ pe youtube. Cursul IMS mi a largit orizontul cunoasterii si mi a lamurit multe

necunoscute, am aflat "mici secrete” cu efecte mari:
-combinatii de taste care usureaza redactarea textelor
-diverse modalitati de a cauta informatii utilizind site-uri si platforme educationale

-oportunitati de a crea materiale didactice: fise de lucru, rapoarte, tabele si grafice

orare, condici de prezente
-acces la tot ceea ce ma intereseaza cu ajutorul Internetului

-utilizarea mai eficienta a aplicatiei Word si Powerpoint precum si mai hou GOOGLE

DRIVE
-crearea unor diplome scolare

Utilizarea tehnologiilor moderne necesita tot mai multe cunostinte si informatii, ele fiind

in continua schimbare.

Fizica reprezinta un domeniu foarte larg al cunoasterii umane cu foarte multe aplicatii

practice si implicatii directe in viata de zi cu zi.
Posibilitatile oferite de calculatoare in instruire la fizica vizeaza:

-realizarea unor programe cu un ridicat continut stiintific
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- realizarea si redactarea de materiale didactice specifice(lucrari, referate, portofolii,

prezentari PPt)
-achizitia si procesarea unor date experimentale
-0 mai buna planificare si organizare a activitatii in general

In afara acestor moduri directe de a interveni in activitatea de laborator se pot

mentiona si alte utilizari oferite de calculator cum ar fi:
-programele multimedia

Deasemenea trebue sa amintesc si aplicatiile de simulare a fenomenelor fizice si de
punere in evidenta a legilor care le guverneaza, fata de lucrarile de laborator realizate in timp
real, cele virtuale poseda avantaje mari, ajutandu | atat pe profesor cat si pe laborant in

activitate.

Calculatorul devine aliatul nostru in demersul de a cunoaste lumea fzica si legile ei prin

posibilitatile efectuarii experimentelor virtuale si a simularii unor fenomene fizice.

Educatia asistatd de calculator, ca modalitate de instruire, este unul dintre domeniile n
care tehnologia informatiei are o contributie majord la cresterea eficientei procesului de
Tnvdtdmint. Folosirea tehnologiilor pe scard largd in cadrul procesului instructiv-educativ duce

la formarea unei atitudini active si responsabile

Invatamantul asistat de calculator poate sd i facd pe elevi sd gandeascd constructiv, sd

fie mai culti, mai buni, mai creativi.

Cursul a fost eficient si a avut un impact deosebit, nu numai pentru informatiile primite,

cat si pentru felul in care a fost stimulata creativitatea noastra.




e
@?@ Impactul instrumentelor multimedia in scoald

CAZACU CAMELTIA

Crearea unui curs online de calitate presupune pe langd abilitatile profesionale
aferente fiecdrui domeniu de studiu si o serie de competente digitale. Scopul acestui program
de formare a fost dezvoltarea competentelor digitale necesare pentru crearea unui astfel de

curs.

Necesitatea dezvoltdrii acestor competente digitale in cadrul corpului profesoral devine
si mai stringentd Th contextul pandemiei actuale, in care invatamadntul online este una dintre
putinele solutiile pe care le avem la Tnhdemdnd pentru a asigura continuitatea activitatii de

invdtare atunci cdnd cursurile sunt suspendate pentru a preveni raspandirea virusului

Programul a venit in intdmpinarea trecerii bruste de la invatamantul clasic la cel
online sau la hibridul dintre cele doud si a inlesnit activitatea didacticd. Mai mult, in contextul
actual nvatarea online este una dintre putinele metode prin care milioane de elevi de

pretutindeni pot sd-si continue activitatea de Thvdtare.

Prin natura sa mai interactive, cursurile online dau posibilitatea profesorului de a
interactiona mai mult cu fiecare dintre elevii sdi, fiindcad el nu prezintd aceleasi constrangeri de
timp precum cel clasic, materialele didactice fiind accesibile tuturor Th orice moment. Desi
existd numeroase solutii de e-learning, alegerea suitei Google (incluzdnd aici platforma Google
Classroom si aplicatia Meet) a fost una extrem de potrivitd. Utilizarea aplicatiilor este intuitivd

si usor de deprins chiar si pentru un nivel minimal de alfabetizare digitala.

Utilizarea suitei Google a nlesnit activitatea didacticd nu doar din punct de vedere
organizatoric sau prin usurinta cu care materiale didactice de suport pot fi create cu ajutorul

acestui Suite ci si din perspectiva unei mai bune relationdri cu elevul. Abilitatea de a lucra in
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echipd pe un singur document in timp real si de a oferi feedback fiecdruia dintre ei sunt

caracteristici excelente pe care platforma le pune la dispozitia utilizatorilor.

Astfel de programele de formare a competentelor digitale ar trebuit urmate de catre

toate cadrele didactice T mod obligatoriu.

= Google Classroom

[E-] De terminat

CLASAa Xi-a A (dirig... @ I

Scadenta astazi
UNDE MECANICE

) Deevaluat [ Calendar

ClasaaX-alP1

Diriginte: Tudosoiu Daniel

Clasa XIl A

ClasaaXl-aR(2020...¢

Diriginte: Girbacea Alis Diriginte, prof. Stanciu Daniela

Termen limité: luni Scadenta astizi

EFECTUL FOTOELECTRIC EXTERN.APLICATII Joc de rol

Termen limita: marti Termen limité: luni

22:00 - Matematica-analiza

©]

23:00 - Matematica-analiza
OSCILATII S1 UNDE MECANICE PROBLEME

~

O

ClasaaX-aF2 H
Diriginte prof. PANAIT ALINA

De predat méine
TOPIREA.SOLIDIFICAREA

CLASA A-XII-A R2

Diriginte: ISPAS OANA

Termen limits: luni

Model subiecte bacalaureat 2021

EFECTUL FOTOELCTRIC EXTERNAPLICATII
Termen limit: marfi

VAPORIZAREA CONDENSAREA

Diriginte: Voinea Carmen

Scadent astazi
13:00 - Tema pentru 5 noiembrie
13:00 - Tema Vectori

De predat miine

Clasaa- X -aF2

Colegiul Tehnic FlBs... »
Director
Serban Vali

Lo

Proiect lectura, recenzie de cane

~ 0O B o

Clasa a X-aF1,2020...
FINANTE-CONTABILITATE 2020-2021

ClasaaXaA - z
Profesor diriginte Sovaiala Daniela
L]

Scadenta astizi

08:00 - Algebra-Recapitulare Logaritmi

Proiecte istorie

Termen limiti: miercuri

De predat méine
TOPIREA SOLIDIFICAREA

Termen limita: marti
VAPORIZAREA CONDENSAREA

VAPORIZAREA CONDENSAREA
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CIUTA-IONITA CRISTINA

’ CUM PUTEM SA NE ORGANIZAM CASUTA DE E-MAIL

Trdim Th era in care informatia este la un clic distantd, adaptdndu-ne continuu demersul
didactic tindnd cont de avantajele tehnologiei informatiei si a instrumentelor multimedia pe

care le includem Tn activitatea la clasa.

Cursul parcurs si-a dovedit utilitatea pentru toate cadrele didactice participante, cat si
pentru mine care am aceeasi specializare. Am Thmagazinat, pot spune continuturi de tip 'tips and

tricks’, care m-au ajutat sd Tmi Tmbundtdtesc parcursul didactic.

In continuare voi detalia unul din continuturile prezentate la curs, si anume ‘Serviciul de

postd electronicd - Gmail’, cu aplicabilitate practica personald.

Cu trecerea timpului am observat cd in cdsufa mea de e-mail se adund tot mai multe

mesaje, parcd nu mai reuseam sa fin pasul, raspundeam cu Tntdrziere la acestea.

Asa cd am hotdrat sa fac putind ordine, folosindu-md de cunostintele acumulate la cursul
“Instrumente multimedia in scoald”, si anume sd gestionez notificdrile primite prin e-mail, prin

crearea de etichete si filtre.

Am creat etichete pentru mesajele primite, filtrandu-le si incadrdndu-le pe toate Tn
eticheta CLASSROOM creatd, dar si dupd mesajele primite la comentariile private, Thcadrandu-

le ca sub-etichetd a etichetei CLASSROOM.

G Suite Q

Pasul I - creem eticheta cu numele CLASSROOM




Setari rapide
Vezi toate setarile

O compact

3. Creem o etichetd noud

General .‘esafe;fmite Conturi Fifre si adrese blocate  Redirectionare siPOPIMAP  Suplimente  Convers

Rvansate Offline Teme

dfiseard aseunde dfiseard aseunde

diserd aseunde dfiseazd aseunde

Eichete Afiseaza n st de efichete Afseazd nlstade mesaje

(reeaza 0 fichietd noud

Impactul instrumentelor multimedia in scoald

Eticheta noua

Introdu numele noii etichete:

[G00GLE cLASSROOM

[ Introdu eticheta sub

Anuleaza

Pasul IT.

Am filtrat mesajele primite, astfel ihcat toate sd poarte eticheta CLASSROOM.

Am urmat pasii:

Tot de la rotita
am creat un filtru nou( Creeazd un filtru nou).

Am creat un filtru dupd cuvintele "Daca nu doriti sa primiti e-mailuri de la Classroom,

puteti sd va dezabonati."

Setdri, am ales - Vezi toate setdrile - Filtre si adrese blocate,
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-mailuri de la Classroom, puteti s& va dezabona Q. Daca nu doriti sa primiti e-mailuri de la Classroom, puteti sa va dezabonat]
<€ | Atunci cand un mesaj este o potrivire exacta pentru criteriile tale de cautare
Dela [ Nulinclude in Mesaje primite (arhiveaza-l)
. [0 Marcheaza ca citit
Catre
[ Marcheaza cu stea
Subiect Aplica eticheta: GOOGLE CLASSROOM ~
Redirectioneaza-| Adauga o adresa de redirectionare
Are cuvintele Daca nu doriti s primiti e-mailuri de la Classroom, puteti s3 va dezabo 0O sterged
Nu trimite niciodata in Spam
Nu are [0 Marcheaza-l intotdeauna ca important
. [0 Nu-l marca niciodata ca important
Dimensiune mai mare de -
[ Include-lla: Alege o categorie... ~
D Are atasament D Nu include conversatii prin chat [ Aplica tiltrul §i pentru conversatiile care corespund criteriilor
Nota: filtrul nu se va aplica $i conversatiilor vechi aflate in dosarul Spam sau in dosarul
( Contint @ Afls mai multe Anuleaza E

Acesta este rezultatul: mesajele primite au eticheta CLASSROOM addugata.

! Gmail Q  Cautain e-mailuri

Oo- ¢
b scrie
~ Importante si necitite / .
Mesaje primite . 3 -

cint Meleaca Niculaie (C. CLLETEEVESNIT) Material nou: ,Legea Vechiului Testament” - Buna ziua, Cristina, Meleaca 28 oct.
u stea

Amanate DRAGHICI I0ANA (Cla. DRAGHICI I0ANA a comentat la: ,Buna seara!Va astept la intalnirea..” - B 27 oct.

Trimise OPREA I0ANA (Classr. EEEEVESNIT) Trimisa tarziu: ,Retele de calculatoare” - Buna ziua, Cristina, OPREA I0AN 24 oct.
Mesaje nefinalizate 5 g o .
IANCU CORINA (Class. [CLLEEEVESNT) IANCU CORINA a comentat la: , Aplicatie practica” - Buna ziua, Cristina, 1A 23 oct.
GOOGLE CLASSR.. 929
BUTA ANA (Classroom) [LNETSEVEENNY) BUTA ANA a comentat la: ,Planificarea materiei” - Buna ziua, Cristina, BU.
COMENTARIIP.. 110

WILD IOANA (prin Do. Informatii - Invitatie la comentarii - wild daniela@cthforestier.ro va invitat s& coment [+ ]

B Informatii
CALIN ALEXANDRA (CI. 2 ALIN ALEXANDRA a comentat la: ,Buna seara!Cuscuzele de rigoare,va.."
AutoProctor [AutoProctor] Test Created - Hello there, Congratulations! You have just created a test on AutoP.
Google Alerta de securitate - Nou dispozitiv conectat la cristina.ciutaionita@cthforestier.ro Contul dvs.

Bk chel e DULGHERU ALEXIA (Cl. GLE [EVESEEY) Trimisa tarziu: , Test” - Bun ziua, Cristina, DULGHERU ALEXIA tocmai a tr.

Etichetele sunt ca si folderele, deoarece pot fi folosite pentru a grupa mesajele
asociate. O diferentd importantd intre dosare si etichete este cd un mesaj poate avea mai multe

etichete. Etichetele au mai multe functii, una dintre acestea fiind culoarea.

In continuare am creat o sub-etichetd, cu numele "Mesaje private”, dandu-i altd
culoare(verde). Eticheta pdrinte trebuie sd existe deja pentru a crea o etichetd imbricatd sub

ea. Nu puteti crea ambele etichete in acelasi timp.
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GOOGLE CLASSRO...

MESAJE PRIVA..

Am aplicat filtru pentru aceasta eticheta:

Q a adaugat un comentariu privat la

Dela

Catre

Subiect

Are cuvintele a addugat un comentariu privat la

MNu are

Dimensiune mai mare de - MB

[0 Areatasament [0 MNuinclude conversatii prin chat

Continua m

Am aplicat setdrile din imagine:
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a adaugat un comentariu privat la

& Atunci cand un mesaj este o potrivire exacta pentru criteriile tale de cautare:

O Nulinclude in Mesaje primite (arhiveaza-l)

[0 Marcheaza ca citit

Marcheaza cu stea

Aplica eticheta: GOOGLE CLASSROOM/MESAJE PRIVATE ~
Redirectioneazal  Adauga o adresa de redirectionare

O stergel

[ Nutrimite niciodata in Spam
Marcheaza-l intotdeauna ca important

Nu-I marca niciodata ca important

O Include la: Alege o categorie... ~

[O Aplica filtrul si pentru conversatiile care corespund criteriilor.

@ Afla mai multe Anuleaza Actualizeaza filtrul

Pasul IIT

Am separat mesajele cu eticheta "CLASSROOM" de cele care au eticheta "MESAJE
PRIVATE".

Tot de la rotita E Setdri, aleg - Mesaje primite, iar la tipul de mesaje primite, din

lista ascunsd aleg "Mesaje prioritare”.

La "Sectiuni pentru Mesaje primite”, la nr.2, "Sectiune noud - Optiuni”, din lista ascunsa
aleg "Mai multe optiuni ..." si selectez ambele etichete, dupd care merg n josul paginii si “Salvez

modificarile."
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Afiseazd toate mesajele cu eticheta

[ 2

CLASSROOM
CLASSROOM/MESA.JI 'ATE
IX F1-2020

IX R 28.04.2020-0ra 14-15

IX R- 2020

TEST

Important
Cu stea
Mesaje trimise

Mesaje nefinalizate

Si astfel am reusit sd am trei sectiuni in pagina de e-mail:
Mesaje importante si necitite

Toate CLASSROOM/MESAJE PRIVATE

Restul mesajelor

Pentru a-mi afisa numdrul maxim de mesaje, din optiunile de setare pentru fiecare

sectiune de mesaje primite, aleg numdrul maxim, 50 elemente.

/@ § T B
. 4 o

OPREA IOANA (Classr. Trimisa tarziu: ,Retele de calculatoare” - Buna ziua, Cristina, OPREA IOANA tocm...
IANCU CORINA (Class. IANCU CORINA a comentat la: ,Aplicatie practica” - Buna ziua, Cristina, IANCU C..

BUTA ANA (Classroom) BUTA ANA a comentat la: ,Planificarea materiei” - Buna ziua, Cristina, BUTA ANA _.




mesaje
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I Afiseazd mai multe mesaje

in Mesaje primite si

v Importante si necitite
Importante
Necitite
Cu stea

Mai multe optiuni...

Afiseazd maximum
| 5 elemente
| 10 elemente
25 elemente

50 elemente

Ascunde sectiunea daca nu contine niciun mesaj

Elimina sectiunea

Gestioneaza setarile pentru Mesaje primite

Pentru temele "Trimise cu Thtdrziere" am creat un filtru care s@ Tmi arhiveze aceste




T
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Am ales sd sterg postdrile ce contineau materiale noi, anunturi si teme programate, prin

crearea unui nou filtru. Si astfel din 928 de mesaje, au ramas 840.
Gata, cdsuta mea de e-mail aratd altfel, este organizata !

Cine a spus cd zicala 'Cat trdieste, omul Tnvatd’ nu se poate aplica la un curs de formare

n specialitate!

Multumesc doamnei formator, Ionescu Daniela pentru modul deschis de comunicare,

pentru metodele moderne folosite in fransmiterea noilor continuturi.

CURELEA ELENA ANGELA

’ GOOGLE CLASSROOM

Avand in vedere necesitatea tot mai mare de conectivitate Tn contextul actual, extensia

Google Classroom vine si raspunde multor nevoi ale profesorilor si ale elevilor.

Nu e deloc de mirare cd Google oferd aceastd aplicatie spre uzul tuturor, tindnd cont de

dominatia mondiald de care dispune.

CLASSROOM este o platformd educationald care existd de ceva timp, dar care a devenit
si mai relevantd, chiar esentiald, in ultima perioada. Dispune de numeroase caracteristici anume
setate ca sd fie usor de folosit si inteles. Pentru un profesor de limba si literatura romang,
Classroom poate fi un instrument educational valoros, nu numai acum, Th contextul pandemiei, ci
si in cazul unei situatii normale de predare. Poate fi coroborat cu alte aplicatii sau extensii, cum

este Google MEET, prin care se poate realiza o intdlnire cu clasa, prezentari ale ecranului in

timp real sau alte situatii de invdtare. Cu ajutorul extensiei Classroom se pot preseta diferite
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teme, domenii, teste sau aplicatii pe care elevii frebuie sd le rezolve in functie de cerintele
setate de profesor sau de administratorul domeniului de pe platformd. Elevii pot sa observe
atunci cdnd profesorul le oferd individual feed-back, asigurdndu-se astfel confidentialitatea

actului educational.

Un mare avantaj al acestei platforme este adaptabilitatea ei la orice nevoie a
profesorului. Nu este limitatd la o materie sau alta si se poate plia pe stilul sau exigentele
oricdrui profesor. Meniurile filelor sunt usor de dedus, de urmdrit si de folosit. Pentru elevi
este cu atdt mai mult decdt atractivd aceastd solutie. Libertatea de a naviga pe platformd este
dozabild si controlabild, in sensul ca profesorii controleazd ce vad si ce pot sd foloseasca elevii

de pe platformd. Totul este usor de supravegheat sau verificat.

Asadar, programul Instrumente multimedia Th scoald e evidentiat faptul ca platforma
GOOGLE Classroom poate deveni usor instrumentul preferat de lucru pentru orice cadru

didactic.

DARMON EUGENIA

In conditiile Tn care, in prezent, nicio altd activitate nu stdrneste atat de mult interesul
elevilor si profesorilor ca tehnologia digitald (calculator, mijloace de comunicare in masd precum:
iPhone, Ipad, telefoane mobile, tablete), se impune implicarea cadrelor didactice in activitdati

formative din domeniul TIC.

Cursul ,Instrumente multimedia in scoald” mi-a oferit posibilitatea de a invata activ,
plonjand direct in universul virtual al tehnologiilor IT. Cursul este de mare actualitate, in ton cu
vremurile prezente caracterizate printr-un grad crescut al inovarii actului didactic. Temele

abordate 1n cadrul cursului pot fi un liant trainic intre scoala de la scoald si scoala de acasa.




T
??@ Impactul instrumentelor multimedia in scoald

Lectiile realizate acum prin intermediul instrumentelor multimedia nu mai pot fi .rupte” de
realitatea cotidiand. Scoala din era digitalda nu mai poate fi centratd pe transmiterea de

informatii, ci pe formarea de competente-cheie necesare elevilor pentru a reusi in viata.

Cursul deschide noi perspective asupra interactiunii cu instrumente pe care multi dintre

noi le consideram extrem de sofisticate mai deundzi.

In prezent, am observat o recunostere crescutd a valorii formative a instrumentele
digitale utilizate la orele de curs. Folosirea preponderentd a acestor instrumente multimedia in
activitatea mea didacticd m-a convins de faptul cd, ddcd sunt folosite corect si cu discerndmant,
noile tehnologii faciliteazd invdtarea, inoveaza un sistem educativ prea conservator si

restuctureazd pe noi principii invatarea in era ciberneticii.

Noul context de invatare la distanid, asistatd de calculator a condus la schimbadri majore
si In mentalitatea celor implicati in actul educativ: profesori- elevi- pdrinti. Instruirea asistatd
de calculator, interactiunea elevilor cu mijloacele digitale (calculator, tableta, IPhone etc) si
accesul la Internet sporesc cunoasterea, putdnd chiar fi consideratd o conditie sine-qua-non a

reugitei Tn viatd.

DOGARU LAURA

ehnologia informatiei si comunicatiilor este azi parte integrantd a cotidianului, iar
calculatorul n scoald este indispensabil intr-o lume in care elevii nostri, insetati de nou si de
cunoastere, utilizeazd telefoane inteligente (smartphones), tablete, computere/laptopuri,

notebook-uri ...

M-am fTnscris la acest curs, simfind cd@ integrand tehnologia IT Tn procesul de

educatie voi ajuta elevii sd-si dezvolte competente de gandire si thvatare, abilitati si atitudini




v
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devenind astfel responsabili de propriul proces de invatare. Vreau sd fiu cu un pas Thaintea lor
sau cel putin in pas cu ei, sd-i pregdtesc temeinic pentru a face fatd noilor cerinte. Cursul a
picat ,,ca o mdnus@” ntr-o perioadd Tncercatd de pandemia COVID-19, cand Thvdtarea online a
devenit o necesitate. Astfel, am avut posibilitatea sd realizez site-uri educationale, sd descopar
softuri noi, aplicatii GOOGLE/Google Drive/ Google Forms, instrumente variate, interesante,
usor de folosit la clasd, necesare credrii cursurilor online. In sdptdmadna ,,Scoala altfel” ,am
creat cu elevii brosuri, flyere, afise si am vizitat diverse muzee virtuale. Acum desfdasor cu
elevii mei din clasa aIV-a, o serie de lectii atractive la foate disciplinele. Realizez cu usurintd
si prezint PowerPoint-uri, ce stdrnesc un real interes deoarece inserez imagini, clipart-uri,
animatii sau filmulete. Acest curs a constituit o oportunitate Tn a-mi mprospita/dezvolta
anumite cunostinte despre aplicatia PowerPoint care dispune de o multime de facilitdati care
usureazd realizarea unei prezentdri interesante prin includerea de elemente interactive:
materiale video, inserare de diagrame, tabele, imagini si chiar animatie in prezentari, exercitii,
teste cu feedback imediat. Am nvatat sd folosesc mai eficient Word-ul, cu multitudinea de
instrumente pe care ni le oferd: generarea automatd a cuprinsului, a numerotarii paginilor,
inserarea imaginilor/tabelelor in text, creare de butoane, combinatiile de taste care usureazd
redactarea textelor, corelare intre documente prin intermediul legdaturilor de tip hyperlink sunt
humai cdteva dintre instrumentele pe care le-am exersat si am simtit cd Tmi oferd economie de

timp si energie. De asemenea, mad bucur cd pot crea formulare/ teste si chestionare online.

Consider cd acest curs "Instrumente multimedia Th scoald”,avand un pronuntat
caracter aplicativ, a raspuns asteptarilor mele, mi-a largit orizontul cunoasterii si, gestionatd

corespunzdtor, tehnologia contribuie la o Tnvdtare activd, centratd pe elev.
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GRIGORE CRISTINA-SABINA

Astazi, cand informatia este la un click distanta, oriunde ne-am afla si orice am dori sa
aflam, demersul didactic trebuie sd se adapteze si sa beneficieze obligatoriu de avantajele
tehnologiilor informatice si intstrumentelor multimedia. Din fericire, momentul in care s-a
desfasurat acest curs a fost mai mult decat potrivit, chiar cu cateva sdptamani inainte de
nchiderea scolilor. Astfel, eu personal am reusit sa ma familiarizez dinainte cu platformele
educationale, in special cu Google Classroom, care este platforma utilizatd de liceul unde
profesez. Am ales acest curs pentru cd mi-am dorit sd diversific si sd Tmbundtdtesc tehnicile
de predare n folosul elevilor. Parcurgerea acestui curs a fost pentru mine un castig si o
experientd care m-a ajutat sa imi inving temerile si sa imi pun elevii in valoare. Cursul m-a ajutat
foarte mult Tn aceastd perioadd, mi-a usurat accesul la uneltele si programele informatice, m-a
provocat sd Tmi dinamizez actul pedagogic, sd ies din zona de confort si sd realizez lectii
interactive unde elevul devine implicat in procesul educational. Am reusit sa ma familiarizez cu
aplicatia Microsoft Office Word si sd descopdr alte functii ale acestei aplicatii. Acum pot
realiza coperte, brosuri, tabele, diplome. Cel mai interesant mi s-a pdrut programul Microsoft
Office Power Point, pe care nu il stapaneam indeajuns de bine. El md ajutd sd realizez prezentdri
interactive. Abilitatile pe care consider cd le-am dobandit dupd terminarea acestui curs sunt
posibilitatea exprimadrii creative multimedia prin utilizarea tehnologiei digitale, a diferitelor
programe, aplicatii si realizarea de materiale interactive atragatoare pentru elevi. Din punctul
meu de vedere, Instrumente multimedia Th scoald este un curs ce are o influentd importantd
asupra drezvoltarii profesionale a oricdrui cadru didactic si ar trebui promovat in fiecare scoald,
mai ales Th aceste vremuri Tn care a fost nevoie sd ne reinventdm ca profesori. Cu siguranta fard

acest curs m-ag fi descurcat mult mai greu Th aceasta perioada.
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IFRIMU IULIA

Regdndirea demersului didactic Tn zilele noastre, era tehnologiei si a rapiditatii, se face
constant, perpetuu, Tn strdnsd legdturd cu recursul la folosirea instrumentelor multimedia n

activitdtile de predare-invatare-evaluare.

In consecinid, participarea la acest curs mi-a permis accesul, pe o poartd deja deschisg,
la acest univers fantastic atat de atractiv pentru elevi. Am acumulat multe informatii

interesante si necesare, care mi usureazd munca si-mi permit sd economisesc timp pretios.

Este indispendsabil acum sd stii sd folosesti o platforma de Thvatare, sd lucrezi intr-o
clasd virtuald - Google Classroom - , sd stdpdnesti aplicatiile Gmail. De-a lungul orelor de curs
am Tnvdtat sd credm clase virtuale, diverse tipuri de materiale (anunt, chestionar, temd ...), sd
selectdm persoanele / clasele la care sd ajungd tema creatd, sa credm afise, brosuri, album foto,
calendar, prezentare ppt... formulare Google, sd programdm (temele, intdlnirile video, mail-
urile...), sd initiem ore video prin Google Meet, sd instaldmdiverse extensii utile (cum ar fi pentru
prezenta elevilor la orele online), sd accesam diverse link-uri T functie de disciplina predatd, sa

folosim ih mod optim o tabld interactivd (Jamboard) si multe alte lucruri extrem de necesare.

Acest curs de formare este fundamental pentru orice pedagog, indiferent de
specialitatea sa, deoarece, pentru a-i atrage pe elevii timpurilor noastre, ndscuti Th era
tehnologiei, si pentru ca munca noastra sd fie eficientd, trebuie sa vorbim aceeasi limbd cu
tdndra generatie, cea digitald; trebuie sd rdspundem asteptarilor elevilor nogtri tindnd pasul cu

acest progres tehnologic, stdpanind si folosind ., Instrumentele Multimedia T Scoald”.




m Impactul instrumentelor multimedia in scoald

ION MARIA GABRIELA

SCOALA GIMNAZIALA "ALEXANDRU IOAN CUZA" SAT POTIGRAFU, COM
GORGORTA

Cand informatia este astdzi la un click distantd, aproape oriunde ne-am afla si aproape
orice am dori sd afldm, a devenit oarecum desuet sd gandesti demersul didactic fdard a beneficia
de avantajele tehnologiilor informatice si instrumentelor multimedia incluse n activitatea la

clasa.

Actul pedagogic modern este dinamizat prin folosirea instrumentelor multimedia n
scoald. Utilizarea acestor resurse moderne in prezentdri, crearea de site-uri cu suport de curs
online pot fi un sprijin in varietatea activitdtilor scolare. Elementele multimedia conduc la
realizarea unor lectii interactive in care elevul devine implicat in procesul educational. Avand
solide cunostinte teoretice, profesorul poate ghida elevii ih utilizarea tehnologiilor si aplicatiilor
pentru realizarea proiectelor. Creativitatea este stimulatd de utilizarea acestor metode
moderne prin includerea instrumentelor multimedia in proiectarea lectiilor. Materialele
didactice pot fi realizate cu suport vizual, auditiv sau video si astfel informatiile transmise sunt
mai usor de receptat si retinut. Elementele multimedia Th scoald stimuleazd entuziasmul elevilor
pentru activitdtile scolare si participarea lor Th momentele lectiilor le va asigura dobdndirea de

cunostinte si abilitati intr-o modalitate antrenantd si agreabild.

IONEL COSTIN

SCOALA GIMNAZIALA ,, AICUZA" POTIGRAFU, COMUNA GORGOTA

Cursul la care am participat , Instrumente multimedia Tn scoald” a avut un impact pozitiv
asupra mea, deoarece intreaga activitate s-a desfasurat pe computer cu conectare la internet,

sub Tndrumarea unui formator care a planificat si condus cu Tndemdnare activitatea
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participantilor, care a propus tfeme de lucru interesante si utile, care a gestionat cu abilitate

situatiile create in cadrul grupului de lucru.

Informatiile pe care le-am aflat despre utilizare G Suite, imi vor fi utile la organizarea
si desfdsurarea activitdtii online. Instrumentele de lucru specifice G Suite pot fi utilizate cu
succes n cadrul orelor de istorie, atdt de cdtre profesor cdt si de cdtre elev . Un rol deosebit

1l are Google Slides care stimuleaza interesul, interactivitatea si creativitatea elevilor.

Multumesc echipei de formatori pentru modul deschis Tn care au comunicat cu noi si

pentru metodele moderne si interactive folosite la curs.

IONEL IULIANA

Formarea profesionald continud a devenit din ce Th ce mai mult o activitate indispensabila
pentru dezvoltarea personald a cadrelor didactice si o investitie Th performarea actului didactic.
Participarea mea la cursul Instrumente multimedia Th scoald a avut ca imbold necesitatea de a
asimila noi competente digitale necesare in activitatea didacticd, dar si interesul pentru

resursele informationale de tnvatdmant, respectiv pentru instrumentele de invdtare online.

Ca profesor pentru Tnvatdmantul primar, am folosit instrumentele Google Th activitdtile
online, Intrucat mi-au simplificat munca la clasd si th afara sa. Cu ajutorul acestuia am elaborat
teste online la discipline ca: matematicd, limba si literatura romand, stiinte ale naturii, educatie
civicd. Avantajele au fost: feedback-ul imediat, documentat pentru elevi prin comentarii
inserate Th Google Docs, Slides sau Sheets, notarea cu rapiditate a unui numdr mare de lucrdri,
stocarea rezultatelor si a testelor pentru o utilizare ulterioard, alocarea unui timp limitd de
raspuns, diferentierea testelor prin aparitia in ordine aleatorie a itemilor, disparitia

subiectivismului.




e
%ﬁ% Impactul instrumentelor multimedia in scoald

In lectiile de predare sau de sistematizare a cunostintelor documentul Google inlesneste
n timp real cooperarea elevilor, care pot crea fisiere si le pot partaja cu colegii si cu profesorii-
foarte util pentru proiectele de grup, dau posibilitatea profesorilor sa utilizeze istoricul
versiunii pentru a identifica rapid contribuftiile individuale si sd adauge comentarii pentru a oferi

feedback reciproc imediat si sfaturi de la distanta.

Un rol deosebit in parcurgerea cursului I-au avut formatorii, care prin tactul pedagogic

si profesionalismul lor au reusit sa transmitd informatia intr-un mod facil si pldcut.

Instrumentele multimedia au constituit o provocare pentru sistemul de invatamant, care
s-a adaptat treptat noilor tendinte. Utilizarea eficientd a acestora mi-a permis realizarea unor
activitati fascinante, moderne prin implementarea unei aborddri individuale a instruirii,

dezvoltarea abilitdtilor creative ale elevilor, dar si a competentei de a invdta.

IONITA ANDREEA IOANA

Cu sigurantd cursul IMS a fost binevenit si foarte util in activitatea didacticd, mai ales

T contextul actual.

Impactul este, in general, unul pozitiv, Thsa consider cd totul se perfectioneazd doar cu

ajutorul practicii.

Impactul folosirii instrumentelor multimedia se rdsfrdnge atat asupra profesorilor, cat

si asupra elevilor.

Acestea aduc modificdri la nivelul comportamentelor intelectuale, emotionale si sociale

ale elevilor. Ele sunt concretizate in aspecte precum :

-cresterea interesului de a invata ;
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- cresterea frecventei la ore ;

- stimularea lucrului in echipa ;

- dezvoltarea competentei de comunicare;

- dezvoltarea capacitdfii de rezolvare a problemelor.

De-a lungul timpului, s-a constatat faptul ca tehnologiile moderne utilizate in procesul
de Tnvatare - predare - evoluare au contribuit intr - o mdsurd foarte mare la imbundtdtirea
rezultatelor elevilor, ele reprezentdnd cea mai complexd formd de integrare a educafiei

informale in educatia formala.

Insd, un lucru este cert : dinamizarea procesului de predare cu ajutorul calculatorului nu
trebuie sd ia locul profesorului, ci sa-I ajute pe acesta in noul sau rol. Calculatorul ajutd la
facilizarea si dinamizarea procesului de predare - invatare si, foarte important, poate creste

atractivitatea pentru materia predatd.

Cu toate aceste plusuri aduse la activitatea online si importanta de necontestat a
instrumentelor multimedia, rdmadn o sustindtoare vehementa a predarii - thvdtdrii fatd in fatd,

a socializdrii extraordinare, pe care scoala in format fizic ne - o oferd.

ISOPESCU RAMONA

La acest curs am invatat un lucru minunat: cum sa accesez google classroom si sa folosesc
google drive, ceea ce mi s-a pdrut nu numai interesant, dar si foarte util, mai ales Th contextul
actual, cu decretarea stdrii de urgentd de cdatre guvern si Thchiderea scolilor pe o perioada

destul de lunga.
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Astfel, calculatorul, tableta, si telefonul, folosite in procesul de invdtare, ajutd la
consolidarea informatiilor, asigura Thvatarea prin joc, faciliteazd intelegerea unor notiuni noi,
invatarea limbilor strdine, posibilitatea testdrii noilor cunostinte in cdteva secunde,
transformarea notiunilor abstracte Thtr-un continut multimedia captivant. Computerul poate
compensa cu succes dotarea insuficientd a laboratoarelor din scoli si poate usura intelegerea
proceselor sau fenomenelor care nu sunt evidente. Iar atunci cand elevul nu stie ceva, poate

relua secventa inregistratd.
De aceea, merita a fi instrumente de incredere in viata elevilor si a profesorilor.
De asemenea, calculatorul ajuta elevul/profesorul in crearea/ utilizarea de :

- prezentdri Power-Point pentru atestate, concursuri scolare, activitdfi extra-

curriculare, etc.;

- albume foto, pe care le putem viziona Th ocazii speciale, eventual atasand si un mic

motto, citat,etc. (serbdri scolare, banchete);

-diplome pentru activitdfile extra-curriculare, festivaluri si concursuri scolare

(Halloween, festivaluri de folclor, etc. );
-calendare, brosuri, afise (pentru festivaluri, cercuri pedagogice, concursuri, etc.)

- lucrdri laborioase in word, cu posibilitatea inserdrii unui cuprins automat, a unor imagini,

a bibliografiei, etc.

La acest curs am invatat lucruri noi fdrd sa depun un efort special si fard sa md plictisesc.
In sdptdmdna 16-20 martie, consideratd ,.SAPTAMANA SCOALA ALTFEL", elevii au folosit
instrumentele multimedia intens, avand ca activitati vizionari de filme ( ..God must be crazy"),
piese de teatru (.O SCRISOARE PIERDUTA"), vizita virtuala a muzeului Cotroceni si a
Observatorului astronomic din Bucuresti, urmdnd sa posteze impresii, comentarii despre ceea

ce le-a placut.
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Fiind profesor de limba englezd, folosesc in cadrul orelor dictionarul roman-englez,
englez-englez online, accesam site-uri pentru diverse activitati de tip listening, speaking,
reading, writing, si bineinteles canalul youtube. Atunci cand doresc ca elevii sa faca pregdtire
suplimentard ori sa exerseze ceea ce au Tnvatat la scoald, le sugerez site-uri pe care sa le

acceseze online sau cdrti /teste in format pdf.

Prin intermediul acestor instrumente multimedia, elevul este supus unor situafii
concrete, din lumea reald si este fortat sd ia decizii. Multimedia interactivd, cu capacitatea sa
de antrenare a utilizatorului, aduce schimbari importante Th modul de anvata. fnvé‘gar‘ea trebuie
sd treacd dincolo de sala de clasd si sd Thglobeze discipline si tehnologii complexe. De aceea, in
invdtdmantul de astdzi actul Thvdtarii este plasat Tnaintea predarii, iar elevul este situat Tn
centrul procesului de Thvatdmant. Utilizand noile tehnologii, respectiv Internetul si sursele de

documentare on-line, fiecare tandr are sanse egale de dezvoltare intelectuald.

MUSAT MARIA IRINA

Ocupatia de laborant presupune detinerea unor competente privind educarea si
instruirea prin activitati specifice, avand rolul de a dezvolta abilitati cognitive, practice, de
comunicare, astfel incat elevii sd@ devind indivizi adaptabili, flexibili, orientati professional.
Pentru realizarea acestora laborantul se preocupd permanent de propria formare profesionala,
cu scopul de a lucra eficient. Tn cadrul activitdtii sale acesta utilizeazd documentatia scolara

specificd, logistica utilitdtile aferente, precum si auxiliare didactice si instrumentele specifice.




Impactul instrumentelor multimedia in scoald

Instrumentele multimedia, ca mijloc modern de predare, faciliteazd munca si pot fi

utilizate cu succes ca mijloc de predare.

Printre acestea am ales sa vorbesc despre Power Point care are un rol de sustinere a

activitatii de laborant si este de mare ajutor n activitatea pe care o desfdsor.

Prezentarea Power Point:

e Tmi usureaza munca si timpul petrecut in pregdtirea activitdtilor didactice,

e pentru cd pot sa folosesc scheme clare si idei, insotfite de imagini asociate, copiii
inteleg mult mai usor, retin mult mai repede,

e nplus, aplicatia dispune de o multime de facilitdfi care usureazd realizarea
unei prezentdri prin includerea de diagrame si grafice dinamice si configurabile

care sporesc motivatia elevilor si imbogdtesc experienta de Tnvdtare.

Exemplu:

s O
peaVAR Fied
afl  udl
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e de multe ori imaginea suplineste explicatiile teoretice si poate asigura
transmiterea continutului mai bine decdt orice alt mijloc didactic,
e Tmi oferd posibilitatea de a face diferite combinatii imagine, sunet, voce,

animatie, video, aspecte care fac prezentdrile mai atractive, mai interesante,

Evolutia tehnologiei este certd, iar accesul nostru la aceste mijloace noi ne permite sa
fim ancorati Th secolul “vitezei” si sa fim adaptati la noile cerinte, ca urmare consider cd acest
curs a fost foarte util, c@ a avut o contributie asupra dezvoltdrii mele profesionale prin

addugarea de noi competente in utilizarea computerului.
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NICULAE VALERICA

SCOALA GIMNAZIALA "ALEXANDRU IOAN CUZA" SAT POTIGRAFU,
GORGOTA, JUD. PRAHOVA

Dezvoltarea actuald a tehnologiei informatiei si a comunicatiilor a determinat
pdtrunderea calculatorului si in scoald, implementarea noilor tehnologii inscriindu-se ca o

prioritate in directia modernizdrii tnvatdmantului romanesc.

Doud dintre calitdtile esentiale ale unui bun profesor sunt adaptabilitatea si
flexibilitatea. Fie cd vrem sau nu, lumea se schimba si, odatd cu ea, si modul de nvatare, iar
instrumentele de predare-invatare trebuie si ele adaptate noilor cerinte - mai rapid sau mai

lent, in functie de posibilitati si depinzand de factori economici si umani.

Utilizarea calculatorului in procesul de predare - invdtare - evaluare a Tnsemnat
abordarea unei metode moderne de activitate didacticd, interactiva si dirijatd, si poate fi
consideratd un nou procedeu de lucru, un nou mod de concepere a instruirii si Tnvatarii, care

Tmbogdteste sistemul activitatilor didactice si prezintd importante valente informative si
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formative, stimuldnd fenomene si procese complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le
poate pune atdt de bine in evidentd. Calculatorul, acest .super erou” al zilelor noastre, capabil
sd execute o multitudine de operatii instantaneu, nu poate inlocui Thvatatorul de la clasd, dar
poate sd-l ajute, iar utilizarea tehnologiilor moderne, a softurilor educationale reprezintd o

necesitate a procesului educativ si tine seama de particularitdtile individuale ale fiecdrui elev.

Informatizarea Thvatamantului reprezintd o realitate a zilei de astdzi, la orice disciplind
se pot folosi softuri educationale, fdcand posibild o ,,altfel,, de intelegere a fenomenelor si a
cunostintelor. Prin utilizarea calculatorului si a cd-urilor educationale, elevii sunt mult mai atrasi
de studiu, Tsi mdresc interesul pentru scoalg, le creste responsabilitatea, motivatia Tnvatarii, Tsi

largesc sfera de cunoastere.

Clasa pregdtitoare reprezintd etapa care face trecerea de la gradinitd la scoald, prin
aceastd tranzitie au loc schimbdri importante, unele sunt caracteristice pasirii de la ciclul
prescolar la ciclul primar T general si le putem numi schimbdri generale, acestea fdcdand referire
la mediul fizic, locatia, sala de clasd, programul copilului, durata activitdtilor, perioada de timp
™ care copilul este la scoald, programa, persoana responsabild cu realizarea activitatilor din
clasa pregatitoare, colegii copilului, reguli mai stricte, iar altele care sunt proprii acestei etape
-schimbdri specificefac referire la activitdti care au ca rezultat dezvoltarea aptitudinilor
scolare, insutirea scris- cititului, coordonarea ochi- mand, comportament adecvat n situatii cum
ar fi activitatile in echipd, activitdtile structurate impuse etc., posibilitatea de a identifica
probleme de comportament sau dificultdti de invdatare, fard ca acest lucru sd afecteze negativ
adaptarea copilului la gcoald. Personalitatea elevului reprezintd stdlpul intregii activitati
didactice, ., a fi elev” nu este o profesie, ci o ucenicie Tn insusirea profesiei de ,a fi om."” Pornind
de la ideea lui Seneca, .nu pentru scoald, ci pentru viatd invdtdam,” putea afirma cd, scoala se
legitimeazd nu prin ceea ce face ntre peretii ei, ci prin rezultatele ei in viatd. In acest sens,
trebuie sd ne indreptdm atentia asupra factorilor care influenteazda motivatia elevului cdtre

Tnvatare si necesitatea de a- | situa n centrul activitatii de invdtare si de formare a acestuia.
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Calculatorul face parte din spatiul socio- cultural al copilului, aldturi de televizor, carti,
reviste, ziare, afise, si toate acestea au o influentd pozitivd, dezvoltandu- i limbajul si
comunicarea nonverbald, punandu-I in situatia de a gdsi rapid solutii, de a se orienta si adapta la
o lume n care informatia circuld rapid, iar schimbdrile se produc Thtr-un mod accelerat. De
asemenea, Ti dezvoltd un alt stil cognitiv care pare a fi la fel de eficient ca invatarea prin
contactul direct cu lumea inconjurdtoare, pentru cad il indreaptd spre independentd, 7i dezvoltd
creativitatea tehnicd, cultura vizuald, 1l introduce intr- un climat de autodepdsire, de

competitivitate, oferindu- i posibilitatea de a invdta prin efort propriu.

In activitdtile instructiv- educative sunt utilizate o multitudine de softuri educationale
pentru micii scolari menite sd 7i incante foarte mult, fiind foarte indragite, iar lipsa manualelor
scolare a impus, mai mult ca oricand, folosirea cd- urilor educationale. Printre acestea, cele mai
interesante, atractive si care sd corespundd cu unitdtile de invdtare propuse la clasa
pregdtitoare sunt: ,,Edu- alfabetul din povesti”, un inlocuitor modern al manualului clasic de
abecedar, menit a-l intfroduce pe micul elev in universul sunetelor si al literelor, , Taramul
operatiilor matematice”, un soft educational realizat sd contribuie la dezvoltarea intelectuald-
gdndire, logicd, rapiditatesi perspicacitate, ,Anotimpurile’, ,,Omul’, ,Formele de relief”,
,,Desendm, pictdm, poezii Tnvdatam”, ,,Circulatia”, povesti, puzzle cu eroii de desene animate
preferati, CD-urile cu muzicd pentru copii ,,Clopotelul magic”, ,, Cutiuta muzical@"etc. Cele mai
captivante au fost softurile cu povesti, elevul facdnd cunostintd cu personajele si continutul
povestii, aceasta fiind prezentatd thtr-o formd graficd deosebitd, iar pe parcursul deruldrii, el
are de indeplinit mai multe sarcini. Jocurile ce Thsotesc povestea dezvoltd memoria, logica,
spiritul de observatie si Thdemdnarea copilului in utilizarea calculatorului, 7i sunt puse copilului
Tntrebadri si 1i sunt solicitate rdspunsuri pentru a vedea in ce masurd s- a familiarizat cu ideile
si personajele din poveste, totul intr-un mod placut si stimulativ. De asemenea, jocurile de tip
labirint 7l determind pe copil s@ foloseascd tastele de deplasare stanga- dreapta, sus- jos, sd-
si dezvolte si Tmbundtateascd viteza de reactie, coordonarea oculo- motorie, dar si spiritul de

competitie, motivatia voluntard, capacitatea de a actiona individual, observandu- se
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imbundtdtirea capacitdtii de concentrare a atentiei, cresterea stabilitdtii Th actiune chiar si la

unii copii care dovedesc n alte activitdti o slabd capacitate de concentrare a atentiei.

Constatand modul Tn care elevii sunt implicati n rezolvarea sarcinilor cerute, se poate
sublinia urmdtoarele: atunci cénd lucreazd cu calculatorul, interesul si implicarea elevului este
neintreruptd, prin continutul oferit de soft se stimuleazd fantezia, inventivitatea, rapiditatea
ludrii deciziilor, reflexele, gdndirea elevilor castiga in profunzime si rapiditate, acesta Thvatd in
ritm propriu, fard emotii si perturbdri ale comportamentului, rezultatele si progresele obtinute
beneficiazd de o apreciere obiectivd, se stimuleaza creativitatea, competitivitatea, dar si lucrul
in echip, stimuleazd comunicarea, se optimizeazd randamentul preddrii, softurile sprijind si
faciliteaza activitdtile de Thvatare, procesul de Tnvatare devine dinamic, intuitiv si participativ,

creste calitatea actului pedagogic.
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3. Miron Tonescu, Toan Radu, (2004), Didactica Modernd, Editura Dacia, Cluj Napoca;

4. http://www.didactic.ro/resurse-educationale/invatamant-primar

NISTOR JANINA- GABRIELA

Dezvoltarea actuald a tehnologiei informatiei si a comunicatiilor a determinat
pdtrunderea calculatorului si in scoald, implementarea noilor tehnologii inscriindu-se ca o

prioritate Tn directia modernizarii invatdmantului romanesc.



http://www.didactic.ro/resurse-educationale/invatamant-primar
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Integrarea resurselor informatice in cadrul procesului instructiv-educativ poate fi
realizatd in toate etapele lectiei, de la momentul aperceptiv, pand la evaluare si efectuarea
aplicaiilor practice de teren si in toate tipurile de lectii, rezultdnd strategii didactice variate ,

n functie de stilul profesorului.

In ziua de astdzi a apdrut o explozie de date geografice libere, dar pentru utilizarea
acestora sunt necesare competente TIC ale cadrelor didactice si cunostinte pentruintelegerea,

fransmiterea si utilizarea acestor date.

In prezent,dar mai ales Th viitor, Th raport cu problemele instruirii, resursele informatice

pot fi eficient utilizate si integrate in cadrul procesului indtructiv-educativ Th mai multe situatii:

« pentru vizualizarea informatiilor, prin succesiunea imaginilor, afisarea de scheme,
planuri, prin graficd interactivd, prezentarea de imagini dinamice, prezentdri multimedia h

Microsoft Power Point;
. ca tabla JUMBOARD;

« prin realizarea simuldrii unor procese geografice sau modele functionale (dinamica
fronturilor atmosferice, circuitul apei in naturd,dinamica pldcilor tectonice, Sistemul Solar

etc.);

« prin realizarea de prelucrdri statistice si grafice:sortarea si prelucrarea unor date

demografice, date din meteorologie,date din hidrologie;

« prinintocmirea unor reprezentdri grafice adecvate: diagrame,histograme, cartograme,

profile, hidrograful nivelurilor si debitelor,cheia limnimetricd, piramida varstelor);

« prin realizarea hartilor si a diverselor prelucrari cartografice(folosirea unor programe
speciale care propun fonduri de hartd, fisiere de date, tipuri de prelucrare a datelor, biblioteci

de simboluri ce sunt foarte utile pentru invatarea de cdtre elevi a notiunilor de cartografie);
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« prin analiza hdrtilor electronice - utilizarea sistemului informational geografic (6IS);
« prin editarea de texte,documente,conceperea de studii pe diferite teme.

Utilizarea acestor aplicatii informatice determind ca actul instructiv-educativ sa devind
pentru elevi mai atractiv,mai motivat si mai logic.In cadrul aplicatiilor informatice practice
utilizate in procesul de invatare elevii vor interactiona cu informatia in mod practic ceea ce va

facilita asimilarea de concepte uneori greu de inteles.

NITU DORINA

Mediile educationale se referd la canalele de comunicare care transportd mesaje cu un
scop instructiv. De obicei, acestea sunt utilizate numai pentru invdtare si predare. Desi
definitiile personale abunda, in general se accepta faptul cd multimedia este clasificatd ca orice

combinatie de text, graficd, sunet, animaftie si video livrate si controlate de computer

Elemente multimedia: Elementele multimedia sunt text, imagini si graficd, audio, video si
animatie. Textele, imaginile si grafica sunt trei elemente statice (nu se miscd) in timp ce
celelalte trei elemente: audio, video si animatii sunt obiecte in miscare sau obiect dinamic Tn

cadrul unei aplicatii multimedia

Textul este foarte important pentru comunicarea in orice mediu. Acesta implica
utilizarea tipurilor de text, dimensiunilor, culorilor si culorilor de fundal. Intr-o aplicatie

multimedia, alte suporturi sau ecran pot fi legate prin utilizarea textului.

Grafica face aplicatia multimedia atractivd. Acestea ajutd la ilustrarea ideilor prin

imagini statice. Existd doud tipuri de grafice utilizate: bitmaps (graficd de vopsire) si vector
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(graficd de desen). Imaginile bitmaps sunt imagini reale care pot fi capturate de pe dispozitive

precum camere sau scanere.

Audio este cel mai bun mod de a atrage atentia. O aplicatie multimedia poate necesita
utilizarea vorbirii, muzicii si a efectelor sonore. Acestea se numesc audio sau elementul sonor.

Pentru a prinde interesul publicului. Audio este eficient pentru instruire si aplicatii educationale.

Video este tehnologia de captare, inregistrare, procesare, stocare, transmitere si
reconstructie electronicd a unei secvenfe de imagini statice reprezentdnd scene Th miscare.
Videoclipul este mai mult spre secventa de imagine realistd / inregistrare live, in comparatie cu
animatia. Videoclipul foloseste toate elementele multimedia, dand viatd produselor si serviciilor

dvs., dar la un cost ridicat.

In concluzie, multimedia avea multe avantaje pentru a face Tnvdtarea interesantd. Cu
ajutorul elementelor sale, poate invoca creativitatea atat la profesor, cdt si la elevi, astfel incat
sd o poatd aplica pentru a preda sau a nvdta. fnvc‘ijrarea devine, de asemenea, mult mai usoard
cu ajutorul multimedia. multimedia poate ajuta la Tmbundtdtirea sistemului nostru educational.

Aceasta este o necesitate, deoarece trebuie sd ne finem pasul cu evolutia tehnologiei noastre.

NITU ELENA ALINA

In procesul instructiv-educativ, tehnologiile multimedia reprezintd un instrument
important pentru crearea cursurilor instructive moderne, a bibliotecilor virtuale si chiar a
claselor virtuale, formdndu-se astfel un spatiu nou, spatiul virtual instructiv.In zilele noastre,
cand societatea este intr-o continud@ schimbare, profesorii care integreazd instrumentele
multimedia Tn procesul de educatie, ajutd elevii s@-si dezvolte competentele de gdndire si

Tnvatare, Intr-o clasa in care sunt folosite o varietate de strategii de instruire, elevii sunt
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profund implicati, se simt provocati si Tnvatd mai bine. Profesorii unor astfel de clase
constientizeazd avantajele utilizdrii acestor strategii pentru a-i face pe elevi sd devind
responsabili de propriul proces de invdtare.Prin largirea orizontului cunoasterii, elevul nu se mai
limiteazd la cunostinfele pe care i le transmite cadrul didactic. El are posibilitatea de a gadsi
argumente pentru a-si sustine propriile idei, pdreri, opinii. Folosirea instrumentelor multimedia
contribuie la cunoasterea, aprofundarea, asimilarea unui bagaj vast de cunostinfe Tntr-o
perioada mult mai scurtd decat prin modalitdti care nu includ folosirea tehnologiilor moderne.
Cursul ,, Instrumente multimedia” este util deoarece am Thvatat lucruri folositoare in activitatea
la clasd , cu elevii ciclului primar. Foarte interesantd mi s-a pdrut Aplicatia Microsoft Office
PowerPoint deoarece mi-a clarificat mai multe probleme pe care le-am intampinat atunci cand
am realizat o astfel de prezentare: inserarea imaginilor, a casetelor cu diverese informatii, a
animafiei a unor filmulete sau videoclipuri.Aceste aspecte fac prezentarea mult mai
interesantd.Tot la curs am Thvdtat cum sa trimitem prezentarea unor alti colegi prin e-mail
pentru a ne putea ajuta. Foarte interesantd este si perspectiva de a adduga un comentariu la un
videoclip ce apare ca o notificare de vizionare Thainte de inceperea orei de curs.Am ales sd
folosesc la clasd prezentdri PowerPoint deoarece am observat cd atunci cand informatia este
prezentatd vizual , devine mult mai atractivd pentru elevi. Cand elevii primesc ca temd realizarea
unei prezentdri PowerPoint, acestia pot colecta date de pe internet, cu conditia s acceseze
doar site-urile adecvate varstei lor, dar si temei propuse.Folosind prezentdrile PowerPoint elevii
isi dezvoltd latura creativd, avand posibilitatea de a personaliza prezentarea respectiva.
Folosirea instrumentelor multimedia Th activitatea didacticd contribuie la imbundtdtirea

calitativd a procesului instructiv-educativ si sporeste libertatea de a fi informat.

Multumim domnilor profesori de la curs pentru rdbdarea pe care au avut-o cu noi, eleviil
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PANAIT ALINA FLORENTINA

Cursul de perfectionare organizat de Casa Corpului Didactic Prahova, .Instrumente
Multimedia Th Scoald” este bine organizat, acoperind cerintele cerute in contextul actualei
pandemii si a Tnvatdmadntului online si faciliteazd cadrelor didactice accesul la informatii de

interes general.

Tn urma parcurgerii orelor din cadrul cursului Instrumente Multimediain Scoald am avut
prilejul de a invata metode, tehnici si mijloace moderne de predare, care au asigurat
flexibilizarea muncii, relationare si comunicare eficientd in mediul de lucru, deprinderea unor
strategii de lucru n scoala online, deprinderea unor tehnici eficiente de organizare a lectiilor,
identificarea unor strategii de a-i motiva pe elevi, dobandirea de cunostinte privind utilizarea

instrumentelor multimedia in organizarea activitdfilor instructiv - educative.

In organizarea activitatii instructiv - educative este foarte util sd cunoastem modul in

care ne putem organiza spatiul de lucru pe calculator/ laptop.

Utilizarea platformelor educationale Tn invatamantul online devine o prioritate pentru
organizarea activitdtilor instructiv-educative, astfel, familiarizarea cu Google Classroom a fost
de mare ajutor la Thceputul scolii online (martie 2020). Classroom economiseste timp si hdrtie
si faciliteazd crearea cursurilor, distribuirea temelor, comunicarea si organizarea activitatilor
instructiv - educative. Putem utiliza Meet, Jamboard, Documente, Prezentari, Foi de calcul si
Formulare Google. Utilizarea Jamboard este utild Tn predarea online. Scriem formulele sau
notiunile noi usor si vizibile pentru elevi. Prin Formulare Google realizez o verificare rapidd a
notiunilor teoretice predate. Utilizdnd tastarea vocald de la instrumente din Documente Google
Tmi usureazd munca de a scrie explicatiile care insotesc problemele pe care le dau ca exemplu

elevilor.
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In activitatea dirigintilor instrumentele multimedia sunt foarte utile. Am putut sd
distribui mult mai usor situatia scolard a elevilor, personal, utilizand fmbinarea documentelor n
Microsoft Office Word. Calculez mediile mult mai repede utilizdnd Microsoft Office Excel,
realizdnd si ierarhia pe medii semestriale/anuale cét si media pe clasd. In acest an scolar sunt
nevoitd sd scriu lunar adeverintele de elev pentru eliberarea legitimatiilor de transport gratuit.

Pentru scrierea lor am folosit imbinarea documentelor.

Consider cd acest curs este foarte util pentru dezvoltarea abilitdfilor de utilizare a

instrumentelor multimedia.

POSTELNICU ELENA MARILENA

Platformele educationale oferd oportunitati de nvatare, instruire si programe cu
ajutorul mijloacelor electronice care sunt pe placul elevilor. De asemenea, platformele e-

learning sunt usor accesibile, stimul pentru tnvatare,interactiune si colaborare.

Profesorii isi pot organiza materialele de instruire si sd le utilizeze T sesiuni de instruire
si evaluare cu precizarea ordinii materialelor Tn sesiune, a duratelor de parcurgere recomandate

si a domeniilor cdrora li se adreseaza.

In zilele noastre este din ce in ce mai greu sd ai un management al fimpului bine definit.
De aceeaq, cdnd vine vorba de invatdmant si de volumul mare de informatie, un sistem digital de
management al acestuia devine pentru noi din ce in ce mai atractiv. Solutia pentru toate aceste
lucruri este reprezentatd de platformele online care sprijina procesul de invdtare individuald si
permit utilizatorilor sd acceseze o serie de surse de informare sau de medii online de dezbatere,

pe teme diverse.
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E-learning-ul nu doreste sd Tnlocuiascd sistemele educationale traditionale, ci sa
intdreascd procesul de invdtare. A fost adoptat de unitdtile de Thvatdmant ca o alternativd la
educatia traditionald, ea poate completa activitatea didacticd din scoald, dar nu o poate inlocui.
Acest tip de platforme este destinat Tnvatdrii active din partea elevilor, avand in vedere cd
generatiile actuale sunt obisnuite cu lucrul pe calculator incd de mici. Ca profesori, putem sd
utilizdm aceastd abilitate a elevilor pentru a-i determina sd-si foloseascd constructiv timpul

liber, cu activitdti specifice fiecdrei discipline sau arii curriculare n parte.

Platformele online nu au doar rolul de a livra continut educational, ci in plus ofera si
caracteristici care imitd functionarea unei institutii clasice de Tnvatdmant. Astfel ca 1si fac
destul de repede loc in sistemul de Thvatdmant, permitand utilizarea mai eficientd a resurselor

materiale cat si umane.

Consider folosirea platformelor online ca metodd de invatare ca fiind o metoda buna
pentru cei ce sunt puternici motivati, ea venind Th completarea activitatii didactice din sistemul

de Thvdtdmant, dar pe care nu o poate Tnlocui.

SECAREANU EMILIA

IMPACTUL PROGRAMULUI DE FORMARE: INSTRUMENTE MULTIMEDIA 1IN
SCOALA IN PREDAREA FIZICII

Institutiile de Tnvdtdmant preuniversitar trebuie sd aplice noile tehnologii Th actul
didactic, facilitdnd un concept diferit de cel traditional, prin crearea unui mediu de Tnvatare in
care elevii sd fie implicati, motivati i sd Tsi asume responsabilitatea pentru cunostintele
obtinute. Tn acest sens, lectiile de fizicd nu sunt o exceptie. Calculatorul, dar si telefonul sunt
din ce in ce mai folosite Tn procesul de predare a fizicii Th Thvatdmadntul preuniversitar, Th orice

etapd a lectiei. Pentru o utilizare optimd a acestuia, este nevoie de un efort suplimentar din
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partea profesorului, de cunostinte specifice de informaticd, deoarece scopul urmdrit este
cresterea interesului pentru disciplina respectiva si, totodatd, a interesului pentru invdtarea

unor limbaje de programare.

Exemplele cel mai des Tntdlnite de instrumente software utilizate in predarea fizicii sunt
sistemele de operare din familia Microsoft Windows cu accesoriile Notepad (editor de text),
Wordpad (editor de text formatat), Picture and Fax Viewer (vizualizare imagini) si Paint (editor
de imagini), nsotite adesea de pachetul Microsoft Office (editorul de documente Word,
editorul de prezentdri PowerPoint, editorul de foi de calcul tabelar Excel, editorul de publicatii
Publisher, editorul de imagini Picture Manager), pachetul software OpenOffice (editorul de
documente Writer, editorul de prezentdri Impress, editorul de foi de calcul tabelar Calc,
editorul de imagini Draw). Fiecare dintre acestea are un rol special in predare, humdrul lor fiind

din ce Th ce mai mare, in functie de competentele TIC formate.

Deosebit de efecienta este utilizarea calculatorului pentru simularea, in deplind
sigurantd, a unor experimente greu de efectuat in laborator, pentru verificarea solutiilor unor
probleme sau identificarea solutiilor optime de desfdsurare a unui nou experiment proiectat de
cdtre elevi. Cele mai utile aplicatii pentru invdtarea notiunilor esentiale de fizicd sant
programele de simulare a realitdtii. Simularea este o metodd de predare prin care se incearcd
repetarea, reproducerea sau imitarea unui fenomen sau proces real. Elevii interactioneaza cu
programul de instruire similar modului in care interactioneaza operatorul cu un sistem real, dar,
desigur, situatiile reale sunt simplificate. Scopul acestei operatii este de a ajuta elevul in
crearea unui model mental util al unui sistem sau proces real, permitdndu-i sd testeze, in mod

sigur si eficient, comportarea sistemului Th diverse situatii.

Simularea pe calculator a experimentelor de fizicd comportd un sir de avantaje pentru

procesul de instruire:

- compenseaza lipsa de echipament si aparate foarte costisitoare;
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+ posibilitati de multiplicare nelimitatd a echipamentelor virtuale de laborator;

+ posibilitdti de obtinere Th timp limitat a seturilor de date experimentale mult mai

voluminoase decadt n cazurile experimentelor;

- posibilitdati de realizare a experimentelor fdrd risc de influente nocive (radiatie,
tensiuni Tnalte, substante toxice etc.). Existd o gamd variatd de aplicatii de simulare a
fenomenelor fizice si de punere in evidentd a legitdtilor care le guverneaza. Gradul de
interactivitate si de fidelitate in imitarea realitatii diferda foarte mult, de la esentializari si
scheme simplificatoare pand la reconstituiri minutioase, la scard si functionale, cu posibilitati
de ajustare realistd a tuturor parametrilor. Simuldri ale unor experimente de fizicd care sd vind
n ajutorul elevilor si profesorilor pot fi realizate in baza softurilor educationale specifice

disciplinei: Interactive Physics, Crocodile Physics, PhET, Open Physics etc.

Simuldri ale unor experimente de fizicd, grupate in cadrul unor laboratoare virtuale, se

pot accesa la:

http://escoala.edu.ro;

http://phet.colorado. edu/;

http://www.walter-fendt.de/phl4ro/;

http://www. sciences.univ-nantes.fr/sites/genevieve_tulloue/;

http://www.um.es/fem/EjsWiki/;

http://www.edumedia-share. com



http://escoala.edu.ro/
http://www.walter-fendt.de/ph14ro/
http://www.um.es/fem/EjsWiki/
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n scoald

aspectele teoretice §i contin realizarea pas cu pas a sarcinilor de lucru. Este nevoie doar de un

navigator si o bund conexiune la Internet

Existd multe alte resurse de vizualizare a simuldrii unor fenomene fizice. Profesorul este

cel care va decide, pentru fiecare caz Tn parte, ce secventd este potrivitd pentru activitatea

didacticad respectiva.

Exemplu de aplicatii practice ale instrumentelor TIC la lectiile de fizica

Subiectul: Circuitul oscilant

Clasa: a XI-a

Competenta specificd: Studierea evolutiei temporale a cdmpurilor electrice

magnetice, precum si a energiilor acestora Thtr-un circuit oscilant

Competentele TIC necesare:

* folosirea operatiilor elementare si a conceptelor de bazd ale aplicatiilor Excel;

» utilizarea optiunilor de formatare si gestionare a datelor din foile de calcul;

- folosirea formulelor si a functiilor;

= 5 —

Experimentele virtuale disponibile (prin descdrcare sau utilizate online) grupeazd

si
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* utilizarea corectd a optiunilor de tipdrire a unei foi de calcul;
+ aplicarea unor tehnici si procedee de realizare a graficelor si diagramelor.
Mijloace necesare: computer, videoproiector, conexiune la Internet

Desfdsurare: Secventa este folositd ca suport pentru predarea circuitului oscilant,
fiind plasatdin prima parte a lectiei. Se foloseste un videoproiector pentru a proiecta o animatie,

de exemplu, de pe site-ul http://www.walterfendt.de/phl4ro/osccirc_ro.htm

Se solicitd elevilor s@ facd observatii cu privire la evolutia temporald a campurilor
electrice si magnetice. Se micsoreazd viteza de derulare si se apasd butonul “Pauzad” th momentul
cand tensiunea si intensitatea electricd sant nule. Ulterior, |li se cere sd facd observatii
privitoare la valorile campurilor electrice si magnetice. Se comutd pe animatia energeticd si se

fac observatii cu privire la transferurile energetice care se realizeaza.

Astfel, aplicarea programelor de calculator stimuleazd motivatia si mentin interesul
elevilor pentru fizicd, implicandu-i activ in rezolvarea sarcinilor propuse. Totodatd, relatia
profesor-elev capdtd alte valente, bazandu-se pe incredere reciprocd si pe comunicare eliberatd
de constrangerile discursului didactic clasic. Utilizarea cu pricepere a softurilor de calitate n
predarea fizicii este o activitate didacticd modernd, in care monologul profesorului este Tnlocuit
de dezbateri captivante si utile tuturor elevilor, de lucrul individual de obtinere si formare a
propriilor cunostinte. Calculatorul nu are menirea sd Tnlocuiasca profesorul, deoarece numai
profesorul poate fi si este educator, purtdtor si promotor al unei thalte culturi, model demn de

urmat pentru generatia in crestere.



http://www.walterfendt.de/ph14ro/osccirc_ro.htm

(44
@?@ Impactul instrumentelor multimedia in scoald

SENDROIU MARIA - GABRIELA

Impactul instrumentelor multimedia Tn activitatea de cadru didactic auxiliar

"

.Suntem parte dintr-o experientd de invatare; suntem resurse pentru altii.

Trdim ntr-o lume din ce in ce mai digitald, i care oamenii lucreazd, socializeaza si
acceseazd servicii online. Tehnologia este unul din cele mai complexe si atractive instrumente
din procesul educational, dar ea capata relevanta doar integrata in strategii didactice inovative
si creative.

Utilizarea noilor tehnologii face parte din competentele secolului XXI, aldturi de
comunicare, gdndire criticd, rezolvare de probleme si colaborare.

Competenta digitald este esentiald pentru educatie, viatd profesionald si participare
activd in societate. In cazul Tnvatdmdntului preuniversitar, este important ca aceastd
competentd sd fie inteleasd, aplicatd si, in egald mdsurd, sa fie cultivata.

Activez In cadrul acestei unitdti de Thvdtdmant ca si cadru didactic auxiliar (analist
programator), domeniu in care utilizarea instrumentelor multimedia este conditia de baza.

Utilizarea tehnologiilor moderne necesitd tot mai multe cunostinfe iar dezvoltarea
ulterioard a permis extinderea posibilitatilor de prelucrare, largind astfel domeniul aplicatiilor
de ultimd generatie.

fn’rr'eaga mea activitate se desfdsoard pe calculator iar o bund gestionare a activitatii
reflectd realizarea si comunicareain timp util a lucrarilor, raportat la ritmul alert in care lucrdm
zi de zi.

Participarea mea la acest curs de "Instrumente multimedia” a avut un impact motivant,

pozitiv pentru c@ a fost un curs practic, interactiv, interesant si foarte util constientizand
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faptul cd trebuie sd tinem pasul cu noutdtfile din domeniu, tehnologia fiind intr-o continud
ascensiune.

Prin intermediul cursului am descoperit diverse aplicatii si functionalitdti ale ultimelor
versiuni Microsoft Office(Word, Excel, PowerPoint, Publisher) chiar dacd lucrez zilnic cu
acestea.

Atunci cand se lucreazd in echipd, asa cum este Th interiorul unei scoli (director -
secretariat - contabilitate - bibliotecd - serv.administrativ) a lucra la aceleasi documente din
mai multe locatii nu mai pare un lucru imposibil.

Am nvdtat cd, folosind inteligent ceea ce deja existd, ne usurdm munca de zi cu zi.
Astfel, cu ajutorul si sub indrumarea doamnei formator Daniela Tonescu, am deprins faptul cd
un cuprins ori bibliografia se poate genera automat, afisele si brosurile pot fi predefinite, se
poate lucra cu formulare Google ori crea site-uri Google, se pot realiza sabloane PowerPoint
folosind Master Slide, am primit informatii cu diverse materiale instructiv-educative privind
proiectarea si desfdsurarea cursurilor la distantd cat si link-uri utile Th domeniul educational.

Problema implementdrii multimedia in sistemul de invatamant nu tine doar de tehnologiile
media Tn sine ci si de modul Th care acestea sunt acceptate si integrate n procesul didactic
pentru dezvoltarea de competente, apoi de aplicabilitatea lor Th practica.

Din punctul meu de vedere, participarea la astfel de cursuri de formare aduc un plus de
cunostinte si valoare la tot ce stiai pdnd atunci, nu numai in plan profesional cdt si th plan

personal.

Tn cele ce urmeazd ma voi raporta la partea lucrativd pe care o folosesc aproape zilnic si
anume aplicatia Excel, soft de calcul tabelar cu care se pot prelucra date organizate sub formad
de tabele.

A lucra in Excel presupune:

» introducerea si prelucrarea datelor;
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operatii de gestiune internd (formatare si gestionare a datelor din foile de calcul,
salvare, tipdrire);

import de date si obiecte dintr-o alta baza de date;

sortarea si filtrarea datelor dupad orice conditie logica;

calcule rapide si usoare, totaluri si subtotaluri cu utilizarea formulelor si a functiilor;
utilizarea unor tehnici si procedee de realizare de grafice si diagrame;

inserare de obiecte de tip text, diagrame, organigrame, ecuatii matematice, simboluri,
etc.

realizarea unor aplicatii practice, etfc.

In cadrul activitdtii mele, folosesc aplicatia Excel in cadrul urmdtoarelor lucrdri:
statistici de Thceput si de sfdrsit de an scolar;

alcatuirea componentei claselor cu date personale ale elevilor;

foi matricole;

statistici de bacalaureat, respectiv simuldri de bacalaureat;

situafii legate de scolarizare;

machete cu date ale unitdfii scolare;

formulare pentru diverse proiecte cu date ale personalului scolii;

burse (de performantd, de studiu, de merit, sociale), burse profesionale, bani de liceu;

alocatii 18 ani, etc.
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Evolutia contemporand a societatii implicd din ce Th ce mai mult utilizarea calculatorului
si a noilor tehnologii, astfel ca, toti cei implicati Th procesul educational, personal didactic si
didactic auxiliar, frebuie s@ avem capacitatea de a utiliza eficient si responsabil aceste resurse

A,

prin consolidarea deprinderilor formate si a fransferului de informatii in diferite domenii.

SERBAN (NITU) OANA

INSTRUMENTE MULTIMEDIA IN SCOALA

Momentul actual este marcat de eforturi sustinute cdtre dezvoltarea * societatii

"

bazate pe cunoastere “, ca proces ce asigurd atingerea obiectivelor de crestere a

A .

profesionalismului si calitatii in ceea ce priveste actul educational.
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Aplicatiile online castigd teren pe zi ce trece, iar activitatea celor care invattd
utilizand un soft educational poate fi monitorizatd si evaluatd de la distantd si poate fi sustinutd
de cdtre un cadru didactic aflat intr-o altd locatie. Insd cel mai mare céstig 7l constituie
posibilitatea de a Tnvata Tmpreund cu altii, comunicand Tn mediul educational virtual sau

interactiondnd de la distantd th cadrul simuldrilor construite ca situatii de tnvdtare.

Tabla, creta, cartea si caietul au fost instrumente clasice ale thvatamantului scolar
vreme de secole. Prin contrast, programele moderne de invdtare oferd foarte multe avantaje:
sunt elaborate intr-un mod remarcabil, Thtr-un spirit cu adevdrat didactic si pedagogic,
elimindndu-se astfel orice confuzii. In plus, beneficiazd de animafie, sonorizare si sunt mai

atractive.

Diverse aplicatii online, create pentru a usura activitatea profesionald in diverse
domenii, se pot dovedi instrumente utile pentru profesori de toate specialitatile, atat in
activitatea la clasd, cat si in planificarea si desfdsurarea activitatii online. Enumdr in ceea ce
urmeazd cateva aplicatii pe care le-am folosit, dar si aplicatii noi pe care am inceput sd le

descopdr si sd le folosesc in ultimele luni Th predarea online.

Platforme Instrumente Teste/ Instrumente
de comunicare chestionare de planificare
- Google -Google -Google -Prezi
Classroom Meat Docs -Power Point
- Microsoft -6mail/ Mail -
Teams - Mesaje | Liverworksheets
- Google | instant -Livresq
Docs
-Livresq
Liveworksheets
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In goana dupd material didactic de calitate pe care sa-| folosesc Tn predarea online, am
ntdlnit platforma Liveworksheets . Pentru disciplina pe care o predau, geografie, este foarte
importantd invatarea vizuald prin animatii, filme, slide-uri, iar partea interactiva este punctul

forte al aplicatiei.

Cu ajutorul acestei platforme am reusit sG-mi organizez online activitdtile. Platforma
este usor de utilizat, Intrucat esti indrumat la fiecare pas ce ai de fdcut prin tutoriale de pe

Youtube.

: SLIVEWORKSHEETS o HLIOKKSNEEYS L. HLIVEWORKSHEETS ——
A It g Spoecmey
° o EameE
o .
. = o = -
- o 0
7 _— | __EES* bo n n
=i s o
e n
=
[ e o meea = [ &

Tot ceea ce trebuie sd facem este sd ne Thregistrdm cu o adresd de mail, sd alegem un
nume de uftilizator si o parold pentru a avea acces la contul nostru. Platforma are mai multe
pagini de lucru, care pot fi utilizate de profesor pentru a cduta sau a crea fise de lucru, lectii

interactive.
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Pentru a crea o fisd de lucru, trebuie sd alegem un fisier din calculator pe care Tl vom
Tncdrca. Acest fisier poate fi un document in Word, un PDF sau o imagine. Dupd incdrcare putem

lucra pe el pentru a deveni interactiv.

Avantajul ar fi multitudinea de posibilitdti de plasare si redactare a diverselor materiale foto,
text, dupd bunul plac al profesorului. Elevii claselor a IX-a au fost foarte incantati de test, au
rdspuns chestionarului si abia asteptau pe grupul clasei sd postez si alte materiale. Pentru

rezolvarea testului elevii pot primi linkul sau testul poate fi trimis T contul Google Classrom.

orksheets.com (O

OA o -
299

Fig. 4 Fig.b Fig.6

& www.liveworksheets.com )
e A Add to my workbooks (3)

L. Download file pdf

Testdo ovatuare-pimantul ca lanets Yo <> Embed in my website or blog
% ; <D Add to Google Classroom
<D Add to Microsoft Teams

O Share through Whatsapp

Fig. 7 Fig.8
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La sfdrsitul testului, elevii se pot verifica si li se va afisa nota conform cu ceea ce au

lucrat pe platformd, sau pot trimite rezultatul testului pe mailul profesorului.

Fig. 9 Fig.10 Fig.11

Va pot asigura cd Tnvatdmantul a cdpdtat practic o altd dimensiune prin utilizarea
acestor resurse. Profesorul Tsi foloseste creativitatea si abilitdatile digitale, iar resursele sunt
originale. Imi plac provocdrile si frebuie sd iesim din zona noastra de confort pentru a face fatd

noi generatiei de elevi din secolului 21.

SERBAN VALI

Intr-un sistem de fnvdtdmént de calitate este nevoie de personal didactic de calitate.
Eficienta unui profesor poate fi semnificativ influentatd pozitiv dacd acesta este continuu
dornic de perfectionare indiferent de experienta acumulatd. Societatea in care traim este intr-
un proces continuu de schimbare, de tehnologizare, de informatizare, astfel incat si noi,
profesorii, avem datoria de a ne alinia la toate aceste modificdri prin intermediul acestor cursuri
de formare oferite. Si pentru disciplina educatie fizicd si sport avem efecte pozitive cu impact

asupra eficientei activitatii mele atdat ca profesor cat si ca diriginte:




v
;fgi Impactul instrumentelor multimedia in scoald

- producerea de modificdri in atitudinile si comportamentele mele ca si profesor;

- cresterea eficientei mele in cadrul tehnologiei specifice de redactare a ntregii

documentatii specifice (si care are clar un volum n crestere n ultimii anil);
- Imbundtdtirea competentelor practice si de comunicare n scoald cat si in afara ei;
- 0 mai bund organizare si planificare a intregului proces instructiv- educativ;
- accesul rapid la informatii de actualitate necesare T propriul domeniu;

- se realizeazd o bund corelare intre formarea mea profesionald si piata muncii

actuale;

- realizarea si redactarea de materiale didactice specifice domeniului propriu( optionale,

ghiduri, lucrdri, referate, etc.);

Profesorii trebuie sd fie ghidati de acelasi principiu , de a invata pe tot parcursul vietii
si astfel sd fie congtienti de faptul cd oricat de mare experientd sau valoare au, mereu pot
Tnvdta mai multe adaptandu-se la necesitatile in schimbare ale societdtii, cu ajutorul acestor
cursuri utile.

Indiferent de varsta elevilor sdi sau disciplina predatd, dar care este interesat sd
Tnvete efectiv cum se realizeazd si utilizeazd in procesul de predare - invatare diverse
produse Tn format electronic, precum documente word, prezentdri power point, teste,
reviste, diplome, site-uri sau bloguri efc. acest program de formare trebuie recomandat
tuturor profesorilor .

Acest curs ofera posibilitatea de a descoperi softuri noi, aplicatii GOOGLE, dar mai
ales instrumente variate si interesante necesare credrii cursurilor on-line sau a site-urilor
educationale, utilizarea aplicatiei Microsoft Office Power Point, deci utilizarea noilor
tehnologii multimedia si ale internetului.

Programul este foarte bun pentru cadrele didactice de astazi care sunt "nevoite" sa
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gdseascd noi posibilitati pentru ca procesul instructiv-educativ sd fie unul atractiv atdat
pentru elevi cat si pentru profesor.

Google Classroom face parte din suita de aplicatii 6 Suite for Education creatd de
Google Tmpreund cu profesori, pentru a permite sd faciliteze, in online, predarea,
interactiunea si colaborarea cu elevii atdat in timpul orelor, cat si th afara lor.

Practic, Google Classroom ajutd la crearea de clase virtuale pentru elevi, clase cu
elementele ei nelipsite: elevi, profesori, sarcini de lucru, proiecte, feedback din partea
profesorilor (si a elevilor), evaluare.

Este accesibild atdt de pe desktop, cdt si de pe telefon si este folositd pentru toate
hivelurile de tnvatamant.

Ca si etape utilizate pentru profesori avem:
Pregatirea clasei
Autentificare cu adresa de email google

Pentru a pregadti organizarea unei clase virtuale Google Classroom avem nevoie de o
adresd de email care poate fi :

- Adresa personald de gmail , de forma marius@gmail.com

- Adresa personald cu domeniul scolii marius@domeniulscolii.ro

Accesul in Google Classroom prin email



mailto:marius@gmail.com
mailto:marius@domeniulscolii.ro

P
; Impactul instrumentelor multimedia in scoald

s x -+ o =
< c & googte cor o~ Rl a2 » B
Gouogle
Conectare
Folositi Conul Google

Bl = vocreeosenen

Autentificare folosind parola contului

G Conectat-vi - Canturi Gaogle % 4 - ®

< C @ accounts.google.com/signin/v2/challenge/pwd?hl=roficontinue= https%3A%%2F%2 Fwww.google.com%3Fhi%3Dro&flowName=GlifWebSignin&flo.. O  ¥r ol =g

Google
Bun venit

@ marius@gmail.com

[l

Atfuitst parels? m

Pentru a accesa classroom din contul de gmail personal ,se intrd in cont si in coltul din
dreapta sus, langd initiala numelui sdu foto ,se dd click pe simbolul Aplicatii google , apoi scroll

pana se ajunge la aplicatia Classroom si se dd click pe aceasta
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* HESH»TH

Google B

- | B A

Conailiern siorientare \\¢ \Jll Curs IMS gr 5 Camping §
ne ne
- . -

N

In aceastd pagina se va crea clasa

Crearea clasei

Se apasa simbolul plus din coltul din dreapta sus si apoi Creati un curs (Create class).

Se acceptd mesajul care apare. Avand in vedere situatia actuald si interesul de a pastra

comunicarea cu cat mai multi elevi folositi Classroom si pe adresa personald.

Se introduce numele clasei. Celelalte sectiuni sunt optionale.

Se apasd Creati (Create) si apoi Got it (dacd vd apare pe ecran mesajul in engleza cu
noutati).
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Bun venit in prima clas@ creatdl © In momentul in care s a creat clasa, a fost generat
automat un cod al clasei, care rdmane permanent pe ecran sub numele clasei. Se poate folosi

pentru a invita elevi in clasd. In cazul clasei create de noi codul este hxqtagf

Se poate personaliza aspectul clasei accesdnd, in coltul din dreapta jos al imaginii de

copertd, Se selecteaza o temad din galerie sau se incarca o fotografie proprie.

€ 5 C & dussomgoogecompon * B AN

Creati un curs

Clasa a X a.. Siivicultori |

€ 5 C b duscompoogiecomuMTCTIAE MK S1EEEY B

& : s

Comunicati cu studentii de la curs aici

Galerie

Generale
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Organizarea clasei

Inainte de a invita alti colegi de cancelarie in clasa creatd si inainte de a-i invita pe elevi,

este bine sd cunoastem principalele sectiuni ale clasei virtuale.

Butonul oferd acces la profilul contului, unde se pot vedea: clasele create cu acel
cont de email, calendar, clasele din care faceti parte, activitate Th curs (sarcini de lucru, teme

ale elevilor de corectat), setdri ale contului.
Numele clasei
Flux

In aceastd sectiune se comunica cu elevii, se creaza si programeaza anunturi . Aici avem
n vedere cd existd si optiunea ca doar profesorii sd posteze, se poate modifica din setdrile

generale ale clasei.

Activitatea la curs - Aici se creazd teme, sarcini de lucru, chestionare, intrebdri,
incdrcati materiale. Se recomandd ca Tnainte de a posta materiale acestea sa fie organizate

ntr-un folder special creat n calculator, pentru a le accesa usor.

Persoane - Aici se invitd alti colegi de cancelarie care predau la clasa si bineinteles elevii.

Se apasad simbolul pentru fiecare n parte. Se pot invita elevii prin adresele lor de

email sau oferindu-le codul clasei despre care vorbeam mai sus.

Note - aici se pot vedea notele pe care le-ati dat sarcinilor sau evaludrilor lucrate de

elevi.

Setari clasd - aici se pot edita informatiile despre clasd, dar se pot seta si anumite

aspecte legate de afisaj si dacd se permite elevilor sd posteze sau nu in Flux.
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Aplicatii Google - Toate aplicatiile la care aveti acces din contul de gmail.

Initiala numelui / prenumelui din contul de gmail. Aratd contul de gmail in care sunteti

nregistat in acel moment.

R I RRE ] @ ot B -6 o
cse
@
° L]
ClasaalX a,, Silvicultorii " U
ot b &Y
& e "
A
A sicaponms
e - .

& 2 & 2

Comunicati cu studentii de la curs aici

Crearea unui material

Se acceseazd Activitate la curs , click Creati , click Material , infroducere Titlu ,

Addugati foto ,videoclip, link ... apoi click Postati , iar noul material va apdrea atat in Flux , cat

siin Activitate la curs .

Detaliile cursului

3533 X3

n
i g
o
§
o

B uUOE D@

® Generale




Impactul instrumentelor multimedia in scoald

X [ el oo ey Clasme | X 4 = 0 X B ey, Siveston X | M Tembrook Jeicoiemueter X B sovemes o peuCame X 4 - 0 X
* REA NG I € 5 C b demomsogemu ST * QEAN

e
] o (BRI = ClasaaiXa., Sivicultorii” @ = @

B Pestry
v Google [ Dotarde cursin Drve
ol T
= @ Antsensment pentry ncepator
o
Nickmsubiect

BN Ciasaa X 2, Silvicultorii X | M Temanous: Articol evaluare ter: X [ Clasaa1X 3, Silvicultorii * x IR — x
< C @ dassroom.google.com/u/0/c/MTU3OTIANZETMjc5 * By a8 @ :
= ClasaalXa,, Silvicultorii ” Flux Activitate la curs Persoane Note & @\

®
Clasa alX a,, Silvicultorii ”

Codul pentru curs hxqtagf [ ]

Selectati o tema
incércati fotografia

s

in curand @» Trimiteti celorlalti de la curs.

Nicio tem3 de predatin

curand

Afisati tot @ tita marius a postat un material nou: Antrenament pentru incepatori
18:19

STANCIU DANIELA

COLEGTIUL TEHNIC FORESTIER- CAMPINA

In societatea actuald, computerul este utilizat in aproape orice context si nelipsit Tn

viata elevilor. Ca urmare, profesorii trebuie sd fie deschisi cdtre societatea informationald si
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utilizarea aplicatiilor acesteia. In acest context, prin abilitdtile pe care le formeaza, cursul
Instrumente multimedia in scoald permite cadrelor didactice sd se orienteze cdtre accesarea
frecventd a aplicatiilor TIC, utile Th toate domeniile activitdtii didactice: predare (prezentdri
PowerPoint, filmulete demonstrative, laboratoare virtuale), invdtare (conexiuni rapide din
materialul prezentat cdtre diferite site-uri de interes, scheme recapitulative interactive,
grafice), evaluare ( editarea testelor intr-un format atractiv, formulare Google). Parcurgerea
cursului fe motiveazad sad identifici instrumentele TIC specifice disciplinei predate si sd utilizezi
adecvat aceste instrumente atdt in activitatea scolard, cdt si in cea extrascolard. Impactul n
derularea activifdtilor este major mai ales Th contextul in care cursul este esential pentru
refmprospatarea periodicd a cunostinfelor TIC, un domeniu aflat Th continud schimbare si
inovare, un domeniu in care zilnic apare o noutate sau o perfectionare a unui instrument existent.
Astfel, noile cunostinte dobdandite fac posibild organizarea si desfdsurarea activitatilor cu elevii
cat mai atractiv si mai apropiat de aspecte practice. Aprofundarea cunostintelor care vizeazd
aplicatiile MicrosoftOffice ajutd mult la reducerea timpului necesar pentru elaborarea
diverselor materiale ( prezentdri, proiecte, reviste scolare, scheme ale lectiilor, tabele
sintetice, fise de lucru, efc.). Totodatd, cursul IMS mi-a creat premizele descoperiirii plusurilor
si minusurilor utilizdrii acestor aplicatii in activitatea didacticd, respectiv cum sa evit situatia
transformdrii unui avantaj digital Th dezavantaj (evitarea folosirii excesive a animatiilor n
prezentdrile ppt, alegerea formatelor Th functie de grupul-fintd, alternative pentru situatia
lipsei conexiunii la internet, postarea materialelor/ temelor la momentul potrivit, consultarea
calendarului Google pentru evitarea supraincdrcdrii programului clasei, programarea lectiilor).
Instrumentele multimedia permit abordarea interdisciplinard eficientd la toate disciplinele,
aspect foarte important in contextul educational actual( prin utlizarea limbajului si a aplicatiilor
agreate de cdtre elevi si cu care ei sunt extrem de familiarizafi datoritd utilizdrii zilnice).

Cea mai mare surprizd pe care ne-a rezervat-o cursul de formare IMS este prezentarea
Classroom-urilor si a multitudinii de instrumente pe care le poti utilizain cadrul acestora, astfel

ncat activitatea online sincron/asincron sa fie cat mai variatd si atractivd pentru elevi.
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Iassraom.google.com/u/1/h

c O @
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= Google Classroom

Doterminat  [E5] Doovaluat (=] Calondar

CLASAXIB H CLASA a Xl-a A (dirig.... . Clasa a Xla B SILVIC - Clasaa-Xl-aF2 (14se... i CLASA IXA
\ diriginte: 1sopascu Ramona; Diriginte: Cluti-onité Cristina DIRIG. ANDRE| SIMONA
—_— L

Termen limita: joi Scadenta astazi
LEGI DE GOMPOZITIE PE 0 MULTIME PROIECT ISTORIE

Scadenta astazi
TEME PROIECT ISTORIE

Termen limité: joi
UNDE MECANICE

=] ~ 0 ~ 0O ~ B

Clasa IX F1 \
DIRIGINTE: FOPESCU DANIELA
De predat méine

Clasa a IX-a R (2020-...

Clasa a IX a B, SILVIC...

Diriginte, prof. Marius Tita

Clasaa- IX -a F2

Diriginte: Voinea Carmen

Colegiul Tehnic Fligk...

Diriginte: Cristian Cristina-Lorena Director

Serban vali

FINANTE-CONTABILITATE 2020-2021 Diriginte: ifrimu lulia

Clasa a X-a F1;2020... i Clasa a X-aR (2020-... | a = 5 i Clasaa X-aF2

Diriginte prof. PANAIT ALINA

astiizl

De la crearea unui Classroom, addugarea de materiale/teme, initierea sesiunilor GoogleMeet sd
a facilitatilor asociate, programarea lectiilor, selectarea elevilor pentru activitdti diferentiate
pand la posibilitatea oferitd pdrintelui sd vizualizeze activitatea copilului sdu- toate aceste

aspecte s-au dovedit a fi esentiale pentrusituatia deosebitd prin care trecem acumin contextul

nvdtarii online.
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G The History of Stain.. B Google Traducere  » | [ Other bookmarks

C (@ @ classroom.google.com/u/1/c/OTAWMQ2MzYOMDFa
E Surface Flow Contr..  @F Gloss Scale Closed.. 88 LeamEnglish | Britiz.. @8 » 1975 Movieabo.. @ transistornoun-d.. @ Apsrate de sudura.. B Outiookcom - mag.. (@ The CNC Academy @ ESL Fast - A huge fr

Apps

Clasa @ x\-aR(2020:2027) Flux Activitate la curs Parsoane Note ]
Diriginte, prof. Stanciu Daniela

Clasa a Xl-a R (2020-2021)
Diriginte, prof. Stanciu Daniela

Codul pentru curs wt25tm3 [ 1

Linkul Meet https://meet.google.com/lookup/falwzvihls (T

Selectall o temél
incércati fotografia

1

Trimitefi celorlalti de la cu

Tn curand

Scadenta
23:00 - BMatematica-alge.

Stanciu Daniela a postat un material nou: Sistemul nervos vegetativ

De predat mai

Profocte istorie
PROPAGAREA UNDELOR

Afigati tot Cazacu Camelia a postat o temé noud: OSCILATII S| UNDE MECANICE.PROBLEME

Stanciu Daniela a postat un material nou: Emotiile "
0 oct.

Isopescu Ramona a postat o tema noua: ANSWER THIS QUESTION IN A DEVELOPED PARA...  +
30 oct.

Stanciu Daniela a postat o temé nous: Joe de rol
0 oct

ROU

520 PM
11/3/2020
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Clasa a IX-a R (2020-2021) Flux Activitate la curs Persoane Note @

Diriginte: Crist

ian Cristina-Lorena

Nucleul celulel eucariote o v

Citoplasma gi organitele celulare 5 H

Inveligurile celulare
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© ©0 06

&un3 ziua!
VA init s urmAnti acessts an fa universul e va fi de mare folos in studu
structuril 3 ultrastructurs scestul tp de celuld intainit Is majoritates organismelor

Atente, este necesar 5B setali voi sublitrarea in limba romand!

Biology: Cell Structure | ...
Videoclip YouTube 7 minute

@ Celula procariota

Afigati mai multe

543PM
11/3/2020
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Programati materialul

4nov. 2020

Anulati  Programati
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M. Eminescu, Pierdut in suferinia’
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Calendarele mele ~
Meed biclogie Xl B
Stanciu Daniels L .

n CLASA IX A DIRIG. ANDRE
[ class IXF1 DIRIGINTE: PO
Clasa a Xil-a R ; 2020-20.
8 clasaalXaB, SILVICULTU -
B clasa a1X-a R (2020-2021)
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Meet Bloiogie IX B
130 - Z15pm

Meet Hiologie D &
220 - 305 pm
TemT. Recapllare T3t il 305 o

Meet Bio X R
315-dpm

B Clasa a x-a F2 Diriginite pr

B clasa a x-a R (2020-2021)

Clasa a XI & B SILVIC dirigi
B cLasAaXla A (dig Ca.. dpen
B clasa a Xla R( 20202021

CLASA a Xll a R2 Diriginte,

B clasa a xi-a B Diriginte” Ni Som

8 cLasaAXARY

Clasa & 1X -a F2 Diriginte: ” N

Cine s-ar fi gandit in luna februarie 2020, cand la cursul IMS descopeream aceste hoi

instrumente de lucru, cd Th mai putin de cateva sdptamani vom pune in aplicare tot ce am invatat
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cu aceastd ocazie?

Prin urmare, impactul cursului IMS n activitatea didacticd este cit se poate de evident si
“palpabil”. Dacd in februarie eram usor scepticd referitor la cat de mult voi folosi aceastd
modalitate de comunicare cu elevii, azi hu md pot gandi cd m-as dispensa de aceastd
oportunitate. Consider cd cei mai mulfi dintre noi am constientizat cd si Th conditiile Tn care
elevii vor putea reveni la cursuri prin prezenta fizicd zilnicd, activitatea Tn cadrul platformelor
educationale rdmdne un instrument excelent de completare si diversificare a activitdtii de la
clasd - instrument cu care ne-am familiarizat si i-am descoperit multiplele valente cu ocazia

parcurgerii cursului Instrumente multimedia Tn scoald.

STOIAN MIHAELA ROXANA

In ultimii ani, In domeniul Tnvatamantului, instrumentele multimedia au fost integrate cu
succes n activitatea didacticd. M-am Tnscris la cursul de formare Instrumente Multimedia in
Scoald din dorinta de a asimila cat mai multe informatii despre utilizarea instrumentelor

multimedia Tn activitatea didactica.

In cadrul disciplinei pe care o predau, limba si literatura romand, aplicatiile Google
constituie instrumente eficiente pentru realizarea unor materiale atractive pentru elevi. Google
Slides contine toate elementele necesare pentru a crea o prezentare extraordinard in cadrul
lectiilor de predare - invdfare, fdrd a fi necesar sa se acceseze butonul salveaza. Profesorul
are posibilitatea de a insera animatii complexe, organizatoare grafice, tranzitii armonioase cu
scopul de a usura Tnvdtarea elevilor si de a le insufla dorinta de cunoastere. Designul atractiv

are un impact pozitiv asupra elevilor, usurdnd invatarea.

Un alt instrument eficient in lectiile de consolidare este Google Docs, prin care elevii au

acces la acelasi document, fiind o modalitate eficientd de lucru n echipd. Avantajele acestor
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instrumente sunt multiple, este permisd editarea de pe orice dispozitiv, iar salvarea se
realizeazd automat Th Google Drive. Google Forms reprezintd un alt instrument util in activitatea
didacticd, permitand profesorului sd colecteze informatii folosind chestionare personalizate.
Aceste informatii sunt nregistrate automat pe o foaie de calcul Excel. Totodatd, utilizarea
acestor chestionare sub forma unor evaludri permite elevului sd vadd atdt intrebdrile la care a
rdspuns gresit, cdt si punctajele rdspunsurilor corecte. Profesorul are libertatea de a alege

tipul de rdspuns: rdspuns scurt, rdspunsuri multiple, grile de rdspuns, ihcarcarea unui fisier.

Achizitiondnd informatii despre realizarea site-urilor, mi-am propus sd realizez un site
de lecturd prin intermediul cdruia elevii sd-si impdrtdseascd impresiile in legaturd cu operele

citite, sd infocmeascd fise de lecturd sau proiecte.

Rolul utilizdrii acestor mijloace moderne este de a face ca Tnvdtarea sa devind o
activitate pldcutd si atractiva pentru elevi. Trdim intr-o societate aflatd in continud schimbare,
iar elevii nostri sunt atrasi din ce Th ce mai mult de calculator. Cu ajutorul instrumentelor
multimedia prezentate n timpul cursului, reusesc sd creez lectii atractive si interactive prin
care sd dezvolt competentele prevazute Th programa scolard, in mod special competenta digitald,

elevii devenind responsabili de propriul proces de invatare.

Intotdeauna am utilizat calculatorul pentru tehnoredactarea documentelor scolare, a
fiselor de lucru sau a proiectelor didactice, Thsd am ntdlnit dificultdti in crearea cuprinsului
lucrdrii metodico - stiintifice. Din nou, informatiile asimilate si aplicatiile efectuate n timpul

cursului de formare s-au dovedit a fi un real suport.

In ciuda faptului cd aceste cursuri de formare sunt consumatoare de timp, cunostintele
dobdndite de mine Tn urma participdrii la Instrumente Multimedia Th Scoald sunt extrem de

valoroase si utile atdt in activitatea didacticd, cdt si th plan personal.
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TITA MARIUS

Intr-un sistem de invdtdmént de calitate este nevoie de personal didactic de calitate.
Eficienta unui profesor poate fi semnificativ influentatd pozitiv dacd acesta este continuu
dornic de perfectionare indiferent de experienta acumulatd. Societatea in care traim este intr-
un proces continuu de schimbare, de tehnologizare, de informatizare, astfel incat si noi,
profesorii, avem datoria de a ne alinia la toate aceste modificari prin intermediul acestor cursuri
de formare oferite. Si pentru disciplina educatie fizicd i sport avem efecte pozitive cu impact

asupra eficientei activitatii mele atat ca profesor cat si ca diriginte:
- producerea de modificdri in atitudinile si comportamentele mele ca si profesor;

- cresterea eficientei mele in cadrul tehnologiei specifice de redactare a ntregii

documentatii specifice (si care are clar un volum in crestere in ultimii anil);
- Imbundtdtirea competentelor practice si de comunicare n scoald cat si in afara ei;
- 0 mai bund organizare si planificare a intregului proces instructiv- educativ;
- accesul rapid la informatii de actualitate necesare T propriul domeniu;

- se realizeazd o bund corelare intre formarea mea profesionald si piata muncii

actuale;

- realizarea si redactarea de materiale didactice specifice domeniului propriu( optionale,

ghiduri, lucrdri, referate, etc.);

Profesorii trebuie sd fie ghidati de acelasi principiu , de a invata pe tot parcursul vietii
si astfel sd fie congtienti de faptul cd oricdt de mare experientd sau valoare au, mereu pot
nvdta mai multe adaptandu-se la necesitatile Th schimbare ale societdtii, cu ajutorul acestor

cursuri utile.
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Indiferent de varsta elevilor sdi sau disciplina predatd, dar care este interesat sd
Tnvete efectiv cum se realizeazd si utilizeazd n procesul de predare - invatare diverse
produse in format electronic, precum documente word, prezentdri power point, teste,
reviste, diplome, site-uri sau bloguri efc. acest program de formare trebuie recomandat
tuturor profesorilor .

Acest curs ofera posibilitatea de a descoperi softuri noi, aplicatii GOOGLE, dar mai
ales instrumente variate si interesante necesare credrii cursurilor on-line sau a site-urilor
educationale, utilizarea aplicatiei Microsoft Office Power Point, deci utilizarea noilor
tehnologii multimedia si ale internetului.

Programul este foarte bun pentru cadrele didactice de astdazi care sunt "nevoite" sa
gdseascd noi posibilitati pentru ca procesul instructiv-educativ sd fie unul atractiv atat
pentru elevi cat si pentru profesor.

Google Classroom face parte din suita de aplicatii 6 Suite for Education creatd de
Google Tmpreund cu profesori, pentru a permite sd faciliteze, in online, predareaq,
interactiunea si colaborarea cu elevii atdat in timpul orelor, cat si in afara lor.

Practic, Google Classroom ajutd la crearea de clase virtuale pentru elevi, clase cu
elementele ei nelipsite: elevi, profesori, sarcini de lucru, proiecte, feedback din partea
profesorilor (si a elevilor), evaluare.

Este accesibild atdt de pe desktop, cat si de pe telefon si este folositd pentru toate
hivelurile de tnvatamant.

Ca si etape utilizate pentru profesori avem:
Pregdtirea clasei
Autentificare cu adresa de email google

Pentru a pregadti organizarea unei clase virtuale Google Classroom avem nevoie de o
adresd de email care poate fi :

- Adresa personald de gmail , de forma marius@gmail.com
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- Adresa personald cu domeniul scolii marius@domeniulscolii.ro

Accesul in Google Classroom prin email
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Gouogle

Conectare
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Autentificare folosind parola contului
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Google
Bun venit

@ marius@gmail.com
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Atfuitst parels? m

romana ~ Ajutor Confidentialitate Termeni

Pentru a accesa classroom din contul de gmail personal ,se intrd in cont si in colful din
dreapta sus, langa initiala numelui sau foto ,se da click pe simbolul Aplicatii google , apoi scroll

pana se ajunge la aplicatia Classroom si se dd click pe aceasta
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In aceastd pagina se va crea clasa

Crearea clasei

Se apasa simbolul plus din coltul din dreapta sus si apoi Creati un curs (Create class).

Se acceptd mesajul care apare. Avand in vedere situatia actuald si interesul de a pastra

comunicarea cu cat mai multi elevi folositi Classroom si pe adresa personald.

Se introduce numele clasei. Celelalte sectiuni sunt optionale.

Se apasd Creati (Create) si apoi Got it (dacd vd apare pe ecran mesajul in engleza cu
noutati).
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Bun venit in prima clas@ creatdl © In momentul in care s a creat clasa, a fost generat

automat un cod al clasei, care rdmane permanent pe ecran sub numele clasei. Se poate folosi

pentru a invita elevi in clasd. In cazul clasei create de noi codul este hxqtagf

Se poate personaliza aspectul clasei accesdnd, in coltul din dreapta jos al imaginii de

copertd, Se selecteaza o temad din galerie sau se incarca o fotografie proprie.
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Creati un curs
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Saim Comunicati cu studentii de la curs aici

Galerie

Genecale

Organizarea clasei
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Inainte de a invita alti colegi de cancelarie in clasa creatd si Thainte de a-i invita pe elevi,
este bine sd cunoastem principalele sectiuni ale clasei virtuale.

Butonul  oferd acces la profilul contului, unde se pot vedea: clasele create cu acel
cont de email, calendar, clasele din care faceti parte, activitate Th curs (sarcini de lucru, teme

ale elevilor de corectat), setari ale contului.
Numele clasei
Flux

In aceastd sectiune se comunica cu elevii, se creaza si programeaza anunfuri . Aici avem
n vedere cd existd si optiunea ca doar profesorii s posteze, se poate modifica din setdrile

generale ale clasei.

Activitatea la curs - Aici se creazd teme, sarcini de lucru, chestionare, Tntrebadri,
Tncdrcati materiale. Se recomanda ca Tnainte de a posta materiale acestea sa fie organizate

ntr-un folder special creat n calculator, pentru a le accesa usor.

Persoane - Aici se invitd alti colegi de cancelarie care predau la clasa si bineinteles elevii.

=]
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Se apasd simbolul pentru fiecare n parte. Se pot invita elevii prin adresele lor de

email sau oferindu-le codul clasei despre care vorbeam mai sus.

Note - aici se pot vedea notele pe care le-ati dat sarcinilor sau evaludrilor lucrate de

elevi.

Setdri clasd - aici se pot edita informatiile despre clasd, dar se pot seta si anumite

aspecte legate de afisaj si dacd se permite elevilor sd posteze sau nu in Flux.

Aplicatii Google - Toate aplicatiile la care aveti acces din contul de gmail.
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Initiala numelui / prenumelui din contul de gmail. Aratd contul de gmail in care sunteti

Tnregistat Tn acel moment.
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Codul pentru curs hgtag! {3

Crearea unui material

Se acceseazd Activitate la curs , click Creati , click Material , infroducere Titlu ,

Addugati foto ,videoclip, link ... apoi click Postati , iar noul material va apdrea atat in Flux , cat

siin Activitate la curs .
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Detaliile cursului

Clasaa X 3. Sibcultort

Generale

or de la curs aici
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Antrenament pentru incepatori

Descrers opti
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