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Cuvant inainte

Aceasta lucrare a fost realizata in cadrul programului de formare continua Metodica predarii
online, formatori lonescu Daniela si Marin Cristina, desfasurat in anul scolar 2019-2020.
Reprezinta un punct de plecare in demersul didactic din perspectiva pregatirii lectiilor

(proiectarea, transpozitia didactica, actualizarea continuturilor predarii).

Competente Vvizate:

e Utilizarea calculatorului si a tehnologiilor multimedia, ca modalitate de comunicare
pedagogica;

e Dezvoltarea aptitudinii de a selecta si evalua diversele tipuri de informatii, in Special de
pe Internet;

e Selectarea celor mai eficiente programe software pentru predarea/evaluarea diverselor
tipuri de informatii.

e Acomodarea cu metodele e-learning, facandu-le accesibile si persoanelor fara abilitati
tehnice

e Favorizarea indemanarii in utilizarea mai multor instrumente care, impreuna, sa creeze
diferite tipuri de e-learning.

o Impartisirea experientelor participantilor cu privire la utilizarea TIC in educatia
adultilor.

e Definirea unui profil posibil al formatorului si al cursantului care utilizeaza o platforma

de invatare online.

Lucrarea are drept scop evidentiereca exemplelor de buna practica privind utilizarea

tehnologiilor informationale computerizate in procesul didactic.

Utilizarea ghidului va avea drept rezultat imbunatatirea activitatii didactice in cadrul
invatamantului prescolar, primar, gimnazial si liceal, totodata poate fi un punct de plecare in
proiectarea activitatii didactice. Grupul tinta este constituit din actorii implicati in invatamant
si anume cadrele didactice. Acest ghid vizeaza asigurarea unor motivatii mai bune pentru

utilizarea unor metode alternative de predare/evaluare.

Predarea online necesita tot mai multe cunostinte si informatii, tehnicile moderne de
invatare, pentru a fi eficiente, trebuie sa aiba un anumit grad de interactivitate cu subiectul uman

si s transmita informatia pe mai multe canale (text, sunet si imagini) intr-0 maniera asociata.



Toti participantii la curs au ajuns la concluzia ca scoala contemporana nu poate fi conceputa
fara computer. Combinand traditionalul cu modernul, metodele diversificate accentucaza

caracterul aplicativ/interactiv al predarii, favorizand totodata motivatia elevilor pentru invatare.



Sfaturi practice de predare de la distanta pentru profesori si educatori

profesor Daniela lonescu

Casa Corpului Didactic Prahova

Una dintre intrebarile cheie care te intampina pe masura ce iti faci trecerea la educatia online
este cea a resurselor. Pentru a profita la maximum de experienta dumneavoastra de predare /
invatare online, va trebui sa aveti acces la materialele potrivite care va pot ajuta sa facilitati
aceasta tranzitie. Sectiunea de invatare la distanta a EdTech si mLearning are cateva sugestii

bune pentru a incepe.

Giving teachers and families the
tools and tips they need to help
keep students learning.

Google [l " sTE

Sursa: Teach from Home

In acest articol gisesc potrivit a va impartisi aceasti colectie de sfaturi si materiale
educationale oferite de pentru a va ajuta ,,sa lucrati, sa invatati si sa invatati de
la distanta”. Chiar daca linkurile catre materiale sunt in limba engleza, acest luctu nu este un

impediment. Aceste resurse includ:
il=

https://blog.google/products/g-suite/6-tips-for-better-video-calls-when-working-from-

home/

Consultati acest post pentru a afla cateva sfaturi practice care va vor ajuta sa conduceti

sesiuni de videoconferinta de succes de acasa.

2-


https://www.educatorstechnology.com/2020/07/practical-remote-teaching-tips-for.html
https://gsuite.google.ca/intl/en_ca/working-remotely/
https://blog.google/products/g-suite/6-tips-for-better-video-calls-when-working-from-home/
https://blog.google/products/g-suite/6-tips-for-better-video-calls-when-working-from-home/
https://blog.google/products/g-suite/6-tips-for-better-video-calls-when-working-from-home/
https://blog.google/products/g-suite/8-tips-for-working-from-home/amp/
https://1.bp.blogspot.com/-Lg9eNuHJoao/XxKGGRPu8GI/AAAAAAABIzg/NDaC6g2uut8CGSGAsamHcSG5bPrNNJFqACLcBGAsYHQ/s1600/1.png

https://blog.google/products/g-suite/8-tips-for-working-from-home/amp/

In acest articol veti afla despre strategii care si va ajute sa incurajati munca in echipi

colaborativa de la distanta.

3- Preda de acasa

https://teachfromanywhere.google/intl/en/

Teach from Home ofera 0 mare varietate de sfaturi si instrumente pentru a ajuta profesorii
si studentii in invatarea lor online. Acestea includ cum sa inveti sa folosesti apeluri video de la
domiciliu, cum sa incepi un apel video cu clasa, cum sa-ti angajezi elevii, cum sa pastrezi

legatura cu alti profesori si educatori si multe altele.

4- Cum sa lucrati de acasa cu G Suite

https://support.google.com/a/users/answer/9797904

Aici veti gasi resurse care sa va ajute sa integrati instrumentele G Suite in educatia dvs.
online. Mai precis, veti afla cum sa va pregatiti spatiul de lucru si fluxurile de lucru; cum sa va

imbunatatiti productivitatea cu instrumente de telecomunicatii si multe altele.

5- Cum sa prezentam prezentari atragatoare

https://support.qgoogle.com/a/users/answer/9282978?hl=en&ref topic=9283049&utm sour

ce=qsuitewebsite

In aceasta sectiune veti afla despre sfaturi pentru a vi ajuta sa creati si sa oferiti prezentri
atragatoare. Veti afla despre lucruri cum ar fi sabloane, colaborarea la crearea prezentarilor in

timp real, cum sa utilizati imagini pentru a va imbunatati diapozitivele si multe altele.

6- Cum sa creati teste in formularele Google

https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/create-quizzes-in-

google-forms/create-quizzes-in-google-forms/introduction-to-create-quizzes-in-google-

forms.html?utm source=gsuitewebsite&utm medium=et&utm campaign=workingremotely

In aceastd sectiune veti afla despre cum si creati teste utilizand Formulare Google. Mai
precis, veti invata cum sa alegeti un subiect pentru testul dvs., cum sa adaugati diferite tipuri de
intrebari la intrebarea dvs., cum sa atribuiti valori punctuale si sa faceti chei de raspuns, cum sa

impartasiti si sa publicati chestionarele si multe altele.
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https://blog.google/products/g-suite/8-tips-for-working-from-home/amp/
https://teachfromhome.google/intl/en/
https://teachfromanywhere.google/intl/en/
https://support.google.com/a/users/answer/9797904
https://support.google.com/a/users/answer/9797904
https://support.google.com/a/users/answer/9282978?hl=en&ref_topic=9283049&utm_source=gsuitewebsite
https://support.google.com/a/users/answer/9282978?hl=en&ref_topic=9283049&utm_source=gsuitewebsite
https://support.google.com/a/users/answer/9282978?hl=en&ref_topic=9283049&utm_source=gsuitewebsite
https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/create-quizzes-in-google-forms/create-quizzes-in-google-forms/introduction-to-create-quizzes-in-google-forms.html?utm_source=gsuitewebsite&utm_medium=et&utm_campaign=workingremotely
https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/create-quizzes-in-google-forms/create-quizzes-in-google-forms/introduction-to-create-quizzes-in-google-forms.html?utm_source=gsuitewebsite&utm_medium=et&utm_campaign=workingremotely
https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/create-quizzes-in-google-forms/create-quizzes-in-google-forms/introduction-to-create-quizzes-in-google-forms.html?utm_source=gsuitewebsite&utm_medium=et&utm_campaign=workingremotely
https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/create-quizzes-in-google-forms/create-quizzes-in-google-forms/introduction-to-create-quizzes-in-google-forms.html?utm_source=gsuitewebsite&utm_medium=et&utm_campaign=workingremotely

Succes in scoala online!

Ora de stiinte ale naturii in on-line

Profesor invatamant primar Alupei lonela Adriana

Scoala Gimnaziala “Nicolae Balcescu” Ploiesti

In aceasti perioadd complicati pe care o traversam a trebuit si ne adaptim, si ne
reinventam, sa ne autoinstruim pentru a face fata provocarilor, atat noi - cadrele didactice, cat
si elevii nostri. Cadrele didactice, prin specificul meseriei sunt obisnuite sa invete continuu,
ceea ce ne-a ajutat foarte mult. Copiii in schimb sunt mici, nu sunt obisnuiti sa invete singuri,
sa treaca cu usurinta de la invatarea din clasa la cea in fata unui telefon sau laptop, pe care ei il
foloseau pentru joaca, recreere. A fost nevoie de ajutorul parintilor pentru a se putea loga pe o
platforma si pentru a realiza temele si a le incarca pentru a fi verificate de invatator. A fost o
perioada grea pentru toti, iar pentru ca si in anul urmator va continua invatarea on-line se

impune sa ne imbunatatim prestatia noastra ca profesor in on-line.

In semestrul 11 am parcurs majoritatea materiei in mediul on-line. Am proiectat orarul
clasei cat mai asemanator cu cel din clasa, pentru a pastra 0 continuitate si pentru a le fi mai
usor copiilor. Astfel in fiecare zi de luni am avut in orar Stiinte ale naturii, materie indragita de
copii datorita faptului ca activitatile de invatare sunt activizante, se fac experimente interesante

cu scopul descoperirii tainelor mediului inconjurator.

La lectia Deformarea corpurilor am urmarit intelegerea notiunilor de deformare plastica

si deformare elastica a corpurilor. Pentru desfasurarea lectiei am pregatit urmatoarelor
materiale: burete de bucatarie, bila de fotbal american (grea), bila de spuma, plastilina, o
moneda. La inceputul orei pe Zoom, am discutat cu elevii despre ce au invatat in ora trecuta.
Prin cateva intrebari ei si-au reamintit notiunile din lectia trecuti. in continuare utilizand
experimentul didactic le-am aratat transformarile pe care le sufera buretele de bucatarie daca
pe el se asaza bila grea si bila de spuma. Copiii au notat in caiete observatiile, iar cand au fost
intrebati au citit ce au notat si anume ca buretele de bucatarie se deformeaza sub actiunea bilei

mai grele, dar revine la forma initiala cand o indepartam.

Mai departe le-am aratat ce se intampla cu 0 bucata de plastilina daca se preseaza deasupra

ei 0 moneda. Elevii au observat ca plastilina nu revine la forma initiala la indepartarea monedei.



Elevii au scris in caiete, dupa dictare cele doua definitii a deformarii elastice (primul

experiment) si a deformarii plastice(al doilea experiment).

In final am recurs la metoda brainstorming pentru a vedea cate obiecte cirora le pot modifica
forma pot gasi in casa lor si sa le separe in doua categorii - modificari elastice si modificari
plastice. Copiii au avut la dispozitie 10 minute pentru a nota in caiete solutiile gasite. In ultimele
10 minute copiii au citit cele notate. Pentru fiecare varianta validata a primit 1 punct, iar la final

fiecare si-a calculat punctajul. Din raspunsurile copiilor:

a. modificari elastice (un balon, elasticul de prins parul, buretele de baie, perna, jarteaua de

la pantaloni, jucaria slime, arcul de la pix, maimutoiul de plus)

b. modificari plastice (hartia taiata, ceara de la luméanare, coca, hartia mototolita, sdrma

plusata, frunzele plantelor)
Tema pentru acasa a fost sa completeze lista cu inca trei obiecte la fiecare categorie.

Aceasta activitate de cautare prin casa, de gandire si analiza frenetica i-a activizat foarte
mult, fiecare fiind dornic sa gaseasca cat mai multe solutii. Am adaptat aceasta metoda, care in
mod obisnuit se realiza pe echipe, la conditiile orelor din mediul on-line copiii lucrand
individual. Metoda didactica utilizata este foarte utila pentru ca ii solicita pe toti sa participe,

sa indeplineasca sarcina.

Toate metodele activ-prticipative, cele care le plac atat de mult copiilor, se pot adapta si
utiliza in activitatea didactica din mediul on-line, trebuie doar sa fim creativi si sa avem

incredere in capacitatile proprii dar si ale copiilor nostri.

'y
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Buburuza

Profesor invatamantul primar Mitrescu Georgeta Mirela

Scoala Gimnaziala Nicolae lorga, Ploiesti

Dezvoltarea si insusirea corecta a abilitatilor practice la scolarul mic, a reprezentat si
reprezintd dintotdeauna o preocupare sistematica a invatatorului. Elevul, este un adult in
devenire, care trebuie sa isi formeze si dezvolte deprinderi practice de lucru, care, in timp, vor
deveni abilitati.

in manualul de Comunicare in limba romana am avut lectia Buburuza, de Eugen Jianu,
pe care am continuat-o la urmatoarea ora, la disciplina Arte vizuale si abilitati practice, unde

am realizat impreuna cu elevii de clasa a I1-a buburuza.

La aceasta activitate am urmarit ca fiecare copil se inteleaga etapele de lucru, sa coloreze
respectand culorile adecvate realitatii, sa asambleze buburuza lipind corect elementele, sa

realizeze o lucrare asemanatoare cu modelul dat.

Metodele si procedeele pe care le-am aplicat au fost conversatia, demonstratia,

explicatia, exercitiul, observatia dirijata, munca idependenta.
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Astfel, pornind de la conversatie, baza oricarui dialog, urmata de explicatic si

demonstratie, elevul reuseste prin exercitiu sa atinga obiectivul propus.

Demonstratie este metoda care influenteaza realizarea unei lucrari sau a unui obiect.
Ea se materializeaza prin prezentarea etapelor de lucru care trebuie realizate de catre invatator
in fata elevului. Acestia vad obtinerea lucrarii, a obiectului in cateva minute, ceea ce starneste

interesul elevilor care vad si admira indemanarea, priceperea si creativitatea invatatorului.

Explicatia detine rolul important in transmiterea mesajului catre elevi, a informatiei
fara de care demonstratia nu isi realizeaza obiectivele. Trebuie avut in vedere ca ceasta metoda
nu trebuie sa fie lunga, ci cat mai simpla, clara, pe intelesul elevilor, pentru ca acestia sa

inteleaga cu usurinta etapele si modul de lucru.

Exercitiul este metoda care are ponderea cea mai mare si care antreneaza imaginatia si
creativitatea elevului. Aceasta metoda si etapa in cadrul unei ore demonstreaza eficienta
metodelor prezentate anterior, precum si calitatile didactice ale invatatorului, care are sarcina

de a supraveghea, ajuta, indruma, incuraja si aprecia lucrarile elevilor.

Mijloace didactice folosite au fost laptopul, aplicatia Zoom, filmulet youtube, imagini

cu buburuza, lipici, carioci, foi colorate, foarfece, lucrare-model.

Captarea atentiei am realizat-o cu ajutorul unei ghicitori. Am continuat discutia cu elevii
despre buburuza. I-am rugat sa imi spuna ceea ce cunosc ei despre buburuza, daca stiu etapele
de dezvoltare ale buburuzei, le-am citit curiozitati despre aceste insecte dragalase, pentru a ii

sensibiliza si a 1i determina sa protejeze si sa iubeasca aceste gaze mici si gingase.

Am prezentat elevilor lucrarea mea ca model. Le-am adresat intrebari pentru a asigura
observarea corecta a modelului: Ce observati voi in lucrare? Din ce este realizata lucrarea? Care
sunt partile componente ale buburuzei?, etc. Am atentionat elevii sa lucreze curat, cu grija, sa

foloseasca atent foarfeca pentru realizarea lucrarii.

Am explicat modul de lucru si oferit explicatiile suplimentare de care au avut nevoie si
pe care le-au solicitat elevii. Explicatiile au inclus descrierea tehnicii si modul de utilizare a

materialelor.

Am repetat impreuna cu elevii etapele de lucru. Fiecare etapa am realizat-o eu, am
demostrat modul de lucru, apoi elevii. Pe parcursul activitatii, m-am asigurat ca toti elevii au

ajuns la etapa in lucru, am oferit explicatii suplimentare, individuale sau generale, dupa caz.



Activitatea a avut succes, deoarece copiii iubesc sa deseneze, sa decupeze, sa desfasoare

activitati din sfera abilitatilor practice, este ca o joaca pentru ei, iar copiii iubesc sa se joace.

In concluzie elevii au fost incantati de activitatea desfasurata si au realizat cu usurinta
si placere lucrarea propusa, feedbeek-ul este intotdeauna pozitiv, iar copiii vin cu propuneri sau

cu lucrari model pentru a realiza in clasa si cu colegii lor.

Figure 1 Buburuza model
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Figure 6 elev 5

Figure 7 elev 6
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Figure 8 elev 7

Figure 9 elev 8

Figure 1 Buburuza model12
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Figure 2 elev 113
Figure 3 elev 213
Figure 4 elev 314
Figure 5 elev 414
Figure 6 elev 515
Figure 7 elev 615
Figure 8 elev 716
Figure 9 elev 816

Jocul de rol in activitatea online

Profesor invatamant primar Bacanu Florina lonelia

Scoala Gimnaziala, comuna Aricestii-Rahtivani

Conditiile actuale de organizare scolara - efective numeroase de elevi in clasa, programa
scolara foarte incarcata, timpul scurt de activitati si interactiuni in clasa cu elevii pe parcursul
unei lectii, insuficienta pregatire psihopedagogica - reprezinta obstacole serioase in asigurarea

unui invatamant eficace pentru fiecare elev.

Cadrele didactice trebuie sa aleaga acele strategii si metode de lucru pentru
implementarea unui invatamant online de calitate, astfel incat fiecare elev sa fie sprijinit in
invatare pornind de la notiuni cheie, continuand cu 0 serie de pasi sistematici, raportand
instruirea la experienta anterioara a elevilor. Invitarea prin cooperare, activititi practice in care
elevii actioneaza independent, asigurarea invatarii temeinice - sunt linii directoare ale unei

strategii pentru educatie incluziva.

Strategia didactica reprezinta un Sistem complex si coerent de mijloace, metode,
materiale si alte resurse educationale care vizeaza atingerea unor obiective. Ea ocupa un loc
central in cadrul activitatii didactice, deoarece proiectarea si organizarea lectiei se realizeaza in
functie de decizia strategica a profesorului. Este conceputa ca un scenariu didactic complex, in
care sunt implicati actorii predarii - invatarii, conditiile realizarii, obiectivele si metodele vizate.
Prefigureaza traseul metodic cel mai potrivit, cel mai logic si mai eficient pentru abordarea unei
situatii concrete de predare si invatare (astfel se pot preveni erorile, riscurile si evenimentele

nedorite din activitatea didactica).



Strategiile didactice sunt realizate cu ajutorul metodelor de predare si invatare
(informative si activ participative, de studiu individual, de verificare si evaluare). Ea nu se
confunda cu metoda sau cu metodologia didactica. Metoda vizeaza 0 activitate de predare
invatare evaluare iar strategia vizeaza procesul de instruire in ansamblu si nu o secventa de

instruire.

Metodele de invatamant sunt acele cai prin care elevii ajung, in procesul de invatamant,
sub coordonarea educatorilor, la dobandirea de cunostinte, deprinderi, la dezvoltarea

capacitatilor intelectuale si la valorificarea aptitudinilor specifice.

Metoda reprezinta un plan de actiune, 0 succesiune de operatii realizate in vederea
atingerii unui scop, un instrument de lucru in activitatea de cunoastere si de formare a
abilitatilor, este 0 tehnica de care profesorul si elevii se folosesc pentru efectuarea actiunii de
predare-invatare; ea asigura realizarea in practica a unei activitati proiectate mintal, conform

unei strategii didactice.

Jocul de rol este 0 metoda activa de predare-invatare, bazata pe simularea unor functii,
relatii, activitati, fenomene, sisteme etc. El urmareste formarea comportamentului uman

pornind de la simularea unei situatii reale.

Ca avantaje, aceasta metoda activizeaza elevii din punct de vedere cognitiv, afectiv,
actional, punandu-i in situatia de a interactiona, prin dramatizare, asigura problematizarea,
sporind gradul de intelegere si participare activa a cursantilor, interactiunea participantilor
asigura un autocontrol eficient al conduitelor si achizitiilor, pune in evidenta modul corect sau
incorect de comportare in anumite situatii si este una din metodele eficiente de formare rapida

si corecta a convingerilor, atitudinilor si comportamentelor.

Ca dezavantaje avem faptul ca este 0 metoda greu de aplicat (presupune nu numai
aptitudini pedagogice, ci si aptitudini regizorale si actoricesti la conducdtorul jocului), desi
activitatea bazata pe jocul de rol dureaza relativ putin - aproximativ o ora - proiectarea si
pregatirea sa cer timp si efort din partea cadrului didactic, exista riscul devalorizarii jocului de
rol, ca rezultat al considerarii lui ca ceva pueril, facil de catre elevi; este posibilda aparitia

blocajelor emotionale in preluarea si interpretarea rolurilor de catre unii elevi.

Etapele pregatirii si folosirii jocului de rol sunt: Identificarea situatiei interumane care
se preteaza la simulare prin jocul de rol - este foarte important ca situatia ce urmeaza a fi

simulata sa fie relevanta obiectivului, comportamentelor de insusit de catre elevi in urma



interpretarii rolurilor. Modelarea situatiei si proiectarea scenariului - situatia de simulat este
supusa analizei sub aspectul statusurilor si categoriilor de interactiuni implicate. Din situatia
reald sunt retinute pentru scenariu numai aspectele esentiale: status-urile si rolurile cele mai
importante care servesc la constituirea unui model interactional. Urmeaza apoi sa se elaboreze
scenariul propriu-zis, respectiv noua structura de statusuri si roluri, care, fireste este mult
simplificata fata de situatia reala. Alegerea partenerilor si instruirea lor relativ la specificul si
exigentele jocului de rol - este vorba de distribuirea rolurilor si familiarizarea participantilor cu
sarcinile de realizat. Statusurile si rolurile sunt descrise amanuntit pentru fiecare participant in
parte pe o fisa; distribuirea poate fi la alegere sau prestabilita de catre conducatorul activitatii.
Invitarea individuala a rolului de citre fiecare participant prin studierea fisei - este necesar ca
participantii sa fie lasati 15-20 de minute sa-si interiorizeze rolul si sa-si conceapa modul
propriu de interpretare. Interpretarea rolurilor. Dezbaterea cu toti participantii a modului de
interpretare si reluarea secventelor in care nu s-au obtinut comportamentele asteptate. La
dezbatere participa si observatorii. Este necesar ca interpretilor sa li se dea prioritate pentru a

comunica ceea ce au simgit.

Lectia pe care 0 voi prezenta azi este o lectie online de consolidare a cunostintelor,

abilitatilor si atitudinilor prin joc de rol la Dezvoltare Personala, la clasa a Il a.
Tema lectiei este ,,Ce-a uitat Fanuca sa spuna?”’

Descrierea situatiei (faptele):Jocul de rol este construit pe baza textului "Ce-a uitat
Fanuca sa spuna", de Luiza Vladescu si are ca scop identificarea si insusirea de catre copii a
normelor de comportare civilizata in societate. Sunt prezentate sase situatii in care Fanuca uita
sa spuna “cuvintele magice” care demonstreaza purtarea necorespunzatoare a personajului. Am
decurs la o tragere la sorti online prin folosirea Random Wheel pe care am notat numele copiilor
.Cei 8 copii care au iesit la tragerea la sorti vor interpreta rolurile .In urma interpretrii scenelor,
elevii trebuie sa identifice modul corect de comportare. In completare, pe marginea modelului
dat, se poate organiza un alt joc de rol in care situatiile sa fie create de elevi. Pentru ca jocul de
rol sa-si atinga scopul, anterior s-a recurs doar la citirea textului individual de catre elevi, in
gand, fara a fi analizate situatiile. Roluri sunt: Fanuca, bunica, Nuta, Marioara si Vladug, Ana,

educatoarea, lonel.

Fise de rol:



Fanuca
- E grabit si 1i spune bunicii ca stie el sa salute;

- Pleaca, uitand sa o salute pe bunica.

Bunica
- 1l sfatuieste sa salute cand intra in
masina;

- ramane in prag, fara a fi salutata de baiat.

Fanuca

- Urca in masina, tranteste usa si uitd sa 0 salute

pe Nuta.

Nuta
- il pofteste in masina;

- {i spune ca a dormit destul.

Fanuca

- Doreste 0 casuta si 0 ia de la copii fara a cere

permisiunea.

Marioara si Vladut
- Mesteresc casute pentru pitici.

- Se supara pe Fanuca.

Fanuca
- Mananca pe nerasuflate

- Incuviinteaza din cap la intrebarea educatoarei,

fara a folosi cuvintele “va rog” si “multumesc”.

Educatoarea
- il intreaba daca mai doreste 0 portie;

- il serveste, fara a primi multumiri.

Fanuca
- Pleaca de la gradinita cu lonel;

- La despartire nu il saluta.

lonel

la despartire, 1i ureaza lui Fanuca ‘“Noapte

Buna!”, fara a primi raspuns.

In continuare copiii vor interpreta rolurile iar la final vor dezbate cu toti participantii si

vor formula concluziile.

In concluzie, jocul de rol este un element foarte important. Nu este un secret ci jocurile

de rol reprezinta o parte esentiala a dezvoltarii unui copil. Copiii invata observand, imaginandu-

si si realizand. Deci el incurajeaza imaginatia si creativitatea, sprijina dezvoltarea sociala si

emotionala, imbunatateste competente lingvistice si de comunicare si dezvolta abilitatile de

gandire, de invatare si de rezolvare a problemelor.

Participarea la jocul de rol cere unui copil sa apeleze la abilitatile de gandire cognitiva

pe care le vor folosi in fiecare aspect al vietii de zi cu zi si acest lucru va ramane valabil pana

la varsta adulta.




Metode didactice in mediul online Jocul didactic —Platforma Wordwall

Mirela Dobrin, profesor invatamant primar

Scoala Gimnaziala “Profesor Nicolae Simache” , Ploiesti

In cadrul procesului de invatimant, jocul este conceput ca mijloc de instruire si educare
a copiilor si ca procedeu didactic de realizare a obiectivelor operationale specifice anumitor

conti- nuturi.

Jocul ca mijloc de instruire si educare este jocul didactic, care reprezinta forma ideala

de rezolvare a problemelor de invatare si de instruire, adecvata, in special, varstei scolare mici.
Orice joc are :
- 0 structura
- reguli sub forma unor succesiuni ordonate.

Rolul regulii este acela de a pastra structura si desfasurarea jocului. In cadrul activititilor

de comunicare in limba romana, jocul didactic este utilizat intr-o mare masura.

In continuare, voi prezenta un joc didactic realizat prin intermediul platformei Wordwall

, sustinut la clasa pregatitoare.
Avria curriculara: Comunicare in limba romana
Unitatea de invatare: Despre prietenie
Tema: Sunetele cs si gz, litera X
Tipul lectiei: consolidare
Etapa lectie: asigurarea transferului si retentiei
Scopul jocului: recunoasterea cuvintelor in care X se pronunta s , NU gz
Cerinta jocului:Sa loveasca cuvintele in care sunetul X se pronunta cs.

Jocul a fost creat in Wordwall, o platforma pe care te poti inregistra cu un cont de gmail
la adresa www.wordwall.net/ro In momentul in care ai deschis pagina , exista o interfata din

care iti poti alege un sablon existent deja.


http://www.wordwall.net/ro
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La final, dupa ce am respectat toate etapele, am copiat linkul si I-am trimis elevilor , ca

mesaj, prin intermediul platformei Adservio pe care am lucrat.
Elevii mi-au trimis punctajul obtinut , la toate cele 5 nivele create pentru acest joc.
Rezultatele obtinute de acestia mi-au demonstrate ca si-au insusit corect cunostintele.

,.in concluzie, jocurile didactice sunt antrenante pentru toti elevii si actioneaza favorabil
si la elevii cu rezultate slabe la invatatura , crescandu-le performantele si facandu-i sa capete
incredere in capacitatile lor , siguranta si promptitudine in raspunsuri , deblocand astfel

potentialul creator al acestora .

Explicatia

Profesor invatamant primar, Draghici Eugenia

Liceul Tehnologic ,,Carol I” — Valea Doftanei

Explicatia este 0 metoda de comunicare orala, care alaturi de alte metode contribuie la
transmiterea si insisirea de cunostinte. Nu poate fi realizata decat cu ajutorul demonstratiei. In
momentul in care profesorul preda o lectie noud, explicatiile trebuie sa fie accesibile, clare, pe
intelesul elevilor, intr-0 forma placuta, atractiva, sa nu ii plictiseasca. Pentru ca informatiile

transmise sa fie intelese pe deplin, vor fi demonstrate si explicate cat mai succint.

Una dintre activitatile online desfasurate cu elevii clasei | B, pe aplicatia Zoom, la ora
de Comunicare in limba romana, a fost aceea cand am predat ,,Sunetul si grupul de litere
ghi/Ghi”, unde am folosit mai multe metode de invatamant, printre care si metoda explicatiei.
Am pornit de la textul ,,Neghinita”de Barbu Stefanescu Delavrancea, mai exact fragmentul de

inceput, unde se reda dialogul dintre Neghinita si batrana.



Ceea ce mi-am propus a fost ca pe parcursul lectiei si la sfarsitul activitatii, elevii sa
fie capabili sa pronunte clar, corect sunetul ,,ghi”, sa dea exemple de cuvinte care contin sunetul
,,ghi”, sa recunoasca grupul de litere si sa citeasca corect, in ritm propriu cuvinte, propozitii, sa

alcatuiascd propozitii cu anumite cuvinte date, sa scrie corect si caligrafic.

Mentionez faptul ca am folosit mai multe metode si procedee, dintre care, voi aminti
metoda fonetica analitico-sintetica, problematizarea, conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul. Inainte de a ajunge la secventa didactica, unde am pus accent pe metoda explicatiei,

va voi prezenta etapele parcurse pana in acel moment.

in primul rand, am stabilit regulile ce trebuie respectate pe parcursul orei online, in
sensul ca nu deschidem microfonul, decat atunci cand doamna invatatoare ne solicita la raspuns

sau avem intrebari legate de lectie.

In al doilea rand, am reactualizat cunostintele insusite anterior, pregitind un joculet pe

aplicatia Wordwall. Am alcatuit diferite propozitii legate de continutul textului, pe care elevii

LElevii clasei | B
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le-au citit si au observat daca sunt adevarate sau false. Copiii au fost foarte incantati si bucurosi,

deoarece au obtinut punctaje maxime.

Jerryeraun
motan hazliu.

in al treilea rand, le-am captat atentia, spunandu-le cuvantul ,,om”. l-am rugat si
desparta cuvantul in silabe, sunete, litere si i-am intrebat daca mai exista cuvinte formate dintr-
0 singurd silaba, doua sunete, dar care se scriu cu trei si patru litere. Bineinteles ca parerile au

fost diferite, dar au dat raspunsuri corecte (gem, ghem).

Am ajuns la momentul in care le-am explicat ceea ce urmeaza sa parcurgem in lectia
de Comunicare, fiind foarte atenti si curiosi. Am pregatit 0 ghicitoare: (,,VVoinicei cu haina alba/
Ei ies primii din zapada.”Le-a placut ghicitoarea mea si au raspuns corect. Apoi, au despartit

cuvantul in silabe, sunete, litere, au descoperit sunetul nou, dar si pozitia lui in cuvant.

2\Wordwall — Adevarat sau Fals?
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GHICITOARE

* Voinicei cu haina alba

Ei ies primii din zapada.

Am continuat cu secventa didactica legata de studierea sunetului nou (ghi), in care am folosit
ca metode explicatia, demonstratia si exercitiul. Am pronuntat demonstrativ sunetul ,,ghi”, am
explicat locul si modul de articulare a sunetului si i-am atentionat ca se pot face confuzii intre
,,ghi” si ,,chi”. Le-am exemplificat prin cuvinte si i-am rugat sa ridice mana cand aud sunetul
,,ghi”(ghiocel, ghiozdan, Neghinita, neghina, China, Chiriac, ghinda, chinez, rechin, triunghi,
Ghita, vechi). Dupa aceea, le-am cerut exemple de cuvinte care contin sunetul ,,ghi” la inceput,

la mijloc si la final si au alcatuit propozitii cu acestea.

In concluzie, consider ca metodele didactice sunt mijloace prin care se realizeaza
obiectivele educationale, iar explicatia trebuie sa fie insotita de demonstratie. Parerea mea este

ca obiectivele propuse au fost atinse, iar elevii si-au insusit notiunile elementare.

3 Ghicitoare



Metode didactice utilizate in activitatea online

Profesor invatamant primar Enache Elena

Scoala Gimnaziala comuna Aricestii-Rahtivani

In contextul societatii actuale, confruntatd cu numeroase si complexe provociri, profesorii sunt
chemati ,,sa paraseasca algoritmul monoton al rutinei”, sia apeleze cu curaj si responsabilitate la
aplicarea creativa a noilor paradigme (cognitivismul, socioconstructivismul, practicianul reflexiv) in
proiectarea si realizarea activitatilor educative. Asa se explica orientarea didacticii moderne catre
dezvoltarea unei metodologii centrate pe elev, pe demersuri interactive ce respecta profilul psihologic

de varsta si individual al elevului, trebuintele si ritmul propriu de invatare.

Metodele de invatamant reprezinad modalitati sistematice de lucrude care se pot servi
profesorii in activitatea de instruire si elevii in aceea de invatare,capabile sa conduca spre realizarea
obiectivelor pedagogice propuse. Din perspectiva profesorului, metodele de invatamant servesc la
organizarea si conducerea unei actiuni sistematice prin care elevii vor realiza obiectivele pedagogice,
iar din perspectiva elevului, aceste metode au menirea de a-I sprijini sa parcurga calea spre cunoastere,

spre dobandirea de noi comportamente, care-i sporesc valoarea personalitatii.

Profesorul trebuie sa opteze pentru folosirea, in diferitele momenter ale lectiei, a acelor metode
care ofera potentialul pedagogic cel mai adecvat fata de obiectivele care urmeaza a fi realizate de

elevi.

Prin "metoda de invatamant" se intelege, asadar, 0 modalitate comuna de actiune a cadrului
didactic si a elevilor in vederea realizarii obiectivelor pedagogice. Cu alte cuvinte, metoda reprezinta
,,un mod de a proceda care tinde sa plaseze elevul intr-o situatie de invatare, mai mult sau mai putin

dirijata”.Sub raportul structurarii, metoda este un ansamblu organizat de operatii, de procedee.

In anumite situatii, 0 metoda poate deveni procedeu in cadrul altei metode (ex. problematizarea

poate fi inclusa intr-0 demonstratie).

Metodologia didactica desemneaza sistemul metodelor utilizate in procesul de invagamant
precum si teoria care sta la baza acestuia. Sunt luate in considerare: natura, functiile, clasificarea
metodelor de invatamant, precum si caracterizarea, descrierea lor, cu precizarea cerintelor de

utilizare.



Metodele de invatamant sunt un element de baza al strategiilor didactice, in stransa relatie cu
mijloacele de invatamant si cu modalitatile de grupare a elevilor. De aceea, optiunea pentru 0 anumita

strategie didactica conditioneaza utilizarea unor metode de invatamant specifice.

Totodata, metodele de invatamant fac parte din conditiile externe ale invatarii, care determina
eficienta acesteia. De aici decurge importanta alegerii judicioase a metodelor corespunzatoare fiecarei

activitati didactice.

Sistemul metodelor de invatamant contine:metode traditionale, cu un lung istoric in institutia
scolara si care pot fi pastrate cu conditia reconsiderarii si adaptarii lor la exigentele invatamantului
modern si metode moderne, determinate de progresele inregistrate in stiinta si tehnica, unele dintre
acestea de exemplu, se apropie de metodele de cercetare stiintifica, punandu-I pe elev in situatia de a
dobandi cunostintele printr-un efort propriu de investigatie experimentala; altele valorifica tehnica de

varf (simulatoarele, calculatorul).

In scoala moderna, dimensiunea de baza in functie de care sunt considerate metodele de
invatamant este caracterul lor activ adica masura in care sunt capabile sa declanseze angajarea elevilor

in activitate, concreta sau mentala, sa le stimuleze motivatia, capacitatile cognitive si creatoare.

Un criteriu de apreciere a eficientei metodelor il reprezinta valentele formative ale acestora,

impactul lor asupra dezvoltarii personalitatii elevilor.

Proiectele ofera situatii autentice, din viata reala, pentru contextualizarea activitatilor de

invatare si incorporarea capacitatilor de gandire de nivel superior cu privire la ideile importante.

Proiectul reprezinta un plan sau intentie de a intreprinde ceva, de a organiza, de a face un lucru
(DEX). Proiectul educativ este 0 metoda activ-participativa, este un produs al imaginatiei elevilor,
care presupune transferul de cunostinte, deprinderi, capacitati, facilitind abordari interdisciplinare
precum si consolidarea abilitatilor sociale ale elevului. Proiectul poate fi utilizat ca metoda de
evaluare dar si ca strategie de invitare. Proiectul poate fi individual sau de grup. In procesul de
predare - invatare proiectul poate fi folosit in diferite contexte si urmarind obiective variate. in
derularea unui proiect trebuie respectate mai multe etape. Alegerea temei se va face prin negociere
intre elevi si cadrul didactic, care va propune elevilor mai multe teme, dintre care ei isi vor alege una.
E de dorit ca si elevii sa vina cu propriile lor propuneri de teme. Proiectele vor permite abordari
pluridisciplinare, interdisciplinare si transdisciplinare ale unor teme de actualitate stiintifica si
socioeconomica. Formularea obiectivelor si planificarea reprezinta etapa in care elevii trebuie sa

constientizeze obiectivele urmarite si demersul de realizare si de prezentare a proiectului. Realizarea



proiectului poate avea loc individual sau in grup. In aceasta etapa, cadrul didactic va acorda sprijin
concret elevilor. Se impart sarcinile de lucru, fiecare membru asumandu-si 0 sarcind. Urmeaza
cercetarea/ creatia/ investigatia prin studiul individual al unor surse bibliografice, scrierea unor
articole, povestiri, intervievarea unor persoane, apoi procesarea materialului, moment in care cadrul
didactic poate semnala erori de continut sau de limbaj. Aici are loc o modificare radicala a rolului
profesorului: din magister dixit, el devine un ghid, un animator, un sfatuitor al demersului urmat de
elev. Proiectul se poate realiza in clasa sau in afara scolii, imbinand activitati variate. Prezentarea
proiectului — membrii grupului decid asupra formei de prezentare, profesorul avand rol de
monitorizare si evaluare. Proiectul poate fi prezentat in diverse moduri, in functie de tema abordata,

disciplinele de invatamant, de particularitatile clasei.

Evaluarea proiectului va incheia acest demers: aprecieri, intrebari, schimb de idei, autoevaluare.
Rolul profesorului este de a-i conduce pe elevi la feed-back, de a-i face sa inteleaga greselile facute,
eficienta muncii si experienta castigata. Punctele forte ale acestei metode sunt: pentru elevi, acest stil
de invatare este foarte atractiv pentru ca deriva din autenticitatea experientelor., invatand prin
proiecte, elevii isi pot dezvolta aptitudini reale, cerute in zilele noastre, cum ar fi: - spiritul de echipa;
- capacitatea de a lua decizii; - initiativa; - comunicarea eficienta; - capacitatea de a rezolva probleme
complexe; - capacitatea de auto-directionare. Pentru profesori, metoda proiectului poate reprezenta o
provocare: - recunoasterea situatiilor care pot contribui la realizarea unor proiecte bune; - structurarea
problemelor ca oportunitati de invatare; - colaborarea cu colegii pentru a dezvolta proiecte
interdisciplinare; - ,,administrarea” procesului de invatare; - integrarea corespunzatoare a
tehnologiilor; - conceperea unor metode si instrumente de evaluare autentice. Astfel, profesorul isi
asuma rolul de ghid sau facilitator, antrenand sau modeland, fara a vorbi prea mult. Fiind o activitate
centrata pe elev, ii da posibilitatea acestuia de a asambla intr-0 viziune personald cunostinte pe care

le are, raspunzand astfel unei intrebari esentiale: Ce pot face cu ceea ce am invatat la scoala?

Intr-o schema simpla, voi incerca sa prezint un exemplu de buna practica a unui proiect
pe care |-am putea desfasura cu elevii clasei a ll-a. Activitatea va porni de la identificarea unor
probleme privind cunoasterea, pastrarea si transmiterea nealterata a traditiilor populare locale.
Traditiile reprezinta cel mai de pret tezaur al unui popor si de aceea trebuie sa facem tot ce se poate
ca ele sa se pastreze vii in mintea copiilor. Prin acest proiect dezvoltam elevilor dorinta de a cunoaste,
pastra si duce mai departe obiceiurile si traditiile prilejuite de sarbatorile de iarna. Disciplinele

integrate sunt: comunicare in limba romana, arte vizuale si abilitati practice, educatie muzicala.

Proiectul se va derula pe parcursul unei saptamani.



In prima intalnire cu elevii (pe zoom,meet) se intocmeste un plan,dupi o evaluare initial, care

cuprinde intrbari adresate elevilor despre traditii si obiceiuri cunoscuter din zona in care locuiesc.
Se stabileste planul de activitati si modalitatea de evaluare.

Elevii vor lucre in echipe de cate 4 copii. Membrii echipelor vor fi alesi in functie de anotimpul
preferat(in google forms se creeaza un chestionar in care elevii vor complete numele si bifeaza
anotimpul preferat). Notez pe tabla jamboard planul de activitati: .sa alcatuiasca un text despre
Mos Craciun (vom viziona pe youtube ”Povestea lui Mos Craciun”) pe care il vor redacta in word;
sa descrie pe scurt un obicei de iarna din localitatea natala(in word); sa deseneze pe 0 coala bradul
de Craciun si cadourile pe care si le doreste (fac apoi 0 poza plansei). Fiecare membru a-1 echipei
redacteaza 0 scrisoare mosului pe care o vor incarca pe platforma in contul fiecaruia, pentru a fi
trimise de invatator la Polul Nord. Elevii isi impart sarcinile de lucru si vor colabora zilnic dupa
lectiile online. La finalul saptamanii, prezinta proiectul sub forma unei prezentari ppt sau incarca

pozele cu sarcinile rezolvate in aplicatia colaj foto.
Prezinta proiectul colegilor in ora online si primesc feed-back.

Consider ca acest proiect este un proces si un produs individual si colectiv. Faptul ca fiecare
elev contribuie, in masura responsabilitatilor si intereselor lui, la obtinerea unui rezultat concret
colectiv, fiecare reprezinta 0 ,,piesa” dintr-un mecanism care depinde de toti si de fiecare in parte
favorizeaza manifestarea creativitatii, imaginatiei, gandirii, permite formarea unui spirit deschis

orientat catre cunoastere, comunicare, intelegere si dezvoltare.

Metode de invitamant folosite in scoala online

Profesor invatamant primar Simona Georgescu

Scoala Gimnaziald ,,Dumitru Hera”, Batesti Com. Brazi, jud. Prahova

A venit pandemia peste noi si ne-am trezit in fata laptopurilor, nevoiti sa ne adaptam scolii

online.

Am inceput stangaci, am descoperit platforme, le-am cercetat si am ales ceea ce am crezut

ca se potriveste mai bine colectivului cu care lucram.



Odata cu scoala online am descoperit si un nou tip de emotii, emotii pe care nu le-am mai
incercat... poate din cauza faptului ca acum totul avea sa fie transparent (la vedere), si poate si
din cauza faptului ca nu aveam certitudinea ca ceea ce faceam, faceam bine. Umbra

incertitudinii ne urmarea...

Eu am avut clasa pregatitoare si inca de la inceput am lucrat cu ei pe platforma Google
Classroom. Am avut parte de parinti deschisi si implicati si, impreuna, am depasit ,,bariera”

tehnologiei. Au invatat, am invatat si ne-am adaptat situatiei.

Tot navigand pe internet si descoperind platforme si site-uri, m-a cuprins cumva euforia

situatiei si, din dorinta de a demonstra cat de implicata sunt si de a face cat mai mult, in prima

saptamanad am incarcat pe platforma muuulte materiale, sugerandu-le parintilor sa aleaga ce

=

considera ei ca se potriveste cel mai bine
copilului lor si sa lucreze doar ce vor.
Surpriza! Si pe ei i-a cuprins euforia si au vrut
sa-mi arate cat poate copilul lor si ce bine face
sl m-am trezit ca toti copiii au lucrat tot ceea

ce eu am propus....adica mult!

Saptamana urmatoare am schimbat

strategia si am lucrat conform orarului de la

scoald. Am incercat sa pastrez cumva si rutina de la
scoala (le citeam poveste pentru fiecare litera noud,am
pastrat anumite joculete si fise pe care le faceam la
fiecare litera), dar am creat foarte multe jocuri noi. La
scoald ne jucam mult (pescuiam pestisori cu diferte

cuvinte sau operatii, jucam bingo si la matematica si

la CLR, cutia misterelor etc.) si m-am gandit ca si
online trebuie sa ne jucam mult, mai ales ca nu ma

vedeam cu ei si voiam sa fie interesati. Asa ca am creat

multe jocuri pe Worwall si pe LearningApps si fiecare tema noua era insotitd de un joc.

Dupa vacanta de Pasti le-am propus parintilor sa ne si vedem pe platforma Zoom si au

acceptat. Am stabilit impreuna un orar si ne-am vazut de doua ori pe saptamana online. Unele



intalniri au fost reusite, copiii au fost interesati si motivati, altele mai putin reusite... simteam

ca nu ajung la ei si ma incercau frustrari.

- .o pricepe Kim,

_K & kookaburra?
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Figure 13

Pentru a preda litera K m-am filmat citind povestea ,,Keni si intrecerea sportiva”
,Editura Didactica si Pedagogica (am scanat paginile, am creat un ppt si am filmat cu ajutorul
aplicatiei LOOM, astfel incat ei sa poata vedea ceea ce au citesc) si am incarcat filmarea pe
platforma alaturi de un filmulet cu mai multe curiozitati despre ursii koala. Am ales povestirea
pentru ca lor le plac foarte mult povestile, pentru ca le citeam mult si in clasa si pentru ca eu
consider ca este una dintre metodele cele mai potrivite varstei lor. Au avut de descoperit in text

cuvintele care-l contin pe K si sa le scrie in caiete.

Ne-am intalnit pe Zoom si am discutat despre poveste (ce le-a placut si de ce?, care sunt
personajele?, ce rol are fiecare?, prin ce emotii a trecut Keni? etc.). Apoi au citit cuvintele
descoperite si ne-am jucat un joc Quizz creat in Wordwall pe baza povestii. Lor le placeau
foarte mult jocurile si la fiecare intalnire, pe langa jocurile legate de lectie, obligatoriu trebuia

sa am un joculet recreativ.

Am incheiat activitatea cu jocul Ruleta cititorului unde fiecare copil, pe rand trebuia

sa citeasca intr-un anumit fel una/doua propozitii alcatuite de el.

Figure 14
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Dupa prima saptamana, in care am lucrat oarecum haotic si fara a-mi organiza foarte
bine materialele, am inceput sa-mi fac o planificare saptamanala a activitatilor pe care urma sa
le desfasor, atat online cat si pe platforma Google Classroom, pentru a ma asigura ca nu
suprasolicit nici copiii, nici parintii, pentru a organiza cat mai eficient materialele si metodele
pe care urma sa le folosesc, pentru a reusi sa gasesc metoda potrivita de a ajunge cu informatia

la copii, dar si pentru a incerca sa respect programa scolara.

Concluzia mea dupa aceasta perioada grea ar fi ca, daca dorim sa ne apropiem macar
putin cu acest mod de lucru online de ceea ce inseamna scoala (chiar daca n-o vom putea egala
niciodatd), trebuie sa ne organizam bine, trebuie sa planificam cu atentie atat continuturile cat

si metodele si mijloacele folosite.

Metodica predarii online

Profesor invatamant primar Grecu Ana Clara

Liceul Tehnologic ”Carol I’ comuna Valea Doftanei

Zilele trecute, copiii clasei a I11-a A l-au revazut pe Paxi. Cum, nu stiti cine este? Nu va

faceti griji, va vom povesti noi!

Paxi este minunatul nostru prieten venit din alta galaxie, care ne povesteste si ne plimba
prin tot Sistemul solar, ba chiar dincolo de el! Cu Paxi am descoperit atat de multe despre casa
noastra, Terra, despre Marte sau despre satelitul nostru natural, Luna! Ne-am gandit cu totii ce

minunat ar fi daca si noi am putea calatori prin Univers pentru a-i descoperi tainele!

Tabel 1: Paxi




Dorinta copiilor m-a facut sa ma gandesc la un proiect interdisciplinar pe care sa-I
desfasuram pe parcursul mai multor saptamani si pe care I-am numit ”O calatorie pe Luna”. In
acest proiect, ne-am imaginat cum ar fi ca intr-o buna zi sa locuim acolo. A trebuit sa ne gandim
la cum vom construi si cu ce, la cum vom cultiva si ce, la ce apa vom bea si de unde. Dar, cea

mai frumoasa activitate din tot acest proiect a fost sa discutam despre “’Cetétenia selenara” .

Obiectivele acestei activitati au fost legate de formularea si argumentarea propriei
opinii, intelegerea rolului diferitelor institutii in Societate si asocierea modurilor in care

cunostintele stiintifice si tehnologia pot influenta organizarea sociala.

Trebuia sa aleg cu grija cea mai potrivita metoda pentru ca micii mei exploratori sa ramana
conectati si dornici sa discute. Am inceput Cu 0 scurtd conversatie euristica despre lumea in
care traim, pentru a-i conduce pe copii catre descoperirea regulilor care o guverneaza. Sigur,

cel mai la indemana ne-a fost sa pornim chiar de la regulile clasei noastre.

Dupa ce am ajuns la concluzia ca acestea sunt foarte importante si ca ele trebuie stabilite

la nivel de societate, sub diverse alte forme, le-am lansat copiilor o provocare noua.

la sa ne imaginam noi ca suntem primii oameni care au ajuns pe Luna si ca este foarte

important sa stabilim anumite reguli pentru a convietui in liniste si in siguranta acolo!

Pentru a lucra astfel, am ales problematizarea ,,metoda didactica ce consta din punerea
in fata elevului a unor dificultati create in mod deliberat, in depasirea carora, prin efort propriu,
elevul invata ceva nou” si care “antreneaza si ofera elevilor posibilitatea sa surprinda diferite
relatii intre obiectele si fenomenele realitatii, intre cunostintele anterioare si noile cunostinte

prin solutiile pe care ei insisi, Sub indrumarea profesorului, le elaboreaza”.

(Curs Metodica predarii online, p.10). Aceasta metoda mi-a permis, asadar, sa-i provoc pe
copii sa apeleze la cunostintele lor anterioare dobandite la orele de Educatie civica, dar si la
observatiile lor proprii, facute de-a lungul timpului prin interactiunile cu viata reala, ca mai apoi
ei sa coreleze aceste cunostinte cu situatiile concrete pe care le aveau de dezbatut, cu scopul de

a crea ceva nou, de a dobandi noi abilitati.

Astfel, le-am pus pe masa virtuala Cardurile de dezbatere de la alti buni prieteni de-ai

nostri, ESERO Romania, ca sa gaseasca, prin efortul de grup, cele mai bune solutii la
problemele legate de Comunicatii, Managementul politic, Relatiile cu Pamdntul, Sistemul

medical (sanatate fizica si psihica), Reguli de securitate, Protectia mediului si managementul


http://www.esero.ro/?p=932

deseurilor, Managementul resurselor (apa, hranda, minerale, etc), Distributia terenurilor, Sport

si timp liber aceste solutii fiind necesare bunei functionari a unei societati selenare.

La inceput, copiii s-au conectat pe platforma Zoom Meetings cu ajutorul linkului de invitatie
pe care I-am trimis in grupul de WhatsApp al clasei noastre. Atunci cand primesc invitatia de
conectare, daca ei nu au aplicatia descarcata din Google Play, vor fi redirectionati catre 0 pagina
de unde pot sa o descarce si sa 0 download—eze. Dupa instalare, vor da din nou click pe linkul
de conectare si vor urma pasii expusi acolo, isi vor introduce numele complet si vor putea intra

astfel in intalnire. Pentru mai multe informatii despre conectarea pe Zoom recomand tutorialul

de la Scoala pe net.

Dupa ce ne-am conectat cu totii, am discutat despre ce urmeaza sa lucram, care sunt
regulile pe care le vom urma si care este timpul pe care-l vor avea pentru dezbatere. Pentru ca
aplicatia respectiva ne permitea sa fim conectati doar 40 de minute, copiii au inteles ca trebuie
sa fie eficienti. Cu ajutorul comenzii “’breakout rooms” din Zoom, am impartit copiii in patru
grupuri. Stiu ca el isi doresc, de fiecare data, sa fie in echipe cu preferatii lor, cu prietenii, cu
cei cu care simt ca rezoneaza, dar de data asta am lasat Zoom-ul sa aleaga si bine am facut!
Acest ”buton” Zoom ne da posibilitatea de a crea oricate camere avem nevoie, de a imparti
copiii noi insine, dupa cum dorim sau aleatoriu. Eu am ales sa formez patru grupe a cate 5 copii.
Fiecare grup a primit cate trei carduri de dezbatere. Copiii aveau sarcini clare, pe care ei insisi
si le-au distribuit. Astfel, unul citea cardul, altul scria solutia, unul lansa parerea pro, altul

contra.

Am vizitat pe rand camerele, incercand sa nu fiu vazuta cand intru, ca sa ma asigur ca
toata lumea este concentrata si-si vede de treaba. Ma gandeam sa arunc un ochi si sa fug in alta
camera, dar ramaneam vrajita, de multe ori, de discutiile dintre ei, de parerile pe care le aveau,
de modul in care isi argumentau opinia. Vazandu-i atat de implicati, mi-am dat seama ca

alegerea problematizarii ca metoda de invatamant, a fost un succes!

La finalul sesiunii de dezbatere, copiii au revenit in camera comuna de la Zoom si fiecare

grup si-a prezentat punctul de vedere cu privire la cardurile pe care le avusesera de dezbatut.

Acum stiu ca societatea de maine va fi una mai sanatoasa decat cea in care traim azi, fiindca,
indiferent daca vor trai pe Luna, pe orice alta planeta, sau tot aici, pe Pamant, copiii acestia

extraordinari stiu - si invata zi de zi, sa fie empatici, sa foloseasca gandirea critica, sa


https://scoalapenet.ro/zoom/

conceptualizeze, sa faca din tehnologie un aliat in invatare, sa coopereze si sa colaboreze pentru

atingerea unui scop comun.
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Metoda reprezentarii grafice Secventa de lectie - clasa alV-a

Profesor lonescu Maria

Liceul Tehnologic “Lazar Edeleanu”, Ploiesti

Metoda reprezentarii grafice consta in stabilirea datelor cunoscute si reprezentarea prin
desen/ segment a marimilor si fixarea in desen a relatiilor dintre ele. Dupa analizarea enuntului,
se realizeazd 0 schema a problemei printr-o figura care pastreaza in atentie numai relatiile

matematice si nu toate aspectele concrete.

As dori sa incep predarea online a acestei lectii utilizand Google Meet si folosind ca metoda
problematizarea, prin atentionarea elevilor sa descopere ceea ce nu este corect in urmatorul

filmulet (are 3 minute si 36 de secunde): https://youtu.be/HbgPglFMJIO . (inserez aici imagini

sugestive cu ceea ce prezinta filmul) si sa trimita raspunsul prin mesaj pe chat, doar catre mine.


https://youtu.be/HbqPg1FMJl0
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Se poate intampla ca, la final, niciun copil sa nu descopere greseala si atunci folosim
conversatia pentru a relua rezolvarea problemei. (aratam doar enuntul problemei, figura 1)
Folosim intrebarile ajutatoare de tipul: ce se da in problema?; ce trebuie sa aflam ?; stim cat
citeste in a doua zi ?; dar in a treia zi ?; dar in a patra zi?; dar in a cincea zi?; si expliciam - cu

ajutorul copiilor - care sunt calculele ce trebuie facute.

Dirijam convesatia pentru a nu primi raspunsuri de tipul da sau nu, dar nici sa nu

includem raspunsul asteptat. As intreba: mai trebuie ceva calculat sau problema este rezolvata?

Asteptam sa descopere ca ultimul calcul nu este corect si specificam, cu ajutorul lor,

care era raspunsul asteptat.

Daca am primit raspunsuri corecte, acei copii primesc rolul de profesor si-i ajutam sa

explice colegilor, pas cu pas, rezolvarea anterioara a problemei.

Eu as trimite un link copiilor care termina mai repede, cu mini-intrebari de matematica
sau curiozitati, dar care sa contina un mesaj de felicitare. De exemplu, putem folosi acest link :

https://www.ixl.com/math/grade-3/multiplication-tables-up-to-10 .

Tine de noi sa conducem lectia astfel incat sa-i motivam pe copii sa exploreze si sa caute
solutii optime. Ideal ar fi sa atragem toti copii la lectie, sa nu-i plictisim si pentru asta cred ca
ar fi bine sa fie si momente de rupere a ritmului, poate cu o simpléa intrebare, care sa starneasca
curiozitatea, care sa fie legata de ceva ce este in viata de zi cu zi a copiilor sau folosind activitati
independente.

Figure 139
Figure 239
Figure 339
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Eficienta metodelor de invitamant in predarea online

profesor invatamantul primar Jercalau Simona Adriana

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Balcescu”, Ploiesti, Prahova

Predarea este un ansamblu complex de actiuni si comportamente didactice specifice,
destinate invatarii; este 0 actiune de provocare a schimbarii a ceea ce exista in ceea ce trebuia
sa existe-finalitate a actului de invatare, prin angajarea elevilor intr-0 noua experienta de

invatare.

A preda, in sens de a prezenta materia noua, in diferite moduri, se refera la ceea ce face
profesorul pentru a motiva elevii in atingerea obiectivelor stabilite. Putem sa prezentam aici

noua forma a predarii, predarea online, aparuta ca o provocare in urma situatiei prezente.

Predarea online eficienta nu inseamna doar preluarea continutului lectiei si transmiterea lui
folosind tehnologia. Vine cu provocari care presupun ca atat profesorii, cat si elevii sa se
adapteze si sa isi modifice modul de lucru (lectiile trebuie predate online, intervine distantarea,

bariera numita dispozitiv electronic, dispare interactiunea fata in fata).

Lectia predata online se poate realiza in doua moduri: live si inregistrata. Ambele pot fi
folosite cu succes, separat sau impreuna, in scopuri diferite. Pentru predarea unei notiuni noi,
profesorul poate sa inregistreze un material video scurt pe care copiii sa il urmareasca in cadrul
orei sau inainte de ord, apoi pot interactiona live pentru a raspunde la intrebari, a verifica
intelegerea informatiei si a adauga idei noi. De asemenea, in lectia online prezentata live,
profesorul poate sa partajeze materiale vizuale si video incluse intr-o0 prezentare PowerPoint,
folosind aplicatii ca Google Meet, Zoom si functia Share Screen. Acest mod de lucru , putem

spune ca mai limiteaza putin din distantarea aparuta odata cu predarea online.
Pot fi folosite cu succes pentru a incuraja interactiunea cu elevii.

In continuare voi prezenta un exemplu de lectie online unde am imbinat activitatea
inregistata cu activitatea live. Am realizat o prezentare Google care a cuprins un material video
pe care elevii |-au primit cu o zi inainte, avand drept sarcind vizionarea acestuia si mai multe
slide-uri prezentand diverse exercitii aplicative care au fost partajate, folosind aplicatia Google
Meet in lectia live si rezolvate oral. Tema lectiei a fost despre corpurile geometrice, avand ca

obiective: identificarea caracteristicilor corpurilor geometrice, relationarea cu obiecte din



mediul inconjurator, realizarea unor corpuri geometrice dupa model, folosind materiale

reciclabile.

Pentru realizarea obiectivelor propuse am folosit o serie de metode didactice (expunerea
didactica-povestirea, conversatia, observarea independenta, exercitiul, explicatia, verificarea
orala, jocul didactic, lucrarile practice, metode de invatamant pe care le foloseam cu succes in
predarea la scoald. Dintre acestea voi prezenta pe cele folosite in cadrul secventei lectiei,

dirijarea invatarii, si anume: exercitiul, explicatia, jocul didactic.

Metoda didactica este ,,un drum sau o cale de urmat in activitatea comuna a educatorului si
educatilor, pentru indeplinirea scopurilor invatamantului, adica pentru informarea si formarea
educatilor”. Este una din definitiile metodei. Aceasta definitie justifica valabilitatea prin
aspectele esentiale pe care le precizeaza, adica: ce continut logic exprima, cine 0 utilizeaza, in

ce activitate si cu ce scop.

Metodele didactice: exercitiul (metoda bazata pe actiune), explicatia (metoda simbolica),
jocul didactic (metoda bazata pe actiune), au fost folosite cu succes in cadrul dirijarii invatarii,
lucru constatat din modul de participare al copiilor in rezolvarea sarcinilor, corectitudinea

rezolvarii, trezirea curiozitatii copiilor fata de tema propusa.

Metoda exercitiului presupune executarea constienta, sistematica si repetata a unei actiuni.
In principal, prin acesta metoda se urmireste invitarea unor deprinderi, dar mai pot fi atinse si
alte obiective, cum ar fi consolidarea cunostintelor sau stimularea unor capacitati sau aptitudini.
Metoda presupune utilizarea unor exercitii cat mai variate, evitarea monotoniei, captarea
atentiei copiilor. Metoda exercitiului devine cu atat mai eficienta si productiva cu cat accentul
se deplaseaza pe activitdti ce vor dezvolta creativitatea elevilor si cu cat se va tine cont de
respectarea urmatoarelor etape in abordarea lui: instructia verbald sau explicarea exercitiului,
demonstrarea, exercitiul operatoriu, intarirea, controlul sau autocontrolul. ~ Explicatia este
forma de expunere in care predomina argumentarea rationald, facandu-si loc deja preblemele
care trebuie lamurite, teoremele, regulile, legile stiintifice. In explicatie, cuvantul profesorului
infatiseaza elevilor tema desfasurata intr-o ordonare logica de fapte si date, care duce in mod

necesar la o concluzie.

Jocurile didactice sunt metode de invatare si de munca folosite cu intentii didactice, dar din
punctul de vedere al continutului tematic au scop de invatare. Jocul didactic presupune

valorificarea elementelor de joc in atingerea unor obiective educationale. Metoda jocurilor



didactice (invatarea prin joc) face parte din categoria metodelor de simulare, bazate pe actiunea
fictiva a elevilor. Jocul didactic favorizeaza instituirea unui climat de lucru relaxant si
reconfortant, este un avantaj pentru elevii timizi, acestia devin mai implicati, capata mai multa

incredere 1n ei.

Exercitiile propuse in prezentare au avut sarcini variate, care au creat relatii intre informatiile
teoretice si realitatea inconjuratoare, lucru care a starnit interesul si curiozitatea elevilor, au
facut ca elevii sa poata asimila cunostintele noi mult mai repede, sa le retina si sa poata folosi
aceste cunostinte in viata de zi cu zi. A fost 0 invatare constienta, si U 0 invatare mecanica.
Acest lucru a asigurat succesul in predarea-invatarea online a informatiilor despre corpurile

geometrice.

La finalul secventei de lectie, am observat ca metodele folosite au favorizat interactiunea cu

elevii si au atras implicarea activa a acestora, toti au dorit sa participe la desfasurarea activitatii.

Exemple de exercitii:



1. NUMESTE, APOI DA FIECARUI CORP GEOMETRIC UN NUME HAIOS.

Figurd 1 EXERCITUL 1
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2. DESENAM. PUNE DEGETUL PE ECRAN SI DESENEAZA SI TU.

Figura 2 EXERCITIUL 2
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3. SPUNE PENTRU FIECARE IMAGINE DENUMIREA CORPULUI
GEOMETRIC CU CARE SE ASEAMANA.
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Figura 3 EXERCITIUL 345

Predarea online este 0 provocare pentru copii, pentru parinti si pentru cadrele didactice.
Ajuta insa o atitudine deschisa si flexibila pentru a evalua corect ce functioneaza si ce nu, pentru
a incerca idei noi si pentru a invata din experienta altor cadre didactice. Putem spune ca in
situatia data, care a creat o situatie problema si ne-a pus in fata unor dificultati, putem sa reusim
doar prin efortul propriu, ne putem perfectiona doar incercand si descoperind caile potrivite

realizarii actului didactic.



Sunetul si litera ,,x”

Profesor invatdmantul primar Juganaru Florentina

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Balcescu” Ploiesti Profesor invatdmant primar

In predarea literelor alfabetului roman accentul se pune pe folosirea unor metode si strategii
menite sa ajute la dezvoltarea auzului fonematic al copilului. Daca nu percepe toate sunetele
dintr-un cuvant, copilul nu-si poate forma o citire corecta, renuntand la sunetele pe care nu le

percepe sau adaugand altele. Daca citirea nu e corecta, atunci ea nu poate fi nici constienta.

Auzul fonematic se formeaza prin analiza fonetica a cuvantului, prin sesizarea fiecarui sunet

din componenta acestuia.

In predarea in mediul online a fost nevoie de activititi si metode atractive, interactive, pentru
a capta atentia copiilor. Sunetele sunt uneori distorsionate, ajung cu intarziere, datorita fie a
dispozitivului folosit, fie a calitatii internetului. Asadar, a fost nevoie de ,,artificii” pentru
implicarea elevilor, in folosul intelegerii corecte a mesajului transmis, pentru o citire si scriere

corecta a sunetului predat.

Am folosit in predarea online la ora de Comunicare in Limba Romana prezentarea sub forma
de surpriza a unui film: ,,Povestea literei X

https://www.youtube.com/watch?v=F4nssEFyKPc. Povestea descrie calatoria unui pix uitat de

toti, devenit la final cunoscut prin semnatura in forma literei ,,x”. Copiii au urmarit cu atentie
timp de aproape 4 minute, avand ca sarcind sa retina cat mai multe cuvinte ce contin sunetul
,,X”, SCrise sau auzite in prezentare. A urmat jocul — premiu pentru atentia cu care au urmarit,
precum si pentru corectitudinea pronuntiei sunetului, a cuvintelor. Cel care a spus la final cele
mai multe cuvinte, a avut onoarea de a realiza un desen (ce reprezinta un obiect — cuvant cu
litera ,,x”) si sa il arate colegilor. In timp ce acesta a realizat desenul, ceilalti spun cuvinte ce
contin litera ,,x”, ce si-ar mai putea dori sa fie pixul din poveste. S-au intrecut in a gasi cuvinte,
pe care mai apoi le-au reprezentat, de asemenea, prin desene. Fiecare a prezentat apoi desenul,
a spus cuvantul, |-a despartit in silabe si a alcatuit 0 propozitie cu acesta. Copiilor le-a placut
atat activitatea independenta de realizare a desenului, cat si activitatea de expunere, fiind

nerabdatori sa le vina randul. Astfel fiecare dintre ei a fost pixul magic din poveste. La finalul


https://www.youtube.com/watch?v=F4nssEFyKPc

activitatii au concluzionat ca doresc sa mai plece in excursie prin joc, desen, gasire de cuvinte,

alcatuire de propozitii. Chiar au realizat prin turul galeriei o continuare a povestii literei ,,x”.

Am incheiat activitatea prin folosirea pe Zoom a tablei (Whiteboard) pe care copiii au jucat

in perechi, numite de mine, jocul ,,x si 0”.

Impactul acestei activitati a fost unul fantastic! Povestea magica a pixului a transformat
stilourile copiilor in adevarati artisti ai scrierii literei ,,x”, a cuvintelor ce contin litera respectiva,
ai transcrierii textului dat. In orele urmatoare copiii intrebau in ce excursie mai plecim cu litera
ce urma sa o invatam. Am ajuns la sufletul lor si au dovedit ca prin povestire si joc exerseaza
pronuntia corecta a sunetului, dezvoltandu-si auzul fonematic si reusesc sa si citeasca corect si

constient.

Modalititi de adaptarea a metodelor de invatamant la predarea online

Profesor Invatamantul Primar Minzicu Simona Valentina

Liceul Teoretic ,,Serban Voda” Slanic

BDES

Perioada prin care trecem reprezinta pentru noi toti mai mult decat o provocare obisnuita —
intregul nostru stil de viata este pus la indoiala si trebuie sa gasim modalitati prin care sa venim
in intampinarea elevilor nostri dezvoltand 0 instruire adecvatd care sa permitd elevilor sa
indeplineasca standardele asteptate intr-un mediu online.

Invatimantul on-line deschide posibilitatea unei pregatiri structurate, coordonate si corect
etapizate; reprezinta 0 forma de invatare la distantd, facila, destinatd celor care nu au
posibilitatea de a accesa sistemul de invatamant clasic, traditional, ”fata in fata” sau adecvata
unor contexte speciale, asa cum se intampla in perioada actuala de pandemie. Acest mod de
invdtare este impus acum de perioada dramaticd pe care 0 traversam.Tot ceea ce inseamna
proces educational de predare-invitare-evaluare a redevenit in atentia noastra sub titulatura de
proces educational la distantd. Cu totii ne-am mutat activitatea in mediul on-line, am invatat si
aplicat instrumente care faciliteaza invdtarea la distantd. Considerand ca simplitatea predarii e
esentiald — am cautat ca instructiunile sa fie clare si accesibile, acestea fiind transmise prin
Google Classroom, la inceput, apoi prin Google Sites asigurand astfel un reper digital similar

unei clase. Deoarece planificarea invatarii la distanta consuma mult timp, acest timp de invatare



trebuie sa fie eficienta. Din acest motiv sunt necesare sarcini mai lungi date elevilor, care dau
profesorului timp sa-si organizeze predarea pe viitor. De asemenea, elevii trebuie sa primeasca
si sarcini care sa ii faca sa se ridice din fata calculatoarelor. In tot acest proces de invatare la
distanta, pentru ca elevilor le lipsesc contactele umane pe care le au la clasa am incercat ca in
fiecare zi sa ne vedem , sa ne auzim prin intermediul unor aplicatii in cadrul carora am predat
adaptand metodele traditionale si moderne la predarea online.

Povestirea, conversatia, explicatia, exercitiul, lucrul cu manualul, descrierea , problematizarea
, proiectul , etc, cat si metodele moderne si-au facut loc treptat si in predarea online, dirijand
elevii prin intemediul cerintelor dezvoltarea unor competente specifice fiecarei discipline in
parte. in mediul online una dintre metode foarte des folosita este expunerea. Expunerea este 0
metoda de invatamant prin care profesorul transmite cunostinte folosind limbaj oral, intr-0
organizare caracterizata prin densitate mare de informatii, rigoare, coerenta si fluenta, facand
evidente si explicite teorii-legi-idei necunoscute si care nu ar putea fi abordate de elevi pe baza
experientei lor intectuale. Povestirea, unul din principalele din principalele procedee de aplicare
a metodei expunerii consta in nararea unor fapte sau intamplari asa cum s-au petrecut , prin

relatarea sau descrierea lor, fara explicarea cauzelor.

Este binecunoscut faptul ca elevului nu se poate concentra foarte mult timp sa asculte/sa
urmareasca materialul prin care ne dorim sa le captam atentia in cadrul unei lectii! De aceea
este necesar ca materialul sa fie scurt , captivant si sa dea copilului posibilitatea de a face
predictii privind continutul. Este foarte important ca invatatorul sa povesteasca folosind tonul
adecvat , reusind sa transpuna copilul in actiunea povestii. De exemplu in cadrul lectiei de
consolidare a grupurilor de litere ,,ci, ce,ge”, care a avut ca obiective : citirea corecta,, fluenta,
constienta si expresiva a textului, tinand cont de semnele de punctuatie si de continutul acestuia;
formularea de enunturi cu grupurile de litere;recunoasterea grupurile de litere din text;
precizarea cuvintelor cu acelasi inteles ,cu sens asemanator cuvintelor date si scrierea corecta a
propozitiilor stabilind ordinea logica a cuvintelor, captarea atentiei am realizat-o prin
intermediul unei povestiri , pe care am prezentat-o sub forma unei scrisori lasata de un copil ,
Mario. Apeland la alte doua metode de invatamant foarte importante si anume: explicatia si
conversatia, am reusit prin prezentarea unor ghicitori despre flori de primavara si a unei scrisori
despre un baietel ,Mario,care merge in cautarea Zanei Primaverii si cere ajutorul elevilor clasei
| , sa introduc copiii in tema propusa si sa-i determin sa se implice si sa gaseasca cele mai

potrivite modalitati de rezolvare a situatiei ivite . Elevii au primit ID-ul si parola si ne-am



intalnit in cadrul unui ZOOM. Au fost solicitati sa dea raspunsuri la intrebari, care au avut a
scop evidentierea schimbarilor ce au loc in acest anotimp. Au raspuns pe rand solicitand
interventia prin postarea manutei. Am share-uit un word ce continea ghicitori , prin dezlegarea
carora elevii au descoperit numele unor flori de primavara(elevii dand raspunsul in chat), dand
astfel posibilitatea fiecaruia sa dezlege ghicitorile propuse, dupa care le-am prezentat scrisoarea
lasata de Mario, sub forma unei povesti lasand libertatea copiilor de a face unele
predictii(lectura cu predictii) , pentru ca in final , Mario sa solicite ajutorul copiilor in rezolvarea
cerintelor , astfel incat sa-l1 ajute pe acesta sa 0 poata salva pe Zana Primaverii si astfel sa
realizam consolidarea grupurilor de litere studiate. Prin intermediul povestirii, am reusit
implicarea copiiilor in lectie , iar rezultatul final a fost extraordinar , reusind pe langa

consolidarea grupurilor de litere si salvarea Zanei Primaverii.

De aceea consider ca aplicarea acestei metode este indicata , reusind prin intermediul ei,
captarea atentiei si desfasurarea cu succes a lectiei! Copiii au fost incantati ,implicandu-se cu
interes la rezolvarea sarcinilor, participand cu drag la lectia on-line!

Ghicitori:

Clopotel mititelEste-o floare parfumata
Cine suna lin din el?Intr-un copac cocotata,
Nimeni!Nimeni!Alba,mov sau rozulie,
Numai vantul,Nume de animal ea poarta
Clatinandu-1,leganandu-1,Care-i floarea cautata?
Da de veste-n toata tara (liliacul)
Ca soseste primavara.

(ghiocelul)
E o floare-nmiresmata,
Cupe albe ,sangerii,Cu-0 legenda-ndelungata,
Stau pe lujere infipte,De Narcis ne aminteste

Parc-ar fi niste faclii!Si de Pasti ea infloreste.



Hai ghiceste-le de stii!(narcisa)

(lalelele)

Clopetei mititei,Atrag roiuri de albine,
Albi si frumusei,Fluturas pe ele vine,

Pe 0 ramurica,Cu flori multe, parfumate,
Foarte subtiricaAlb,bleu roz sunt colorate.
In rand asezati(zambilele)

Foarte parfumati.

(lacramioare)

Dragi copii,

A fost odata un baiat pe nume Mario. Intr-una din zilele de scoala, la cunoasterea mediului
a invatat despre anotimpurile anului: despre vara-anotimpul calduros, despre toamna-
anotimpul frunzelor multicolore, despre iarna-anotimpul fulgilor pufosi si despre primavara-
anotimpul culorilor. La geamul clasei lor, transformat intr-o musca se afla cel mai rau vrajitor
din cati au existat vreodata. Acesta a tras cu urechea si a aflat ca anotimpul care trezeste la viata
intreaga natura este Primavara, de aceea a hotarat sa o fure pe frumoasa printesa si sa 0 inchida
intr-un castel de gheata, pentru ca natura sa nu se mai trezeasca niciodata...lucru pe care I-a si
facut.

Mario, astepta cu nerabdare Primavara, insa zilele treceau una dupa alta si Primavara nu mai
venea. Printesa Primavara a incercat sa fuga din castelul in care era prizoniera insa vrajitorul 0
prindea de fiecare data, o inchidea iar si iar. Intr-o zi fata a reusit sa fuga pana in padurea din
apropiere, insa vrajitorul avea puteri magice si indata a vazut-o in globul fermecat. Cand fata a
vazut ca vrajitorul se apropie a luat o crenguta de mar si a Scris pe ea ca are nevoie de ajutor,
ca este prizoniera vrajitorului si ca este inchisa in castelul sau de gheata. Crenguta a aruncat-o

in raul din apropiere pentru a fi gasita de un voinic curajos.



Mario, plictisit de vremea urata, merge sa se plimbe pe malul Dambovitei si observa
crenguta. Citeste cu atentie mesajul scris pe ea si se hotaraste sa plece in cautarea castelului de
gheata ca sa salveze Primavara. El stie ca vrajitorul va incerca sa il impiedice si sa-i scoata in

cale cat mai multe obstacole.

Dar ceea ce nu stie vrajitorul este ca noi il vom ajuta ,rezolvand corect toate exercitiile date.

Numai asa Zana Primavara va putea fi salvata. Sunteti de acord?

Metoda palariilor ganditoare — 0 metoda interactiva adaptata mediul online

Profesor invatdmant primar Cazan Mihaela Liliana

Scoala Gimnaziala ,,I.A.Bassarabescu”, Municipiul Ploiesti

Metoda palariilor ganditoare:

Metoda palariilor ganditoare este 0 tehnica interactiva, de stimulare a creativitatii
participantilor, care se bazeaza pe interpretarea de roluri in functie de palaria aleasa. Sunt sase
palarii ganditoare , fiecare copil sau echipa avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde,

albastru, negru.

Realitatile zilelor noastre ne-a transmis provocarea de a transforma metodele de predare din
clasa in metode de predare online. In acest articol mi-am propus si demonstrez daci exista
posibilitatea adaptarii Metodei palariilor ganditoare mediului online si, daca acest lucru este

posibil, care este strategia ce trebuie aplicata pentru atingerea obiectivelor propuse.

Pentru exemplificare am luat textul din manualul de clasa a doua apartinand romanului
Vrajitorul din Oz, de Frank Baum si am extras cateva invataminte ce pot fi discutate in clasa,

aplicand aceasta ofertantd metoda.

Mentionez ca elevii mei sunt obisnuiti Cu aceastd metoda si ca, pentru optionalul de lectura,
majoritatea au citit aceasta carte, iar unii dintre ei au vazut si filmul. Prin urmare, copiii au o
baza solida pe care sa argumenteze, sa isi asume rolul: palariei albe (povestitorul obiectiv),
palariei rosii (intuitivul), palariei galbene (optimistul), palariei verzi (creativului), palariei negre

(pesimistului), palariei albastre (dirijorului, coordonatorului celorlalte palarii).



Am propus ca urmatoarele teme de discutie, ce nu sunt deloc intamplator alese, deoarece

suscita si pareri pro si pareri contra, dar lasa loc si creativitatii si inovatiei.

,,Nicdieri nu-i ca acasa.” — Dorothy ii spune lui Sperie-Ciori, care nu intelege dorinta fetitei
de a se intoarce in locurile de bastina: ,,Noi, oamenii din carne si oase, indiferent cat de
mohorate si de cenusii ne-ar fi casele, preferam sa traim mai degraba acolo decat in orice alt

tinut, fie el cat de frumos. Nicaieri nu-i ca acasa.”

Omul de Tinichea apreciaza ca, pentru el, ,,pierderea cea mai mare fusese pierderea inimii”.
Mi-a placut ca el vede dragostea ca pe ceva pozitiv; cand a fost indragostit a fost cel mai fericit
om din lume. Pentru el, suferinta a aparut odata cu disparitia inimii, asadar nu dragostea te face
sa suferi, ci lipsa ei. Desi, in contrapartida, Oz ii zice undeva ca ,,inima ii face pe cei mai multi

oameni nefericiti”.

Leul, care urmeaza sia devina regele animalelor, este aproape rapus de niste flori mici si
salvat de niste soareci. Morala? Poate ca nu conteaza cat de puternic esti, poti fi afectat sau

ajutat de cele mai micute vietati.

Puterea Binelui, mai mare fatd de cea a Raului. Maimutele Inaripate 0 lasa in pace pe
Dorothy cand vad pe fruntea ei sarutarea Vrajitoarei Bune. Dorothy scapa tocmai pentru ca
Binele are parte de un respect simbolic, pentru ca exista niste conventii care nu se incalca
indiferent de ordine (Maimutele Inaripate ascultau de Vrajitoarea cea Rea de la Apus, insa tot

nu i-au facut rau fetitei).

Oricine are si puncte slabe, chiar si amintita vrajitoare, se teme de intuneric (nu merge in

camera ei noaptea) si de apa.

Una din putinele lectii pe care le da Oz, impostorul despre care se credea ca este mare
vrijitor, este legata de experienta: ,,In fiecare zi inveti ceva. Un copil mic are minte, insa nu stie
multe. Experienta e singurul lucru care aduce cunoastere, si cat timp vei fi pe pamant, e sigur

ca vei dobandi tot mai multa experienta”.
De ce am ales aceasta metoda pentru discutia asupra cartii citite:

Fiecare palarie ganditoare reprezinta un mod de gandire oferind o privire asupra

.....

informatiilor, sentimentelor, judecatilor, atitudinii pozitive, creativititatii, controlului.



Intr-o intrunire serioasd oamenii, se presupune, ca nu pun pe primul loc emotiile, dar de fapt
le deghizeaza in argument aparent logice. Tehnica palariilor ganditoare ofera posibilitatea
participantilor, care purtand palaria rosie, sa-si exteriorizeze direct emotiile, sentimentele,
intuitiile, fara alte explicatii. Este important sa comunici ceea ce simti despre ceva anume fara

teama de a ofensa pe nimeni si fara a te simti stanjenit.

Palaria neagra este valoroasa pentru a evita greselile. Participantii la discutii entuziasmati,
pot fi rugati la un moment dat sa-si puna palaria neagra. Daca se insist pe perspective negativa
este foarte usor sa fie omorate din fasa ideile creative. De aceea este recomandat ca palaria

neagra sa fie folosita dupa ce au luat cuvantul cei ce poarta palaria verde si galbena.

Intr-o discutie obisnuita, de obicei, subiectul A are o parere contradictorie fatd de subiectul
B, fiecare cautand sa-si argumenteze propriul punct de vedere si de cele mai multe ori fara a da

dovada de empatie.

Tehnica celor sase palariiganditoare, ofera posibilitatea tuturor participantilor la discutii de
a fi la un moment dat de aceeasi parte a baricadei, purtand aceeasi palarie, discutia devenind
astfel constructiva. Astfel, atat subiectul A cat si subiectul B pot purta la un moment dat palaria
neagra pentru a descoperi pericolele, defectele, lipsurile, neajunsurile problemei puse in
discutie. Apoi, ambii pot purta palaria galbena pentru a explora beneficiile, schimband-o cu cea
verde pentru a fi deschisi tuturor variantelor. Astfel, in loc sa discute in contradictoriu, dezvolta
0 explorare bazata pe cooperare.Este important ca fiecare participant sa faca efortul de a folosi

toate palariile.

Tehnica palariilor ganditoare este folosita pentru a determina indivizii sa-si schimbe

perspective de gandire, sa ia in considerare si alte puncte de vedere.

Pasii de urmat in folosirea acestei metode online:

Prezentarea generala a Metodei Palariilor Ganditoare tuturor copiilor, pe platforma online
ZOOM, folosind optiunea de Share, reamintindu-le: descrierea metodei, regulile metodei,

rolurile pe care trebuie sa le joace copiii.

Metoda palariilor ganditoare consta in impartirea celor sase palarii ganditoare elevilor carora
li se supune atentiei si cazul supus discutiei pentru ca fiecare sa-si pregateasca ideile. Palaria

poate fi purtata individual si atunci elevul respectiv isi indeplineste rolul sau mai multi elevi



pot raspunde sub aceeasi palarie. In acest caz, elevii grupului care interpreteaza rolul unei palarii

ganditoare coopereaza in asigurarea celei mai bune interpretari.

Participantii trebuie sa cunoasca foarte bine semnificatia fiecarei culori si sa-si reprezinte
fiecare palarie, gandind din perspectiva ei. Nu palaria in Sine conteaza, Ci ceea ce semnifica ea,

ceea ce induce culoarea fiecareia.

Palaria alba (OBIECTIVUL) ofera o privire obiectiva asupra informatiilor, este neutra si
concentrata pe fapte obiective si imagini clare. Ea sta intotdeauna sub semnul gandirii obiective.

Albul, absenta culorii, indica neutralitatea.

Palaria rogie (INTUITIVUL) da frau liber imaginatiei si sentimentelor si ofera o perspectiva

emotionald asupra evenimentelor.

Palaria neagra (NEGATIVISTUL) exprima prudenta, grija, avertismentul, judecata. Ea
ofera 0 perspectiva intunecoasa, trista, sumbra asupra situatiei in discutie. Sub palaria neagra

elevul priveste din perspectiva gandirii negative, pesimiste.

Palaria galbena (OPTIMISTUL) oferda 0 perspectivd pozitiva si constructivd asupra
situatiei, culoarea galbena simbolizand lumina soarelui, stralucirea optimismul. Sub palaria

galbena gandirea este optimista, constructiva bazata pe un fundament logic.

Palaria verde (CREATIVUL)exprima ideile noi, stimuland gandirea creativa, verdele
simbolizeaza iarba verde, vegetatia abundenta si fertilitatea. Sub palaria verde elevul are idei

noi, inovatoare.

Palaria albastra (DIRIJORUL) exprima controlul procesului de gandire, albastrul fiind
culoarea cerului care este deasupra tuturor, atotvazator si atotcunoscator. Palaria albastrad

supravegheaza si dirijeaza bunul mers al activitatii fiind preocupat de a controla, de a organiza.

Realizarea grupelor: cei 25 de copii vor fi impartiti in cinci grupe, folosind optiunea
Breakout Rooms, prin intermediul careia poti organiza pana la 50 de camera virtuale.. Fiecare
echipa va purta numele paliriei ce o poarta: PALARIA ALBA, PALARIA ROSIE, PALARIA
GALBENA, PALARIA VERDE, PALARIA NEAGRA. Se vor crea astfel cinci camere
virtuale, denumite in continuare ROOMS, in care copiii vor discuta problema propusa, prin
prisma rolului pe care trebuie sa-1 joace. Trebuie mentionat ca atunci cand se va lucra cu copiii
in aceste camera virtual, trebuie selectata, de fiecare data optiunea Break out rooms.

Repartizarea copiilor in aceste camera de lucru poate fi facuta automat sau manual. Aceasta



optiune se poate folosi pentru orice metoda de lucru cu copiii in echipe. Se seteaza, de

asemenea, timpul alocat lucrului in brakeout rooms. Ex: 10 minute

Cea de a sasea palarie, practic rolul de coordonator, de dirijor al inttregii orcheste, va fi
purtata de cadrul didactic. Acesta va putea intra in toate cele cinci camere virtuale pentru a juca
rolul de mediator, acesta fiind responsabil cu controlul demersurilor desfasurate. E gandirea
despre gandirea nevoita sa exploreze subiectul, este metacognitia. Astfel poti adauga elevi in

camera, i poti muta dintr-o camer3 in alta, poti asista la pregatirile lor.

Fiecare echipa va primi pe o tabla JAMBOARD caracterizarea rolului pe care 1l trebuie sa
il joace si problem ace trebuie dezbatuta:

Astfel in CAMERA ALBA vom avea:

Palaria alba o . _ _
Rolul palariei albe: Intrebari : Cei care 0 poarta:
OBIECTIVUL
Este ca un computer - informeaza despre — Ce -Sunt disciplinati

ce ofera imaginisi | ce este vorba in textea | informatii avem? | si directi

informatii atunci cand i | oferind 0 privire

- Ce informatii -Se concentreaza
se cer, fiind neutru si | obiectiva asupra | ,. .
lipsesc? strict pe problema
obiectiv. Nu oferd | informatiilor _ 5
C ¢ discutata
interpretari si opinii. 5 e
- este neutra . <
obtine -relateaza exact
-este concentratd pe | informatiile? faptele

e titlul;
srautorul;

< timpul si locul;
<+ personajele.

fapte  obiective i < A <
Pot sa inceapa cu
imagini clare

,Faptele sunt
’ urmatoarele...... .

Informeaza!

In CAMERA ROSIE vom avea:



Palaria rosie INTUITIVUL

Rolul

palariei rosii

Intrebari :

Cei care 0 poarta:

Aceastd palarie

legitimeaza
emotiile si sentimentele ca parte
integranta a gandirii. Cel ce
priveste din aceasta perspectiva nu
trebuie sa justifice feeling-urile si
nici sa gaseasca explicatii logice
pentru aceasta. Intuitia este o0

forma superioara de inteligenta.

- Spune ce

simte

- da frau
liber
imaginatiei si

sentimentelor

- oferd o
perspectiva
emotionala
asupra

evenimentelor

descatuseaza

starile afective

- Ce simti in
legatura cu
solutiile
propuse?

- Ce tia

placut mai mult

in text, de ce?

Enunturile celor
care poartd palaria
rogie S€ axeaza pe

sentimente:

“Felul cum s-a

procedat...”

Intuitia mea imi

spune ca...:

,,Sentimentul

meueste............ ”

“(Nu) Imi place

“Punandu-mi
paldria rosie, iatd

cum privesc eu

lucrurile. ..«

in CAMERA NEAGRA vom avea:

Palaria neagra

PESIMISTUL

Rolul

paldriei negre

Intrebari

Cei care 0 poarta:




Y Ce crezica

s-ar fi intamplat cu

Omul de Tinichea
daca Dorothy nu
I-ar fi uns cu ulei?

ingrijorare

Acest ganditor puncteaza ce este
rau, incorrect si care sunt erorile.
Explica ce nu se potriveste si de ce
ceva nu merge. Este o incercare
obiectiva de a evidentia elementele

negative.

-exprima
prudenta,
grija,
avertismentul

, Judecata

-ofera o
perspectiva
intunecoasa,
negativa,
sumbra, trista
asupra

situatiei

-Care sunt
erorile?

-La ce
riscuri ne
expunem?

-Ce ne
impiedica?

- Ne permite

regulamentul?

Pot e incepe cu :

,,Nu e bine pentru

4 2

ca....

»Ne expunem la

un mare risc...”

“Nu numai ca nu

merge, dar si...”

“ Dar daca nu se

potriveste cu...”

in CAMERA GALBENA vom avea:

Palaria galbena Rolul palariei . . _
Intrebari : Cei care 0 poarta:
OPTIMISTUL galbene
Y Dorothy -are in vedere — Care sunt Isi vor putea
cdlatorea insofita posibilitatile beneficiile? incepe  pledoaria
de prieteni. 5

wDe ce crezi ca reale de realizare astfel: ,,Beneficiile

este important s - Pe ce se

ai prieteni? a solutiilor
propuse;
Beneficii
-ofera 0
Exprimda  speranta, oferd | perspectiva
sugestii, propuneri concrete si | pozitivi s
clare. Cere un efort de gandire | constructiva

mai  mare. Ofera sugestii,
propuneri concrete si clare.
Beneficiile nu sunt sesizate

asupra situatiei

-este gandirea

optimista

bazeaza aceste
idei?

- Cum vom
ajunge aproape
de

viziune?

acesta

-Care sunt

obiectivele?

sunt urmatoarele...”




intotdeauna rapid si trebuie | construita pe un
cautate. fundament logic
in CAMERA VERDE vom avea:
Palaria verde Rolul palariei R ' )
) Intrebari : Cel care 0 poarta:
CREATIVUL verzi
-exprima —Cum putem Cei care poarta palaria
. . | ideile noi, | ataca problema | verde se gandesc si la alte
Va ajunge la noi
- .. | stimuland si altfel? alternative:
concepte sl nol perceptit,
. . . | gandirea creativa .
Noi variante, Noi & - Putem face - ,,Ce-ar fi daca...”
posibilitati. Este specific - vizeaza | asta si in alt . :
-“Sansa succesului este
gandirea lateral si cere | solutiile posibile; | mod? daci.
aca...
un efort de creatie.
- Se poate “ i 9
- “Cum poate fi atacata
asi sialta
& ’ altfel problema?”
explicatie?

-“Putem face asta si in

alt mod?”

-Gasim si 0 alta

explicatie?

Pentru cadrul didactic ce va coordona activitatea:

Palaria albastra

DIRIJORUL

Rolul palariei
albastre

Intrebari :

Cei care 0 poarta:




Este responsabil cu

controlul  demersurilor
desfasurate. E gandirea
despre gandirea nevoita
sa exploreze
subiectull.Este  dirijorul

orchestrei si a celorlalte

palarii. El  defineste
problema si conduce
intrebarile,
reconcentreaza

informatiile pe parcursul
activitatiisi  formuleaza
ideile  principale  si

concluziile la sfarsit.

Intervine din cand in
cand si la sfarsit. Are
rolul de conducator |,
fiindu-1 permis oricarei
adreseze

palarii  sa-I

intrebari, comentarii si

sugestii.

—  defineste
problema;

— alege in
final solutia

corecta si trece

mai departe

supravegheaza si
dirijeaza  bunul
mers al activitatii
-este
preocupata de a
controla s

organiza

-

—Putem sa
rezumam punctele de

vedere?

- Care sunt ideile
principale pe baza

cazului discutat?

Incearca si rezume:
,,Care este urmatorul

2

pas...

“Sa nu pierdem
timpul si sa ne

concentram asupra...”

,,Haideti sa

rezumam...”

Copiii vor citi instructiunile si rolul pe care il detin cu atentie. VVor primi si problemele

pe care, coordonatorul, purtitorul palariei albastre, in cazul acesta cadrul didactic, le va

ridica:




»Nicdieri nu-i ca acasd.” — Dorothy ii spune [ui Sperie-Ciori, care nu intelege dorinta fetitei de a se intoarce
in locurile de bastind: ,Noi, oamenii din carne §i oase, indiferent cdt de mohordte §i de cenusgii ne-ar fi casele,

preferdm sd traim mai degrabd acolo decdt in orice alt tinut, fie el cdt de frumos. Nicdieri nu-i ca acasd.”

Copiii vor discuta si vor nota in Jamboard observatiilor lor, in functie de rolul pe care

il au. Vor desemna si un reprezentant al echipei.

Dupa cele 10 minute alocate discutiei cu echipa, toti copiii Se reunesc, iar reprezentantii
echipelor, vor citi de pe tabla Jamboard, ceea ce au constatat impreuni:argument pro sau

contra, sentimente, emotii, povestiri, solutii inovatoare.
Se vor discuta rand pe rind toate problemele ridicate.

Omul de Tinichea apreciazd cd, pentru el, ,pierderea cea mai mare fusese pierderea inimii”. Mi-a plicut cd
el vede dragostea ca pe ceva pozitiv; cind a fost indrdigostit a fost cel mai fericit om din (ume. Pentru el
suferinta a apdrut odatd cu disparitia inimii, asadar nu dragostea te face sd suferi, ci lipsa ei. Desgi, in

contrapartidd, Oz ii zice undeva cd ,inima i face pe cei mai multi oameni nefericiti’.

Leul, care urmeazd sd devind regele animalelor, este aproape rdpus de niste flori mici §i salvat de niste

soareci. Morala? Poate cd nu conteazd cat de puternic egti, poti fi afectat sau ajutat de cele mai micute vietdt 1.

Puterea Binelui, mai mare fatd de cea a Riului, Maimutele Inaripate o lasd in pace pe Dorothy cind vid
pe fruntea ei sdrutarea Vrdjitoarei Bune. Dorothy scapd tocmai pentru cd Binele are parte de un respect
simbolic, pentru cd existd niste conventii care nu se incalcd indiferent de ordine (Maimutele Inaripate ascultau

de Vrdjitoarea cea Rea de la Apus, insd tot nu i-au fdcut rdu fetitei)

Oricine are §i puncte slabe, chiar si amintita vrdjitoare, se teme de intuneric (nu merge in camera ei noaptea)

si de apd.

Una din putinele lectii pe care le dd Oz, impostorul despre care se credea cd este mare vrdjitor, este legatd
de experientd: ,In fiecare zi inveti ceva. Un copil mic are minte, insd nu stie multe. Experienta e singurul

lucru care aduce cunoagtere, si cit timp vei fi pe pamadnt, e sigur cd vei dobdndi tot mai multd experientd’”.

Dupa ce purtatorul palariei albastre, va trage concluziile de rigoare, se va face schimb

de palarii intre echipe si se va intra iar in brakeout rooms.
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La final, cadrul didactic va trage concluzii asupra lucrului in echipa si invatamintele

trase.

Avantajele metodei palariilor ganditoare:
— Stimuleaza creativitatea elevilor, gandirea colectiva si individuala.

— Dezvoltarea capacitatii sociale a participantilor de intercomunicare si toleranta reciproca,

de respect pentru opinia celuilalt.
— Incurajeazi si exerseaza capacitatea de comunicare a ganditorilor
— Dezvoltarea competentelor inteligentei logice, lingvistice si interpersonale
— Poate fi folosita la diferite discipline
— Determina si activeaza comunicarea si capacitatea de a lua decizii

— Incurajeaza gandirea lateral, constructiva, complex si completi

Avand in vedere cele de mai sus, putem concluziona ca Metoda Palariilor Ganditoare este 0

metoda interactiva de lucru in echipa, care se poate prelua cu succes in mediul online, acesta

e, w e

Matematica prin ...problematizare

Profesor invatamant primar Stroe Amalia

Scoala Gimnaziala “I.A.Bassarabescu”, Ploiesti

Din 12 martie 2020, soneria scolii a amutit. Le-am dat elevilor mei teme pentru o
saptamana, le-am facut recomandarile pentru evitarea imbolnavirii si le-am spus ca astept poze
pe whatsapp cu ce au rezolvat sau daca au nevoie de sprijin. “Dragii mei, aveti grija de voi,
cititi, repetati ce am facut in clasa! Cand ne intalnim la scoald, continudm impreuna de unde am

ramas. Va iubesc si 0 sa ne vedem curand!” Dar, n-a fost asa totul. Am ramas cu sentimentul



de iubire, caruia i s-au adaugat ingrijorarea, teama de boald si de necunoscut, furia, dar

resemnarea-NU.

Webinarii, cursuri, platforme....online. Trebuia sa fac ceva, pornind de la ce stiam, sa
ma adaptez. Initial...ca alternativa, dar, dupa ce am vazut ca a trecut o saptamana si copiii mei
trimisesera temele si ma intrebau ce mai facem, m-am mobilizat mai mult ...si am inceput Scoala

online (chiar asa, cu majuscula).

Matematica, “cea mai frumoasa dintre stiinte”, asa cum considera Paul Valery, care
contribuie la formarea gandirii critice si creativitatii copiilor, a venit cu provocarile ei. Una din
metodele pe care le-am folosit a fost problematizarea. Elevii mei sunt obisnuiti cu provocari
la cautarea de solutii pentru rezolvarea unor sarcini, stiu ca trebuie sa se foloseasca de ceea ce
stiu pentru a depasi problema data, motivati fiind de dorinta de a fi mereu mai buni, de a se
autodepasi permanent. loan Nicola spunea ca aceasta metoda “presupune 0 angajare totald,
intelectuala, afectiva si volitionala a elevilor. Semnificativ nu este cantitatea celor insusite, cdt
faptul ca elevii isi formeaza un stil individual de munca in conditiile unei tensiuni psihice, a
stimularii spiritului de investigatie, a curajului in argumentarea si sustinerea unor opinii

personale.” Dar cum sa fac online?

La inceputul perioadei, eu scriam exercitiul sau problema, le lansam provocarea pe
whatsapp, ei imi scriau rezolvarea sau imi solicitau lamuriri suplimentare in mod privat, iar,
dupa ce majoritatea reusea sa ajunga la rezultat, postam pe grup varianta corecta. Se mobilizau

foarte bine, dorind ca postarea lui/ei sa fie copiata pe caiet de ceilalti.



Dupa ce am descoperit mai multe instrumente digitale, am folosit Google Classroom

pentru materiale si teme si Zoom pentru intalnirile sincron. Utilizand aceasta platforma, am
63




putut discuta cu copiii, i-am putut vedea pe toti in acelasi timp si, valorificand facilitatile oferite,

am lucrat impreuna exercitii, probleme, ne-am jucat, am cantat, am dansat etc.

La o lectie de recapitulare si sistematizare a cunostintelor, cu tema “Operatii cu numere
naturale”, atunci cand am ajuns la etapa de obtinere a performantei, am distribuit pe Jamboard
0 problema. 2-3 copii au citit problema. Am analizat datele problemei prin conversatie euristica,
am evidentiat ca oricand ne putem intalni In viata cu situatii aemanatoare care necesitd grupari
de obiecte, persoane etc. Am stabilit grupe de lucru: pe pagina 2 o grupa a scris datele, pe a 3-
a pagina alti copii au realizat desenul, pe a 4-a pagina alta grupa a rezolvat-o, iar pe a 5-a pagina
“matematicienii” clasei au rezolvat algebric. Grupele le-am organizat diferentiat, cunoscand
copiii care au inteligente logico-matematica, vizual-spatiala diferit dezvoltate. Au fost copii
care au dorit sa lucreze singuri si sa-mi trimita separat. Ca obiective, am urmarit ca elevii sa
reprezinte grafic printr-un desen datele si conditiile problemei, sa utilizeze metoda grafica in

rezolvarea problemei, sa creeze probleme asemanatoare integrand datele in situatii concrete.
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Permanent am discutat cu toate grupele de elevi, sprijinindu-i in rezolvarea sarcinilor.

La sfarsit au notat in caiet problema si toate etapele rezolvarii.

La finalul activitatii le-am solicitat elevilor sa dea exemple de situatii din viata cand ne
putem 1intalni cu astfel de imprejurari. Au identificat organizarea biroului, a camarii,asezarea

copiilor la concursuri etc. Au creat probleme cu aceste date.

Avantajele metodei problematizarii sunt: stimularea participarii elevilor prin efort
propriu, formarea unor deprinderi de munca intelectuala, familiarizarea cu solutionarea unor
situatii din viata, formarea capacitatilor cognitive (recunoasterea si rezolvarea unor probleme,
integrarea datelor in contexte noi). Dezvantajele sunt: nevoia de timp mai indelungat,
neimplicarea tuturor, unii ar putea sa piarda continuitatea invatarii daca nu se asigura permanent

conexiuni.

Folosirea acestei metode depinde de particularitatile de varsta, de capacitatile
individuale ale copiilor, de sintalitatea colectivului clasei.Trebuie sa luam in considerare si
dificultatea situatiei de invatare, cunoscand ca daca este prea greu, isi pierd motivatia, iar daca

este prea usor Se creeaza iluzia supraaprecierii.

Varietatea metodelor folosite de profesor depinde de creativitatea didactica a acestuia,

dar si de stapanirea tehnicilor de lucru.
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Metode de predare online

Profesor invatamant primar Nedelcu luliana

Scoala Gimnaziala Podenii Noi

Metodele de predare aplicate in clasa au un puternic asupra calitatii educatiei. Practic, mult
din calitatea actului invatarii atarna pe umerii dascalilor: 30% din succesul invatarii depinde de
comportamentul profesorului. Asadar, la competentele pe care fiecare profesor le dezvolta in

relatia cu elevii sai, iar aceasta relatie continua sa fie la fel de importanta si in mediul online.

Cercetarile facute pe aceasta tema au descoperit mai multe studii care vorbesc atat despre
avantajele cat si dezavantajele acestei optiuni. Un set de studii realizate de Departamentul
de Educatie al Statelor Unite vorbesc pe de-o parte de faptul ca rezultatele invatarii online
pareau a fi la fel ca in cursurile traditionale, cat si despre faptul ca studentii in conditii de
invatare online s-au comportat intr-o maniera mai buna decat cei care primesc instructiuni
fata in fatd. Alte studii de datd mai recentd vorbesc despre faptul ca instructiunile care
combina elementele online cu cele traditionale, fata in fata, au un avantaj mai mare in raport
cu instructiunile fie numai fata in fata, fie pur online. Aceleasi studii vorbesc despre faptul

ca cel mai mare impact al invatarii online e inregistrat la adolescentii de liceu.

O echipa de cercetdtori de la Universitatea Harvard au ajuns la concluzia ca intercalarea
continutului multimedia si a materialelor de invatare online cu teste scurte, la intervale de
timp regulate, pot imbunatati implicarea elevilor. Cercetarile au aratat ca utilizarea acestor
teste a redus aproape la jumatate (42%) distragerea elevilor cat si cresterea considerabila a

notelor obtinute de acestia.

E important sa ii tinem in continuare aproape pe copii de invatare in aceasta perioada, astfel

incat in momentul cand revin la scoala, readaptarea sa fie mai usoara. Datele arata ca dupa


https://www2.ed.gov/rschstat/eval/tech/evidence-based-practices/finalreport.pdf

0 perioada lunga de timp (cateva saptamani) petrecuta doar in online motivatia dispare si ca

e tot mai dificil sa-i tii implicati pe copii. Dar nu este imposibil.

Mutarea cursurilor in online incurajeaza elevii sa aiba mai multa autonomie in invétare,
folosindu-si la maxim creativitatea. Totodata, mutarea temporara a procesului de invatare pe
online, poate sustine ritmul invatarii si poate creste increderea elevilor in capacitatile si
resursele proprii pentru a fi autodidacti (de altfel, invatarea continua pe tot parcursul vietii

adulte este guvernata de capacitatea de a fi autodidact).

Confortul e crescut fiind intr-un spatiu personal, atat poate pentru elev cat si pentru profesori.
Nu mai exista galagie, la nivel de management al clasei dinamica se schimba iar parintii pot
asigura cadrul potrivit pentru invatare. Copiii au mai mult timp de odihna, nu trebuie sa se
mai trezeasca foarte de dimineata pentru a lua mijloace de transport in comun, se reduce din
gradul de oboseala, parintii pot monitoriza mult mai indeaproape stilul alimentar pe care il

adopta copiii.

Un alt aspect foarte important vine din partea Ancai Nedelcu, profesor universitar la
Universitatea Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiinte ale Educatiei, care vede si dintr-
un alt unghi procesul, respectiv: ”in aceste zile, nu vorbim doar despre o trecere a
interactiunilor didactice in lumea online (posibila doar in anumite medii, cele privilegiate,
cu acces la internet si computer). VVorbim despre o scoala care trebuie sa ramana un reper de
siguranta si predictibilitate, despre profesori creativi, bucurosi de intalnirea inedita, mediata
digital cu elevii, care inspira incredere si protectie. Discutia din aceste zile e despre copii,
cei care 1si mentin bucuria de a invata in orice context, care nu se simt abandonati de adultii
din jurul lor. Este o discutie despre ghiozdane cu exercitii, analize gramaticale, harti, dar, in

acelasi timp, unele pline de incredere si siguranta.”

Invitarea exista si in online, iar pentru scoli, profesori, parinti si elevi inseamna doar noi

ferestre catre educatie.

Am folosit ca metoda de predare online ,,Explozia stelara,, (Starbursting). Starbursting) en.
Star= stea; eng.burst =a exploda), este 0 metodd de dezvoltare a creativitatii, similara
brainstorming-ului. Incepe din central conceptului si se imprastie in afara, cu intrebari,

asemeni exploziei stelare.

Cum am procedat:



Am citit textul ,, La scaldat,, de lon Creanga. Am notat intrebarile: CE? CINE? UNDE? DE
CE?CAND? Am impartit clasa in 5 grupe. Fiecare grupa a primit cate o intrebare. Au

formulat cat mai multe intrebari pornind de la cuvantul dat.

Exemple: Cine sunt personajele? Cine a plecat la scaldat? Cine i-a luat hainele?
Ce a facut Nica? Ce a facut mama? Ce faceau fetele?
Cand a fugit Nica? Cand i-a observat mama lipsa? Cand s-a intors Nica?
Unde a fugit baiatul? Unde I-a gasit mama? Unde s-a ascuns de céini?
De ce a fugit Nica? De ce i-a luat mama hainele? De ce plangea Nica?

Elevii au prezentat intrebarile . Celalte grupe au raspuns la intrebarile puse. Au notat toti in

caiete atat intrebarile, cat si raspunsurile date.

Metoda exploziei stelare este usor de aplicat oricarei varste si unei palete largi de domenii.
Elevii se prind repede in joc , aceasta fiind pe de o parte 0 modalitate de relaxare si , pe de

alta parte, o sursa de noi descoperiri si de intelegere aprofundata a textului predat.

Exemplu de buna practica in predarea on-line invatamant primar — clasa a I1-a Jocul
didactic

Profesor invatamant primar Pluteanu Mariana

Liceul Tehnologic ,,Carol I’ comuna Valea Doftanei

Ma numesc Pluteanu Mariana, sunt profesor invatamant primar la Liceul Tehnologic ,,Carol

I” comuna Valea Doftanei, avand un colectiv de 27 elevi.

In perioada de acomodare am lucrat cu copiii prin intermediul aplicatiei Whatsapp. Am
simtit ca acest mod de lucru poate fi imbunatatit inspirandu-ma din alte resurse educationale:

am cerut acordul parintilor de a inregistra intalnirile si I-am obtinut.

Pentru inceput am stabilit impreuna cu elevii cateva reguli pentru o buna colaborare in
mediul online. Pentru a ne putea conecta putem folosi telefonul, tableta sau laptopul,
respectam ora de intdlnire anuntatd, intram la timp si cu camera pornita astfel poti sa vezi si

sa fil vazut, verifica sa ai microfonul oprit pentru a evita microfonia, iar in cazul in care este



nevoie sa raspunzi sau sa intervii ii dai drumul, vorbim pe rand pentru a ne intelege, in timpul

intalnirii nu aducem cu noi mancare, dulciuri, suc etc.

Am ales ca lectiile sa fie tinute in direct pe internet folosind sistemul de video conferinte
Cisco Webex.

Asa cum avem aveam nevoie de un loc unde sa vorbim live cu elevii am simtit ca avem
nevoie si de o platforma care sa ne ajute sa ne organizam resursele, sa primim ceea ce
lucreaza elevii si sa le dam feedback. Google Classroom a devenit disponibil pentru toate

cadrele didactice si elevii din unitatea noastra deoarece cu totii folosim conturile G Suite.

Consider ca deprinderile corect formate in ciclul primar sunt atat de puternice, incat elevul

ramane cu ele tot restul vietii.

Adeseori ne intrebam: cum putem usura activitatea independenta a elevului? Cum sa predam
pentru a-i face sa astepte cu bucurie ora de matematica? Ce activitate didactica face posibila

intelegerea matematicii?
La aceste intrebari am gasit raspunsul prin folosirea jocului didactic in predarea matematicii.

Va prezint o secventa didacticd desfasurata la clasa a Il-a, disciplina Matematica si

Explorarea Mediului (MEM) in care am folosit metoda ,,Jocului Didactic”.

In ierarhia metodelor activ-participative, jocul didactic isi gaseste locul cu maxima eficienta.
Scopul jocului este acela de a-1 inarma pe elev cu un aparat de gandire logica, supla care sa-
| permita sa Se orienteze in problemele realitatii, sa exprime judecati variate intr-un limbaj
simplu. Prin joc didactic elevul este pus in situatia de a caduta, a descoperi, de a rezolva
situatii noi. Jocul antreneaza la lectie atat copiii timizi, cat si pe cei mai slabi, dezvolta

spiritul de cooperare.

La inceputul lectiei mi-am propus ca elevii sa identifice si sa denumeasca formele plane
(patrat, dreptunghi, triunghi, cerc), gruparea corpurilor geometrice(cub, cuboid, cilindru,
sfera, con) si asocierea lor cu diferite lucruri, recunoasterea si descrierea formei din mediul

apropiat, denumirea corpurilor/figurilor geometrice si numarul din fiecare forma.

Scopul lectiei a fost verificarea cunostintelor referitoare la figurile si corpurile geometrice.
Pentru inceput, prin metoda conversatiei am facut o reactualizare a cunostintelor figurilor si

corpurilor geometrice. Le-am prezentat diferite lucruri cu forma de figuri geometrice (carte,



minge, caserola, coif) cerandu-le sa denumeasca cu ce figura se aseamana, apoi le-am cerut
sa gaseasca sl ei obiecte din jurul lor care sa se asemene cu figurile geometrice. Copiii au
prezentat ceea ce au gasit prin jurul lor diferite lucruri (tava, perna, oglinda, glob. bile)
asociindu-le cu formele plane. Conversatia a continuat cerandu-le copiilor sa gaseasca

asemanari si deosebiri intre un patrat si un cub.
Au gasit asemanari, dar si deosebiri, iar provocarea a fost de a gasi si alte exemple.

Pentru sporirea eficientei am cautat sa introduc elemente distractive de joc pentru a crea un
climat care sa genereze curiozitate, descoperire, inventivitate si anume Jocul didactic
,Robotelul cu indicii”. Le-a fost prezentata imaginea cu robotelul constituit din corpuri

[figuri geometrice.

ROBOTELUL CU INDICII

Fiecarui corp/figura geometrica ii este desemnata o litera de la A la E.

Prin metoda conversatiei si explicatiei le-am prezentat sarcina de lucru:
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= Sarcina didactica:
* sa recunoasca si sa numere figurile si

corpurile geometrice nvatate dupa indiciile
date

Sunt atentionati ca trebuie sa fie foarte atenti la indiciile prezentate .Aplicand metoda
didactica demonstratia care are ca fundament un cadru concret si un caracter ilustrativ.am

trecut la rezolvarea sarcinilor.

INDICII JOC

» 1.Sunt ca o bucata de pizza,cateodata de mai
multe tipuri TRIUNGHL.

« 2.Noaptea,incant cu stralucirea

« 3.Cand ii este sete, fetita bea apa din
mine CILINDRU

* 4 Aduc noroc cateodata cand sunt aruncat la
jocuri

» 5.Inghetata delicioasa sta bine in mine CON
» 7.Astazi am pus pantofii bine in cutie....CUBOID

Atunci cand am terminat de citit indiciile, elevii au scris in caiet raspunsul corect

corespunzator fiecarei litere A,B,C,D,E, caiet corespunzatoare fiecarei litere.
Exemplu: Noaptea, incant cu stralucirea mea (Luna=Sfera)

Se specifica timpul de lucru de 10 minute. Castiga elevii care au notat corect numarul
formelor si figurilor geometrice si au facut corect asocierea. Raspunsurile elevilor au fost
date, astfel incat sa fie vazute doar de mine. Cei care au rezolvat corect au primit diploma

,,Cel mai istet robotel”.
Consider ca jocul a avut succes pentru ca am ales ca element de joc intrecerea si recompensa.

In urma acestei activitati am constatat ca elevii si-au format priceperi si deprinderi

matematice. Prin experimentul constatativ am consemnat ca jocul didactic constituie o



eficienta gimnastica a mintii si contribuie la formarea unui mod de a gandi flexibil,

stimuleaza spiritul de observatie, ingeniozitate si perspicacitatea scolarului mic.

Reteta prieteniei prin problematizare

Profesor invatamantul primar Radu Alina Georgiana

Scoala Gimnaziala ,,Mihai-Voda” Pleasa

In contextul schimbiarilor prin care trecem, invitarea continua dincolo de scoala si cu
instrumente online accesibile tuturor si multa determinare. Astfel, elevii pot face progrese si
vor fi incurajati sa invete si sa lucreze independent. Totodata, Scoala Online poate deveni o
scoala a prieteniei, intrucat Aristotel spune ca ,,omul este din natura o fiinta sociala”, iar relatiile

de prietenie reprezinta 0 necesitate.

Dezvoltarea coeziunii grupului si descoperirea prin joc a relationarii cu prietenii poate
fi realizata prin intermediul problematizarii, care este este una dintre metodele activ-
participative ce ofera oportunitatea de a cauta solutii pentru diverse situatii de tip investigativ
si de a stimula curiozitatea naturala elevilor. Activitatea de problematizare se preteaza intr-un
mod abordabil disciplinei Dezvoltare personala, in special pentru clasa a 1l-a, aceasta avand
caracter explorator si practic-aplicativ. De asemenea, contribuie la provocarea unor

comportamente si exprimarea unor emotii.

Activitatea online s- a desfasurat pe platforma

Zoom, unde elevii s-au conectat pe baza unui link, folosind diverse dispositive (telefon, tableta,



laptop/computer). Aplicatia permite efectuarea de apeluri video de grup, folosirea chat-ului si

impartasirea ecranului profesorului.

Demersul didactic pentru Refeta prieteniei incepe cu explicarea semnificatiei
conceptului de prietenie, prin asocierea acestuia cu anumite valori. Copiii sunt solicitati sa scrie
pe Jamboard cuvinte pe care le asociaza cu notiunea de prietenie si pe care le considera necesare
functionarii relatiei de prietenie (bunatate, incredere, bucurie, amabilitate, iertare, acceptare,
sinceritate, cinste, adevar, respect, umor, comunicare). Acestea constituie ,,ingredientele”,

urmand sa stabilim impreuna ,,modul de preparare”,dar si ,,modul de servire”.

Apoi, folosind functia Breakout Rooms a platformei Zoom, elevii vor raspunde la
intrebari: ,,Cum ai proceda in cazul in care prietenul tau cel mai bun te-ar lovi?”, ,,.Ce ai face
daca prietenul tau nu te-ar ajuta atunci cand ai nevoie?”, ,,Ce poti face daca tu si prietenul tau
va doriti acelasi obiect din magazin, insa este doar un exemplar?”, ,,Cum reactionezi daca
prietenul tau te denigreaza in fata celorlati?”, ,,Ce se va intampla in situatia in care prietenul tau
se muta la alta scoala?”, ,,De ce este necesara stabilirea unor valori comune?”. Fiecare elev isi
va crea propria ,,reteta” a prieteniei, alegand ingredientele si dozandu-le in functie de ponderea
pe care 0 considera necesara intr-0 relatie de prietenie. Aceasta va fi notata in fisa de mai jos si
descarcata de fiecare elev in parte, fiind urmata de discutii legate de modul de preparare si de

servire.
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Aplicarea problematizarii ca metoda didactica in cadrul orelor de dezvoltare personala
antreneaza si ofera posibilitatea elevilor de a surprinde aspecte si fenomene ale realitatii, avand
valente convenabile educatiei actuale. De asemenea, permite gasirea de solutii si participarea

efectiva si sustinuta a elevilor, dar si dezvoltarea intereselor de cunoastere.
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Metodica predarii online

Profesor invatdmant primar Sacuiu Carmen

Scoala Gimnaziald "Nestor Urechia”;Busteni

"Intregul scop al educatiei este sa transforme oglinzile in

ferestre” Karl Jung

Copiii-acele oglinzi ale sufletului asezate in palmele(in inima,in sufletul, in mintea noastra)
de dascali cu scopul de a le transforma in ferestre catre viata; de a-i invata, de a-i sprijini, de a-
i ajuta sa gaseasca calea cea mai usoara catre asimilarea cunostintelor, competentelor,
priceperilor si deprinderilor. De a-i educa... Educatia poate fi realizata prin mai multe forme,
prin mai multe mijloace, in mai multe locuri, dar toate urmarind sa se atinga acelasi scop, asa
cum spunea Malcom Forbes: ”Scopul educatiei este acela de a schimba o minte goala cu una
deschisa”, educatia 0 poti primi de oriunde: din familie, din societate, de la prieteni, de la rude
dar, consider ca educatia pe care o primeste un copil in scoald este cea mai importanta.
Profesorul are un rol important in aceasta, iar scopul nostru de dascal este atins ori de cate ori
copilul intelege, aplica, gandeste ceea ce noi predam. Asa cum spunea Grigore Moisil:”Un
profesor bun este cel care te face ca lucrurile mai grele sa ti Se para usoare”, cautam mereu sa
gasim continuturile, mijloacele si formele de organizare didactica, dar mai ales metodele si

procedeele potrivite pentru a ne atinge scopul fundamental: educatia elevului. In acceptiunea



moderna, metodele de invatamant reprezinta modalitati de actiune, instrumente cu ajutorul
carora elevii, sub indrumarea profesorului sau in mod independent, isi insusesc cunostintele, iti
formeaza si dezvolta priceperi si deprinderi intelectuale si practice, aptitudini, atitudini.
Inteleasa ca plan de actiune, medoda didactica reprezint 0 succesiune de operatii realizate in
vederea atingerii unui scop, un instrument de lucru in activitatea de cunoastere, de formare si
dezvoltare a abilitatilor. Metodele de invatamant sunt demersuri teoretico-actionale executive
de predare-invatare, care asigura desfasurarea si finalizarea cu eficienta a procesului de
invatamant, indeplinind functii normative (ce si cat sa predam si sa invatam, ce, cat, cum si
cand sa evaluam cunostintele), contribuind la indeplinirea obiectivelor pedagogice. Acestea se
elaboreaza si se aplica in stransa legatura cu diferitele componente ale procesului de
invatamant:obiective,mijloace si forme de organizare didacticd;se imbina si se folosesc in
legatura cu particularitatille de varsta si individuale,cu modul de actionare al factorilor

educativi.

Rezulta ca metodele servesc la atingerea a trei scopuri fundamentale: -Scopuri de cunoastere,
care se refera la stapanirea metodelor si normelor de gandire; -Scopuri de instruire, care se
referd la asimilarea de cunostinte, priceperi, deprinderi, tehnici si operatii de lucru; -Scopuri

formative care se refera la formarea si perfectionarea trasaturilor de personalitate.

Diversificarea situatiilor de instruire a dus, in timp, la diversificarea metodologiei didactice,
iar criteriile de clasificare sunt foarte numeroase. Exista mai multe criterii de clasificare in
functie de: scopul urmarit, metode bazate pe actiune, iconice, simbolice, de verificare, de
comunicare, orald sau scrisa, de explorare a realitdtii, bazate pe actiunea practica, etc. Voi
enumera cele mai des folosite metode de predare - invitare in procesul de invatamant:
conversatia, expunerea, munca cu manualul si cartea, exercitiul, povestirea, observarea,
demonstratia, modelarea, metoda activitiatilor pe grupe, lectura, proiectul, dramatizarea,
descoperirea, lucrarilor practice si aplicative, algoritmizarea, descrierea, explicatia, invatarea
prin descoperire ,rezolvarile de probleme, etc. Educatia scolard, in mod traditional, se
desfasoara intr-0 cladire organizata, in sali de clasa, laboratoare, sali de sport, etc. Dar, situatia
actuald ne-a facut sa descoperim si alte moduri si metode prin care sa invatam copii: invatarea
online, sa gasim cele mai bune cai prin care sa atingem scopurile educationale. Am folosit in
predarea prin intermediul tehnologiei moderne mai multe metode, printre care: mica expunere,
conversatia, exercitiul, demonstratia, povestirea, explicatia, s. a., metode care se potrivesc

micilor mei scolari de clasa pregatitoare.



Voi prezenta doua dintre metodele cel mai des folosite in orele de Comunicare in limba
romana, metode care m-au ajutat sa-i fac pe elevii mei extraga mesajul dintr-o povestire, sa
identifice sunetele din cuvinte si sa scrie literele corespunzatoare sunetelor invatate: povestirea
si demonstratia. Povestirea este o varianta a expunerii didactice si consta in prezentarea
informatiilor, de catre profesor spre elevi,sub forma descriptiva sau narativa,respectand ordinea
evenimentelor si este 0 metoda des intalnita in predarea la clasele mici. Am folosit des metoda
povestirii in lectiile de comunicare in limba romana, atunci cand am avut de predat sunetele si
literele, alaturi de alte procedee ,metoda foarte des intdlnita la clasele primare. Astfel,in
predarea sunetului ’g” si a literelor ”G” si ”g”, am folosit metoda povestirii in secventa de
captare a atentiei,cu ajutorul aplicatiei ZOOM,avand ca obiective :intelegerea mesajului
textului si identificarea unor cuvinte care contin sunetul ”g” in diferite pozitii.Titlul textului
suport :”Géinusa cea motata” de Calin Gruia,text care a mijlocit atingerea obiectivelor, alaturi

de imaginile expuse .
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La sfarsitul povestirii , alaturi de conversatie, elevii au formulat mesajul textului si au
enumerat cateva cuvinte extrase din text care contin sunetul ’g”, subliniind pozitia acestuia(la
inceput.interior ,la sfarsit).Am exersat si corectat pronuntia acestuia,ori de cate ori a fost
nevoie.Pentru a reusi sa ii facem pe micii scolari sa citeasca si sa scrie , alaturi de sunete, foarte

important este sa recunoasca literele,iar pentru consolidarea acestora sa le scrie.

In cadrul aceleiasi siptimani , dupa consolidarea sunetului ”g”,avand ca obiectiv scrierea
literei ”G”,am folosit metoda demonstratiei pentru a se familiariza cu aceasta, pentru ca, la

randul lor sa o scrie in diverse feluri si marimi.

Demonstratia constd in prezentarea unor,obiecte,procese sau reproduceri, precum si
executarea sau producerea unor actiuni,fenomene,experiente in vederea acumuldrii de
informatii si a familiarizarii cu executarea corectd a actiunilor respective.intotdeauna la baza
demonstratiei Se afla o sursa sau un model intuitiv.Le-am prezentat un filmulet in care m-am
inregistrat atunci cand,folosind metoda demonstratiei(alaturi de explicatie) ,am desenat aceasta

litera,urmand ca ei sa 0 infrumusteze agsa cum doresc, iar pentru consolidare,sa scrie pe caietul
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cu liniatura dictando, cateva randuri(maxim trei). Filmuletul I-am trimis pe aplicatia Whatssapp.
Urmarind filmuletul,au realizat acelasi lucru pe caietul lor,apoi am verificat pozele cu paginile
din caietul lor trimise in aplicatia PLATFORMA 24 EDU,apoi dandu-le feedback.

Procesul eductional este unul complex in formarea copilului,viitorul adult de maine. Acest
act educational cunoaste un transfer de la forma sa traditionala ,catre un proces digital,acesta
fiind absolut necesar in zilele noastre.Un rol deosebit in realizarea acestui proces revine

metodelor si procedeelor alese pentru a atinge scopurile educationale.

Consider ca imbinarea metodelor traditionale cu cele moderne,mijloacele digitale cu cele
traditionale,continuturile adecvate,formele de organizare potrivite,duc la realizarea scopului

nostru ca profesor: formarea si dezvoltarea armonioasa a elevului.

Metoda cubului tn studiul online

Profesor invatamant primar Silvia Dutu

Scoala Gimnaziala ,,Nestor Urechia” Busteni

In povestirea ,,Dumbrava minunati”, Mihail Sadoveanu creeaza artistic pretextul pentru o
incursiune cu adanci semnificatii in universul copiilor lipsiti de copilarie. Valentele formative
multifatetate confera povestirii posibilitatea de a fi explorata prin intermediul unui numar mare

de metode de invatamant, avand avantajul instruirii specifice gandirii critice.

In etapa dirijarii invatarii, am realizat analiza informatiilor, interconexarea lor, argumentarea
si reflectia cu ajutorul metodei cubului. Am considerat oportuna utilizarea acestei metode pentru
a-i determina pe elevi sa abordeze deopotriva la nivel emotional si rational subiectul si situatiile
prin care trec personajele principale. Mi-am dorit ca elevii sa se raporteze la experienta proprie
sl sd interactioneze cu judecatile de valoare ale colegilor, sa examineze critic contextul, sa
cantareasca alternativele si sa ia decizii argumentate in cunostintd de cauza. Metoda are
avantajul folosirii pe orice tip de subiect sau orice grupa de varsta. Prin cele sase instructiuni

ale sale- descrie, compara, analizeazd, asociazd, aplica, argumenteazd- metoda cubului



serveste eficient atingerii obiectivului de a analiza textul din diferite puncte de vedere, dar si de

a explora limite personale.

Am lucrat cu elevii pe platformele www.24edu.ro si zoom, la care copiii au acces facil gratie
logarii unice cu adresa de email si parola create de administratorul platformei. Acolo elevii au
beneficiat de sectiuni destinate temelor, mesajelor, materialelor, testelor online, catalogului si
link-urilor incarcate. Pentru ca in invatamantul offline metoda presupune si 0 componenta
ludico-motrica, respectiv rostogolirea unui cub pe ale carui fete sunt notate instructiunile, in
realizarea online am solicitat elevilor sa foloseasca un zar. Confruntarea cifrei obtinute prin
rostogolire cu cea a colegilor a creat provocarea si elementul surpriza, copiii fiind incantati sa

se ralieze unei cifre comune.

Dupa ce le-am captat atentia in aceasta maniera, am trimis elevilor linkul unui joc didactic
realizat pe wordwall.net, numit ,,Open the box”

(https://wordwall.net/resource/3025743/dumbrava-minunat%c4%83-mihail-sadoveanu ):

L) ik wardwall,net

||| ste boet I« ¢ 1 | Home Features Q Community My Activities My Results ‘
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S,Dumbrava minunata”, Mihail Sadoveanu

Open the box

Tap each box in turn to open them up and reveal the item inside.

,Dumbrava minunata”, Mihail Sadoveanu & Share

Miviadutuod

Ca adjuvant al metodei cubului, am utilizat invatarea prin descoperire, solicitand elevilor sa

dea start jocului. Astfel, urmatorul slide al jocului le-a relevat sase cutii numerotate crescator:


http://www.24edu.ro/
https://wordwall.net/resource/3025743/dumbrava-minunat%c4%83-mihail-sadoveanu
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Figura 5-cele sase fete ale cubului

Pentru ca este recomandabil ca instructiunile sa fie parcurse in ordinea prezentata, urmand
pasii de la simplu la complex, am solicitat elevilor care s-au ales cu cifra 1 la aruncarea cu zarul
sa deschida prima cutie si sa rezolve itemul indicat. Pe rand, elevii si-au prezentat opiniile, apoi
si-au confruntat solutiile si au adus completari, astfel incat au fost epuizate toate povestile

tangentiale povestirii ,,Dumbrava minunata”.
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Figura 6- item 1

Urmand acest traseu didactic si folosind complementar metode precum: povestirea pentru
reactualizarea momentelor subiectului, conversatia euristica pentru investigarea informatiilor
deja existente in mintea copiilor, problematizarea pentru solutionarea confruntarilor de opinie,

observarea imaginilor care insotesc itemii, exercitiul in urmarea algoritmica de exprimare a
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unei opinii personale/de argumentare, brainstormingul pentru gasirea solutiilor de a iesi dintr-
0 padure, am continuat revelarea fiecarui item ascuns in cutii, in functie de grupul de copii

avand cifrd comund, dupa cum urmeaza:
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Figura 8- item 3

81



© & nhy wordwall,net/rasorcs ) 13 /dumbrava-minunata-mihall

eate batter lessons quicker Home  Features Q Community My Activities My Results [:

,Dumbrava minunata”, Mihail Sadoveanu & Sshare
Stiviadutuo
& Cdit Content <» Embed M
-+
Figura 9- item 4
© & hips/wardwallnet/r
Ml Create better lessons quicker Home Features Q Community My Activities My Results E

Tap one to open

,Dumbrava minunata”, Mihail Sadoveanu =

Siiviadutuon

# Edit Cantant Embed
* Add t

Share

Figura 10- item 5

82




W & | wordwall net

l“ Create better ¢ e Quleker Home Features  Q Community My Activities My Resulty |

ANALIZEAZA sontimentele
Uzuchll In momentul
hotliriril de a pleca de acasll,

SDumbrava minunatd”, Mihail Sadoveanu & share

Miviadutuo

Dupa epuizarea tuturor itemilor, am realizat o discutie sintetica despre modul in care ne
raportam la ceilalti, despre cum depasim situatii emotionale dificile, despre cum putem sa ne
sustinem 0 parere CuU argumente rationale, despre posbilitatea de a anticipa pozitiv urmari ale
unor actiuni. Elevii au fost invitati sa spuna cum s-au simtit in timpul acestei activitati si cu care

dintre personaje s-ar asocia prin modul de a gandi, de a actiona si de a simti.

Desi instructiunile acestei metode, prin apelul la sfera complexa de operatii ale gandirii, nu
sunt facil de realizat pentru elevii ciclului primar, totusi aparenta de joc si interactiunea cu
colegii au stimulat participarea activa si creativa. Copiii au facut schimb de idei, experiente si
cunostinte, au creat relatii afective noi prin asocierea de opinii, au avut o atitudine deschisa si
colaborativa, angajandu-se intens in realizarea sarcinilor. Ei au inteles ca nu exista solutii
perfecte si permanent valabile, ca invatam de la ceilalti, acceptand faptul ca prieteni sunt si cei
care au pareri diferite de ale lor. Rolul meu a fost doar de moderator, copiii primind ,,rolul”

principal in activitatea desfasurata.

Metoda cubului a servit astfel atat scopurilor mele cognitive, cat si celor socio-afective,

pentru ca a facilitat obtinerea unui progres cognitiv centrat pe descoperirea sensurilor unui text



literar , dar si pe descoperirea celuilalt, participarea activa si interactiva, dar si reflectia comuna
in cadrul colectivului de elevi. Metoda a inlesnit crearea/consolidarea unor deprinderi de a
descrie, de a compara, de a asocia, de a aplica, de a analiza si de a argumenta, a stimulat in mai
mare masura cooperarea prin asocierea de pareri decat competitia de idei si ,,a imbracat” atractiv

sarcini de invatare relativ dificile.

Figura 1- interfata jocului79

Figura 2- cele sase fete ale cubului80
Figura 3- item 180

Figura 4- item 281

Figura 5- item 381

Figura 6- item 482

Figura 7- item 582

Figura 8- item 683

Metode didactice folosite in predarea online

Profesor invatamantul primar Spiridon Mihaela

Liceul Tehnologic Carol I, Valea Doftanei

Invitamantul la distantd desemneazi 0 noua experienta de invitare pe care elevii mei au
experimentat-o cu succes. La inceput invatarea online am simtit-0 ca pe 0 provocare, care
ulterior a devenit o necesitate in primele lectii on-line am folosit platforma Zoom.us, apoi am
folosit Google Classroom, Cisco Webex si WhatsApp. Cu ajutorul diferitelor instrumente
(laptop, tablete si telefoane mobile) mi-am propus sa asigur o0 comunicare clara, explicita si
ferma, astfel incat obiectivele sa fie duse la indeplinire. In proiectarea activitatii didactice am
elaborat o proiectare integrata, care sa faciliteze invatarea, sa contribuie la dezvoltarea
creativitatii elevilor si la asigurarea starii lor de bine. Astfel la disciplina geografie, clasa a IV-
a, la lectia Terra si Sistemul Solar, desfasurata pe parcursul a trei ore, unde scopul era de a

dezvolta interesul pentru cunoasterea Sistemului Solar si a Terrei, am folosit diverse metode



traditionale imbinate cu metode interactive si am observat 0 mai buna implicare din partea lor

sl 0 mai buna capacitate de asimilare a informatiilor noi.

Lucrul cu manualul — este 0 metoda didactica in cadrul careia invatarea are ca sursa
esentiala si ca instrument de formare a elevului, cartea scolara sau alte surse similare.
Elevii au vizionat si ascultat cantecelul pe care il gasiti aici:

https://www.youtube.com/watch?v=noiwY7kQ5NQ

apoi au citit in ritm propriu si constient textul din carte — Terra si Sistemul Solar
Ca de fiecare data PAXI a fost alituri de noi:

https://www.youtube.com/watch?v=XIBIVNtzymU&t=259s

Dupa citirea textului si vizionarea filmuletului, elevii au avut ca sarcina descrierea
Sistemului Solar, descriere pe care au facut-o oral si care a putut fi completata de catre

colegi, deci nu a lipsit conversatia.


https://www.youtube.com/watch?v=noiwY7kQ5NQ
https://www.youtube.com/watch?v=XIBlVNtzymU&t=259s
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Expunerea am folosit-0 pentru vizionarea lectiei pe eduonline.roedu.net

https://eduonline.roedu.net/repository/pl-prim-4-geo-11-4%20lectii/

Copiii au fost incéintati de lectie, mai ales la final cand au avut joculete si 0 evaluare

disctractiva.

Expunerea face parte din metodele expozitive euristice care ofera informatii,

determini urmirirea continutului logic si sugereaza caile pentru a ajunge la adevir.
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In ultima ora am discutat despre ,, Terra- planeta vietii”, iar copiii au modelat cu ajutorul
plastilinei planeta Pamant, pe care au pus continentele, oceanele, polii si Ecuatorul, le-au
denumit si le-au notat pe caiete. Prin joculetul ,, Eu stiu ca............. Tu ce stii?”, elevii si-au
reamintit cunostinte despre medii de viata si despre poluare, invatate la stiinte ale naturii. Am
folosit jocul Kahoot, creat de mine in prealabil, pentru fixarea cunostintelor si realizarea feed-

back-ului.

Bineinteles ca am rezolvat diferite sarcini aflate in manual (copiii au observat hartile din
manual), deci observatia ca metoda, apare insotita de explicatie, ultima fiind element de dirijare
a observatiei spre scopul propus. Explicatia, ca procedeu, are rol deosebit in cadrul observatiei,
datorita faptului ca prin intermediul cuvantului se stabileste scopul observatiei, sunt actualizate

cunostinte si integrate in cadrul observativ.

Elevii au avut ca tema descrierea Terrei, tema pe care au incarcat-o pe Classroom sau mi-

au trimis-o pe WhatsApp.
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Descrierea ofera profesorului posibilitatea de a reda exact realitatea geografica, sa redea
imaginea unor obiecte, fenomene sau procese naturale sau sociale si presupune o observare
dirijata si interpretatd. Descrierea este realizata pe baza observatiei prezentand aspectele
exterioare specifice observatiei si faptelor geografice. Cuprinde rezultatele observatiei vizuale
si ale experimentului sub forma de reprezentari ale obiectelor si faptelor dintr-un spatiu prin
simboluri, grafice, scheme, matrice, etc. Metoda devine mai eficienta daca se transforma intr-0
metoda activa si se cere elevilor sa descrie dirijat sau liber, un peisaj, un proces, un obiect sau
fapt geografic. Exemplu: descrieti relieful Subcarpatilor, descrieti 0 ploaie torentiala, 0 seceta,
obiective turistice din orasul Bucuresti, etc. Pentru a atinge scopul acestei lectii, consider ca
descrierea trebuie realizata prin exercitii si prin conversatie. Succesul acestei metode consta in
faptul ca elevul foloseste termeni geografici invatati, ii motiveaza sa afle cat mai multe
informatii despre subiectul descris, dezvolta spiritul de observatie si gandirea critica. Alte
metode activ participative includ descrierea, cum ar fi metoda Cubul sau diagrama Venn -Euler.
Pentru a crea lectii atractive am folosit diferite aplicatii si platforme cum ar fi: Wordwall,

Quizizz, Mozaic 3D, Jigsawplanet, Word Art,etc.

Concluzia este ca pentru a se indeplini obiectivele propuse intr-0 lectie, metodele (caile
de urmat) trebuie alese cu grija, deoarece reprezinta elementul ce integreaza continuturi, situatii
de invatare, mijloace de invatamant, un mediu de instruire in care sunt incluse formele de

organizare si participare a elevilor.
Bibliografie:

[1].Dulam&, Maria Eliza, Modele, strategii si tehnici didactice activizante cu aplicatii in geografie,
Editura Clusium, Cluj-Napoca, 2002

[2].1linca N., Didactica geografiei, Editura Didactica si Pedagogica R.A., Bucuresti, 2006

Metode folosite in predarea online

Profesor invatamantul primar Stemate Elena

Scoala Primara "Angels" Paulesti

Predarea online a constituit o etapa in care a trebuit sa ne demonstram capacitatea de a ne
adapta la o situatie noua , dificila, care a avut multiple consecinte emotionale atat asupra

parintilor, cat si asupra copiilor, sd interactionam intr-un mod inedit, sa cautdm sa gasim



alternative astfel incat sa transformam o situatie de criza intr-un avantaj pentru noi si elevii

nostri.

A ma adapta noii realitati care a presupus predarea online a constituit pentru mine o
provocare , iar alegerea metodelor si strategiilor care sa contribuie la participarea activa a
copiilor la activitati intr-un mod placut , relaxant a fost dezideratul care mi-a calauzit demersul
didactic. Am cautat ca activitatile desfasurate sa aiba caracter integrat, interdisciplinar, iar elevii
sa indeplineasca roluri diferite, trecand de la "spectatori”, la "actori", dar indeplinind adesea si
rolul de “regizori" ai propriei formari. Am lucrat pe platforma ZOOM. Tema activitatii pe care
0 voi prezenta a fost "Animalele in viata noastra , curiozitati despre elefanti". Astfel, am inceput
activitatea prin a le spune ca in ziua aceea vor indeplini rolul de agenti secreti si vor descoperi
aspecte din viata animalelor. Folosind metoda conversatiei, am discutat cu elevii , apoi i-am
pus in situatia de a empatiza cu un animal, facand asociere intre caracteristicile animalului ales
si propriile insusiri. Pornind de la raspunsul unuia dintre copii care mi-a spus ca el ar vrea sa
fie asemenea unui elefant deoarece este mare, puternic , iar el " are 0 memorie de elefant” am
citit pe rand un text continand informatii despre " Laos, tara celor o mie de elefanti" (material
preluat de pe Wikipedia). Am folosit citirea explicativa, copiii au citit pe rand cate un fragment
, 1ar apoi am realizat un schimb de pareri folosind conversatia euristica, urmarind citirea

constienta a textului.

Aplicand metoda " Stiu, vreau sa stiu, am aflat!" am completat prima coloana cu informatii
stiute de elevi. Elevii au scris pe rand informatiile (am folosit tabla OpenBoard unde am inserat
tabelul preluat de pe Twinkl.ro).
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Figura 12- Metoda Stiu, vreau sa stiu, am aflat!

Coloana a doua am completat-o cu intrebarile elevilor despre ceea ce ar dori sa afle
despre elefanti. Pentru a identifica raspunsurile la intrebarile din a doua coloana ("Vreau sa
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stiu™) copiii au vizionat un film care a durat aproximativ 5 minute (10 curiozitati despre elefanti
-Youtube), iar sarcina pe care au primit-o a fost de a-si nota ceea ce au aflat nou despre elefanti,
raspunzand 1n acest fel la o parte din intrebarile lor . Astfel, rolul elevului a fost de participant

activ la propria invatare.

Figura 13- Vizionare film - invitarea prin descoperire

Am completat cunostintele lor despre elefanti pe baza unui material auxiliar al
manualului (MOZAIK 3D) care a oferit copiilor posibilitatea de a observa scheletul, dar si alte
aspecte legate de cantitatea de hranad zilnica a unui elefant, despre marimea acestuia in

comparatie cu omul, apeland la metoda explicatiei, a observarii.

Este adevarat ca au existat intrebari la care nu au aflat raspunsul, iar aflarea raspunsului la
intrebarile acestea a fost sarcina pe care au primit-o ca tema de cercetare pentru acasa, astfel
elevii trebuind sa analizeze informatii din carti, enciclopedii sau alte surse, folosind astfel ca

metoda invatarea prin descoperire.

Figura 14- Folosirea materialelor auxiliare Mozaik3 D- metoda explicatiei

Pornind de la tema zilei, elevii au primit ca sarcina sa rezolve probleme distractive al caror
raspuns constituia o informatie legata de un anumit animal si am folosit ca metode exercitiul,
conversatia, explicatia. Elevii au rezolvat sarcinile individual, iar ulterior au prezentat
rezolvarile, apoi folosind OpenBoard le-am completat, explicandu-le etapa cu etapa rezolvarile,

iar ei au urmarit propriile rezolvari in caiete.
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Figura 15 - Probleme cu animale (conversatia, exercitiul, explicatia)

La finalul activitatii , am vizionat un film despre efefantul care picteaza ("Suda, elefantul
care picteaza" - film Youtube), am discutat despre expresia " memorie de elefant"” si am realizat
in creion un elefant folosind cifre, explicandu-le copiilor etapele de lucru, folosind ca metode
conversatia, explicatia, demonstratia. Copiii au realizat in acelasi timp cu mine desenul (am

lucrat pe OpenBoard) .

Figura 16- Realizarea unui desen folosind cifre

Exemple de bune practici in scoala online la limba si literatura roméana

Profesor invatamantul primar Craciun Daniela

Scoala Gimnaziala “I.A.Bassarabescu”Ploiesti

Pe fundalul pandemiei de coronavirus, care a impins multe state sa inchida scolile pe o
perioada care se poate extinde mai multe saptamani, profesorii din Romania sunt acum
provocati sa se adapteze rapid si sa transmita un mesaj important elevilor: invatarea continua

dincolo de scoala si cu instrumente online accesibile tuturor si multa determinare, putem face
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progrese impreund si, mai mult decat oricand, putem incuraja elevii sa invete si sa lucreze

independent.

Daca vorbim de educatie, este un moment de rascruce, poate in sens pozitiv, pentru ca a creat
oportunitatea activarii rapide a resurselor online disponibile si ii determina pe profesori sa
gaseasca impreuna solutii alternative de a comunica cu elevii si parintii acestora, de a planifica
si de a invata altfel. Pentru elevi si parinti, sigur este 0 constientizare a cat de multe se pot face
acasa cu resursele si tehnologia pe care le avem toti la indeméana si le folosim atat de putin in
scopuri de invatare, poate si crearea unui obicei de a intelege si sustine mai mult copilul si de a

face parte cat mai mult timp din viata lui de scolar,

Tot acest context inseamna mai mult timp de pregatire si un efort mai mare de coordonare
pentru profesori. Chiar daca nu va putea fi recuperata intru totul interactiunea din clasa fizica
si nu toate orele vor putea fi organizate online, exemplele reusite ale celor care au inceput deja
sa aplice aceste masuri arata ca oricat de anevoios, procesul este fezabil, cu motivatie si multa

rabdare.

Avand deja un canal de comunicare profesor — elev pe Whatsapp, ne —a fost destul de simplu
sa comunicam, sa impartasim programul saptamanal cu intervalele orare in care vom organiza

intalnirile online.

Primul pas a fost realizarea unei clase virtuale, in care sa pot sa le postez materiale

suplimentare lectiilor si care sa-mi foloseseasca pentru verificarea temelor.

Albinutele Harnicute
Clasaa V- aC . .A.Bassarabescu ONLINE
Codul pentru curs 12vonjh {7

Saloctatl o temid
Incdecats (ceogratia

Fig. 17-Clasa Albinutelor

Al doilea dupa postarea materialelor , a fost sa gasesc platforma de comunicare cea mai utila

pentru noi, si anume Zoom. Totul a fost invatat din mers, zi cu zi , ceea ce invatam azi puteam
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aplica in urmatoarele zile cu copiii. Unele au dat roade, unele nu au functionat asa cum ma

asteptam.

Copiiilor le era postat materialul in Classroom inainte de intalnire , apoi ne intalneam sa-|

discutam.
Al treilea pas — ce metode sa aleg pentru predarea online ?

Metodele de invatamant reprezinta caile prin care profesorul pune elevii in legatura cu un
anumit sistem de cunostinte si le stimuleaza activitatea pentru a si le insusi mai usor. Folosirea
acestora urmareste, in ultima instanta, realizarea obiectivelor informativ-formative stabilite in

vederea pregatirii temeinice a elevilor si in vederea integrarii lor socio-profesionale eficiente .

O metoda este consideratda modernd in masura in care cultiva insusirile fundamentale
necesare elevilor in prezent, dar mai ales in viitor: independenta, spirit critic, gandire creatoare,
aptitudini, atitudine exploratoare etc.O metoda care duce la promovarea originalitatii si

creativitatii este 0 metoda moderna, chiar daca este folosita de mult timp.

Metodele aplicate in intalnirile noastre la limba si literatura romana au fost variate. De la
munca independenta cu manualul a elevului (sa copieze termenii necunoscuti, sa raspunda la
intrebari) , conversatia didactica, expunerea didactica utilizand prezentari ppt , la verificarea cu

ajutorului exercitiului , metoda activitatii pe grupe/ independente .
Am sa trec spre exemplificare prin aproape toate metodele folosite in intalnirile cu copiii:

Conversatia, este metoda in care predarea noului material se face pe baza unei discutii active
cu clasa, prin intermediul dialogului.Conversatia are avantajul pe care nu-l ofera expunerea,
acela de a atrage pe toti elevii, mobilizandu-le cunostintele de la lectiile anterioare, sau pe cele
obtinute prin observatii proprii. Metoda prezinta in schimb dezavantajul ca impune asteptarea
raspunsurilor elevilorin sensul dorit de profesor, ceea ce ingreuiaza desfasurarea lectiei si
reclama mai multa atentie si indemanare din partea profesorului. Extrem de mult folosita ,
metoda conversatiei euristice trezeste mai mult interesul elevilor, datorita stimularii gandirii
acestora. Prin aceasta metoda, elevii sunt determinati sa faca propriile conexiuni intre

cunostintele dobandite cu scopul de dobandi noi cunostinte.

Fisele de exercitii cuprind parti ale materiei din programa scolara, abordate sub aspect
teoretic sau practic in forme accesibile elevilor, pot avea ca scop fixarea, verificarea

cunostintelor, dezvoltarea deprinderilor de munca intelectuala sau practica etc. Se folosesc in



diferite etape ale lectiilor sau ca tema pentru acasa . Aceaste metode alaturi de lectia construita

pe aplicatia web Formative https://goformative.com, au dat sansa elevilor sa dezvolte idel, sa

caute si sa gaseasca raspunsuri. Formative este o0 aplicatie care permite profesorilor sa acorde
sarcini in direct studentilor, permitand ajustari de predare instantanee . Elevul, aflat intr-un
dialog deschis cu profesorul, poate formula intrebari, poate raspunde la intrebari, isi lamureste
neclaritatile. In baza unui cod trimis de profesor, elevul are acces la lectie si poate raspunde la

intrebdrile afisate.

. oo 8

I ~ (7] Previewing s » SOl X
-l - : g v soul Propasiia

0O (e} 26 o o o v simpls Propezitia

" Seavoltata

— - —
Copi el
Prapogitia smpla-dezval > Spinner ou verte - Rando Jlat iteaza v
r 1 N ol
PHOOIFTL 24539901040 PETADLTS 2ABITETEANA IV e
r r
& DAL ;1 o)

o gD BA

7 Praviawing &= a Soudie’| %
1 h -

Qi | DS C S =
©

3 4% 67 890

Tata cu mine In pac merge Tata la <Mel mincare pune
Dana wrie o poveste Dana scrie un text de tiua
mininats marnvel Tats |a gainl mancare arunca
Dana scrie temele pentry Dana sone 0 poezie Tata |a ghinl mdncaew arunca.  Costed dA de mbncare Bunicul & gdinl mdncare
scoala nteresanta wrdbiute aruncd
Dana iy scne temele 28nic Dana incearch sa scrie Ced la Dana «ste atentd pentru & Fatu enurgich w ngasa s loarslv marv w stralutetar
tess scole Trumos plimba Ma 570

TAMPBPR CARID SERASTIAN

94


https://goformative.com/

Fig. 18-Lectie Formative

Profesorul poate vedea in timp real raspunsurile postate de copii, realizand astfel un
parteneriat cu elevii, un dialog virtual “real”cu acestia, putind sa incurajeze participarea
acestora la dialog si sa adapteze sirul intrebarilor astfel incat raspunsurile sa conduca la

rezolvarea problemei propuse.

In literatura de specialitate, jocul didactic este 0 metoda de sine statatoare, dar si un mijloc
eficient de activizare a intregului colectiv de elevi, dezvoltand spiritul de echipa. Forma de
invatare prin descoperire, jocurile didactice reprezinta o activitate care capata la clasele mici, o
extindere tot mai mare.in afara faptului ci transforma inviatarea intr-0 activitate plicuta si
antrenanta, jocurile didactice isi aduc contributia la formarea elevilor, deoarece in descoperirea
solutiilor (pentru rezolvarea unor jocuri) se mobilizeaza spiritul de initiativa, creativitatea,
spontaneitatea, indrazneala, atentia, rabdarea etc. Jocurile didactice antreneaza inteligenta
elevilor pentru intelegerea unor noi relatii, familiarizeaza elevii cu principiile pe care urmeaza
sa le cunoasca si creeaza conditii pentru insusirea cunostintelor noi.l-am urmat ,,sfaturile lui
Freinet, care ne indeamna sa eliminam distanta care separd in mod obisnuit elevii de profesor,
si sunt mereu prezenta printre copiii mei, participand activ la activitatile si jocul lor: folosind
Wheels of name (Roata numelor) , copiii sunt atenti, dorind sa fie chemati la lectie de catre
aceasta. Alaturi de conversatia alaturi de ei si un joculet Wordwall practic rezolvam exercitii ,

dar si ne folosim de joc , sinonim cu bucuria, energia si creativitatea.

Prin joc elevii invatd cu placere, cei timizi devin activi, curajosi, capatd incredere in
capacitatile lor, invata sa-si subordoneze interesele personale in fata intereselor grupului.
Jocurile solicita perceptia, atentia, spiritul de intelegere si de echipa, implica invatare, munca,

creatie.



Jocurile integrate in activitatea didactica aduc varietate, veselie, previn monotonia si
plictiseala. Profesorul integreaza jocul in activitatea didactica numai daca situatia distractiva
este convertita intr-0 situatie de invatare, intr-un factor de exersare (de antrenament), de insusire
a unor modele comportamentale. Procesele instructive, in special cele cu caracter de exercitiu
pot fi organizate sub forma de joc. Pentru ca jocul in sine le ofera satisfactii. lar acest lucru 1i
ajuta sa-si dezvolte rabdarea, 0 alta abilitate si 0 caracteristica a inteligentei emotionale, extrem

de necesara la adaptarea vietii de adult.

De asemenea, copiii isi dezvolta sentimente pozitive de realizare si stapanire de sine atunci
cand dobandesc noi deprinderi de a utiliza tehnologia digitala. Devin mai increzatori si dornici

sa exploreze si sa descopere lucruri noi.

Pe masura perfectionarii acestor activitati si operatii, copilul izbuteste sd cunoasca
realitatea pana ajunge la o viziune de ansamblu asupra lumii. In lipsa unor asemenea structuri,
cunoasterea realitatii ar fi imposibila. In aceasta viziune formarea competentelor nu inseamni
doar a privi, a asculta si a insusi de-a gata formulele, notiunile predate de profesor, ci si a
beneficia de 0 anumita experienta activa proprie in a efectua operatii, iar prin intermediul lor sa

se ajunga 1n permanenta la abstractizari si aplicatii utile in practica.

O nouad zi, 0 noua ora de limba si literatura roméana:

Fig. 19-Lectie Zdreanta

Utilizarea calculatorului in procesul de invatamant a devenit o necesitate in conditiile
dezvoltarii accelerate a tehnologiei informatiei. Pentru noile generatii de elevi si studenti,

deja obisnuiti cu avalansa de informatii multimedia, conceptul de asistare a procesului de



invatamant cu calculatorul a devenit o cerinta intrinseca.Astfel calculatorul a fost si este
perceput pe rand, ca 0 jucarie, 0 unealta precum si ca O resursa de informatii nelimitata.
Acesta a intrat deja in obisnuinta zilnica de utilizarea a calculatorului, pentru comunicare,
informare, precum si pentru instruire. O metoda folosita si in sala de clasa , nu doar online a
fost expunerea didactica utilizind prezentiri ppt. De aceastd data venind cu date despre

Tudor Arghezi si patrunzand in universul Casei Martisor din Bucuresti .

Fig. 20-Aspecte ppt Tudor Arghezi

Instrumentele TIC utilizate in demersul didactic ofera numeroase oportunitati de invatare,
sunt necesare pentru a capta si a mentine in permanenta interesul elevilor, dar pot fi folosite si
pentru mijloace de comunicare, creare de documente, pentru a oferi informatii, a trezi

curiozitatea, a intari competentele intelectuale .

Folosirea TIC conduce la transformarea clasei intr-un mediu de invatare centrat pe elev si

interactiv.

Prezentarea a fost urmata de 0 metoda centrata pe invatare : exercitiul utilizand proiectarea
/ rezolvarea unor fise pe tabla interactiva a platformei Zoom, dar si metode de invatare activa,

centrate pe elev-conversatia.



Exercitiul reprezintdi 0 metoda de invatamant, in care predomina actiunea practicd si
operationala reald. Aceasta metoda implica automatizarea actiunii didactice prin consolidarea
si perfectionarea operatiilor de baza care asigura realizarea unei sarcini didactice la niveluri de
performanta prescrise si repetabile, eficiente in conditii de organizare pedagogica relativ
identice. Ea sustine insusirea cunostintelor si capacitatilor specifice fiecarei trepte si discipline
de invatamant prin formarea unor deprinderi care pot fi integrate permanent la nivelul diferitelor

activitati de predare-invatare-evaluare.

Exercitiile sunt actiuni efectuate in mod constient si repetat de catre elev cu scopul
dobandirii unor priceperi, deprinderi si cunostinte noi, pentru a usura alte activitati si a contribui
la dezvoltarea altor aptitudini. Valoarea pedagogica a exercitiului reflecta gradul de integrare

al deprinderii dobandite in structura de proiectare si realizare a activitatii de invatare.

COMEANT A

TEMA

Fig. 21- Fisa de lucru Zdreanta
Avantajele metodei sunt concretizate in rezultatele aplicarii ei:

Formeaza 0 gandire productiva, ofera posibilitatea muncii independente, a analizei

diverselor metode si solutii de rezolvare a problemelor, activeaza simtul critic si autocritic si ii
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invata pe elevi sa-si aprecieze rezultatele si metodele de lucru oferind posibilitatea depistarii si

eliminarea erorilor.

Aceasta metoda nu contribuie numai la formarea priceperilor si deprinderilor de lucru, ci

aduce un aport substantial la dezvoltarea unui rationament flexibil si operant.

Nu in ultimul rand m-am folosit in lectiile online de munca cu manualul/ cartea, metoda

activitatii pereche /
individual , metoda proiectului.

Munca cu manualul este 0 metoda didactica utilizata cu succes la toate tipurile de lectii.
Deprinderea muncii cu manualul presupune abilitatea elevului cu doua tipuri de tehnici: tehnici
de manipulare a oricarei carti, in general si tehnici de munca intelectuala cu cartea. Lucrul cu
manualul poate inlocui momentele de expunere a invatatorului, fiind preferabil efortul propriu
al elevilor in insusirea materiei. In acest caz elevii au avut de citit legenda Povestea marului , pentru
a putea ordona corect folosind aplicatia Wordwall planul de idei , de realizat un proiect de
documentare in pereche . Am preferat activitatea in pereche pentru acest proiect (dar au fost si

copii care au lucrat individual ) .

invitarea prin colaborare este 0 metoda de predare si invitare in care elevii lucreaza
impreuna, uneori in perechi, alteori in grupuri mici, pentru a rezolva una si aceeasi problema,

pentru a explora o tema noua sau a lansa idei noi, combinatii noi sau chiar inovatii autentice.

Invatarea prin cooperare difera de abordarea traditionald a invatirii: elevii lucreaza
impreuna, dar nu concureaza.Invatarea prin cooperare este cel mai inalt nivel de colaborare. A
colabora nu inseamna altceva decit a participa alaturi de altii la realizarea unei sarcini, pe cand

a coopera inseamna a conlucra sistematic cu altii.
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Exercitiul 4

Fig. 23-Aspecte proiect Povestea Marului

Concluzionand putem afirma ca intregrarea tehnologiilor moderne in procesul traditional de
predare-invatare-evaluare este o oportunitate de integrare a inovatiile tehnologice in procesul
educational. In era digitala in care traim, paradigma cunoasterii trebuie si fie una a
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dialogului, educatia trebuie sa mearga dincolo de instrumentele culturale specifice, dar fara a
fi redusa la abstractia oferita de psihologia cognitiva.Profesorul trebuie sa se simta liber, sa
raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor tehnologii si sub nici o forma nu poate sa
ignore acest aspect daca vrea sa comunice cu elevii.

Instrumentele si tehnologiile digitale educationale, cum ar fi platformele sociale, ii ajuta pe
profesori sa creeze si sa administreze grupuri de lucru / comunicare. Astfel, castiga foarte
mult timp si reusesc sa raspunda nevoilor fiecarui elev/student in parte, facand educatia mai
productiva prin comunicare continua si dinamica, Ceea ce nu se poate realiza in totalitate
folosind numai metodele traditionale.

Rezultatul obtinut in urma implementarii metodelor active in procesul de predare este:
dezvoltarea competentelor digitale, accelerarea procesului de predare/ invatare, obtinerea
performantei scontate.

Generatia de azi este mult mai activa, mai curioasa si mai dornica de informatii rapide
si la subiect, iar scoala traditionala nu mai este suficienta. lar aici intervine tehnologia si
avantajele sale extraordinare inclusiv in domeniul educatiei. Includerea invatarii digitale in
salile de clasa poate varia de la utilizarea pur si simplu a tabletelor in loc de hartie, la
utilizarea unor programe si echipamente software elaborate.

Indiferent de cat de multa sau putina tehnologie a fost integrata in clasa online ,
invatarea digitald a ajuns sa joace un rol crucial in educatie. Cum? Prin faptul ca ii face pe
elevi sa fie mai interesati sa invete si sa-si extinda orizonturile, iar astfel sa se renunte la
metodele traditionale de educatie.

Instrumentele digitale si tehnologia le dezvolta elevilor abilitati auto-didactice
eficiente de invatare. Acestia devin capabili sa identifice ceea ce au nevoie pentru a invata,
gasesc si utilizeaza resursele online, si aplica informatiile inclusiv la scoala, la teme si
proiecte. Acest lucru le sporeste eficienta si productivitatea. Pe langa implicarea mai mare a
elevilor, instrumentele si tehnologia digitala dezvolta abilitati de gandire critica, care stau la
baza dezvoltarii rationamentului analitic. Copiii care exploreaza intrebari deschise folosindu-
se de propria imaginatie si logica, invata sa ia decizii mai coerent, spre deosebire de
memorarea temporara a lectiilor din manual.

Elevii care folosesc tehnologia digitala pentru a invata devin mai implicati in acest
proces si sunt mai interesati sa-si dezvolte baza de cunostinte, poate fara sa-si dea seama,

pentru ca invata intr-un mod activ, angajat si implicat.



Deoarece invatarea digitala este mult mai interactiva, mai usor de retinut si asimilat
decat manualele voluminoase, putem spune cu certitudine ca digitalizarea reprezinta un
context mai bun, care ofera 0 perspectiva mai larga si activitati mult mai atractive decat
metodele traditionale de invatamant.

Acest lucru i ajuta pe elevi sa se conecteze mai bine cu materialele de studiu.

in plus, digitalul ofera adesea 0 modalitate mai interesanta si mai cuprinzitoare de
informatii. Fapt care se reflecta in scaderea absenteismului in institutiile care folosesc deja
instrumentele digitale si notele mai mari pe care le obtin elevii. Mai mult decat atat, cand
elevul 1si poate urmari propriul progres, ii sunt sporite motivatia si responsabilitatea.

o e m

Pe langa profesori, si parintii pot folosi activitati interactive pentru a incuraja interesul
copilului in procesul de invatare. Acestia pot explora, de asemenea, activitati de invatare
online cu copilul lor, care poate servi drept extensie a ceea ce invata in silile de clasa.

De la impactul pe care il are asupra mediului nevoia de a folosi mai putina hartie
pentru manuale si carti, pana la economisirea timpului prin acces rapid la informatii, invatarea
digitala ofera 0 modalitate eficienta de reducere a costurilor, de maximizare a resurselor si de

sporire a impactului asupra elevilor si profesorilor deopotriva.

1. http://prodidactica.md/wp-content/uploads/2017/07/3.pdf

2. https://www.minecuta-cu-idei-didactic.com/blog-educativ

3. https://www.didactic.ro/resurse-educationale/invatamant-primar

4. Istrate, Olimpius — Efecte si rezultate ale utilizarii TIC in educatie in Lucrarile Conferintei
Nationale de Invatamant Virtual , Editia a VIll-a, 29 octombrie — 31 octombrie 2010,

Tehnologii Moderne in Educatie si Cercetare, Editura Universitatii din Bucuresti, 2010.

Conversatia euristici-metodi traditionala adaptata mediului online

Profesor invatamantul primar Ferent Emilia-lozefina

Scoala Gimnaziala “Nicolae Balcescu”-Ploiesti

Conversatia euristica Se bazeaza pe serii legate de intrebari si raspunsuri, la finele carora sa

rezulte, ca o concluzie, adevarul sau noutatea pentru elevul antrenat in procesul invatarii.


http://prodidactica.md/wp-content/uploads/2017/07/3.pdf
https://www.minecuta-cu-idei-didactic.com/blog-educativ
https://www.didactic.ro/resurse-educationale/invatamant-primar

Intrebarile si raspunsurile se incheaga in serii compacte, fiecare noud intrebare avandu-si

germenele sau punctul de plecare in raspunsul anterior.

Este conditionata de experienta de cunoastere de pana atunci a elevului, care sa-i permita sa

dea raspuns la intrebarile ce i se pun.
Este conceputa astfel incat sa conduca la descoperirea a ceva nou pentru elev.

In cadrul lectiilor de comunicare in limba romani, conversatia euristica este folosita foarte

des in predarea unei litere noi.

In perioada Scolii Online am folosit ca platforma de lucru Classroom. Am creat o clasa
virtuala unde s-au inscris toti copiii. Au primit codul clasei, I-au introdus pe Classroom si au
intrat in aceasta clasa. La clasa pregatitoare copiii au nevoie de ajutorul parintilor, iar invatatorul

de sprijinul acestora.

In cadrul Scolii Online am adaptat metodele traditionale mediului online, am folosit fise de

lucru, link-uri, filmulete, jocuri de pe diferite platforme, instrumentele Google.
Toate acestea au fost postate pe platforma Classroom.

Am ales predarea literei Z mare tipar pentru a exemplifica metoda didactica folosita-

conversatia euristicd, iar ca secventa de lectie ,,Dirijarea invatarii”.

Inainte de a preda litera noua, litera Z mare de tipar, am trimis copiilor un filmulet care le

prezenta pas cu pas cum sa realizeze un zmeu.



Figura 24/Zmeu
Cand ne-am intalnit pe Google Meet, copiii au prezentat zmeul realizat.

I-am intrebat cum se numeste obiectul respectiv (zmeu), cu ce sunet incepe, cate silabe are,

care sunt sunetele fiecarei silabe.
Le-am prezentat noul prieten: Z mare de tipar.
Copiii au vizionat filmuletul: “Povestea literei Z”.

Dupa ce au vizionat filmul, am rugat copiii sa dea exemple de cuvinte care incep cu sunetul

z, care contin sunetul z in interior si au sunetul z la sfarsit.

Folosind instrumentul Google Jamboard le-am aratat copiilor cum se scrie litera Z mare de
tipar si le-am prezentat componentele literei: doua linii orizontale si una oblica. De asemenea

le-am partajat o imagine ce contine mai multe moduri in care se poate scrie aceasta litera.

105



Y
&

»
%

A —wd
//
J S
a—

Copiii au desenat litera Z mare de tipar pe o foaie alba. Au transformat litera prin desen in
,Zana cea buna”. Am intrebat copiii, daca s-ar intalni cu ,,Zana cea buna”, ce dorinta ar ruga-o
sa le indeplineasca.

Am folosit ca metoda didactica in aceasta secventa de lectie conversatia euristica, povestirea,
exercifiul.

Cu ajutorul conversatiei am mentinut un dialog permanent cu elevii, povestirea a transformat

litera intr-un prieten apropiat lor iar cu ajutorul exercitiului au exersat scrierea literei.

Bibliografie:

1. Cerghit I.-Metode de invatamant, Editura Polirom, Iasi, 2005.
2. https://www.facebook.com/watch/?v=850684838786015

3. https://www.youtube.com/watch?v=iHugAV-amNI



https://www.facebook.com/watch/?v=850684838786015
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Jocul didactic in activitatea online — modalitate de abordare interdisciplinara a
achizitiilor scolare

profesor invatamantul primar Trica Arabela

Scoala Gimnaziala ,,Nestor Urechia”, Busteni

Niciun alt cadru nu este mai relevant pentru dezvaluirea capacitatilor psihice ale omului ca
activitatea pe care o desfasoara el, iar pentru copii, principala forma de manifestare este jocul.
Pentru adulti jocul este o forma de divertisment, insa pentru copil este o modalitate de
investigatie si cunoastere a lumii reale, o pre-invatare (Vagotski, Piaget, Walon), un spatiu de
satisfacere a dorintei firesti de manifestare a independentei (Freud), un mijloc de comunicare
(Bateson). Copilul se implica pe deplin in joc, el isi antreneaza spontan si voluntar tot
potentialul fizic, intelectual si afectiv, fiind un mijloc de realizare a sinelui (Claparéde) si de

formare a eu-lui (Chateau).

Prin joc copilul invata cu placere, devine interesat de activitatea care se desfasoara, devine
increzator in propriile capacitati. Cei timizi devin mai volubili, mai activi, mai curajosi, cei
indrizneti invatd sa respecte regulile si sa lucreze in echipa. In mod obisnuit, 0 asemenea
activitate satisface nevoia copilului de a se distra, de a petrece in mod placut timpul liber si nu

numai.

Despre jocurile didactice Ursula Schiopu preciza ca ele ,educa atentia, capacititile
intelectuale, perseverenta, spiritul de echipa, de ordine, darzenie, moduleaza dimensiunile
critice ale conduitei”. Folosit din ce in ce mai frecvent in procesul de instruire si educare a
scolarilor mici intrucat eficienta sa a fost dovedita prin studii sau cercetari de specialitate, jocul
didactic imbina spontanul cu efortul solicitat, imprimand acestuia un caracter mai atragator,
ceea ce previne aparitia monotoniei, a plictiselii si a oboselii. Utilizat in cadrul lectiilor, jocul
didactic asigura participarea activa a elevilor, sporind interesul de cunoastere a acestora fata de
continuturile predate. In acest mod, invatitorul consolideazi, fixeazd si chiar verifica
cunostintele elevilor, pune in valoare si antreneaza capacitatile creatoare ale acestora. Jocul
poate deveni un sprijin in organizarea evaluarii, care devine astfel mai eficientd, dar si
antrenanta, dat fiind faptul ca formele stereotipe ale testelor de evaluare nu sunt intotdeauna
motivante pentru elevi, iar rezultatele pe care ei le percep ca fiind nesatisfacatoare pot avea ca

efect scaderea dorintei de a invata si a interesului pentru disciplina predata. Jocul poate deveni



un reper de evaluare pentru invatator, deoarece prin joc elevul constientizeaza mai putin ca este

evaluat decat in cazurile stricte anuntate anterior.

Jocul poate fi folosit la orice disciplina de studiu, in orice tip de lectie si in oricare dintre
momentele acesteia — in dobandirea de noi cunostinte, priceperi si deprinderi, in fixarea si
consolidarea acestora, in verificarea si aprecierea achizitiilor dobandite. atunci cand
continuturile sunt abordate interdisciplinar, copilului i se ofera posibilitatea sa-si aplice
cunostintele insusite in diferite domenii, prin punerea in practica a propriilor initiative, prin

asumarea de responsabilitati si exersarea abilitatilor de comunicare.

In anul scolar 2019-2020 am asigurat continuitatea instructiv-educativa a colectivului de
elevi al clasei a IV-a. In perioada de timp caracterizata prin invatarea online am utilizat pentru
comunicarea cu elevii platforma www.24edu.ro, care ne-a fost pusa la dispozitie de catre
Primiria orasului Busteni. In aceasta platforma am incarcat materiale didactice, teme, fise de
evaluare si am creat teste online. Ulterior, acestei platforme i-au fost asociate conturi Microsoft
Teams, unde am planificat si organizat periodic conferinte cu elevii, putand astfel sa le dirijez

invatarea oferindu-le explicatii si demonstratii, am initiat dezbateri si i-am evaluat oral.

Invitarea online m-a provocat sa gisesc alternative de invitare interesante, care sa intretin
un climat care genereaza curiozitate, dorinta de a investiga si sa duca la formarea si consolidarea
unor deprinderi trainice si implicit, la progresul nivelului intelectual al elevilor. Am utilizat, ca
forma de evaluare interactiva si atractiva pentru elevi diferite joculete, create de mine sau
existente ca resurse in spatiul online: Quiz-uri, True or false, Random wheel

(https://wordwall.net), puzzle-uri online  (www.jigsawplanet.com), rebusuri online

(www.didactic.ro), jocuri geografice (www.geogra.ro), dar si jocuri pentru realizarea carora am

utilizat PowerPoint.

Am creat jocuri in PPT si le-am folosit in activitatea online pentru reactualizarea
cunostintelor despre punctele cardinale. Competenta specifica vizata a fost identificarea pozitiei
elementelor reprezentate pe harta sau plan, iar obiectivul jocului a fost sa foloseasca corect

planul pentru a se deplasa respectand pasii dati si orientandu-se dupa punctele cardinale.


http://www.24edu.ro/
http://www.jigsawplanet.com/
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Acelasi tip de joc l-am propus elevilor la disciplina Arte vizuale si abilitati practice la

unitatea de invitare ,,in lumea celor care nu cuvanta”, subiect aplicativ ,,Povestea unui fluture”,
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tema plastica ,,Fotografia ca limbaj. Fotografia macro”. Principalul scop al jocului a fost ca

elevii sa-si consolideze competentele de valorificare a tehnicii fotografiei pentru exprimarea

unui mesaj intentionat si sa-si dezvolte capacitatea de a recunoaste o fotografie macro, insa am

conceput jocul ca pe o activitate interdisciplinard, domeniile integrate fiind disciplinele

Matematicd — Localizarea unor obiecte, coordonate intr-o reprezentare grafica sub forma de

retea, competenta vizata fiind cea de generare a unor modele repetitive/regularitati si Stiinte ale

naturii — Despre viata plantelor, competenta vizata fiind formularea de concluzii in baza

rezultatelor investigatiei proprii.
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Figura 40 Pasul 8

Figura 41 Pasul 9
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Un alt joc pe care I-am creat si folosit la Geografie, la unitatea de invatare ,,Elemente ale

orizontului local si apropiat” a fost un Loto geografic. Scopul jocului a fost ca elevii sa se

familiarizeze cu termenul de ,,semn conventional” si sa poata Citi 0 harta identificand pe aceasta

simbolurile folosite pentru a marca diferitele elementele naturale sau create de om.

Competentele vizate de acest joc didactic au fost utilizarea semnelor si a altor reprezentari

conventionale si dezvoltarea curiozitatii de cunoastere a elementelor geografice caracteristice

orizontului local. Jocul a constat in completarea enunturilor dintr-un careu cu semnele

conventionale potrivite. Am ales semne si culori conventionale utilizate frecvent pe orice harta
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— oras, $0Sea, apa curgatoare, cale ferata, cladiri, pod si am oferit elevilor posibilitatea sa se

verifice online la final.
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Figura 42 Careu Loto geografic Figura 43 Jetoane Loto geografic
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Figura 44 Loto geografic completat cu semne conventionale

Utilizarea unei game variate de jocuri, alese cu discernamant, in functie de conditiile
concrete ale fiecarei clase de elevi, in functie de scopul si sarcina didactica propusa, duce cu
certitudine la formarea unor deprinderi trainice, proprii invatarii. Propunand jocuri care reclama
,mintea agerd” am incercat sa intretin un climat care genereaza curiozitate si dorinta de
investigatie. In concluzie, pot afirma cu certitudine ca jocurile didactice introduse in activititile
de invatare constituie o excelenta modalitate prin care fiecare elev isi atinge si depaseste propria

performanta.
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Problematizarea si ... ,,timpul”

Profesor invatamantul primar Vaida Paula

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Balcescu” Ploiesti

Motto: ,, Invatd de la pasdri sa fii mai mult in zbor,

’

fnva;d de la toate, ca totu-i trecator.’
Rudyard Kipling, ,, /nvatd de la toate ... ”

Problematizarea este 0 metoda didactica provocatoare, strans legata de predarea matematicii,

dar, folosita des si la alte discipline de invatamant.

Aceasta creeaza in mintea elevilor situatii conflictuale, situatii- problema, antreneaza mintile
elevilor de a gandi creativ, combinand informatii pe care le detin deja. Prin efort propriu,
implicandu-se in rezolvarea lor, scolarii invata ceva nou, cerceteaza si gasesc solutii la
probleme noi, aplicand cunostintele asimilate intr-un alt context. De aici reiese valoarea

formativa a problematizarii.

Asadar, problemele adresate elevilor trebuie sa fie alese cu grija pentru a le trezi interesul,
trebuie sa fie clar enuntate, bazate pe notiuni insusite de elevi si sa solicite efort din partea
acestora. Constientizand nevoia de a accesa noi notiuni si idei despre situatia propusa, apare
motivatia in invatare, elevii sunt incitati sa cunoasca lucruri noi, iar invatarea nu mai este un

scop 1in sine.

Invitarea prin problematizare este inseparabil legati de conversatia euristici. Profesorul
adreseaza elevilor intrebari frontale/ individuale, intrebari care solicita rationamentul, nu

memoria, pentru rezolvarea situatiei- problema. In felul acesta ei insisi vor cauta sa descopere



cum sa iasa din situatia problematica propusa, isi construiesc propriul demers de rezolvare bazat

pe cunoastere, cautare, Cercetare.

Voi exemplifica folosirea problematizarii intr-0 lectie online de Matematica si Explorarea
Mediului, la clasa pregatitoare. Este 0 lectie de consolidare a cunostintelor si deprinderilor

insusite anterior despre unitatile de masurat timpul: ziua, saptamana, luna.

Utilizand un dispozitiv pentru conexiunea la internet (laptop/ smartphone/ calculator), elevii
sunt invitati sa se conecteze pe platforma educationala Google Classroom ,,Cercetasii”, curs
creat special pentru elevii mei de clasa pregatitoare in vederea gestionarii procesului de predare-
invatare in perioada ,,scolii online”. Aici copiii gasesc link-ul de intalnire pentru a intra intr-0
sesiune online pe Google- Meet. Activeaza microfonul, camera web si activitatea poate sa

inceapa.

Lectia online debuteaza cu distribuirea catre elevi a aplicatiei Wordwall, quiz-ul- ,.Daca ieri,

daca azi, daca maine”, 0 resursa educationala potrivita pentru ca ei sa aplice cunostinte asimilate

anterior despre zilele saptamanii, in contexte noi. Astfel, elevii sunt provocati sa raspunda la
intrebari, cum ar fi: ,,Daca azi e luni, maine e ... .”; ,,Daca ieri a fost luni, azi e ... .”; ,Daca
maine va fi luni, azi e ... .”; ,,Daci ieri a fost marti, azi e ... .”. Intrebarile se complici putin si

urmeaza: ,,Daca ieri a fost marti, maine va fi ... .”; ,,Daca maine va fi marti, ieri a fost ... .”

Acest joc le capteaza atentia copiilor prin intrebari graduale, cu aplicabilitate in viata de zi
cu zi. Deseori ne planificam activitati, actiuni in functie de zilele saptamanii si este nevoie de o

repartitie echilibrata a acestora pentru a garanta succesul.

Le solicit elevilor sa priveasca imaginea urmatoare si sa scrie ce le sugereaza aceasta pe chat-

ul platformei educationale pe care se lucreaza online.



https://wordwall.net/resource/2515842/dac%C4%83-ieri-dac%C4%83-azi-dac%C4%83-m%C3%A2ine-clasa-preg%C4%83titoare
https://wordwall.net/resource/2515842/dac%C4%83-ieri-dac%C4%83-azi-dac%C4%83-m%C3%A2ine-clasa-preg%C4%83titoare

Elevii observa ca ceasurile au aripi, ceea ce nu corespunde realitatii. Cu ajutorul conversatiei
euristice, se analizeaza raspunsurile copiilor: ,,Ceasurile zboara.”; ,,Orele zboara.”; ,, Timpul

zboara.” Si se concluzioneaza ca imaginea sugereaza trecerea timpului.

Pentru a crea o situatie- problema noua, le putem adresa intrebarea: ,,Ce s-ar intampla daca
s-ar opri timpul?”. Desi copiii de clasa pregatitoare sunt inca mici, iar notiunile despre timp
sunt in faza incipienta, acestia observa ca teoretic, timpul nu poate fi oprit. Deci, solutia

problemei nu poate fi aplicata in practica.

Raspunsurile le stimuleaza imaginatia si sunt pregatiti sa creeze scenarii pe masura
experientelor de viatd ale fiecaruia: ,,Nu mai imbatranim niciodata.”; ,,Ramanem copii, iar
parintii nostri vor fi vesnic tineri.”’; ,,Vom avea un singur anotimp.”.; ,,Pamantul s-ar opri.”; ,,Si

noi vom ramane nemiscati.” etc.

Se face apoi 0 scurtd reactualizare a cunostintelor despre anotimpuri, caracteristicile
acestora, lunile anului, cu ajutorul aplicatiei Wordwall- Timpul. Roata cu intrebari este foarte
iubita de copii, le capteaza atentia, 1i motiveaza sa fie atenti si le creeaza o stare de suspans in

asteptarea unei noi sarcini.

Asadar, problematizarea indeplineste nu numai functia cognitiva, ci si formativa. Este o
metoda care contribuie la formarea si dezvoltarea personalitatii ca intreg, care investeste in
,om” prin functia Sa motivationald, dezvoltand atitudini, emotii, sentimente, interese,

convingeri.

Cu ajutorul aplicatiei Jamboard, elevii realizeaza corespondenta eveniment- anotimp,
lucrand pe grupe de cate patru elevi. Fiecare isi aduce contributia la rezolvarea exercitiului,

dupa ce se precizeaza pagina pe care va lucra fiecare grupa.

Exemple:

Figure 20 Grupa 1



https://wordwall.net/ro/resource/2752890/timpul
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Figure 21 Grupa 2

Acest exercitiu 1i provoaca pe elevi sa aleaga din cunostintele detinute doar pe acelea care
se potrivesc situatiei date, adica: drumetiile pe cele mai inalte creste ale muntilor sau scaldatul
sunt specifice anotimpului vara; Craciunul si oamenii de zapada- asociati cu iarna; martisorul

si Pastele- primavara; prima zi de scoala si covorul ruginiu de frunze- toamna.

Lectia online are un invitat- surpriza: Mos Timp. Elevii urmaresc un fragment din filmul

Maria Mirabela- Mos Timp. Secventa este foarte scurta, dar potrivita pentru 0 noua provocare

a mintii elevilor deoarece se sfarseste cu o intrebare pe care Mirabela i-0 adreseaza lui Mos
Timp: ,,.De ce in primavara izvorul a-nghetat?”. Mos Timp nu o lamureste, dimpotriva, sustine
ca acest lucru se poate in basme, dar, aievea, nu. De aceea, ii rog pe elevii mei sa o ajute pe

fetita cu raspunsul.

Subiectul adus in discutie incita la cunoastere. Elevii se pot documenta si dupa ce se sfargeste
lectia, pot veni cu intrebari noi stimulate de atmosfera magica din film si invata sa caute
raspunsuri, sa cerceteze, sa descopere lucruri noi, sa descopere domenii care le plac si pe care

doresc sa le aprofundeze.

Feed-back-ul activitatii online se obtine tot prin problematizare. Copiii sunt pusi in fata unei
situatii ipotetice: ,,Daca ai fi anotimp, ce ai alege s fii?”. In acest caz, este un dezacord intre
cunostintele elevilor si cerintele impuse de rezolvarea problemei. Ei stiu ca sunt fiinte, ca sunt
superioare animalelor fiindca rationeaza etc. Intrebarea ii provoaca sa raspunda ,,cu sufletul”,
alegand anotimpul preferat, anotimpul care le aduce mari satisfactii din punct de vedere

emotional.

Tema de gandire pentru intalnirea urmatoare este sa reflecteze la mesajul ,,Pretuiti timpul!”.
Acesta apare in aceeasi imagine prezentata la inceputul lectiei online si careia elevii i-au

descifrat limbajul nonverbal. Le recomand si citeasca poezia ,,iIndemn”, de Demostene Botez.


https://www.youtube.com/watch?v=Szj5SSf5kzE

Pretuiti timpul! ]

Acestea sunt cateva exemple de consolidare a cunostintelor si deprinderilor insusite anterior
despre timp prin problematizare intr-0 lectie online cu elevii de clasa pregatitoare. Ele se pot
diversifica, de la citirea orei exacte pe ceas prin aplicatia Wordwall, pana la rezolvarea de
probleme despre timp/ durata cu ajutorul materialelor realizate in Power Point/ tabla interactiva
Jamboard. Activitatile si materialele folosite trebuie sa fie variate pentru a-i motiva pe elevi sa
participe la ora, clare in continut si atractive ca forma. Elementul- surpriza (un personaj
cunoscut din desenele animate/ din carti/ povesti, un mesaj, 0 scrisorica etc) 1i provoaca
intotdeauna pe copii, iar acestia isi doresc sa contribuie la rezolvarea sarcinii de lucru. Scopul

lectiei este atins mai usor, iar feedback-ul activitatii va fi cu siguranta unul pozitiv.

In concluzie, problematizarea este 0 metodi didactica incitantd, folositd cu succes in
procesul de predare- invatare blended learning. Eficienta sa consta in alegerea potrivita a
situatiilor- problema, adaptate particularitatilor de varsta si individuale ale elevilor, adaptate
momentului lectiei in care este folosita, dar si corelarea cu alte metode de invatamant:

conversatia euristica, jocul didactic, exercitiul, observatia.

Odata invatat sa rezolve situatii- problema, invatat sa gandeasca, sa se intrebe, sa fie curios,
sa cerceteze, sa descopere, sa compare, sa asocieze, elevul este mai atent la oamenii din jurul

sau, la diversitatea comportamentelor sau la ceea ce ne face unici.

Acesta poate fi inceputul unui drum anevoios de cunoastere, autocunoastere care sa Se
finalizeze cu alegerea potrivita a carierei, cu succesul profesional, social, cu adaptarea la noi

situatii de viata.

Bibliografie:
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Metoda explicatiei insotita de demonstratie in cadrul orelor de predare on line

Profesor invatamantul primar Voicu Adriana Andreea

Liceul Tehnologic Carol | Valea Doftanei

Sorin Cristea spunea ca ,, metodele de invatamant reprezintd un ansamblu de procedee
si mijloace integrate al nivelului unor actiuni implicate in realizarea obiectivelor pedagogice
concrete ale activitatii de instruire proiectatd de educator, Invatator, profesor”, iar dupa loan
Bontas Bontas ,,metodele de invatdmant sunt o componentd deosebit de importanta, atat a
strategiilor didactice, cat si a tehnologiei didactice, reprezentand sistemulde cai, modalitati,
procedee, tehnici si mijloace adecvate de instruire, care asigura desfasurarea si finalizarea

performanta si eficienta a procesului de predare - invatare”.

Explicatia este o metoda de comunicare orala expozitivd in care predomind
argumentarea rationala,facandu-si loc deja problemele care trebuie lamurite, teoremele,
regulile, legile stiintifice. In explicatie, cuvantul profesorului infatiseaza elevilor tema

desfasurata intr-o ordonare logica de fapte si date, care duce in mod necesar la o concluzie.


https://wordwall.net/resource/2515842/dac%C4%83-ieri-dac%C4%83-azi-dac%C4%83-m%C3%A2ine-clasa-preg%C4%83titoare
https://wordwall.net/resource/2515842/dac%C4%83-ieri-dac%C4%83-azi-dac%C4%83-m%C3%A2ine-clasa-preg%C4%83titoare
https://wordwall.net/ro/resource/2752890/timpul
https://www.youtube.com/watch?v=Szj5SSf5kzE
http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I_II/25_Matematica_explorarea_mediului_CP_II_OMEN.pdf
http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I_II/25_Matematica_explorarea_mediului_CP_II_OMEN.pdf

Voi prezenta in cele ce urmeaza cum am folosit eu aceasta metoda la clasa
pregatitoare(insotitd de metoda demonstratiei), in cadrul unei activitati de matematica si

explorarea mediului, avand ca subiect ,,Corpurile geometrice. Sistemul Solar”.

Am inceput prin a le ardta copiilor un cub Rubik, pe care acestia l-au recunoscut si
denumit imediat. Le-am cerut sa imi spuna ce forma geometrica vad pe fiecare parte pe care le-
o ardt eu, iar ei au observat ca fiecare fata este un patrat. Le-am spus ca exista multe obiecte
care au aceasta proprietate si putem spune ca toate au forma de cub, ca si cubul Rubik, aratandu-
le, in acelasi timp, mai multe obiecte de acest fel(zar, cutie de parfum,caserold). Am demonstrat
astfel ca, indiferent de pe ce parte le privim, de fiecare datd vedem un patrat, iar numarul de

patrate vazute la fiecare obiect este 6(nu se foloseste notiunea de fata).

In acelasi fel am procedat pentru cuboid: am pornit de la o cutie de pantofi la care,
indiferent de partea vazuta, aceasta are forma unui dreptunghi. Le-am spus ca obiectele care au
aceasta proprietate se numesc cuboide si, folosindu-ma apoi de alte obiecte aratate si
analizate(cutie de carioci, carte, penar, cutie de parfum) copiii au observat ca la toate acestea

exista 6 parti ce pot fi vazute, toate cu forma de dreptunghi sau 4 dreptunghiuri si 2 patrate.

La explicarea notiunii de sferd am folosit pentru inceput o minge de tenis. Copiii au
observat ca, indiferent pe ce parte o privim, vedem un cerc. Le-am aratat apoi o minge de ping-
pong, un glob, o portocald si globul paméntesc, demonstrand ca toate aceste obiecte au forma

de sfera.

(la fiecare din corpurile geometrice invatate copiii au venit cu exemple de obiecte care

au forma de cub, cuboid sau sfera).

Folosindu-ma de globul pamantesc care are forma sferica, le-am cerut copiilor sa imi
spuna ce este, de fapt, Pamantul. Acestia au dat denumirea de planetd mi-au spus ca exista si
planeta Marte, apoi le-am explicat ca, de fapt, in afara de acestea doud, mai exista 6 planete
care se rotesc in jurul Soarelui si din aceastd cauza “grupul” pe care il formeaza se numeste
Sistemul Solar. Am vizionat impreuna filmuletul de pe canalul youtube al Agentiei Spatiale

Europene ,, Paxi- Sistemu/ Solar”, pe care anterior il descarcasem eu.



Din punctul meu de vedere folosirea explicatiei in cadrul orelor on line trebuie sa fie
insotita si de demonstratie pentru ca cea dintai sa fie mai eficientd, iar continuturile transmise

sa fie mai usor Intelese si asimilate.
Profesor invatimantul primar Adriana Andreea Voicu

Liceul Tehnologic Carol | Valea Doftanei
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