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CAPITOLUL | INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR (IAC}

1. Tehnologia “"n procesul de " nviSEmOnt

Utilizarea calculatorului " n procesul de
dezvolttrii accelerate a tehnodeogeleeivii nkfiorsn
deja obiknui $Si cu avalanka de informa$Si.i mu
"nviESEmOnt cu calculatorul este o cerinSt i

Cal cul atorul este perceput pe r©©nd, <ca o
Aintrat deja “"n obiknuinS$Sa zilnica utilizar
instruire. Conceptul de asistare a procesul
-predarea unor | ecSii de comunicare de cunok
- aplicarea, consolidares,i st emati zarea noil or cunoktinSe;
-verificarea automata a unei l ecSi i sau a wur

Numitt de unii ca AinovaSia tehnol ogica
moderneo, instruirea asistatt de estadncul at or
rezul tat al i1introducerii treptate a infor ma

| nt er ac Scaleculaterpermetd deversificarea t r at egi e di dacti c
accesul elevul ui l a i nforma$Si.i mai ampl e, m
prezemtmdadcal it tSi di ferite de vizualizare. L
fizic, “"nglob®©nd chiar configuraSie multi me
calitatea programel or create ki vehicul ate
integr ate dupt criterii de eficienta metodica

Modernizarea pedagogica implica deci, existenta echipamentelor hardware
(calculator), a softwark u i (programelor) Ki a capacitdbeSii
val ori fadciaule i"mstnr uc Si onal

Cn ani.i 1950, B. F. Skinner Ki Nor man Crow
despre instruirea programatt, acektia fiind
instruire cu ajutorul calculatorului.

Principiile instruiriprog a mat e au f-osmeaptdbcdeei hatrui

sistem de “"nviSare personalizatt.

Aceasta este o metodt de instruire, “~n c
materi al ul educaSi onal este structmwerat "~ n s
instruitul K i i nstructor ul put " nd st observ
Folosirea calculatorului “n procesul de "~ nv
condi Siile dezvolttrii "~ n ritm gqeced &@%iait e
el evi Ki studen$Si, a devenit o cerin$St conc
calculatorul, “"n condi Siile avalankei de 1in
Conceptuldea si st are a pr oc ewcadulatorulidceude> nv i St m” nt

- Predareauno | ecSii de comunicare de cunoktinSe;

- Aplicarea, consolidarea, sistematizarea noilor c

- Verificarea automatt a unei l ecSi i sau a uni gr u|
IAdtsctli Sei, A. Adrian xi Brakoveanu, -R8Xu, Curs de
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Numi t mhowia$Si a tehnol ogickt cea ma,i I mportant
instruireaculasiilACtiabphtdebaalk | a eficien$Sa ins
introducerii treptate a informatiztrii “~n ~

Cal cul atorul poate fil"nmvitlSazaet dencphtoeepuk
n scopul intermedaeeiinaetumantSce deepl oc
educaSionali: profesor Ki el evi

¢cMi kcarea pedagogict de " nviSEtm  nt progran
fiind o aplicare a principiilor cunooscute a
de “"nviSare prin m nuirea balan$Sei, recompe
corect. Simplificat putem spune ct " n secve

n evidenSt siurckcsefsuinusnfeiar: masrtei emu |

Cnvittm anmautl pperrongirt e dout modal ittSi de proog
- Programare liniart (tip Skinner)
- Programarea ramificatt (tip Crowder)

ChicSionarul de pesagoggesesant Hmptoe ambki nci p
instruirii programate.

- Principiuli pattwvei pLkrindependente a elevul ui;

- Principiul pakilor mici;

- Principiul progresului gradat;

- Principiul “"ntkririi i medi ate a rtspunsul ui ;

- Principiul ritmului individual de studiu;

- Principiul rtspunsurilor corecte;

- Principiul repeti Siei.

Metoda instruiripr ogr amat e dezvoltt propriile sale

’

n orice variantt de or garsitzarcd uaitbdri me tairdat
rami ficatt:
Principiulispeacxriefoerr tmilca di vi zar ear enad ®irg en t

s

el evul ui Kansa reuxkitei Kil a vciognwdiueee ui t £ Si i
Principiul comportamentuluiactivivi zeazt dirijarea efortul ui
selecSiontktrii, " nSelegeriielriboamlrieakt ruiniuii mft
corect;

Principiul eval ukrili nismeadnnat € nd Lt gppwn pwlzu it
comportamentului elevului “n funcSie de reu
"nviSare corespunzttoare fieckrui cpase.
Duptonstituirea ciberneticii ca kKtiinSt au
au fost puse bazele teoretice ale instruir:i
I ui B. F. Skinner, care au ini Simdagrammme au f und
l'iniare Ki ale | ui N. A. Crowder , i ni Siator ul
Progr amar eiavarisnlaliAfCrowdart' s ol i ci t £t un efort int
mare" necesar el evul ui pentru "recunoaktere

pebaza testului alegerii repetate” (Okon, Vicenty, 1974).
Acest tip de programare nu urinctar € knt ec anzuunha i

variantei liniare6f ci  t r at area acestora “n diferite mod
reorient eaezlte vaucltuiiviitnatdeiar ec Si a recupertrii,
reaplickrii i nformaSi ei necesare pentru par
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e

Secven$Sa de instruire, proiectatt n cazul
de organizare:
a. Informarea elevului;
b. Prezentarea sarcinii didactice;
C . Rezervarea paSiul ui Ki timpul ui pentru
d zitivk, “n cazul respunsul ui
n

s
Cnttrirea 0

Uu parcurberétausmevengebaur mht
C

n

u

ecesart pent
n cazul aleg

Y
r
erii rtspunsului incorect, car
orie pe
r
a
r

z
0 a tru corectarea rktspunsul ui,
necesa p atrocaurreg e"rpeaas usl euciv'e nuemt tuorrmt
e. Confirmare respunsul ui (corect sau inco
cea de “ntkri negati vi);
f f

u

a

n

~—+

bl i g
t pent

—_— =

e
[ n rmarea din secvenSa urmkttoare (8§ rco
Re stei metodecath vawi gaomdbi sathk
cal it
predareg ’
anter.

0
Kita ace
tea mijloacelor didactice necesare pe
viigarae uare “n spiritul principiilor <c¢
or: manual el e npsrtorguriarnea.t eCrnk it onsatkei nsiilteu a
profesorul ui rem”  ne deter mi nant

Avantajele ki dezavantajele instruirii a
Aceastt metodt depinde nu numai de calitate

asumat t | a malorelabdratel spepial memgtru: a
- Conktientizarea valorii interactive a informa$Siei
- Sistematizarea rapidt aunui volum mare de infor m
- Difuzarea eficientt a unor informaSii esensSial e
didactic;
- Individualizarea realt ki complett a actului “~nv
pedagogict i mediatt, realizatt/realizabilt de/ pr
- Stimularea capacitbt$Sii profesorul ui, devdlauateore nk
"ndeosebi formator preocupat de cultivarea atit ui
Val oarea instruirii programate constt "~ n f
nviSare, principiile didagitsttemdtail zE£ mnisiukk ir
continuittktSii, al accesibilitbtSii Ki “~nsuxki
Ki “n fiecare moment al activitetSii elevulu
capacitbtSilor inteleéetmahet ipmeéepenadentdiepr D
reduc “"n mod sim$Sitor timpul necesar ~nNnsuxki
procesului de transmisiune a informa$Siilor
Cn instruirea asiswBbatktedé nealdulcat or uld ali ul

avantaje, aceastt modernt ki eficientt form
- I ndividuali zarea excesi vt a-prnovifteSstorri ikid ucae ilzao |naer¢
"nviSare " nsihesocialf ext ul stu p
- Segmenteazt ki atomizeazt prea mult materialul di
- Duce prea mult la oOtutelared dirij nd pas cu pa:
"mpi edli easitndezvol te capacittSile creatoare.
Totodattit, i ndgtmuwi peater cgmpamatd eeducativt r e g u | [

K i nu poate constitui o metodt generalt ki

’
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ct model ul cibernetic al procesul ui de “nvi
model, numaidn anumi te puncte de vedere KIi nu cup
perturba$Siile interne Ki externe, dar Ki pe
di sciplinele ktiinSifice pot fii programat e,
dezvolta suficient intuiSia, pentru ct el evu
ansambl ul K i pentru ct, dificulttSile fiind
superioare, spiritul critic kKkeagpndpgramatshad
prezintt, datoritt formaliztridi procesul ui

standardiztrii cunoktinSelor

Cu toate acestea, integrarea noilor tehnolodie pendent e de capacitat
pedagogi ct 4 oabuccutluartao rduel wlaic Si une speci fict

activittSii elevului un caracter reactiv Ki
ti mpul real de " nviSare, cu valoarea for mat

Modal itt$Si det artulluiz aeglee cat rcard icaund Vah Sprecesu

Cal cul atorul ofert posibilitt$Si real e de in
de transmitere a informaSiei ci poate ofer.i
cunokti wmel or el ev

Reali zarea unei metodologii care st fact ef
calculatorul a solicitat folosirea instrumentelor psihopedagogiei.

¢ Conceptul de asistarea procesul ui de “nvi

- Predarea udneorcdneuwnSiicare de noi cunoktinSe;

- Aplicarea, consolidarea, sistematizarea noilor c|

- Verificarea automatt a wunei | ec$Sii sau a unui gr

- Verificarea automatt a unei di scipline kKcol are s

Utilizareacala | at or ul ui “n procesul de " nviSEm nt
(chiar indispensabilt) deoarece:

Are |l oc o informatizare a societbtSii,;
Mediile de instruire bazate pe informatict
[.1.1. Calculatorul instrument didactic

Din acest punct de vedere remarctm mai mult
demersul didactic:

- Utilizarea calculatorul ui pentru tehnoredactarea
care reprezintttriezuditdaetiate paomiecel mi cro, ad:
de " nviSare, proiecte de |l ecSie, ¢t Ki a unor d
prezenSa |l a anumite activitt$Si dSdhetidee veau f haot
evaluare a cunoktinSelor;

- Utilizarea calculatorul ui ca mijloc de predare
recapitul are sau a prelegerilor “"n care calcul at
figuri ce pot fii proiectate “n scopul transmiteri:i
vizioneze 0 expunere concrett ki clart a teor eme
sau procese simulate pe calculator;

- Realizareaunaral cul e numerice, mai mult sau mai puSin c
de calcul sau al el ibertridi de etapa calcul atori

- Realizarea wunor btnci de datuedomednicw osaroeccaareea
modal itate care st permitt ulterior regtsirea inf

- CnvitSarea unui Il i mbaj de programar e;

Realizarea unor laboratoare asistate de calculator
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Calculatorul i mijloc didactic

Accept " nd i dedadronavilciez a $iediui e admi st Ki @
interesul ui pentru informaSie (aceasta fiin
neconsumabil £t ki conktientizatt doar de pu$
devenituneement al infrastructuri.i Ki aceasta a
i mportant: comanda socialt a societdbtSili i mpu
culturi generale informatice. Adict, |l u’” nd
cberneti ztrii pe scart | argt a proceselor ec
de pe bktncile kcol il cu modul de lucru «xi c
Se diferenSiazt mai multe nitve®ret de asi mil a

- Nivelul iniSierii ki acomodtrii (ciclul primar KI

- Nivel ul aprofundbtridi K i exerstridi (ciclul i ceal

- Nivelul dezvolttrii de aplica$Sii cu grad “nalt di
Cn literatusea diesspegidadbut amedur i, nNu neapt
computerului “n instruire:

- Directic©Ond computerul “ndeplinexkte principala sarci

- Indirecticomput erul funcSioneazt ca manager al instru

I nterven$i a diomput er ul-wn scef tp oead wec & &icen lr |
descrist de termenul Il nstruire Asistatt de

Il ntervenSia indirectt constt “n utilizarea
instruirii ~ n cparedin saZihile prdfesotulir u | preia o

- Prezintt elevului obiectivele de atins ki ptr Sil

- Atribuie sarcini de lucru specifice din manual ul

- Atribuie secvenSe | AC pentru diverse teme;

- Adminits reazt teste pentru a determina progresul ele

- Cnregistreazt ki raporteazt rezultatele obSinute

- Prescrie, “n funcSie de rezult anamhtievarémamumit t est di

elev.

PosibilittSile mediilor bazate pe computer
regtsirea informa$Siei vor determina introdu
el evul va dob’”  ndiSec u mo kminoidn Saeu t kvin oam mp ent ecro nf o
Ki aspiraSiile proprii, prin intermediul un
Program de instruire Ki autoinstruire

Aceste programe de soft educaSional pun
studentului materialinftomat i v fragmentat "~ n moduPRe de di |
pagini ecran.

Prezentarea material ul ui informativ cupr
aplicaSie ale acestor probl eme. Utilizarea
infor mativ de reprezenttbri grafice sugestive K

Fiecare dintre modulele informaSionale p
student a unor concepte sau noS$Siuni Ki a mo

probleme complexe.

Pentru a asigura fiecktruia cunoktinSele
a acestora “n rezolvarea unor probl eme ined
feedbacku | u i |, ca principiu esen®iral al vadtudmue gld

v
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cunoktinSelor de soft educaSional, pun | a d
Acestea vor cuprinde teste grilkt cu “"ntrebt
sau Nu, ifaadlesr,bt rmrtobl emkt, rtspuns scurt
Prin rezolvarea testelor de autoevaluare se
- precizarea calittSii rktspunsului (corect sau i ncc¢
respunsurile sunt incorecte,;
- programele de autoinstruiru pr i nd “n cadr ul acestor modul e de
informaSionale a cktror parcurgere este menitt st
corecte.
Prin urmare, programele de autoinstruire se pot defini ca fiind succdsiombdule
i nformaSionale de evaluare kKi de autoevalua
evaluarea gradului de acumul are -anaumtokti n$S
domeniu.
Sisteme expert educaS$Sional e

Un nivel siugerrdarcdlncwltatlorul ui el ectroni
constituie sistemele de asisten$St inteligen
comportament similar cu cel al cadrul ui di d

derularea procesului gaitoinstruire.

Si stemel e expert educaSionale sunt <capab
atare, ci st organizeze activitbtSi de autoi
pedagogici cum ar fi: ritmul de lucru specific persoaneide instwithe r ul de er or i
comise “"n rezolvarea de sarcini, viteza de
utilizator sad peabalexksiessemglur ki

Cn ideea de a oferi calculatoare dedicat
autoinstrureasst at+t de cal cul ator, au fost i mpl eme
acest a, e | "ngt componentele consacrate al
hardwaredd sau,, softwareb6d, a apbarmi Ki o0
fiind destinatt el abor tridi de | ecSi i prin a
Radu, sunt wutilizate cu succes astfel de si
rezolvarea de probl eme de cutpraes usnolruegiod vaacte
compaax ‘cnud una optimk, fiind capabile st aver
soluSia acestuia este una,, paraleltdd cu c

Un sistem expert educa$Si ouedistinggerce supune e
compun produsul informatic Ki anume:

1. modululicdaeei aseguagfti ntermedierea rel a$i
2. modululexpertcar e con$Sine probleme de specialita
instruirea, el este e | care genereazt probl eme Ki are m
cu precizarea setul ui de regul. corespunztt

Pentru fiecare problemk posi bil de gener
rezolvare al problemeipead ea opti mb. Calea de rezolvare
instruit este copiatt pas cu pas Ki compar a
identifickt astfele regula neoptimk ce apare
rezolvatoruluin f or ma Si il e necesare pentru “nlocuire

5 0O O T
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Progr amul de asi sftkecnuStkte ,n uc id Lp rsoob lueSmel agjautt

intermediare, de sprijin. Cn felul acesta c
3. moduul profil-e | ev, reSine o serie de informa$Sii,
regul i utilizate care nu sunt optime "n rez
4. modul ul pedagogic, cuprinde o colecSie d
metodologieapeet r i i , didactickt, teoria "nviStrii,
expert “n timpul procesului de instruire.
Definirea instruirii asistate de calcul ator
a. Ilnstruirea Ki autoi nsset rruefreerat alsa sutaitlti zdeer ecaa | ccaull ca
"nvtiEStm nt, “n scopuri didactice;
b. Ilntroducerea calculatorul ui presupune: o linie
psi hologice ki metodice, cadre didactice cu preg!
CondSi i pentru difuziunea instruirii asistate
c. Adaptarea educaSiei Il a necesitbtSile actuale ki di
d. CmbogtSirea ki moderni zarea permanentt a sistemul
e. Reali zar ean ddkeo mamigulesienf'or maticii, al calcul atoar
Necesitatea existen$Sei unui program de inst
a Este un produs pedagogi c, rezultatul programbtrii
b. Programul de instrui ruppragrarmcenp ot est fiae etrampspepus ntnd

informatic:
Produsele informatice (care sunt produse intelectuale) sunt numite software;
- Aparatura electronict este numitt hardwar e;

- Elaborarea lecSiilor ki a celorl al tae. forme de or
Direc$Sii de activitate “n legbtturt cu instr
- CnviStm ntul de informatict;
- Programarea pedagogict a conSinutul ui, a materia
cu acel conSinut;
- Elaborarea programuhgiompuer;
- Abordarea kKi soluSionarea probl emelor |l egate de |
| mportanSa introducerii calculatorul ui “n K
- Reprezintt o strategie de lucru a profesorul ui K i
a instruirid:i K i "nviESEriig
- Se insereant extul " nviStm ntului pe clase ki | ec
- Simuleazt procese Ki fenomene compl exe pe care n
bine “"n evidenSt;

- Construiekte contexte pentru aplicafliciajutarlle concefy
ctruia ei ki pot descrie propria activitate.
Meri tul deosebit al instruirii asistate de
participarea activit a mYEeSaderki nchprpermiut e
i nt el ectourada ,t aad eaccveasttt r i t mul ui |l or de Il ucru.

Adrese WEB utile:

A ht t p-refefate.miveferate/Instruirea_asistata_de_calculator@Bdz.html

A http://www. w3schools. com/

A http://cisco.netacad. net/

A http://www. academi aonline.rol/

A http:// scinetadéntsdi scovery. co

A http://www. bbc.co.uk/ education/languages/
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A http://wikipedia.org/
A ht t p-learhingcenter.am/
A htt p-sdodlawok w. e

Pe | ©ngt hardware ki software, tehnol ogi
af arptr ofeesor ca furnizor de cunoktinSe. Comu
virtuale, articole ktiinSifice sunt posibil
utilizarea facilitaSilor oferbteida hegiLtras
specifice acesteia.

1.2 . El evi i “n centrul propri ei l or " nviStri

kcoala trebuie st Sint pasul cu tehnolog
asupra modului de " nviSare. CaleukdttoaBebaa
oferindul e cel or ce se instruiesc o |ibertate Ki
“n cl asa. Folosirea Internetului de ckttre e
naturala dintre el ewvkt/esrtaudmaniSimwlit drntprraiedct
elevi, iniSiate de elevi, conduse de el evi

CnvitSarea care pune accentul pe particip
care ii da elevului un rol activi,; n” procesu
i mprima ritmul propriu Ki propriile strateg
nu standardizata.

CnvitSarea care | situeazt pe elev “n ro
particularitbtSile fipfaruperspgdevtidvéerpdegh
capacittSi K i nevoi) cu focalizarea pe pred
ma i buna i nformaSie ce se furnizeazt, sti mu
cunoktinSe de cttre toSi el evii).

I3.ConsecinSe pedagogice ale | AC
Acomodarea “"nct din kKcoala cu tehnica de ca
elevilor, prin:

-Stimul area interleesgqgdaidd abvebtz alecemoguuverneazt
cal cul ator o r etperreazcitnitvka iampelliecvaurleua i"'nn ac Si u
cunoktinSe,atceanpIiCndsuubi ect ul ui K i el i m n©nd
-Sti mul area iDmadgianaga®iceairi | e pe cal cul ator cal
i magi na$i ee akc Stoe piergtare dieare gr af isegevubt ract i v
student ul "ncepe sa foloseasct calcul atorul
-Dezvoltarea unebDeg®©anmdpunerd ®agiwcreei teme "n e
organi zate seceganiSogicaoagmaabizonamentul ui r
ce aduc cO©ktig “"n profunzi mea Ki rapiditate
-Si mul area pe ecran a ahofefecoménsi kiorpdece
ajuta |l a “"nSelegerea acestora.

-Optimizarea rangaeamenéexémpl| pfedbtri imultiople
-Formarea intelectuala a tinerei gener aSii [
-CerinSe pentru realizarea | AC

a)dotarea cu echipament;

b) profesorul trebuie sa aibt ki cunoktinSe

1C
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-Elevulinva a "~ n r iftbmw &p reonpor Jiuisi medificest r es car e se&
comportamentul

- Aprecierea obiectva r ezul t atel or ki progreselor o

1.4 . NoSiuni, concepte utilizate “n | AC

Sistemul IAC(Instruire Asistata de Calculatag¥te un mediu integrat
hardware-softwared e st i nat i nteracSiuni.i dintre poses
destinat arvieid earceeas tausiiami | "ktnr i 'insaaciitvee de d ahfioz
de noi operaSii K i deprinder:i

Softul educational (SEeste un produs program spgqroiectat pentru a fi
utilizat “n procesul de “nviSare.

Coursewaree st e un pachet care cuprinde un sof
necesara (indica$Sii met odice Ki descrierea
eventual alte resurse materiéld i He de | ucru, exerci Sii propu

Tritstturile general:e ale softului educas$
-este conceput pentru a ~nvdi'Ha
-trebui e st asi gur e-computeegamconputgnofesa f | exi bi | a
-se adapteazt " n func 'Hakutdizatorduar acteri sticil e

Clasificarea sodptwlfuuncediuve agie dban@d gi ct s pe
proces de instruire:
a)Prezentarea interactivt de nmesupgnenosti nwe
utilizarea nemijlocult tpraedtadiciul it oa ull @d¢ "Hi" inl «
Mat eri al ul de " nvi™Hat se prezintt pe baza wu
aceasta interacH une este condustutonhe cal cul
sau de onvestigare( i nt er oglare, <ckLutare
Tutorutpr eia una din functiile profesorului Ki
-precizeazt una sau mai mul te secven™He de i n
-solicita elevului st rktspundt I a o “"ntrebar
-prezintkt aprecieredar segwvreanglaui’ nkif uthrceSé e Ida

Material ul poate fi “"mpktrSit pe capitole
del1015 minute. Prin diverse meniuri se pot fu

Softulde investigare e pr ezi nt £ oe fionmtmar av il wmad ai mMstr
care el evul ui nu i se ofert i nformaSiile ca
extrage informaSiile care | intereseazt pe
parcurs este determ nalt «el wWie garaedu’lnwWaeSht .ni
b) Exersarea asistata de calculator (Computer Assisted Traipiogdnd subi ect ul ui

pun | a dispozi Sie -[prajgutamesaplicxate zatrorKtir
deprinderi specifice prin seturi de sarcini repetitive, mat e de apreci erea r
el evul ui . Eyxyeopu®Pieiolr@ti met pfriest abi l ittt sau °
generate “n timpul sesiuni i de lucru.

c) Verificarea asistata de calculator (Computer Assisted Tegtprgsupune existenta

unor programe capabile st testeze nivel ul de
respunsurilor. O interfaSa grafica prieteno

11
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respunsul ui . Programele de testiare pot fi i
recapitulative.

Modul de construire a unui test depinde de
“"n funcSie de timpul de administrare Ki de
concepte, procedee a ctror “nsuxkire va fi v

d) Simulare. Un soft de simulare permite realizarea controlata a unui fenomen sau sistem
real prin intermediul unui model care are un comportament analog. Astfel de programe

ofert posibilitatea observdirii model ul ui " n
funcSi e de modi fickrile operate (schimbarea |
"nSelegerea fenomenul ui K i nu I mplica riscu

Trebuie re$Sinut faptul ca prin rtspO©ndir
sy eri modificktri. Profesorul se va degreva
se amplifica prin faptul ca va trebui sa realizeze programe sau sa elaboreze proiecte de
programe Ki sa | e adapteze | aaeoinmafelse pRrO
descentrali zsedntumamss fsa remoO e u t-unal tentpatgpe pr of es o
subiecSi . Dar, oric©t de complete ar fi pro
“"nviSat .

I.1.5. Metode didactice adecvate IAC
Din metodelegemr al e preconi zate de didactica spec

aplict de preferinSt, cu unele complettri
ur mbtoarele metode de “"nviSEtmOnt :

T Expunerea ( descriere, explicaSie )
T ConversaSia

1 Demonstrarea

T Exerci Siile

T ObservaSia

1 Modelarea

1 Studiul de caz

T Lucr tri practice

1 Proiectul

1 Problematizarea

f Lucrul cu manualul sau alte cbtr Si

1 Vizite, excursii

PROIECTULTO modal i tate de instruire sau autoli
cercetare oObdeeptaebespracti ceunprodusde obi ce

Produsele trebuie sa fie rodul u-ngrup cercet
sau individu-ak paracbergr®@®atdut ate ki pract
munciangtiict cu cea practica a elevului “n
de "nfitptuire a coreltrii “nviStturilor cu

12
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1.6 . Mi jl oacele de “"nviStmoOnt
Mi jl oacel e ide comptoshterm@nrat a procesul ui educe
reprezintt totalitatea aparatelor ki uti |l a
purtttoare de mesaje folosite. FuncSiile m

a) Func Si ai fcoorgmma ttii wt .
Mi jl oacele de " nviSEmOnt Soifierskt uddaitaet,e ,i nkfio re

acelaki timp “n ukurarea actul ui de cunoack
senzoriale cu cunoakterea raSionalt ki cu
"nSeleagt aspectele fizirapidi omal eukde atkic
temeinic.

b) FuncSia de |l egare a procesului de "~ nviSt
Prin intermediul mi j | oaceil’"mrv LdSea r ‘'erav tc 3t Mm@ rat$
realitatea fenomenel ori,dad ecalifateacetoaomice ki , "~ n
social t.

c) FuncSia de educaSi.e estetict Ki mor al Ci
Mijl oacele de " nviSEiwmiOntal é ndfeiolsmbéli e cedil @a a
transmisiunile didacti ce idaiprleicctaet)i vdea rc rkeie am
compl exe, -sdee zivmotlgr@nsdwl , dr agostea Ki atakal
activitateasocial ut i | £ .

d FuncSia de dezvoltare multidi mensionallt
Masimedi a, “n general, Ki cealdedi eduta§ukt
moralici vi ce trebuie st reprezinte un mijloc
compl ementaritate “n influenSarea tineretu
K i integrale a personalittSiti pde f’'ersdlotntal da
Clasificarea mijloacelor de " nviStmOnt dest
Datoritt mari.i di versitb$Si a mijloacelor d
clasificare. | OAN CERGHIT (1988) adeprezent

"nviESEMONt :

a) Mijloace informativi demonstrativea c el ea care posedt un mes

care se clasifictkt 7~ n:

- mijloace obiectiv i nt el ect ual K i i magi stice

- mi jl oace care cuprind seri: de mater.
relief a acesor a (i nsectar e, i erbare, ani ma
(al bume, fotografii, planke) reprezeni
auditive;

- mijloace logicoir aSi onal e care cuprind simbolu
cum ar fi: afipcezeat pbei tabbt, formul e
chimice, notele muzicale etc..

by Mi jl oace de exampdsarcatei hHhormmaieittLtSile
efectuarea experienSelor de | aborator, a
de atelie aparate sportive, i nstrumente muzi

13
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c) Mijloace audiovizualer epr ezi ntt o categorie de mijl o

K i comuni car e de mast) l a construcSi a
contri buSiEepdtimportantt.
- mijloace purtttoare de mesaj iiuhf or ma$Si
diapozitivul, diafilmul, emisiunile radid TV;
- auxiliari tehnici care oficiazt difuz
radio, magnetoscopul)
d) Mi j | oacaalizhre a tingp@ui didacticc upr i nd i nstrumente ¢
Ktampile, htr $Si, contur xerox.
e)Tehnict infor mactoineptonkeint de HARDc kliT compon

instruire asistatt de calcul ator

14
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CAPITOLUL AL II-LEA E-LEARNING

Ill. Def i nim@mnat ulnuwit Suki rt ual

I nternetul devine, pe zi ce trece, arbit
cea mai potrivitkt de a veni “n “ntOmpinarea
estee-learning.

0 Hearning” ngl obeazt met ¢&d ® nkil et slami onio dtemr amck K
tehnol ogi i | T&C (procesare multimedia Ki <co
utilizeazt, | a obS$Sinerea unei experienSe “n
"ndemOnutnr id oometnri u  gConf.dDu KainaViadagUniversitatea din

Bucurexkti).

E-learningsau” nv it St mOntrelprezinbodal utili zarea teh
conduce, proiecta, el abora, perfecSiona, su
(Elliot Masieir A The Masi e Centreo).

O Hearningse refert | a utilizarea noilor tehn
pentru “mbuntttSirea calitbtSii " nviSktrii, p
col aborTahree .edcearning Action Plan: Designing

0O CnoktmO©nt ule svier triegplr ezent at de interacSiur
predare/ "~ nviSare Ki lICT @tormationagdiConhmanicatiorf o r ma S
TechnolMhgelaBrutbagi stent wuniversitar | a Facul t:
Uni ver silt t LivizadAl | aki)

0 Heartnngacoper t un set | arg de aplicaSii ki
ajutorul calculatorului, “"nviSarea bazatt p
(Petrone Mariai Neothemi Campabassd 9 March 2004)

E-learning" ngl obeazt totalitatea situaSiilor e
semni ficativ mijloacele tehmalrogingi iinnfeorf ma
instruirea asistatt, mediatt de-eduatiomul at or ,
instruire prin multimedia.

E-learningr epr ezintt “~nviSarea Ki i nstruirea ¢
gestionatt prin folosirea unei variettétSi de
tehnologiilor digitale.

Domeniule-learningacoer £ un spectru | arg deilaplicaf
instruire asistatt de calculator, clasa vir

Cn esleanpgaf ert accesul comod ki eficient
celemainoimet ode noi K i eficiente de predar e, “n
instruire Ki f or mar & epaerrnmannge retstt.e &n aoc easl tt esr
permanentt “n societatea informatizattit de a

Cn mul t eelgamihgleisd &Sisii noni m cu ~nviStmoOnt o
WebBased Learning; este un tip de “nviSare c
comuni care permanentt cu un instructor Ki c
"nviESErii

E-learning, ca «kKinSaonmv et g e ~ narpugadefmiagtfel: | nt er n e

T procesul de "~ nviSarleasse vrigaluiadeaegzt “~ntr

1t
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T material ul educaSi onal este accesibil pe
alte resurse online, prezenttr.i audi o, v
T clam virtualt beneficiazt de orientarea un
planifickt activitatea grupul ui de partic
Il ec ™Hi ei "n conferinSe asincrone ( forum
funi zeazt resurse auxiliare, comenteazt
asupra cktrora trebuie st mai i nsi st e;
T “"nviSarea devine un proces soci al ; prir
participan$Si K i i nstructornull,t ef oorrme arit ¢
termi nar eaorwerci’Hi &tie - tbeel “~inmiGratr &nidele ~ | au
conferinSe de socializare;
T material ul | ec ™Hi ei are o componentt stat
o] echipt specializalt bt ki nudasidgmamnestyyu
interacSiunea participanSilor, din suge:
aduse de acexkti a;
T cel e mai mul te medi. de elLearning permit
iar unele Ki ssubgulupwmiri , |l ueort elr age&i unea au
Particularitb$Si |l eelsamiagaidfuicc en oti e hdni orleongsiiiulna
educaSie Ki pot fi compl ementare sau altern
educaSi ei

Procesul de predafen v keSamr rar e capttt noi di mensi un
utilizarea tehnologiiloe-learning. Si st e mu | de " nviSEtmOnt din ¢
direct «Ki determinant implicat " n fundament

Osoci etate libnef omramatSei mewhi 1 " n care marea n
membril or ei are acces | a tehnologi. I T&C K
informaSionale, at®©t pentru instruire Ki pe
personale privind rezolvareaamprobleme economice, sociale, etc.

Software Educa$Sional sau didactic reprez
ce poate fii utilizat pe orice calculator «i
o |l ecSie, un curpoduseelectranice@ungdazvditatelpentruigak. d e
simplifica procesul de educaSie: htrSi, dic
“"n diverse -bookmsa}l e, test &) (etoriale, simul&t
didactice etc. Computer| K i materialele electronice sunt
"nviSare, evaluare sau ca mijloc de comunic

Uneori, instruneeanrtnei nugt iploitz aftie unni cee f aSt
tradi Sionale din educa$i eausibuateldearprie pr ezent L
intermediul calculatorului care ofert metod
De exemplu, -deperpgeanéalrel sesal evoluSia unor
bi ol ogi ce, et c. care rseprdesdritkaotaeg Ls alu natmi cti, ¢
folosind calculatorul.

Tehnologiile de elearningc e sunt rLtspOndite azi sunt r
met odel or pedagogi ce Ki psi hologice din edu
Web, tehnologii multimedia t ehnol ogi i de comunicaSie). As

1€
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Il nternet, a programel or de el aborare a prod
stockrii i nfuorrima Sai iilnoprl epnee nQ L r i | rezul tatelo
calculator,aufacposi bi |l £ el aborarea de cursuri onl i
diverse discipline, de biblioteci Ki campus
Avantaje e-learning
- Reducerea costurilor de instruires e pot face economidi i mport
acel akideaoanetniiwi t ate sunt instrui Si l a | oc
a recurge | a organizarea de cursuri “n | oc
- Crekterea product insSittuld$iii rwiala zpaeref adremd Bde
ct parti aispanSivii ritauade bine proiectate “n
dec®©t recurg®©nd | a mijloacele tradi Sionale

- Recrutarea personal uliuO@portuniiatea pemtsuadezvolthee per f
profesionalt reprezihltit o bunt motivare a

- Avansar e & Mipoacelgpel 28 ni ng permit o mali bunt c
ckttre cliengSi sau consumatori, punctel e f¢
ckttre client prin mijloace eficiente Ki ra

-l novarea cunawdikTehnmooliogadrai zroenvtol uSi oneazt
revol uSineazt tehnologi a.

- 0O mai bunt col aborare ki interactivitate °
- Accesul la informaSie se face | a moment ul
- CnvitSarea virtualt se poatericmbkesftkura oriu
-l novarea determint identificarea de noi op
1.2 . EducaSiembadelde sttainpr i, avantaje Ki de z
Necesitatea pregtbttiridi pe tot parcuresul Vvies$
sporitt au condus | AandéeStomlOnayr ¢ al idmsttiatnd&i cebrt
Au fost adoptate diferitmo d el e K i ti puri ,de nedfuucnacSJdiee |dae driesstua
urmbrit ki de cererea de educaSie.
Modeledeeduchi e | a di st anSt:

A. Model de sprnees usptutntet toori nsti tuSie exclusiv virtual
- Dezvol tarea programelor educa$Sionale (incl
- Tutoriat ki “"ndrumar e
- Producerea, stocareai di stri buirea material el or pent:
- Admi ni strare Ki probl eme financiare
- Marketing
- Evaluarek i acreditare

Argumentele pentruus i st em educaS$Sional constituit excl

di stawnrtt ur mbkt oar el e:
Structurile administratv e al e si st emel or educaSional e

dezvol tkErii K i managementul ui sistemel or |
- IlnstituSiile tradi Si onal e considert adese
i nadecvate, akadar sunt rezervate “n a |e
- CéerinSele studen$Silor | a distan$St pot fi m:

ntregi me cerinSelor acestor a.

17



vk "Htnml@irtual

- Caracteristicile popul aSi ei Sintt sunt tot

di stan$St.

- Pedagogi®@ duc aSstean3ta diifert de cea a “nvat am®On
Aceste instituSii sesaed iadsriagua £t~ preéegat i riepanrn

domeni-sekiSdiasnieglur £ puneingardomenas. ~ nt r
B. Departament de edouadaiSile UmeidiisnamiStuSini de " nvasSt
Argumentele pentru un asemenea sistem bimodal sunt:

T Materialele suport pentru “~nvikSare pregt
mbsurt studengSi i nterni Ki externi de ca
1 Materialele de autoingtri r e “~ncurajeazt "~ nvikSarea inde
de studengSi
T StudenSi i pot opta pentru unul sau altul
T StudenSi i |l a distanSt beneficiazt de tr
standardelor acesteia.
1 Cadreledidactice unt “~ncur aj ate pentru practicare
C. Structuri cooperative
Diverse instituSii l ucreazt “n comun, at Ot
celorlalte func$Sii ce |l e revimviPParod,uca®d mi ii s tdri
Aceste instituSidi nu “nscriu studenSi "~ n mod di
propriuzise.
D. Structuri hibride
Ca rezultat al “"mbinarii diverselor structuri d
Factoricar e influenSeazt alegerea wunei structuri
T Scopul educaSiei. Dact se urmbrexkte pef
familiari zbridli cu prevederile refor mei ’
pentru un model deseicveostltttor sau dua
T NecesittbtSile pentru educaSie. O universi:t
cerinSe mar.i
1 Resurse disponibiltteu mane, fi zice kKi financiare.
9 Gradul aut onomiacepekndendret rdoel udruiient ar e a
nivelulpd i ti cil or educaSional e.
Cn general, instituSiile educative prefert ¢
proiecte specifice care creazt o instituSie vir
I ndi cator.i de comparaSi e
La un studiu de fezabilitate n veder ea i mpl ement btrii uneia d
di stanSt, comparaSia "wotseraeesteanpgoateéofi Tekc
uni i cercetttori, o paradigmkt a " nviSEtmOntul ui
T scala-numbtr ul pairmp lcii ppra$ascitlimwirt ate de " nviS$
deter mi natt;
1 simetrie-gr adul "n care se poate focaliza at

propor Sionalt cu mkrimea cl asei);

T percepdliietatea tehnickt a materialelor pri
T interactivitate -dur ata de timp minimk "~ n eare se
interac$Siune;

T col ocadSiiset anSa fizick ce desparte partici |

18
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1 mijloace-evant ai ul de mijloace/ instrumente
pentru ‘comuricg§e&r e K

T costuri - cheltuielile unui elev pentru atingerea unui set stabilit de obiective;

T timp - nivelul de control al timpului necesar unui elev pentru a atinge un obiectiv de
"nviSare.

Avantaje

Prin raportare | a edetaS$Sc®tevadag$anonal &, abe
prin Internetgplciomashdidlelr ©nde | puSin deocamdatt,
K i “n educaSia per manent t, dupt model ul uni v e
tehnologizate:

T Cpri mul rond, toate resursele care const

T Scopul curriculumul ui va fi ma i cuprinzt
modal itt$Si mul tiple pentru achizi $Sii de

T Audi en$Sa este considerabil crescutt, educ
care nu pot participa | Accerssuurillae rckeiSrel s
regionale ki na$Sionale | eagt studceenSii di
Ki cu experienSe variate.

T Este facil i tuant tr i"tnnv Lpgnastippesisonal npafcurgenea sau
audierea cursurilor putCeamputier ebeut hcor |
variate pachete de softuri extrem de flexibile, studdnt av ©nd un contr ol
informaSiilor de con$Sinut.

T Interac$Siunile sincrone K i cel e asincr
complementariza. Un corolar important akarl constitui posibilitatea constituirii
unui grup pedagogic (team teaching)pt r u transmiterea cunokt
domeni u Ki antrenarea “'n activittiSi a u
disponibili din variate motive.

T Tehnologiile sunt i nkdkeaeackcttdtvel,, pemr miitm@m dr
formatve f u s umati ve, canti-umtmoe HBaaoilcaki t g
evaluatori.i cei ma i avizaSi

Limite
Printre dificultktSile I a implementare, ce pot f

T Costurile ridicate cdlueg @haz wdletl ttruiiielsi stue
Ki soft); transmiterea informaSiilor " n
materialelor necesare.

9 Dificultatea susSinerii | a I mplementarea
al St udeonfisloari,l op , intermediaril or ce o
administrativ.

T Necesitatea experienSei el evilor ~n dome
computer va fi probabil wuna dintre respo

T StudenSiiexxtelm desimoti@aSi pentru parti
kcolar este mult mai frecvent "~ n educa$Si
educaSiei, interrelaSiile instituite fii

ukoart pentru el ev.
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9 Reativa "dezumanizare" a cursurilor pOoOnt
i nteracSiune Ki a focalizbtridi pe student
3. Tipuri de educaSie | a distan$St

EducaSia |l a distanSt nu este un d&modalitabe n nou
de predare ki “nviSare cunoscutt Ki practicatt
3. 1. EducaSia prin corespondenSt

Cnainte de apari Sia ki folosirea “n mast a
educatori.i fol oxéawematieriiidleulpokit@lrei tpentru ce
corespondenSt.

Aceastt formb a educaSiei l a distan$St r t£tmOn
unde nu sunt “nct dezvoltate infrastneucturil e n

Mai trebuie semnal ate aici unele dintre forn
care materialele pentru “"nviSare sunROMsau f or mat
directprinemai | . Se ob$Sin aset f"enlvaunaem@en tauvlia nltaa jde sftaahtSt
poktal t: reducerea costurilor, personal ul ui K i
3. 2. Educa$Sie prin radio

EducaSia | a distan$St prin radio a avut 0O po
dezvoltarea extradri nar £t a acestui nou pustat oir cad eil mfl 6 rem
al e comuni ctmadi aprimromayarea cul turii, i nfor
di vertismentul . |l medi at dupt obS$i n&nweraitatpar i me i I
din Sal t Lake City, “'n 1921, aptreau K i “'n Ro
pedagogice noi oferite de radiodifuziune. La su
SociettSii RomOn eauagan Ratdi onld d p@mndiney 5930 dout
pentru clasele inferi oar e-amiutpearicadaeui depradominanta- £ r L
pozitivkt “n perimetrul instrucSiei Ki educa$Siei
3. 3. EducaSnee prin televiziu

Similar este cazul educaSiei prin televiziun
l a carte/ manual K i presa, multiple caadéwnhir atet s
explozie. Prin mijl oaciediei rsch| de aawd ret «ji ulv afr a mit lei
contribuie | a informarea culturalt, dsara poat e
alternativt pedagogict “"n centrul de interes al
l owaneb@®Bii ma | icenS$St) Ki p©na spre mijlocul dec
rezultatele obSinute prin televiziunea «kKcolart
tradi Si onal

Cn ciuda rasp©Ondiri ioalcer mpe eamiee dlearc@imuna cas te
neajunsuri majore:

1. Receptorul fiind o masa mare Ki eterogen
riscul de a nu te adresa nimanui ; nu exi !
ctrora |l e esptle specesat (nm putem fi sigu
emi siune despre |iteraturt, pregttittkt sp

2. Comuni carea prin radio Ki televiziune a
' i psind conexiunea 1| nveexsitst £ numn edieamioSgt tr
Ki real

3. 4. EducaSie prin Internet
Unalttipdepredare nvat are | a distanSt, care cO©stigt
I nternet. Cursurile supoctf esrumit spgecidfturaltp ek iunuirc
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pentru Internet sau, “n unele cazuri rare, un pt
“n ritmul propriu de asi mil ar eo. fMartner ingihetli emeddei a
"mbinare de t exiarscursedilmexi, ‘imMmamd dueln khimopddrl | isntk uct u
care accesul la alte informaSi.i se realizeazt p
lor alte pagini permit revenirea, aprofundarea prin accesarea altor pagini cu sobi@csau saltul
l a alte tipuri de informaSi.i
Acest tip de materiale '"fart suport pe hOrti
T se “"nltturt necesitatea spaSiilor de dep
T costuri de expediere reduse;
9 flexibilitatenpant pwosstbudenttSin @l egerii
Ki care ramGn “n format el ectronic;
T expedierea |l a student exact | a timp “~n s
este necesar;
T integrarea unei vari et tSect,dei meegdiinie dset a™
ani matt, sunet, scurte fil me,;

1 acces la materiale din alte sute de mii de surse, unele prin linkuri (legaturi ) directe
din situl de origine;
integrarea | egtturilor cu tutori:. K i cu

]

11.3.4.1. Sisteme delesarning

I nternetul a devenit obiect de stwudiu " n
surst de prezentare a | ex Sdedwal tsatua de ‘prrterge
de educare a publ iia,dd ppomovarea sdnacia, produdelorc o me r
sunt concepute ghidur.i K i publicaSii electr
instruire “"n diverse domenii . De asemenea m
studenSi i st zecsoftwaezpentrkdomenidl elaamingl | z e

Unsistemde dearningest e un sistem suport pentru
di stribuirea tuturor instrumentelor necesar
(instruire prin cursuri, autoevaluare, colaborakéa i mul t de at ©t, un ast
Ki o soluSie de business, o opSiune de succ
formare.

Unsistem de dearningr epr ezi ntt un pachet soft ware
cursuri furnizate prin WWW, precurn i testare, simulare, di scu$S
semnificative.

Sistemul elearningc o ns tot. e xnpterr i en St pd avikfSiac &t £ de

/

organi zatt de o instituSi-e eedifmnenseeaehSi
| ogi ct ipeanstirnui laatfe de studenSi ~n maniert pr
activitbSii |l a coprezenSt sau sincronicitat
StudenSii sau el evii reSin, redau sau ~ n
x COnd medi ul instruc$Sional i mplickt cuvint
x COne@dmul instruc$Sional i mplickt prezentar
x CoOnd medi ul instruc$Sional cuprinde I magi
x Unde cuvintele sau prezentarea narati vdi
Ki spa$Siu.
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Sistemele de dearning pentru a fieficerda , t r ebui e st adapteze
personali zeze pr oc e sSistemekk dedéammgpBnruacadapta ut i | |
procesul de “"nviSare |l a utilizator trebuie
aplicate de un formator clasic deoareceoup f i model atupsisiein i ntr odu s
soft wauneistem@et ear ni ng nu pot fi cuprinse ist
utilizate de formator “n clast pentru a men
anumi te cun oK ttemelS§de dedraing anavant§ja de.preZéntasconcis
dateleprintun aspect estetic susSinut de aplica$Si

Sistemelede-l ear ni ng se def i nfendamenpaleii n kase el e

1 Standardele (de exemplu SCORM);

1 Structura sau arhitectura;

1 Impemeat area conS$Sinutului (asambl area obiec
T Management ul conSinutului " nviStrii;

T Mediul de “"nviSare al utilizatorilor fin
9 Date de interacSiune (separate de obicet

securitatea datelor).
Cel mai comun limh | de pr ogr alaeningesta HTIML (Hypartext ~ n e
Markup Language). Avanatajeleunted ar ni ng bazat pe HTML sunt

T pot accesa cu orice browser comun Ki nu
siteurideeler ni ng sunt bazate pe | imbaje de progr
JavaScript, PEARL, FLASH sau scripturi CGlI

interactivitate-l emtrrna nigns tAruuiftoski pauwri it ad e
T Authoring Packages, Dreamweaver Macromedia.

Designul i nstruc$Sional online are “"n vedere
U Pl anificarea obiectivelor | ec™i ei Ki a m
0 El aborar ea anunSuril or car e -oireatizeze L act.i

parti ¢cnpadangciare moment al | ec ™Hi ei ;

U Transpunerea suportului de curs online;

U Organizarea ctsuSei Ahelpodo pentru utiliz
U Specificarea seminariilor virtuale;

U Organizarea probelor de (auto)evaluare.

ConSinutul Ki stuctura unui <curs

Un curs congiinlee IpeoctSifii. sQurrusct ur ate “n pt
subiecte, activittSiurde ‘crhnviS$Sarsa,u reeé eurend e
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CURS

\—> MODULE FI GURA 1. 1. (

stuctura unui curs
SECTIUNI

REZULTATE EVALUARE LECTII
Cursur il e Fiundiseem desdéaeing tneluie:
A Stasigure orientare “n navigarea elevilor
A St furnizeze documente riguros “~ntocmite
fost accesate sau completate de elev;
A St permitt elevul ui st accedeozme cdndmi the n
principal sau |l a “nceputul | ec™Hi ei, c©nd
A St furnizeze instrumente de navigare Ki
schi mbe organizarea con$Sinutului cursuri
A St furnizeze supornSiopma addiwarail etpaetnd rdie c:
navigarea, asistenSa tehnict «ki i nstrucg$
A St instaleze componentele necesare din r
profesional £t ki cu tware;t e cerinSele indic
A St furnizeze i nformaSi. privind conf i gu
profesional t;
A St permitt “n orice moment elevul ui st
"nainteze la o |l ocaSie ulterioart ki st
A St conSint; text ki grafict
A St formatezel caniSwuemand ormiait stractiv dar
atenSia de |l a “"nviSar e;
A St descrie explicit scopul, Sinta Ki i nt
A St conSint obiectivele “nviStrii, clar d
A St aibt un conSinut suficient de consi st
A St foloseasct o varietate de motode de
A St utilizeze un ghid necesar procesul ui
A St furnizeze oportuncat8i sphr gpetrindd tcuwef
instruiesc st aplice noile | or cunoktin$
A St conSint o varietate de tehnici, car ¢
experien$Sei celor instrui Si
| mportanSa sleasning mul ui de e
Cn cel e ma isistamelé deaning auZost campinate cu orele de
"nviSare tradi Sionale (la clast), cum ar fi

profesorilor sau ale formatorilor.
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Sistemul de elearningconsti t ui e un suport construct.i

fiadktn n&kiiviadi mimi streze propriul proces de °
"nviSare, dar «Ki dupt necesitbLSile sale spe
promovare sau reconversie.

C sistemul de elearning, educatul dispune da a i multt aut onomi e,
l ucreze "n ri«m greapgmried ,e aleeg@ncacires, di spun
i ntrinsecktki dsiisntgruirbupirnidour i t L5ii | @r ganisaeze ne f
timpul. El devine responsabil de propriaeva r e, i-mpl aBc®©n#du’ "  n acest
Eval uarea -I"emarsnisngemudt e mai puSin stresantt,
formatoare, iar momentul “n care se realize

Unsistem de dearningr epr ezi nt £ witdecamunicare. er ni ¢ s up
|l nteractivitatea “"ntre fadcchat asadui &a$si par 6 n
conferinSe. Facilitatorul poate acorda cons
poate, “"n egalt mktsurrez olswa rienas turuara sscar, c isrti
Ambi anSa educaSional t sp-todiatieclessiet tabioicluo
mediul virtual de “nviSare. Educat ul benef i
propriu,l poer gcaariez ekgplacc dupt bunul

Sistemele de dearningt r ebui e st fi e Pamplenksi skem
electronicde¢ er aning nu este prietenos Ki ukor de

nu poate fi utilizat.
Dezvoltarea actual lt wmieceisiardali eta osdaoaciee te

el ectr-onidomenhru, " n vederea crekterii efici
11.3.4.2. Sistemedeleear ni ng din Rom®©ni a

Si st emul e d u c aainevaieadk sistemenr@onneatce moderne,
bazate pe standardeur opene, care st poatt fi folosite
educaSional academic: studenSi, profesor, p
manager.i.i instituSi ei

Construireaunes oci et £ Si inruf sremgpPiadrealrexadal i za f Lr
proiecte de investi Sii, atot ~Ncidoemni ul I T
tehnol ogie, nici o teorie, nici o-elewbordare
student. Toate instrumentel e fprefdsarilue st fi e
Unel e instrumente sunt unice faSt de instru
reprezenttri fiind reproduse sau simulate n
met ode de grafickt, sunet, -Boarema&iient Dee e leum:
unor fenomene fizice, chi mice sau biologice

Liceele kKirepreersttbtbEnbeitu$Sii de educa
beneficia din plin de avantajul conceptultiearning, prin:

V Cnt Sare asincront (last studenSii st deci

VCnvitSare axatt pe student (permite stude
"nviSare);

VIintegrare multimedia (pun®©nd tehnol ogi a
V Examene online (testei examene care maximi zeazt efi
folosite);
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V Bi blioteci online (concemtrsédéazgtur” oo @ rrie
la resurse globale pe Internet).
Pe | ©ngt uni v e r-lsarnindadostpreldao k¢ e miteu lo dnai | &1 me

compani i Ki firme:

V. Func$Si oru@ndme’dritur competi ti v, "ncearct st
competi Si e;

V Reduc®©nd bugetul alocat pregttirii angaj
timp ce crexkte efeidairem$Sd oaurfdwerciklrari parnigm

V Asigurt o educa$Sie uniformk (aceeacki pr a

frtrt depl asare).

Firme din Rom®©nia ca+tearnigf ert pl atfor me/

Cn Rom®©nia, servicii compdmaedeargngsuntr u i mp
oferite de furnizori ca:

a. InsideMediaf ur ni z e a z tearsiglperspnalizatedde forenare ale
companiei/ wuniversittSii, produse Mac

b. Ti msoft Tii mwivwg.tonaoft.e 1 dezvolatre de cursuri online,
consul t an St -leaning, dezwltaie W sisteme ingegrate de e
learning.

c. Dot Com Tiimwnwkelearnira.ro

d QCT Connect JwawiqthioKk o ar a

e. SI VECO R &6 wm@wsivexo.ro

SIVECO Rom®antiea WMAa dintre cele mai i mport
software din RomO©nia, deSin®©nd cea mai mar e
produse software din RomO©nia " n SHei din Co
Americii. SIVECO Rom©nia ofert solu$Sii efic
domeniile financiac ont abi |l e, gestiunea “"ntreSinerii e
achizi Siilor, a mijloacelor fi xéysiness, esur se
commerce.

SIVECO Rem®ri aanul dintre cei ma i i mporta
sol usSi i ERP, elLearning, eHealth, eBusiness,
RomOni a.

SIVECO Rom©nia ofert servi aiproiecpentru t oa
i nformatic, incluzo©nd:

x Il ngineria cerinSelor;

x Anali za detaliatt a cerinSelor

x Scrierea de cod sur st;
x Testarea,
X
X
X
X

Asigurarea ki controlul calittSii;
Consul atn$St, i mplementare, instruire,
CntreSinere Ki suport tehnic;
Management dproiect.
Cn “"nviSEtmOnt S| VEma@ornaderedearnirg ABLii mt r odus
toate liceele.
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A. Portalurided earning din RomOni a

Sistemul Educa$Si ®Ehal I nformati zat

SElI urmkrexte dotarea tuturor «Kcaoaprocesaolr di n F
de predare/ nviSare. De asemenea, progr amul SEI
"n procesul educaSional prin proiecte specifice

SElI a fost proiectmitvela ma $iod naSliree & engt uedger ast okin
|l ocale ki regionale. Fiecare | aborator informat
de folosit de cttre profesori K i el ewir eSkeabor af
| ogickt ce cupri-ndreediowmne. KCwmdtid esidstnegmel e regi or
"ndrreSea naSionalt conectate |l a, Ki control ate
situatt | a MEC.

Factorii care au condus ld e mar area proiectul ui SEI sunt F
externt. Principalii factori interni sunt ur mtt

A Programul guvernamental are printre obiect

A Opinia publict solicittalii esgrii jpiemt riunterdod
Factorii externi care au creat premisele demart
A Aderarea | a Uniunea Europeant ca prioritate
A Acceptarea de cttre Guvernul Romani én a int
cadrul negocierilor de aderare la UE
Progr amul SEI urmbrekte st asigure accesul t ut
tehnologia informa$Siei (computere Ki I nternet) .
Unul dintre beneficiile majore previzionate ale acestui program dgira®a unui nivel optim de
cunoktinSe | T pentru fiecare absolvent de |I|ice
i novativ Ki stimularea creativittSii profesori.l
dezvoltareia pantiect pdoeackbeneficiarilor sistemu
i nf or maSSHloncadnet.r i bui e | a modificarea progr amei

predare€ nvi Sar e.
Progr amul SEI pune | a di stpdidadti@ipentrubudizared i ci ar i

“"n kKcoli, cresc®©nd astfel calitatea procesul ui
experimentele de | aborator costisitoare sau p ¢
programul SEIl pcatdmi niregi @afiad £t «Ki centralt bene

privinSa formelor de raportare statistict.
Platforma de elearning AEL i Advanced eLearning

Pl atformk integratt complett de i nstruir
con SluiPABEt eust e un sistem integrat de predar e,
bazat pe principidi educaSionale moderne.

Platforma deeLearning AELo f er £ suport pentru predare
testare Ki eval uar e, upneonitbrizanea pracesulundest r ar ea ¢
"nviESEmMONt ki concepS$Sie curicul art.

AEL poate fi folosit pentru “"nviSarea condu
independent t. Exi sttt i mplementitri AEL "~ n " n
uni verlsai tcaorr pkoir a Si i, pentru nevoile de instr
AEL este proiectat avO©nd "n vedere criteriu
di ferite niveluri de studiu ki tipuri de or
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Cn dezvoltarea si SIVEQOWIouria nABRL ,s usnpe csiparliijw

permanen$St de pedagogi cu experienSt ki de

software.

Si stemul AEL ur mkrexte:

T st sprijine procesul de predare/ "nviSare
|l a di speoezliidioa duans i nstrument compl ementar
T st faciliteze procesul de " nviSare;

T st stimuleze cretivitatea Ki competi Si a,
T st wutilizeze softurile de simulare ca s

didactice scumpe sau greu de pnead.
Caracteristici generale

T InterfaSt prietenoast, adaptabil t, di f e
grupurile din care face parte Ki dreptur

T Rolurile, grupuril e, utilizatori.i K i dr
administat;

T Sistem bazat pe standarde: AEL este comp

T Ukor de instalat ki de administrat (pest
|l iceele din RomO©nial);

f Suportmultl i ngvi stic Ki regional-oalABRL leisnmibet uk

ukor de reconfigurat.
AELeste 0o soluSie complett de eLearning ofer

diverse tipuri de conSinut educaSional prec
interactive, exeirce8S8ucaSsomal erkj] malte al't
bazt de cunoktinSe electronickt, cu funcSii
educaSional, adaptabilt, configurabilt, ind
AEL este optimizat pentru:
T "nviSar eprdfesonuccoma b ©nd “"n " ntregi me | ec$Sia
monitorizond medi ul educa$ional ;
9 "nviStEtmOndstaisdiinucron ri t mul per sonal al el
colaborare; " nviSEtmoOnt | a distanSt.
AEL este menit stk coffearcet ourni |sourp orrets ppountsearbni
deci zional, de control, de planificare, pr o

“"nviSare.

Caracteristici tehnice

AEL este o platformk software modernt co
Echipa$ VECO Rom©ni a a ales portabilitatea «kKi 7
un sistem " n -mal omuhtdeustchtent web conect a
bazat pe Java. Folosim Enterprise Jdava Bean
XML. A fost luatt “"n considerare Ki nevoi a
principal XML, fiind implementat de asemenea suport pentru formate standard de
"mpachetare de conSinut interoperabilitate

AEL ACADEMIC
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Platt or mt de instruire asistatt de cal-cul ator
AEL Academic

Sistemul educa$Sional romOGnesc are nevoie de
standarde Europene, care st moatch ufli efdaulc@assii
academic: studenSi, profesori, preparatori,
CerinHele wutilizatorilor

T sprijinirea procesul ui de instruire/ nvkdt
st punt | a dorileg pnonstiurBentasuplimerdgat; r u c t

T monitorizarea ©procesul ui de instruire K
instructori, ato©t pe perioada cursurilor

9 planificarea eficientt a ecensmig dedinmr (1 nt
optimizarea planifickridi carierei,

9 eficientizarea activitbtSii de administra

g facilitarea procesul ui de " nviSar e, mer i
cunoktinSelor ;

T trecerea |l a o formb supealibartndearaevks
"nSelege noSiunile Ki fenomenel e -ape car e
vizud snmntmul are mul timedimyit Kdt n"up @ echd rruo

T stimularea creativitt$Sii «kKikt;competi Si ei,

T posibilitatea de simulare a diferitelor
instrumentele didactice costisitoare sau dificil de procurat;

T accesul rapi d ki controlat |l a o bazt vas

Prezentare AEL Academic

T o platformt ade staviSalre cal cul ator, prin
interfaSt prietenoast, sprealialkicradmitnipe!
ale unei facultt$Si cu profil tehnic.

1 un sistem optimizat pentru:

o "nviSare, sgrnacfreosndr uln connttrreoglienaez L1 ec Si
coordon®©nd Ki monitorizond medi ul edu
o "nviSare.la distanSt

AEL aduce un suflu nou “n mediul academic p

T popul area sistemul ui exi stent cu consSi
f acul ttehrfce l(sonulatae de proces, experimente virtuale, laboratoare
chimice, diagrame Ki grafice dedicate);

T integrarea aplicatiei cu aplicaSii I nf c
editoare, videe onf er i n St sof tware CAD, pl atfo
enciclopedi virtuale, baze de cunoktinSe);

T "mbuntttSirea modul el or actuale de mana

comunicare cu urmkttoarele func$Sii
realizarea accesului pe roluri (Modul de gestiune grupuri/roluri utilizatori);
realizarea gestionarii formuklor de tip "Nota la comanda”;

gestionarii situatiei orelor de tip plata cu ora la nivel de catedra,;

definirea orarului pe catedre;

O O O O
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organizarea cursurilor in pachete, optionale sau obligatorii;

o

o posibilitatea de comuni cvarseaivguriden f or u
acces;

o funcSionalitatea de <chat;

o cursuri de tip forum;

o videoconferi nSt;

o posibilitatea de a trimite elevilor s
T "mbuntttSirea funcSiilor de studiu indiyv

o Modur i aei(felmiare) dearcurgere a cursurilorlofé;

o Stabilirea de cadre de timp-lhen care s

AELof ert factorilor de decizie din sisterm
pentru planificareajtuaSmiriedeaai oeadleyuapea
administrarea de conSinut educaSional, a ma
studenSilor, monitorizarea procesului de in

Figural.ll. Lec™i e AEL biol og FigurallL.2. Lec™i e AEL b

1.5. Standarde elLearning

DomeniuleLearnngacopert un spectru | arg de apl
instruirea asistatt de calculator, clasa vi
Web sau col alon&ri aat dir gelLaaraihgipat fdadusesprini difefite
modur i, cum ar fi I nternet, I ntranet , Extr a
eCLtr Si, ROMeiI DVv,D GRu alte platforme de di st

Cnarl ume idealatSi itl®atde norignaduiszt ri a elLear
standarde pentru creearea Ki .dAcdestiluori gat r ar e a
determina scktderea costurilor de creeare a
eLearning kKi freaacestpiindugtiini dezvolta

Pentru conSinutul “nviStrii, nu doar sta
sunt necesar e, dar Ki alte formate (pentru
softwareu | ui ) , astfel “nc Ot atest pl atf promd Lt K if i
programare. Aceste standarde sunt necesare
"nc©t acestea st fie ukor de chtutat ki |l oca
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Cn mod nor mal, p©nt acum toate cursurile
stoca conSinutul I ec™Hiei "n diferite formate,
etc.Aceste formate au diferite dezavantaje, cum ar fi:

T Fikierele text, cu toate ct sunt i ndepenc
1 Bazele de date permit®t ocar e organi zattbt Ki clasific
depind de platfor ma, pe care ruleazt, de

acces la date.
T Fikierele HTML permit o bunt formatare a

obiecte multimedd " n cur s, dar datele nu sunt st
conSinutul ui, I mpune Ki modi ficarea 1nte
interfeSei atrage dupt sine o modificare

1. Defini Si a
Un standard est e o0 specciaftikcadbe eo reabani za$Si e

standardel or, acreditatt, necesart obiectel
interoperabil e, durabil e Ki per mi si ve. St a
ambiguittSi denlegeras posi bilitate
Cn S.U.A. acreditarea este datt de Amer |
Unstandarde st e ori gi nal din c©teva concepte

cum ar fi: Aviation Industry CBT CommitteeAICC), Instructional Managemer8ystem
Global Learning Consortium Inc (IMS), Sharable Content Object Reference Model
(SCORM), Institute for Electrical and Electronic Engineers (IEEE).

Ateor gan,i zadsmi ar fi Advanced Distributed
consolideazt fagcau§§fimOngdpeca organi zaSia | EEE
standardi zare st | e acrediteze <ca standard

Il nternaSi onal £t dlen eSotrain ddaurrdei azzakr ek i ( 1zSeQ@)e. ani p
st apr o bas Uneale cantitedencdim ar fi AICC sau ADL, sunt mai pragmatice.

Pentru a " nSelege standardel e, este I mp
precizeazt evoluS$Sia standardel or.

Ospeci éestaSumr detaliu privindongepentui cul ar
ceva ce va fi construit, Il nstal at sau fabri
standarde acreditate.

Exidadkt tipuri: de standarde
1 certificate prin lege: IEEE LTSC, ISO/IECJTC1/SC36, CEN/ISSS;
1T adoptate Ki a)i l TeRteP(AHHE@TPacHD ML .

Unstandardideale st e atunci c¢c©nd este adoptat, ce
SpecificaSiile delRlia tstahudiae det peant ecurnt ging
1T Cercetare Ki 8ezivdéntirfeict posibile sol ugS

9 Dezwoltarep eci f.i cOa Fiod uSi e evine specificaSie

fi i mpl ement at t ki codificatt (Al CC, | MS,
1 Testare SpecificaSiile sunt wutilizate, pen
|l i psekte, reac$Siile clienSilor (ADL SCORN

3C



vk "Htnml@irtual

T Acreditare Ki recuno®rutcéer eesit mt earpnraoShiact nta, |
pri mekte certificarea oficialt pentru a
ISO/IEC JTC1/SC36, CEN/ISSS/EWS Learning Technology Work Shop).

AICC IEEE
Learning ARIADNE ALIC CEN/ISS

Federation

) FIGURA
e ﬁ “smswse 1.3 EVoOl L
Standardizare de facto . -
speci fi
spre

U U e standardizare
4 U 4

Laborator
Test
Market

Consortii
de
Specificatii

Specificatii Modele de referintit Standarde

2. Caracteristici
Caracteristica fundamentalt a standar del

,

ce ns eamnt T mddul, cema fost impl&memtat pentru un sistem de calcul poate
fi uker atramsfgestionat cttre alte sisteme.
Standardel e ki specificaSiile promoveazt
sintactickt. Ea este foarte importanttét "n rel
de design pentru cel careseinsire Kkt e, vocabul ar, competenSt,
un mediu elLearning trebuie st permitkt conSi:
efectiv, prin instrumente separate, softwar
Re Sekauaprotocoal el e sau tehnologiile Web per
astfel "nc®©t st se asigure o reutilizare, t

mpachet at
O structurt de conSinut deftiine wtad wWre md

dezvoltatorul de conSinut (autor)-ounitatecar e r
de " nviSare (curs, capitol, modul , etc. ),
comportament specific, care pot fi uniform reprodused m medi u LMS, f trt
funcSionalitatea LMS (Learning Management
consideratt ca o hartt de parcurgere Ki n
conSinutul “mpachetat.

|l nt er oper abmalniatgeetread oof erutt erea de a di st
accesibil O i nstruire, care suportt noi nec
interoperabilitatea asigurt dat e standar di
instrumente analiticegont r u di ferite propuner.i . Din acee
suportt crearea Ki afi karea automatt, pe un
sunt rezultatul unei experien$Se de ZitnvsitSar e
se concentreze pe necesittSile personal e de

activittE$Si
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Obiectele instruirii Limbaje Mark-Up
Metadate

Programar e

pe Obiecte (POO)
Acces modular

Standarde \

Resurse digitale SpecificaSii Limbaj de Modelare
EducaSional

Acces structurat

Proiectarea Ki dezvoltarea standa
Standardel e pentru activitbtSile KDe proce:
c©O©Si viavemse da@drgani zaSii internaSionale au ir

standarde pentru aplicagigialng zdiSni [de meé SiOu l( I
Standards Organisation) K i BSI (Brildei sh St e
creare a standardelor pentru eLearning.

FIGURA 1 1.6. Standarde elearning
At Ot specifica$Si

recomandt I mpl en
numi te aplica$Sii
aplica$Sie prof il
include r euvimdn a qare

el ement e sau c©Om
care sunt opSiona
ce ter meni sunt-
vocabul ar . De obi
vine cu un ghid sau cu un document
bune practici, specific.

StandardelSe iklie sapseicgiufritca n cadrul acti vit
- Interoperabilitate- Si st emel e i nteracSioneazt transpa
instituSii sau organizaSiist€mnSphatagbr mnéaje
utilizatpeunalc al cul at or, prin protocoale sau codi f
- Reutilizarer Obi ect el e instruirii sau resursele s
“n settbri di ferite Ki pentru profile de 1ins
dezasamllt e K i reutilizate rapid Ki Uk or .
-Gestiunei Si st e mu | urmbrekte informaSiile despr
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- Accesibilitater O vari etate de instrui $Si, cu diferi
educaSional e, pot as ambumémpKoarteacart esa UKOTr CO

- Durabiltate i Tehnol ogi a asigurt cu ajutorul st a
“"nvechit.

- Scalabilitateai Tehnol ogi il e de " nviSare pot fi C

extinst pentru a se@awi zglibd i cuil ent dtatr gp e Oi
eLearning se poeaat ee xdteiznvdoel tdai,n cdoalcoL dse scopul
- Permisivitatei | nvesti Siile “"n tehnologia instruir

Standardel e K I-leardng e ceipfriecza $ititl epreot ocoal e
promoveazt un transfer ukor de conSinut s a
tehnologii diferite.

Standardel e pentear micng vaut$fial dbadée epec
produse Ki dcalvoldtiant elodnenéxgd e industrie Ki

mai aplicabile “n munca de cercetare Ki dez

Cn tiemplwei a speci fi c atdrdardelorde ekemrhimyestea pi d t
un proces | ent . deexzivsotltt apaet rau sspteacdiifii ceSi i | o
documentel or de bazt, a proiectelor ki “n
valabilt ca proiect “~n mai puSin de kKase |
aprobattki depubhieca garan$Sie ct nu vor mai f

(ex. cinci ani).
* FIGURA 11.7 . E\

-_— ‘? standardel or
h ﬁ ; domeniul elearning
— Cele mai importante

organi zaSi.i

Principalele standarde su
I MS, ADLE. WS
dezvolttk spe

$¥IEEE

(via SCORM) le

i mpl ement ezt

formalizeazt
Aceste trei grupuri K unesc eforturile
ca acestea st fie standardi zant, ADLSEOREMa( LTSC:
integrat cOteva dintre i nstruc SiCela maie K i |
i mportante organiza$ii de standardizare sun

IMS (Instructional Management SystemGlobal Learning Consortium, Inc.). A
fost fondat ca furnasptrroucetcur i"in icnaidgiudt ee nde EDI

un grup, timp de trei ani . A fost i nstal at
Utilizatori.i K i produckttori.i de software f
“"ntrebtriseiatestevit®&8esiuir, et c.

ADL (Advanced Distributed Learning). A f os't i ni Si at prin st
pentru domeniul elLearning Ki a promovat pr of(
programe:
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SCORM (Shareable Content Object Reference Moddéfjodelcde r ef er i nSt pe
folosirea multiplt a conSinutului, care are
pentru “"nvitStmOntul ki educaSia online, res

CLEO (Customized Learning experience Onlined us Si ne plkrcathr éa
domeni ul tehnol ogi el K i alAcpersdite caaobmp a n ernd ft
susSinutt de firmele CISCO, | BM, MI CROSOFT,

LTSC IEEE (Learning Technologiy Standards Committee Institute for
El ectrical and EI| ect [EBE(Learning Meghnaologig $zstgms K i LTS
Architecture Institute for Electrical and Electronic Engineers). Propun un standard
pentru LOM (Learning Object Metadata).

AICC (Aviation Industry Computer Based Training Committee). A f ost i ni $i
proiectatpentrustandad i zar ea materialului de instruire
pentru cumptrittorii de avioane.

ARIADNE (Alliance of Remote Instructional Authoring and Distribution
Networks for Europe). Est e un proi ect al Uniunirisi ElwriSope
K i partener. industriali. Ariadne se conce
educaSionale. A realizat o specificaSie de

DCMI (Dublin Core Metadata Initiative). Dez v ol t &, onl i ne, I nt
standardelor pentru hea d at e, care suportt un domeniu |
afaceri.

EML (Educational Modelling Language).A f ost propus de Uni ver
din Ol anda kKi a pus accent pe aspectele did

ISO/IEC JTC1/SC36 (nternational Organization for Standardization /
International Electrotechnical Commission, Joint Technical Committeel, Sub
Committee 3. Subcomi t et ul 36 este destinat tehnol
Comitetului Tehnic Unit 1 ISO/IEC.

2. Implementareastandardelor

Puntea de | egtturt dintre o specifica$Sie
|l a bazt specificaSiile I MS, create de Conso
model ul de informaSi e, l egbtturil edekii nghi e@ul
informa$Si a, care urmeazt a fi standardi zat t
speci fica$Siei (0o specifiiecxS$Si e speatid iwwe&a i my
datele au fost create «HOM)daeg Diucbdli nd eCobrient dm
ofert suport informaSional, exemple etc.
AN FIGURA 11.8.

AlCC

%dEN@ Implementarea - puntea

IMS de l egkttur

% specificaSii

w3C - Implementarea

standardelor est
costisitoare pentrt
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furnizorii  din domeniul

elLearning..
Furnizoridores ¢ cel e mai mici specificaSii de st

un set bine definit de standartteplementarea standardelor din domeniul eLearning a

i mplicat urmktoarele provoctri

- Standarde tehnice pentru platforme i ndepe

- Ocdegorie de sisteme pentru clasificarea

- Standarde pentru administrarea Ki ur mer i

- Standarde pentru testarea Ki ur mbrirea cCeé

- Standarde pentru sudenSi, pe profile;

- Sistemepentu ur mkbrirea studenSil or;

- Si st eme pentru protecSia drepturilor p
conSinutului " nviStrii

Aceste provocktri pot fi “"nt®©lnite prin adoj

subdomenii:

1 Metadatele folositepentu et i chetarea conSinutul ui ;

f Cmpachetarea conSinutul ui K i administrar
agregareal/ dezagregarea conSinutul ui K i P
cursurilor, care poate finvhSdirfierite si s

T Interoperabilitatea "~ ntrebtrilor K i a t e
secSiunil e Ki itemii de test, " n diferite

T Sisteme de schi Se ki pl anur.i proiectate g
scamrigtl xi pentru interschimbarea datele
performanSel e ki progresele acestor a.

T Admi ni strar ea drepturilor, folositt pen
intelectuale ale furnizorilor de conSinut
MODELE DE DATE
Un model de dater epr ezi nt L, conceptual, structur

bazt de dat e. E I precizeazt ce datt este c

Structurile de date includ obiecte rcukidat e,

reguli, care guverneazt operaSii pe obiecte
Un model de date este asemenea unui pl an

un set standard de dat e, utilizate pentru a

resurselor de instruircn aceastt formbt simplistt, un mo «

privind conSinutul instruirid.i K i LMS (Lear
menSint starea datelor pe parcur sul sesiuni

Cele mai importante modele de date sunt:
1. ADL (Advanced Distributed Learning) http://www.adInet.org
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ADL (The Advanced Distributed Learningg st e 0 organi za$Si e é

ameri can, care cer cet eaz icummja domieninl \eleedrning. s peci
ADLr eprezintt o colaborare “ntre guvern, I n
mediu de “"nviSare distribuit, care st per mi
K i conSinutul | ec ™Hi eit pdee sDcegoratr t mane @t ulSp dmes
Department of Defense (DoD), sub conducerea
Al bt (OSTR), pADpbune st asigure accesul | a m:
de “nalttit cal ideactesatpentrafiecareepot fi ukor
Cea mai | argt publicaSie ADL acceptatt est
Reference Model).
o
SCORMeste un proiect al organi zaSi ei AL
agregare a conSinutul ui 0 exeoatare" rpentrueohiectele ni n g
instruirii. SCORM reprezintt un model de r
tehnice interconectate Ki ghi duri de proie
conSinutul i nstrui rAced e asciesrteartie idnecl adl c ufltart
ur mkt oarel e: reutilizarea, accesibilitatea,
organi zaSiei ADL de a dezvolta specificaSiil
a tuturor intrerckisegaoratke. gICPRMidjout t | a r ea
punS$Si " ntre tehnol ogi. K i I mpl ement tri din
" gicbaProperes | | SCORM <combint
| B specifica$Siil omtr-]
= e un document bine
4 poate f i uktat.rSCQRM
i course W e S "ncorporezt spec
_ ' met adat e, "mpact
= e — 3 management al col
o . viitoare legate de includerea un

simple secvenSexi
FIGURA 1.9. Propi et tSi | etest de operabilitate). Din aces

standardului SCORM motive, SCORM a devenit un standz
de facto (adopt e
eLearningvVal ori |l e adt
la standardele existente, prin exemy
practi ci K i cl ¢
furnizori.i K i

impl ement area con
"numM consistent K

ADL va dezvolta un set de specifica$Sili p
va face mai ukor transportul cursurilor ~ nt.
¢ u mpachetat cu SCORM poate fi transportat de la un sistem LMS la altul, cu minimum
de modi fictri, deoarece el poate st furnize

3€
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SCORM Packer este o aplicaSie ce permite
Programulfob sekt e o mare parte din datele stocate
a genera un fikier manifest c¢Ot mai cuprinz

2. AICC (Aviation Industry Cbt Committee), http://www.aicc.org/pages/aicc_fag.htm
3. IEEE LTSC (Institute For Electrical And Electronic Engineers Learning
Technology Standards Committee)http://ltsc.ieee.org/
4. IMS (Ims Global Consortium), http://www.imsproject.org/specifications.html
5.ARIADNE (Alliance For Remote Instructional Authoring Distribution Neworks For
Europe), http://www.ariadne.org
6. EOE (Educational Object Economy Foundation)http://www.eoe.org
7. MACROMEDIA INC., http://www.macromedia.com/macromedia/
TOPICUL STANDARDELOR
Existtitdememar de preocupare ale organi za$
lor:
A IlnterfaSa de comunicar@Cg@ommmunncati pasb
cu alte sisteme;
A Metadateld® CygMetseedadeagcriu re-suare e ke elLe
consistentt;

A Cmpachetaread COQontsentpoPaaldagianglesour sel
1. | NTERFASA DE COMUNI CASI E (Communication
I nterfaSa der epomuznintcdaSimodal i tatea di na

i nf ormaSisiulrerel enterLeamreni ng, cum ar fi: AC” t
l ecSie?0. Ea descrie metodel e ki model el e O
“"ntre unitkSi (obiectele instruirii)aKkKi Si s
celor care se instruiesc.

Cn prezent, at Ot

standar dul ADL sp

comunicaSie, “"n ti

L ing Object , .
ke | MS nct nu i den

Ki
Cnre d e ¢ o muPentru anplensentare, c
E'EI'I'III'Ig . . .
Managament — ma i respo©ndi t K i
ystem . .
comunicaSie este A

AICC Communication Protocol). Ghidt
FIGURA I.10. Sisteme eLearning ~ AICC Content Management (AICC CM

Comunicarea conSi descrieunsetcomuwhe “~nr egi
"nviSare (obiecwdeSpr? perf_orman_Se
dar K i un i storic
pentru drumul parcurs de student/elevad
 ungul examenel or ,
De asemenea, organi za$i a Ateg Ondepahadentni st r e
care certifickt acordul cu reSeaua AI CC LAN

pentru fiecare conSinut sau sistem de manag
2. METADATELE (Metadata)
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Metadatar epr ezintt un termen generremtfiut i | i ze
utile celor care cautt pe Web. El e au rol ul
Metadatele nu sunt unice pentru serviciul WWW (World Wide Web) al Internetului.

Exi stk Ki alte forme de date elzatepentoni ce d
catal ogar ea K i i ndexar ea informaSiilor St
Il ntroducerea calculatorul ui a determinat cr
de anevoioast a datelor "ndoeaaakzogel "mnheig
“"nlocuitt cu cktutarea “n paralel, “n omi i d
ctutitri se afikeazit o |listt de posibile sur

Tipurile de metadata, care pot fi asociate unui document WWW, includ:
- detalii privind autorul documentului;

-edi torul K i publica$i a;

-detal i privind drepturile propietbtSii I N
-detal i privind evaluarea datel or, pentru
dbunttor al acestor a;

-facilitb$Si apdiieccatt @t ce uvancéluomareh pentru

documentului conform schemelor standard de clasificare (ex. Clasificarea Universal
Zeci mal t) ;

-detalii privind tipul de date gtsite “~n dc«
Metadatele pot fistocatepaar t € i ntegrantt a document ul
cu informaSii. | deal ar fi amOndout, adi ct
fiind extrase automat, prin metadate, | a ct
. @ Deoarece instrumentele
% _ date trebuie st fie dif
Image1.qgif Imagel.xml . .
vocabul ar al uneiun dopumer
8 E:'I definekte vocabularul 1
Page1.html pagel.xml SChent . Met adat el e sunt
, nume/ valoar e, “n car e

FIGURAIIL1 1. Con$Sinut .
met adatel or , iar valoar

metadata : .
care este wutilizat st r

Met adat el e sunt aj ukt Liitbouacrhee t edoe osatraencdea rfdu rp
datel or despre aproape orice resurst elLearn

pentru o |l ecSie de cttre student/ elev, o0 sclt
cnelta scri s askciripe édeestt informaSie este ut
utilizeze aceastt resurst, iar i nformaSia p
proiectare, dezvoltareExe mpilewlt eniamHtat €& cil ef
de curs/nivel sau | a un obiect de “nviSare.
de instruire, cum ar fi: fil me create “~n Me
HTML.
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Curs  (Metadate) Met adat el e sun
prin date sunt d
|, Modi(y (Metadate) obSinerea rezult

exempl-a, cEnt ar e

L Sectiunes)  (Metadate) unei resurse de instruireas g Lt

autoruluiim A x zy o. sbkeu
——®  Remufatele instruirii feomplete) p| auzibil, exi st
% Bvaluareformali  (Metadate) aceastt metodt:
L % Lectiefyy  (Metadate) met adatel or | a |
descrierilor pen
[ Remdmmlemstuni(pecifice)  grin ytilizarea unor attribute diferite
—* Topicul  (Metadate) aceeapuneprreo, de
% Bvaluare informals  (Metadata) X Y Z O, Afcreator ul
L »  Reswrse (Me tadate) Xyzo.

FIGURA I1I.12. Structura unui curs folosind metadate

NoSiunea de fimetadattd desemneazt :kKi HAin
un caodbibtrirotect de catal oage, caadn descri
cadrul bi bliotecid. sau o hartt, care este u
digitalt, met adatel e sunt informaSi.i despre
ani maSi e, | elioeSi i K i cursuri on

O specificaSie de mevtaedsatle daccrtutare K
eLearning st fie cOt mai eficient prin furr
care descriu sau catalogheazt resursa “~nvdi$
utilizarea acestorelme nt e. Cn acest sens, se folosesc e
n indexarea resurselor eLearning, pentru a

Este dificil st navighezi pe WWW deoarec
detersmitulaSi i de genul: cineva " ncearct st g
"nsemneazt ct a trecut pe acol o, sau se pr
Met adatele reprezintt un set c o mp indexa K i bo
conSinutul fikierelor, astfel "~ nc®©t st poat:
de calcul.

Met adatel e pot fi sparte “n metadate adr
pentru clasificarea subiectelor. Metadatele administtae i ncl ude i nf or mas$Si
sau editor, despre creatorul met adatel or “n
Met adatele tehnice includ i-cip, ormatal Esurseide s pr €
(video, document M&Vord, audieclip,e t ¢ . ) , precum Ki unde poat e
Il nternet (platforma). Catalogarea sistemul u
sunt exemple de metadata pentru clasificarea subiectelor.

Din aceste categorii, metadatele pot fi subiectvs au obi ecti ve. Cn g
ukor st se deSine metadata obiective, cum at
numel e autorului, dec®©t metadatele subiect.i
educaSional Ki subiectul temei
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Met adatel e asambl eazt aut omat -oo lbhiagdt alee
date, i1 ar obiectele instruirii pot fi stoca:
fi incluse “n interior udl pagind $Velr ss1 ot fi totdle e x e m
separate,cant sau Si nregistrtri, care pointeazt | o

Principalul moti v, pentru care sunt cre
descoperirea resurselor de instruire sau obiectele instruirii. Astée, o ar el e de ctut
devin mult mai eficiente |l a gbsirea resurse
se va face ctutarea.

Un alt motiv pentru care sunt create metadatele este de a facilita reutilizarea resursele
de instruinetidtiwnm@iinte eeducaSi onal e. Fol osi |
cCreear e, met adatele vor facilita descoperir
di spersate. Dact fiecare organiza$S$Sie ar <cr e
ctautea cu rezultate productive ar putea det e
el e sunt |l ocalizate "n Canada, U.S.A., Euro

Una din cele mai comune scheme de metadata existente pe wblestdd | i n Cor e
Schemaoof(ebd)gia nde a $ iDablinBCOrM Meta@ata Initiatiye . Aceast t
organi zaS$Sie promoveazt adoptarea standardel
vocabul are specializate “n descrierea resur

3. CMPACHETAREA (Content Packaging)

Cmpached¢QomenPackaging) reprezintt cele mai

care descriu modul de “ mpachoetsatrreucat uadn Sdiin
(directoare Ki fikiere), astfel “"nc©t st po
Gestiune&on Si nutul ui I nstruirii (LeCMB)hiallulg Cont e
Cmpachetarea este un mod de specificare, un
conSinut "mpachet at i nclude ari butstclee obi e
instructive ale unitdbtSii de “"nviSare, cum a
complete ale unitkbtSii de "~ nviSare.

Cmpachetar
St seeexmonp:
la un sistem de gestiune

conSinutul ui
Learning Object

fi WebCT ki S
}r altul. Teoretic, acest lucru ¢

\1 putea fi un
E‘: @ lung pentru ambele sistem

e [ car e ur meaz

£ Qescrls_e n

tip de scenariu ar putea -

nvkSare (Obiectul instrsemnlflcat['v’
organi za$i e

schi mbe LCMS
numkr de ani

transferul S |

o 5)

FI GURA 1.13. ConSinutul

s

4C
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organi za$Sii,
diferite.

I ndustria folosekte ter menalilfide Ind mpulcdgege
descrierea resurselor pentru un cur s: def i
mul ti media, iconi Se. ACmpachetaread poate r
aproape orice resurst alSear niMBg .QTDe (eQuemnmdli L
|l nteroperability) poate fi considerattét o spc¢
i ndi vi dunaltiestnt Un mecani sm de “~“mpachetare p
Packaging, poate fi utilizat laadupaa f i ki er e | o r-unmoatalog de pesteesaul QT | )
probabun ,curnst,r care st includt mai mul te tes

Cn mod curent, cele mai relevante specif]
CSF (The AI CC Course Sotn8ichurel il empathepat
Packaging Specification), care sunt explica

Standardul AI CC CSF este cel mai compl et
conSinutul ui instruirii CCFC8Ferfwlrnconeasztr uc
avansate pentru reprezentarea necesittSilor
de fikiere organizate amndout ca fikiere W
cu valori separ atne rpur ianc ewsitrag wklit d(i @S Wu.l tRe al
se orienteazt spre formatele de bazt XML, C

| MPORTANSA STANDARDELOR

Nu este nici o “ndoialt ct multe Sktri K
domeniul i eLearning. De aceea, este foarte i1 m
eLearning, adict adoptarea, deschiderea Ki &
creea, administra, distri®uimanmii eedrntwomaicdn

Schimbtrile revoluSionare nu scad “n |irg
comune. Cn cazul electricitbSii, aceasta a
mbsurtri, sistemul metric; 1T arHpPERtkiu HRAMIETr I
Standardel e comune pentru administrarea con.
pentru succesul “n domeniul elLearning.

Standardel e sunt necesare pentru a furr
independente (ex. Unix),accesmmdel ungat | a date, model arhit
K i integrare, piaSt deschist pentru a per mi

Standardel e eLearning fac posibil &t wutili
contexte. De exempl, existt “"n industria de avioane,
standardul | EEE, care publict propuneri pent
"n tehnologia sistemelor de “"nviSare, calit

Standardele sunt dedte din necesitatea definirii ghidurilor pentru structuri de
fikiere, “n format audio ki video, pentru pl
a driverelor periferice, K i pentru comuni ca
aceste specificaSii originale au fost schi mb
technol ogi e avansatt.

Standardele sunt utilizate pentru a evalua cursurile furnizate de la vendori. Ele sunt
aplicate independent faGShvid@LSiistemM$) de Ma
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Astfel, standardel e asigurt:

T interfaSt " ntre elev Ki cur s;

f compatibilitate “ntre cursuri, sistem de
T calitate el ementelor ce alcttuiesc cur s

vizual t;
T instruc$Siurei adel egrHbhieect aa obiectivelor,

(prezenttri, demonstraSii), metodele de i

Standardel e elLearning pot ajuta “"n real
deschi se, standardel e eLz@abt nnoga pgéndin a Qide,y
sistemele de elLearning Ki conSinutul pentru
SCORM) . De | a atributele obiectul ui de stud
l a comunicaSia “~"nelkbearsnisngegmei,n stmndjpudel el
domeni ul ui eLearning. Cn acest sens, taxonoa
integrate, eventual st apart, “"n standardel

FLrt wutilizarea standar deedroa ®iu o st eutpiol
obiectelor de " nviSare. Pot apare probl eme
"mpLtr Sirea resurselor de " nwubSaedisade Anwvi;
altul. De aceea, interoperabilitatea standardeoe nt r u eLearning K i
managementul ui cunoktinSel or ar trebui St
probleme st fie rezolvate.

Cn acest sens, “ntreaga piaSt de elLearnin
trebuie spbugkseavmununntre metodol ogie ki t

Standardel e Ki specifica$Siile elLearning
"nSel es.

Specifica$Siile stau |l a baza proiectbrii
deoarece au dovedzdntcaonesikit eni®tc omumiepa i i |
proiectarea, dezvoltarea, distribuirea «ki m

Cn plus, aceste specificaSii furnizeazt |
K i anume: conSimuuttulmaiinsrterpueidrei ik ivamuflit mai
numbtr mare de clienSi, i ndi ferent de medi i |
domeni ul eLearning furnizeazt capabilitt$Si
downloadabile.

Aceste sounuddiliuxcrdeeazltucru mult mai efici e
este i1zolat de cele mai complicate detaliidi
pentru eLearning.

Cn prezent, exi stk trei grupuri l i dere “r
1 AICC/CMI (Aviation Industry CBT Committee/Computdfanaged Instruction

Specification). Acest grup a definit un ¢

"nviSare (obiectele instruirii) comunicat

Standardele AIC au fost fondate " n 1988.

1 ADL/SCORM (Advanced Distributed Learning/Shareable Content Object
Reference Model)Ac e s t grup a definit modul cum S
uni ttSilor de “"nviSare pe alte sisteme.
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1 IMS (Instructional Management System Grpupcest grup a dezvoltat un ghid
pentru etichetarea, testarea Ki “~mpachet s
Un set uni ficat de specifica$Sidi K i St anc

eLearning este SCORM (the Sharable Content Object Reference MRdEIRM a dovedit
ct specificaSiile Kxi standardel e existente
reutilizarea, managementul , accesibilitatea
conSinutul ui I nstruiridi
Eforturile de standardizareun s e "ndreaptt spre compa
interoperabilitate, care devine din ce " n c
Il nstruirea, prin conSinutul stu, este mu
pentru furnizarea conSi nutt ud wn Sienutn Peigf eB BT
medi ul l or de “nviSare. De aceea, este nevo
ukor “ntre diferite sisteme distribuite sau
domeni ul eLedcaoanhgngiunschinmbar e: resurse af
deschise, video, instrumente computerizate,
dezvoltarea de sisteme elLearning interactiyv
(pagini Web sau instu ment e HTML) , resurse structurate
("ntrebtri, teste, simultri). AplicaSiile p
management al resurselor de instruire, al s
Standardizarea matergal o r de "nviSare este cruci a
interoperabilitate. I nteroperabilitate es
eLearning. Astfel, standardel e eLearning (p
secvenSial tkudemrSof)i lreepdezsntt condi Siile
interoperabilittSii, reutilizktrii, manageme
Folosind standardel e eLeaning nhu este uKxk
K i cel e .fEle pat ti scumpay imature, greu de implementat. Maturitatea unui
standard elLearning constt ~ n: stabilitate,
buget, cost, pregttire, evaluar e, i nterope
latitudineaf i ec bt r ui dezvoltator de mediu eLearnin
circumstan$Selor, solu$Sia potrivitt privind
N3.5. Tehnol ogi.i Mobile En CnviHare (Mobile Lea
Tehnologiile mlearning sau dezvoltate o r api di tate I mpresi on
un el ement de constantt inovare, atot din p
software, c¢cOt Ki din punctul de vedere al s
posibilitatea de accesareainfoa Si ei " n ori ce moment «kKi “~n or
utilitate publickt, care, | a r©ndul [ or, au
ctutarea de noi ocazi. pentaucuteiali agatéaltae
virtual "n care se poate realiza ki formar ea.
cei ma i di spuxki st utilizeze aceste tehnol o
academict a experi ment at-learnmguliidiak-uldechad j a noi |
jos trimite la siteul unui proiect european care a avut ca scop folosireamingului ca
mi j | oc de i nhtp://www.ensaneblemogect.org | £
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M-learningul est e achirzaaSioar iscatur emodd unocckat i n S e
utilizarea tehnologiei mobile, oriunde Ki o0
comportamentului. In Aearning, accentul se pune pe rezultat, pe schimbarea de
comportament, independent de obiectivul proaigal instruirii. Caracterul aleatoriu al

procesul ui de " nviSare este “nckt mare Ki se
planificare pentru “nviSare. Este o opera$Si
instruirii, sau ale rezultatelor, iar actel este pus pe tehnologia ce permite acest tip de
activitate ki wutilizare.
Chiar ki “~n acest
_posibilitatea de ui

e e e e (R .
e =i ns trumentel or mo b i

adesea di spozitivele
relaSiile sociad e |
viziune mai ampl t
reSea, conceptul aj
"serendipity"(respi
obiecte interesante sau de valoare).huhk
u r mkconduce la o prezentare foarte
Figura l.14. Importantam ear ni ri nteresantt (" n |i/
lume crescande affearningu | ui " n |
http://www.slideshare.net/UpsideLearning
he-adventof-mobile-learningtechnology
M-l earning: pune accent pe "nomadism". Da
tehnologiilor mobile “"n societate Ki de ctt
materialele de curs sitl & i(et dblvertaa ek ip et elli esfpooe
a fi accesate de oriunde ki oric®©nd. Cn ace
"nomazi " Ki mereu “n mikcare. |l Bea®iteufh aé¢t
trebuie st f i el ncfarpaasbtirluic tsukr au tdiiln zdeizfeer i t e | C
materialele de studiu. Aici, materialele de
faci l de cttre cursansSii "

Mobile Learning
Technology

=0 il ilE

nomazi , utiliz®©n
afl bt wistcacitufre de reSea utilizeazt pentru
Mobile Learning, The International Review of Research in Open and Distance Learning,
vol. 8, nr. 2)

Cn acest caz, de f-unpdragrafantedos ¢ste impropez ent at t
aceasta ftc©nd referire, mai degrabt, I a ne
satisface nevoile publicului (°n special <ce
organi zarea munci i Ki a pr oQa adrnurdturie dnmeo dve laesl
i mplicate “"n cazurile precedente constt “n
structurat «Ki proiectat poOG©nt | a prevederea
viziune de acest f el jndeytoiecteidefarmapestsuctdratel i t at
astfel "nc®©t st ofere materiale ce vor fi
"n acest caz, nu este menSionatt posibilit
di spozitivelor molbhile, reial seaof eretsus pn |

o9 © o
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conceptul ui de "nomad" ki de acces | a mater
pentru acest scop.

U-learning: " nvik Sare omni prezentt pune accent
"nvi&mniepr ezednetakr n(isnagyy veste echivalentt cu o
simplt, i ar mediile de " nviSare pot fii acce
"nviSare omniprezent poate st-learhirgul.& mai mu |
| ©n gt d dearaing| uledrrengud poate fi mult mai sensibil la context pentru a
furniza conSinuturile cele mai adaptate | a

(http://en.wikipedia.org/wiki/Ubiquitous_learning)
Wi ki pedia aratt ct ‘inetwrir paftiemi Sika nunv i

pentru a rezuma o aplicaSie tehlanngui ct de
foarte multdem ear ni ng ki dearnifigiHearding®li osal uéf ert | a
mai simple de mlearning, sublininda | oar ea contextului "~ n for ma
special atwunci cO®nd aceasta devine el ement
Educause este 0o colecSie web de eseuri K

aferente ki consSi ne,lel€desprmaearnimgat ur al , mul t e
P e O

i —_— Raportul AMobile 1e

RESEARCH  CONFERENCES  CAREER  FOCUSAREAS  CONNECT  ABOUT Prospectsbo

Ny — ——  (http://www.educause.edu/Beurces/

HIELHBONTET U sy Mobile LearningContextandProsp&34894)
reprezintkt o sintez
sesiuni online, cu multe linkri la

materialele utiliza
. .
focalizate mai al es
Figural.15-Rapor t ul A M preuniversitar.
|l earning: Context
e e e T Ve o g -]

Designing mlearning este o colectie de
resurse web dedicate-l@arningului.
http://www.designingmlearning.com/resou
es.html

Figural.16-Col ec "Hi e de
dedicate earningului.

7

Di f er en $leé &r n inldagniag sent samnificativeM-learning nu este-e

learning pe un dispozitiv mobil. Esteimp® at £ i dent i fi carea caract
determinkt di f-keanSHaeamiegalnpunct demplecare este citatul
AM earning nu “nseamnt “nviSarea pe un dispc
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pe siteul dedicat mlearningului , F|l oat, precum Ki comentari:
principale dintrer e ar ni re@rwii n@g sunt cuprinse “n patr
accesul | a informa$Sie, contextul «Ki aprecie
l att o concluzie i ntkterneesagpritrta:t Ariif eruintd .nu
Este interesant de observat modul "~ n care,
materie de mobilitate nu erau ato©t de invaz
semni ficative Ki “n efeusel éi met odabogidae e
poate porni de | a un -leasnmguil d, e rcean tfeavragita bdiel ek i
Aukoro are o semnificaSie aparte “n toate a
este slabt, ipirnderdmrreeaSe a,arter edlleui e st i a
economi ce Ki real ment eelegrong.com/bleatnieg.htm) ht t p: / / w
Cnct dimfear@d@®0 P2, era consi ddearairig-uloi, exwad uSi e
cum se aratt ’‘-learnpgtoart eecatrnli nfigFor gom oemov at de <co
“n cadrul Programul ui Leonardo Da Vinci al
observat, “"n acest punct, ct Ki at-anci c©O©nd
"ncercat mai al eisl ompHii calkt eac pratrita carp afniS f o ¢
de informa$Sie poate st constituie o surst d
aplicaSiile “"n care resursele sunt sl abe sa
accesegburseftor de reSea “"n termeni tehnici K
Siteul proiectul ui poat dtpflearnmeciossHranet | a ac e
/mlearning?2 /project_one/ index.html
Un exemplu de dezvoltare
Autorii finlandezi ai unui amplu studiu (accesibil la
http://www.ascilite.org.au/conferencesio f f s00/ paper s/ jarmo_viteld]
probl ema, " n 200-Deannddafpieggk BnBer mdnntraterog
respunsul | a problemkt este vizut altfel ast
chestiunea este rezolvatt. Este relevantt p
educaSia pri maladteskai uanjeun gs@ncd et £ Si puternic
politickt kKi socialt.
Aspectele tehnice: grafica
Termin©nd aceastt incursiune istorict, s
abordtear pthe@arwiingg) se diferenSiazt kdin pun
tehnol ogi c. Un punct de vedere fundament al
blogul Al <came, I Saw, |l Learnedo, care ridic
dact-l’ emrming st se f ol oseaisrcamiiam?®)i ,nif ccsdrattd
faza de proiectare, dar «Ki semnificative ca
Parcur sul propus este cel de identificare a
gbsirea celor mai buemnisoil uSh aSipedhe raubiue ¢t i
“n cazul nostru) Ki ctutarea resurselor cel
Link-urile I a problemele de grafickt sunt ur mtt
Imagini dinamice sau statice?
http://iconlogic.blogs.com/weblog/2010/07/elearnmbparningeverythingyou-needto-
know-aboutgraphicsparti.html

,

i storict"
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Fol osirea imaginilor statice pentru a ~mbun
http://iconlogic.blogs.com/weblog/2010/07/elearnmtgarningeverythingyou-needto-
know-aboutgraphicspartii.html

Siteurilereconandat e pentru descktrcarea de i magini
http://iconlogic.blogs.com/weblog/2010/08/elearnmtgarningeverythingyou-needto-
know-aboutgraphicspartiii.html

Sfaturi simple pentru procesarea imaginii
http://iconlogic.blogs.com/weblog/2010/08/eléagmlearningeverythingyou-needto-
know-aboutgraphicspartiv.html

Sfaturi pentru realizarea de i magini pentru
http://iconlogic.blogs.com/weblog/2010/08/elearnmtgarningeverythingyou-needto-
know-aboutgraphicspartv.html

Tipuri de m-learning

Viitorul muzeelor Ki bibliotecil-wair "~ n er
web
Un cadru deosebit de interesant pentru cont
din punctul de v e donomic. Siteula cATihvei tRuStiulroer odfe Lte
cuprindeoseriedelinkr i cu experienSe sleammguluijnaiat i ve
ales “"n termeni de inovaSie ki semnifica$i
oportunittSilor de valorificare.

Adresa acestui site este:
http://futuresoflearning.org/index.php/site/mobile_experiences_in_art_ museums/#When:1
5:00:12Z

M-l earning: tehnologi. mobile pentru “nviSar
O introducere interelsaartii,ngdg nedtienbpmr a guwd i ade
Guazzemi se aflt | a adresa:
http://lwww.slideshare.net/tutorgiuliana/moblearningimparafacile
Cum mlearningul poate stimula implicarea cursantu
Lucrarea de |licenSt ("n I imba englezt) poat
https: //WWW pollte5| pollmlt/handIe/10589/17121’>mode simple

—=: CHEEEEE  Un exemplu aparte de

i - utilizare a tehnologiilor

mobile ~n me

academic se
o lucrare de
(Wakeup ! : Mlearning to
stimulate student
engagement in the
classroom), care
sintetizeazt
- " proiect realizat la
Figura 1.17Wakeup! : M-learning to stimulate student Politehnica din Milano al
engagement in the classroom ckrui obiect
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"mbunttiESire

C u r speofespii prin

crearea unui raport

bidirecSlieana

timp real,

este “n curs

aceastt expe

degrabt de d

l earning Ki

m-learningului propriuzis,

dar reprezin

semni ficatiwv

mediul didactic a

tehnologiilor pe baza

analizei nevoilor reale.
UtilizareaiPad-u | u i “n Kaaeal ani tpaliima il lceaun @impozi ti v.
exemplu | a nivel de mast al tabletelor, est
o piaSt nout Ki un nooesOampt dei pptidagai " nC
avond unele func$Sii extreimod&,utrepeezehati v
ideal, aka cum o demonstreazt Ki una din pr
Lussana din Bergaem@p,rimaiktael enot’invacSeeaa kd o0bS$S

Dezvoltarea componentelor pentru rdearning:

Exi sttt 7 modalittibSi U K dearniry. Un primielenfienticanee de a

trebuie |l uat “~n consi d-earrang este costu asbtour.d aA peaar eunnt
este vorba de tehnol ogi. care sunt “nckt scu
di stribuie materiale originale, “nst nu est
respOndirea exponenSial t a ehtrusgalzargat i vel or f
conSinutului st fie mail earcreisndpigoeat @ a’rn pemr
oportunittSi, unele chiar «Ki cu costuri mi c
utilizatorilor. Articoihtnebcesteaci John Feser ne

1. Microblogging;

2. Crearea unui website sau blog Wordpress;

3. Pornirea unui canal pe YouTube;

4. Alerte mesaje SMS (Text);

5 Crearea unei versiuni mobile a prezent

6. Audio Podcasting;

7. Poll Everywhere.
Articolul lui Feser este accesibil pe blogul Float la adresa:
http://floatlearning.com/2010/07/gettirggarted7-easyandinexpensivevaysto-
implementmobile-learning/
Cadru pedagogic pentru-me ar ni ng: <cl asi ficarea aplica$Sii
mo b i lpatru tipumi
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Creatorii obiectelor de “"nviSare ki <cadrele
mobil e ca instrument dau “"nnvckoSraproer apte n"tnr umecduiru
la distan$St. Cu toate acescséethri nperaur i ogtclf;
numeroasele exempledelme ar ni ng " n context ul educaSi ei

directoare pentru proiectarea de obiecte de
lucrarea A Pedagogical Framework for Mobileat@ng: Categorizing Educational

Applications of Mobile Technodeargnggauei nt o Fo
learningu | K i , -leanmguelc tkiiv suunt destoigseeakri but el
accesibilitatlemngpédagodi ¢bsa modi ficatt teo
tranzacSional e Ki a fost adodgteatrtnicmag uUum cad
| a di sleaanmgutl. sM cl asifickt " n patru tipuri
1.mlearningsoci al i zant | a distan$St tranzac$Si ona
2ml earning individualizat | a distanSt tr al
3ml earning socializant | a distanSt tranza:
4 ml earning individualizat |l a distanSt tr al
Lucrarea esddesaaccesi bilt | a
http://www.irrodl.org/index.php/irrodl/article/view/791/1699
Zece sfatur.i pentru perleainiegct area conSinutul u
Un rezumat al aspectelor ce urmeazt a fi | u
acti vi-dedrringesttpropube Ger r y -uhrarticbliniitulat Ten Tips for
Designing Mobile Learning Content, "~ n care
1. Dout minute de conSinut;
2. Ani maSi e;
3. Stil conversaSional;
4. Oferi $Si i1 dei inteligente,;
5. 8intiSi comporaesanecoidivsstt e 5% de “~ndrept
6. Stil participativ: coopta$Si cursanSi i
7. Caracteriza$Si conSinutul prin eveni ment
8 . RezistaSi tentaSiei st introduceSi tot
9. CncurajasSi utilizatorii st se autodiagr
10.FaceSi ca experienSa st fie eleganttit ki

Articolul este accesibil la:
http://www.learningsolutionsmag.com/articles/700/tgs-for-designingmobile-learning

content

Eval uarea sdearmilgnt ul ui “~n m

Utilizarea tehnolagiezZulpteateluor mbumsan Ji Irer
Articolul Using Technology to Improve Student Achievement de peusiteacher Sity

nu aprofundeaztleatnemgond ud pe diafri cton&ime eval utr

privire |l a evaluarea cunsafgp8rkonsinataadrdk
speci al , evaluarea continut a aplicaSiilor
conform scopurile educaSionale generale dej
oportunt, adapt abielvialkuiaruet iflatc.i |Q taesatzfte,| dde a
atunci c¢c©nd scopurile “"nviStrii sunt atinse
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el ative ale rezultatelor curs
tiRibgrepulofesept &t , ki nu tr
ct la o schimbare pe termen |
robl eme sunt aspecte importan
"mbuntt tSi rezul tatele cur s,ankSii lmirci Treth nwd of
transformatoare pe cont propriu. Cnst atunc

"mbunttbEtSiri r
Ic
u
Y
z
r

considerare toSi acekti factori, tehnologia
K
n
S
e
Y

studiu Ki pra
probabil st d
Toate aceste

circumstanSe [ 0 p o r t utehndogicgpoatedaeilita explorarean v £ S ar
profundt Ki tegrarea informaSiei, gOndire
per mi S©Ond <cu anSilor st proiecteze, st exp
Ki st model e f e nedo nmemie | i rcounpd téxmeS @ Wkcie sdpor
tehnol ogpat ’ eanen I mpact direct Ki semnif
cursanSilor.

|l nstrumente -kanngval uare ~n m

Evaluarea cursanSilor se subordom@ratzt r egul
naSionalt (dact nu chiar | ocal klgarningDie as e men
cadr ul Kcol ar doar sprijint didactica sau s
tradi Sional t, mai al es ' nleacnmgia ocfee rpkr iivneskttreu n
de evaluare care, folosite “"mpreunt cu meto
monitorizarea progresului " nvitStrii “nregis
activitdiesSi

Articolul lui Joy Campbell, accesibil prin linkldemai j os, ofert recoman:
despre instrument euhmoiectedegonong. fi adoptate “~nt
http://www.ehow.com/list_7322519 mobilearningevaluationtools.html

Jocuri interactanng ki rolul T or “~n m

M-learning este caunjocpemobi: s uct ur £t ki efecte motivaS$Si ol
Tehnol ogiile mobile ofert peunmdiiuhatulat ea de
Lucrarea Mobile Learning with a Mobile Game: Design and Motivational Effects descrie
concepSia prototipul urit uMmoibtit Seidaemep, e retxrpd oa ©snt

DN~

printrun j oc de -uonr iceandtraur eu ninvterr si tar. Autori.i I
Ki apoi descriu arhitectura generalt a prot
pe evaluarea problemeldre concepSi e Ki efectele observat
Printre problemele de concep$Sie, sunt mengSi
ridickt “"ntrebtri | egate de interfaSt, acura
pozia$ieon n interior sunt "~ nct probl ematice,
de cel real . Evaluarea efectelor demonstrea
Anavigare pe hartt" ki AvOnttoar et ikdii marc$inid
se scufanrddal inttat e mi xtt ce mbrexkte spaSiul
Succesul jocul ui se bazeazt pe proiectarea

sublinierea unor probleme

deschi se pentara)matates a edvdiardé a evalua temeinio avantajele
asupra " nviSktridi

Exemple de tehnici de utilizare
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EducaSia “"n stlbtticie
Documentul Education in the wild: contextual and locabased mobile learning in
action prezintt c Ceieteresante curprvireda-hkea rwnea cheyr. e Dfaaca

"nviSarea devine mobilt, | oca$Sia devine un

l ocului fizic unde se aflt studentul, cOt K
st devint dep8indenPraderilettSile ki disponi bl
Ki de aceea alte contexte devin Ki ma i i mpo
omni prezenSa accesul ui |l a reSea (GPS, wifi

viema. Anoti mpurile pot schimba natura vizual
transforma o zi -pn tdezdamt qi taemr HKii beke md tnit v an't
obositor dea lungul unei poteci noroioase.

Motill: Mobile Technologies in LifelongLeani ng ( Tehnol ogi i mobil e

continut)

Proiectul Motill a realizat, printre altele
learningul ui . Aceasta este accesibilt prin inter

2.2.1 PLATFORME EXISTENTE
Con$Si nleathgl =m con$Si nut web / conSinut creat c

aplica$Sii mobile?

ConSi nlugaurininmmg poate fi creat prin trei cLi
Jcuajutorulsiteur i | or car e per mileaning(wekaconeeat de conSin
publishing);

Odcu apl i cabz&§e acdesbilepndrowser web ki care utili zea.
HTML5 (web app for Mearning);

Odcu aplicaSii specializate pedearningu di spoziti
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CAPITOLUL al V-lea IMPLEMENTAREA SISTEMELOR DE HEARNING

l.1. Instr ument e TIC care faciliteazt dezvoltare:
disciplinele informatice-Cont e xt ul educaS$Sional al integrtridi
lll. 1. Obiective generale
Evol u$Sia societt$Sili “n ultimele de@enii, ma
societh e di @ga tpaulst ,anmkpirent a pe toatieringaulbsi st e mel
suporttehnologigun ritm accelerat al progresul ui Ki
orientdtri a strategiilor, a dirlae$Siilor de

Aka cum este previzut “"n document ul no A
Capitol ul 2.6, elaborat | a Bruxell es, n 26
responsabilizare Ki emanci pare, iar origine
constui e o bariert " n calea accesul ui | a acest

Documentul vizeazt dout direc$Sii de ac$Si

- CompetenSel e Ki AadIhf alaatei zeasrteea Op rdeivgtiztuatl tct est e
europeni st utilizedeo$SkEBikki snedeaattrggtatener|ji’
de TI C. Trebuie st creasclmpat ©nh S elaebusiids€t kv, de®©
respectiv acele competenS$Se necesare pentru inova
trebuie st devint mai atrtgttoare, inclusiv “n do
cele 30 de milioane de femei cu v©Orste cuprinse

cu privire | a potenSd apleunlt rpue tcoaartee “tli pruerpirleez idnet tp r’

nevoie st se creeze parteneriate multilaterale °

recunoakterea competenSelor digitale “.Bunsi st emel

necesare acSiuni de sensibilizare, precum Ki mo d

TIC “"n afara acestor Ssi st eme, inclusiv utilizare

recalificarea Ki perfecSionarea.

- Servicii digigle incluzivepr in care toatt | umea trebuie st poa
digitale.

St atel e membr e, Rom©nia " n parti dearhigy, treb

n politicile naSionale deewmicodraineé zarrmeclaueid:

programele de " nviStmGnt, " n evalwuarea rezu
calificarea profesionalt a profesorilor «Ki

Cn acest context, sistemele de ~nviStmoOn
capitalee | e t rkeib urieeg @rtd e a s citc o'nIgti measdg wlir i g M snen ald e,
prin prisma unor jaloane orientative, dedus

Cn contextul schimbtrilor rapide sociale
vorbim ki pentru “nvimOnt ul preuniversitar
informatice despre noi paradi gme educa$iona

- individualizarea “nviStrii. Fiecare persoant car

"nvrteSa a unor cunoktinwe anterioare (background)
dact se recunoackt e ct fiecare persoant este st

procesuluiinstructve d ucati v nu per mit eroaesulbideidstrurendi vi dual i z a

- motivarea. I ndividualizarea procesul ui de instru
persoanei instruite. Cn acel adi ti mp, caracterul
o “ntitrire a motivaSiei

- “"nYdarea interactivtil.ntEdreavcutli vairtea tuena rsods Qicrtd vpr oc e
prin descoperire.

- individualizarea conSinutul ui. El evul poate avea
acestuia, pentru iadaaptdairfeear iitnet esrtaiclSuiruin de "~ nviSar
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- schimbtri "~ n statutul profesorului. Profesorul ol
cu privire |l a ceea ce este bine st se realizeze °

- schimbtri “n teehnQuciajeutdoer udv acladacrul at or ul ui , test
concomitent. Evaluarea poate fi o activitate con:

- schi mmkrciadrul organizatoric de desfitkurare a act
sens, flexibilitateainernt £ a interactivitdeSii. Grupele de stu
constituire fiind deosebit de flexibile. Se poat ¢
I ntroducerea “n kKcoala a t ehnnpo puenic enpacteaslprda a Si on al
strategiilor didactice Ki a dezvoltdbridi unor for
ajutorul met odel or Ki mi jl oacel or tradi Sional e.

Actul “nviStrii nu mai este concsi derat a
rodul unor i nteracSiuni ale elevul ui cu cel
sursele de informare puse | a dispozi Sie (In
programatt ca: algoritmizarea, moedluarea mbi
“n mod eficient cu cele euristice pentru fo
prospectiv Ki creativ. Autoinstruirea, ~nvt
mare, profesorii devenind ghizi, consilieri, chiar compon Si  a i unor echipe
pentru a investiga o anumitt situaSie.

| mpl ementarea TIC "n predarea discipline
obiectivelor ki a competenSelor puluevizute -
didacticpotriv t ki evi dent -ulaisecesarr ar ea har dwar e

Nm.2. Rel aSia dintre TIC ki formarea competenSel oo
Formarea competenSei digitale | a absol ver
informaSiei Ki. la Ccomwmni aca3iiinlSdcdr a( T umi i cont
dezvolttktrii tehnologice din ultimele deceni
informaSionale. kcoal atrebuie st se adaptez
calculatoare saudesmaboar duri , ci K i prin formarea ca-t
unui curriculum care st acorde atenSie dezv
competenSelor trebuie adaptatt noilor atitu
sincromodattt "qucare se produce Ki -e®e livrea
Dact programele disciplinei Tehnologia info
formarea Ki dezvoltarea competenSei digital
ergoniomaki kitate “n wutilizarea tastaturii, |
tehnol ogi ei i nformaSi ei K i a implica$Siilor
utilizarea unor instrumente iIinformatice car
munciiipr ocesoare de text, prezentdbLr.i el ectroni
serviciilor oferite de internet), abordarea
val ori ficarea Ki dezvoltarea acesteia prin
Disciplinele i nf or mati ce nu pot fi predate de ¢
elevi ftrt a implica "n acest act calcul ato
pentru formarea competenSel or specifice. Da
infforma Si e i Ki comuni caSi’invol @aluaee a disoigireeloru | de p
informatice a avut o pondere mar e, l a alte
sporadi c. Utilizarea competenSeavourt TkIiC vVan ¢
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avea “n continuare “n vedere stimularea Ki
dezvoltarea gO©ndirii critice, " nSelegerii r
dezvoltarea competenSel or genemal e pentru i
- identificarea conexiunilor dintre informatict Ki

- identificarea dat @ephrobl eate Kintaerel @aSintor dintre

de rezolvare a problemelor;

- aplicarea algoritmil aateloffundamentali “n prelucrar

- i mpl ement ar e a-undilmbgpjale progremateor “~ ntr

Cn predarea infor mat ipcairit isceé puattiilviez e abzakz ameet
simulare, metode care utilizeazt noil e tehn
(exemplu: AEL),fl me, tutoriale, prezentitri animate ¢

Utiliz©nd resursele TIC, elevii, sub “ndru
individual, acast, pot obSine informa$Sii ne
disciplinelei nf or mati ce, pot selecta sur siautdi n | nt
“"n dezvoltaRreagrrmpamelecetwedwlrare " n vigoare pr e
informatice st se desfitkoare cu pemitetder e
profesorilor st utilizeze cu succes softuri
tutoriale puse |l a dispozeuaaKcohiler .pe di

Activitatea de “"nvikSare ki progr,esul el evi
utilizarea mijloacelor TIC joact un rol foa
compl exitate, evaluarea -lm ctil@pLtscer poadti I
itemi obiectivi sau semiobi esatriiMie ke oderpel a
specifice disciplinei informatickt, wutilizar
curentt. Acel eacxi i nstrumente pot fii ut il iz
autoevaluare.

Utilizarea tehnol ongiceaiSiiinlfoorr nhaaSideiis ckiipla nceo
constituie un rtspuns |l a nevoia de diversif
clast, “n |l aboratorul de informatickt, dar K
i a profeaserai ITOC. "Inntcasgmr i cul um este un pro
Autiliziridi noil or tehnol ogii pentru a “~nvkt
tehnologii "™ (UNESCO, 2004) «Ki vizeazt valor
pentruane |l i or area predbtrid.i Ki " nviSktrii prin in
permit sau favorizeazt utilizarea TI C.

Mm.3. OportunittbtSi, avantaje Ki l'imite ale utiliz
Transformar ea -unadecrud tat mirjull mé¢ dextmunct Ki
condus | a constituirea unui medi u i nformati
informa$Siilor, mediu care mijlocekte utiliz
mijloacelor multimedia.
Rezultateledid o meni ul i nformaticii ki al echipamen
Sint seama c¢ct nu pot fi obSinute progrese
timp c©t educaSia rtmGne | a nivelul metodel
utilizarea resurselor TIC “"n cadrul discipl
se poate extinde, deoarece existt surse de
ma i ales pentru ct:

P
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- existkt resurse har dwarue edievsiaf tcwa rcee,r iinnScel usspievc i pad |

- profesorii de informatict au pregttirea necesart
el abora noi resurse softwarleaniegci sttt free softwar
- existt platfor me diacadralovdid§cicee puse | a dispozi S
- existkt posibilitatea accestrii informaSiilor spe:
- existt o disponibilitate a elevilor pentru utildi:
Ni vel ul performanSei Kcolare depend&edeomst ad
crektere calitb$Sidi instruirii, “n cazulcu " n care
met ode moder ne, care implickt noile tehnologidi
performanSel or pkecnotlraur € nkvit Qraortei.va Si e
Utilizarea TIC “"n demer sul didactic constitui
pregtti Si penbr  so&gi etatpeptegfarmatizatt, asigur
cadrele didactice cO©Ot «kKi pentru el evi
Ca orice domeniu care presupune exi stenSa ur
i mplicit “n formarea competenSelor general e
1. reduce capacitatea de exprimare ,vea bat gumentnk rpiii
contraargument&trii;
2. costuri ridicate pentru achizi Sionarea |licenSelo
3. nivel ul sl ab al uti i zbridi tehnologiilor infor ma
4. necesitatea unei admi nitikate, £ i profesionale a res
5. sctderea capacittSii de atenSie kKi concentrare |
de interactivitate;
6. decal ajul temporal “ntre oferta software Ki inte:

de fimnanSare
7. uzura moralt rapidt a sistemel or.

Profesorul dezvoltator de elearning

|l ndi scutabil, “"nviSarea " n societatea mo
clast. Aceasta permite dezvoltarea unor met
i ndi viauwddr Kkgrupuri mari; “nviSarea sincror
divizate geografic. Dezvoltatorulddee ar ni ng este un speciali st
profesionalt care asigurt management ul K i d
prin elearning. Dezvoltatoruldelee ar ni ng reali zeazt urmktoare
- anali zeazktl eneervroiing ldee rmei vel i ndividual K i Il a nive
- analizeazt contextul orgaheaaBiaoagalki alst bBbnkeékt:
organi za$Si ei -léamingdloi;me ni ul e
- el aboreazt «xi i mpl ementleaarnipmd iKkii ca V&l «ka a st raftiead

- promoveazt programel eleanmgieducaSi e/ formare prin e
- definekte obiectivel e prinelgamiagnel or de educaSie/fol

- proiecteazt ki i mpl emeteazt -lpanmggr amel e de educa$S

- proiecteazdl cwirrscehami il e didactice pentru prog
learning;

- analizeazt caract er i/Sfdrmaceipring esairsntienngu Ikuii sdtea bei d ueckat S
Ki arhitectura soluSiilor pentru LMS (Learning M;

- stabilekte ki proiecteazt conSinuturile ki mat e
formare prin dearning;

- asigerziwol tarea conSinuturilor Ki materialelor su
e-learning;

- stabilekte instrumentele de eval-leaaning a progr amel

- evalueazt programel e -lereijmed coaBi @aut urod make prait @r

- integreazt TIC “n procesele de formare ini Sialt |

5&
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- implementeazt standardele de calitate specifice
ExperienSa implemettrii " n ultiemetle dkashik
"n alte formule de instruire demonstreazt c
pentru educaSie nu va fi automatt. O integr
un proces compl ex, mul t iec ocnuprorniecnutl,a rcea rkei ipnepd
competenSe ale cadrelor didactice.

Informatizarecse st e procesul de introducere a cal
di ferite domeni.i de activitate. Il nf ormati za
noilor tehnologiin f or mati ce " n gama | arga de activitt
"nviSEmPaot mati zarea " nviESEMONntul ui reprezin
adoptata | a nivel de politickt a educa$iei
postindustria¢, informatizateCn c a z u | predtrii disciplinei i
informatiztrii constituie un proces de asim
informatice “n activitbtSile proiectate pent

Prinsoftwares en SSel ege un ansamblu de programe,
documentaSia care | e este asociatt, referit
care trebuie urmbtrite.

Hardwared esemneazt totalitatea componentel or
monitor, periferice.

Sistemuldeoperarest e o interfaSt de comunicare °
programe Ki utilizator .

Software pedagogieste un program informatizat, proiectat special pentru
rezolvarea unor sarcini sisaneatemadgiloepnopri educa$S
instruirii asistate de calculator (I AC), <ca
“"n fikiere, gestionarea fikierelor, simular
reglareal/ aut or egdl areea. acti vitkLSili de " n

Internetule st e Ao cale de transmitere a datel o
resp©ndire a informaSiilor ki un medi u de i
frtcOnd abstracSie deulpoeasitSe ,a ’gire o@crmadf deca . t"i rhy
internaSionalt de reSele de calcul atoare ca
standarde ce permit ca informaSia st poatt
r e S e-an timpfdante scurt. Internet | ac oper taretpasibilitatea deu me a
extindere permanent t, nel i mitatt ki prezint
tine de comunicare umant, informare, docume
l nstrumente TIC care f avodriinz eparzotg rdaenzevl oel tkacroel
di sciplinei i storie funcSie de categoria de
Resursénardwareminimale:

- procesor pe 32 bi$Si, minim 800 Mhz;

- memorie 512 MO;
- hard disc 20 GO;

- unitate DVD;
- capacitate de acces la Internet;
- capaci timaudiojde i ek

- videoproiector.
Resursesoftwareminimale:

5€
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- sistem de operare (Windows XP, Windows Vista, Windows 7);
- accesorii ale sistemului de operare (Notepad, Word Pad, Paint);

- aplica$Sii Miiosoft Qffmec 20@7{prodesare textMicrosoft Word, calcul tabelar
Microsoft Excel,pr ez ent Lt r i : MioosgtuPower Pangmaec het are computer.i
Microsoft Publisher)
.4 . I nstrumente TIC care faciliteazt dezvoltare
informatice

lll. 4. 1. Identificareanstrumentelor TIC
[ll. 4.1.1. Instrumente hardware
Instrumente hardwarer e pr ezi ntt echi pamentele digitale

utilizate pentru desfbtkurarea procesului de
erau ut i | ilzaftrrézoarerde tpxteidigitale, @cam instrumentele hardware au

evoluat oferind posibilitt$Si de comunicar e,
educaSionale multimedia. Cn prezent, echipa

pot fi clasificate atfel:

[ Echipamente de prezentatee asi gurt perceperea vVvizual t «
interactivkt a datelor “n format digital pen
Exemple: monitoare video, proiectoare multimedia, table interactive.

(1 Echipamate de stocare r epr ezent ©nd di verse medii de s
optice, mixte. MbLrirea capacittSii |l or de s
crekxterea portabilitt$Sii ki a siguran$Sei da
[1 Echipamente specializatee prelua e a | maginil or, secvenSelor
exemplu, echipamentel e pentirsgsannkrelgprineal i zar e a
cktror wutilizare a crescut exponenSial <canti
dezvoltarea formatelor multimedia

l1l.4.1.2. Instrumente software
Instrumentele software sunt resurse digitale de mai multe tipuri:
- Resurse pasive

- Obiecte de " nviSare standardi zate

- Aplica$Sii de simulare

- Aplica$ii pentru evaluare

- Sisteme de management al "~ nviESkridi

- Sisteme de managme nt al conSinutul ui

- Descriem succint aceste tipuri de aplicaSii
Resurse pasive

Resursele pasive sunt documente text, i magi
digitale, care pot fi accesate “"nawbazh | ega
reSea. Acestea se diferenSiazt de alte tipu
destinate st ai bt ac$Siune propri e, bine def

ca resurse suplimentare. Exemplu: Google maps, Google Bookis D&Yonline, Google
Docs etc.

Obiecte de "nviSare standardi zate
NoSiunea de obiect de " nviSare reprezinttit o
paradigmei de orientare pe obiecte, |l arg fo
fundament# al e ori entbrii pe obiecte:
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- Un obiect informatic tradi Sional conSine un set
orice moment iar propriettSile | ui pot fi Acitit.
- Unsingur obiecpoat e f i folosit “"n multiple locuri, ceec
fiecare utilizare.
Aceste noSiuni cheie ale informaticid.i tradi Si on
educaSionale pentru dedehvbfacenceEptabi ebit edeul
ce consSine el ement e de autodescriere, K i care
Autodescriere
Termenul implickt prezenSa “"n obiectul de " n
descrier al e sale, care st includt anumite info
de " nviSare, autor, | Umehdmpluelementmrestalistadei t i mp
propriettSi a oricktrui document Microsoft W
Utilizarea obeepredaosedéde” ackfaki autor sau
unui curs asigurt o probabilitate mare a co
Aceastt abordare permite autorilor de cursu
obiecteloftde anpisade, din calitatea exper.i
Un alt mod de reutilizare a obiectelor de °
“n calitate de activitbtSi independente “~n c
unuisingurar s. Cur sanSi i ur meazt un singur cur s,
activitbe$Si. Este acceptatt "n acest sens Ki
alternative, astfel “nc®©t unul Ki a@deel aki o0
(SergiuCorlatl nvat area centratt pe student
Standarde existente ale obiectelor de " nvdi$
Cn prezent existt cOteva comitete care def.
“"nvitGamiet. et ul de Standar de pldnstitutuluideTehnol ogi i
|l nginerie EI ect r OBEE)area ungrup de lucrubénddetadatao ni c L
Obiectelord e Cnvi Sare (LOM). Grupul de lucru a de
precum Ki stocare al obieceeboestdegfaopt&are
K i modul de partajare a obiectelor de “nvt$S
Object Reference Model (http://www.scorm.com/scaxplained/), un set de standarde
industriale din domeniu
SCORM definektebimodtud!| € ndecarrevit Sar e-udi Stnr ichauiet e

pachet unic Ki modul "~ n sistemele de management
ur mer i aceste obiecte. Un al t asperctirniidedbinedt &
educaSCloansailfei.carea obiectelor de "~ nviSare

Exi sttt o multitudine de clasificktri ale obi
este realizatt dupt un criteriu domitmant: u
etc. O clasificare Abidi mensional to a fost
“"n funcSie de doi parametri c: gradul de int
Corlat.l nvat area centratt pe student

Modele structurale ale obiectab r de “~nviSar e:

Modele pasive(bazate pe transferul explicit de content)
- Modele cu stryptreziensécvenSPiealte)
- Model e cu st r(tuteribley extéursii tematece (Virfuade
- Modele cu sttubtuBit denscuepPerataulle “pnevnttStur i i, hbr Si
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s

Modele interactive( pent r u nvkSarea activti)
- Modele pentru utilizatoriuniqf model e | iniare, modele cu structurt
- Modeleuniversal¢ pentru utilizatori uni ci K i grupuri)
- Explor ative (studii de caz, rezolvitri de probl eme)
- Jocuri (jocuri educaSional e, simulatoare)
- Modele colaborativd “ nvt Sare cu ajutorul generatoarel or, We
virtuale)

OJAplicaSiile de simulare

AplicaSiile tder sprmaudeamtearpeea miontrol att a unt
real, prin intermediul unui model cu comportament analog, oferind astfel posibilitatea

modi fickridi unor parametri.l S i observirii c
domi nant tora g laaocesSti itlhi p este capacitatea ut
model eze un fenomen sau acS$Siune fEtrt o i mpl
afiliazt ki jocurile educaSional e. Exempl u:
Tehnologia Inform Si e i Ki a ComunicaSiilor etc.
OJAplicaSiile pentru evaluare

AplicaSiile pentru evaluare sunt produse so
crearea testelor pentru evalukri curente, i
stocareatweiretaramgml| tatel or ckttre evaluator
"nviStrii. Aplica$Siile pentru evaluare perm
software foarte variate “"ntrucOimesnpneuci fi cit
testbpul ,testbtrii, tipologia interacSiunii.i
aplicate fie i ndeuunenediuaainstruiredcongplex. Exenplg:r at e “~nt
Pl atforma | nsam, |l nf oar ena, .campion, TopCo
Sisteme@& manage me n t(Learding managenieht systeioMS)

Aceste instrumente sunt aplicaSii software,
stocarea datelor privind progresul, eficien
utiizarem | or de cttre cei instrui Si “"n format d
asigurarea procesul ui de crektere a cunokt.
abilitetSi, i1 ar “n unele cazuri Ki eanittekt er ea
gestionarea accesul ui K i progresul ui el evi |
monitorizarea activitbESii el evilor «i a pro
calitative tuturor elevilor. Exemple: NetSupport School,fBtata Oracle Academy,

Platforma de dearning Moodle, Live@Edu, W3Schools, Platforma IT Essentials, AeL

etc.

Si st eme de manag e (heaming cantent managgementsyiste@MBi

reprezintt aplicaSii softwpubdlpermarrea dézweol
resurselor educa$Sionale (conSinuturilor) pr
comun, “n care creatoridi de conSinutur.i pot
conSinuturi de ~ nv&ikSar e ralpAceste ingtrumerderper@id i u | un
coordonarea online a resurselor educa$Sional
obiectelor sub formb de obiecte de " nviSare

individuale, accesibile tuturor elevilor. (ExemplMoodle, Google Docs, Wiki, ZoomIT
etc.)
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lll. 4.1.3. Instrumente de comunicare
l nstrumentele de comunicare reprezintt inst

organi zarea procesului de comunicarle, at Ot

un

versale pentru comunicare sincronkt indiyv

Skype, Google Talk, Yahoo Messenger si st eme speciali zate pent
videoconferinSe etc. Numbrul «Ki vaeantru et atea
comuni carea asi ncr on temail,dorumurinbloguri,drepsridat i | i z at
di scuSii, RSS, spaH i de depozitare pentru
albums, YouTubeetc).Speci fi cul i nstrumentettor comuni c.
posibilitatea de a transmite informaSia ' n

vV O

um. I nstrumente hardware "~ n aspect comun

canalele de comunicaSi. K i dirsepao Aiitziivwetl ea de
i nf or BExergpledetMeeting, Windows Live.

Ill.4.2. Integrarea instrumentelor TIC

lll.4.2.1. Integrarea instrumentelor hardware

Principalele categorii de instrumente hardw

Echipamentele de prezentare C rcategoria echipamentelor de prezentare se inchahitoare
video,e c r ane d eprofctoare multifedi, table interactive. Acest ea asigurt pe

vizual t Ki sonort pasivi sau interactisabdea dat el
grup.

- Echipamentele de stocarédceste echipamente sunt medii de stocare a datelor: magnetice, optice
sau mixte. Crekterea capacittSilor de stocare es
portabilitbtSii K i arie aparte Llareehipddneritelordda stecdre o constituiec at e g
serverele.

- Echipamentele specializat&chipamentele specializatsunt echipamente de preluare a imaginilor,
secvenSelor video K i-audovadiba fieechipdinentete gpdnirutdigietieza ut i | e s
documentelocanneraelid.e Utilizarea | or a permi s ex
informaSie digitalt ki a servit dr ePrategoneb ol d pen
aparte o reprezintt soluSiile de continuitate.

lll. 4.2.2. Integrarea instrumentelor software

m.4. 2.2.1. Aplica$Siile de simulare

Laboratorul virtwual de Informatict ki Tehno
http://lab.infobits.ro/

|

Infobits.ro

”~N
()

e-Learning o
for ﬂj
on

O
Y

5D lecon$i ne bibliotec
~ accesibiltkt, ce of
“\giﬁpractice “n f or ma

I nformatickt pentr
pentru gimnaziu, Medii de programare
Pachete denstalare, Programare web.
De asemenea, conRs
|l earning structur

concordan$St cu pr

e ~w . .. evaluarea Compete
LS ey )

T b sl 1 C 1 US K i -ling de ev@luaseta

. ¥ CUNOKtinSel orrea ut
@ B wi T B >

acest ui e X Jutosiatelen a
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Figuralll. 1. Laboratorul virtual de propuse sunt acce

I nformatict kimafihematractivt, consi s

ComunicaSiilor httpreduse cantitatiyv
recomandt pentru
informatice.

2R 0w e-learning | e-conteny %8
Tehnologia Informatiei 5i a Comunicatiilor & Competente digitale

Concepte de bazi ale Tehnologiel Informatiel (1T)

eccoccocooccoeoe

quickQuiz | Test grita - = . -

ottt r— P i T < SRS
= e M, St

)‘/, = ‘\. -, k“

‘_\A -

e
[ ] AR LS

\

Figuralll. 2. Laboratorul virtual de Figuralll. 3. Laboratorul virtual de

Informati ct ki Tehnologlnformatictkt ki Te

Co mu ni cHt@/ilab.infobits.ro/ Ki a ComunicaSii/l
http //lab.infobits.ro/

ning For Kids - Guo'll Cl
1gforkice, arg/Cour ses ENWin_P/la. htrnl

[Microsoft Word 2007]: care dintre afirmatiile de mai jos este adevarata?
| Alegeti unul dintre raspunsurile de mai jos:
Welcome to the Microsoft Windows XP® course!

Course Introduction

| quickQuiz Competente digitale §|

@ Pentru a copia un fiier il selectim, din meniu apelsm comanda Copy, apoi prin Paste il

introducem in locul dorit. Working with the Mouse -
:’entlr: a _(topia un figier il selectam, din meniu apelam Paste, apoi prin Copy il introducem in Getting Started with Microsoft Windows Xpe H
ocul dorit.

Pentru a copia un fisier il selectim, din meniu apeldm Cut, apoi prin comanda Paste il Managing Folders and Files

@ introducem in locul dorit. X
Getting Help & Support '\ —

Click each of the buttons to open the module.

Y info: timput alocat intrebéril este de 60s. (i ] /.‘

® aul -
Fotoronce Guidelh o

Figuralll. 4. Laboratorul virtual de Flguralll 5. Laboratorul virtual pune

I nformatict ki Tehnla dispozi Si ealgatuit

Co mu ni cR&8/lab.infobits.ro/ pentru cei mici (512 ani) elearning for
Kids (http://www.e
learningforkids.org/),

" Glossary b 1 HomePL Heip =
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[ » ELearning For Kids - Google Chrome ==l

© e-learningforkids.arg/CoLrsss N In_XP/launch.htm]

Microsoft Windows XP® Course

r
When you create a document or a file, you need to save it to be
4 available for the next time.

. This can be done with the help of Save As dialog box

From here you can choose where to save your work as a file and
give the file a name.

CE)

“lo- 2~ ok

Choose the location
to save the file

»:g'!u Type new File name here Save As.
. dialag box
I e Cr—]

Figuralll. 6. E-learning for Kids
(http://www.elearningforkids.org/),
di sponibil “n cinci
i nternaSionalt
m.4. 2. 2. 2. Agqudliarea Si i pentru
Platforma de evaluare INSAM
Pl atforma de evaluare a fost dezvoltatt
Al NSTRUMENTE DI GI TALE DE AMELI ORARE A CALIT
CNVIFS8FMANTUL PREUNI VERSI TARO, proi ect cofin

europeneCn cadrul acest ui proiect au fost dezvo
mecani sme digitale de "~ mbuntttSire a proces
l'iceal. Pe baza conturilor create de cttre
cadrudi dactic platforma poate fi accesatt | a a
Si st emul i nformatic de evaluare este accesi
educaSie: elevi sau cadre didactice.

Sistem informatice
evaluare ce este accesibil

) tuturor partd.i
procesul de €
sau cadre didactice. Pentru
disciplinele informatice pe
platforma INSAM au fost
create aproximativ 18000 de
itemi de eval
teste predefinite. Platforma
coneSiur mbt oar
itemi de evaluare: obiectivi,

Figuralll. 7. Platforma INSAM semi obiecti vi
Cu itemii de evaluare
exi stengSi pe
profesor ul pcC

teste sau st
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Primapagind  Despre INSAM  Sti  Evenimente  Statistici  Clasamente  Profesorullumi  Elewul lunii  Intrebari facvents
Testele mele
Murme test C Discipling
aby - - "
_7 lzonadeevaliare - [EEUCETN (Orice nivel de studi) v Dificutate
Captal {Orice capitaly v
i Teste disponibile

. ] B

Interval creare test

IS Teste de corectat

5 Testele mele

I} Sesiunile mele
125 obiecte gisite, pagia obiecte. 1

- & Subprograme_itemi obiectivi

= Nume autor: susana.galatan
Disciplind: Informatics
L Nivel studiu:
& | a-Dificultate:
Figuralll. 8. Platforma INSAM Generare test

Ajutkor

(Qrice d
(Qrice n

predefinite &
S e ¢ S Zomande avaluare

Cn aceastotfi se
vizualizate testele disponibil:
"n sistem, sSe€
noi, se pot defini sesiuni de
evaluare/autoevaluare pentr
el evi, corect
rezol vate de

Generareaaaut
tesel or "~ n sis
se realizeazt
unui proces c
ma i mul Si p ack
1. definirea filtrelor (se alege
disciplina, clasa, capitolul,
numtr ul de it
nivelul de di
tipurile de itemi care se vor
utiliza)

2.previ zuali zar
testului (stabilirea ordinii
itemil or Ki @
rulare a testului)

3. salvarea testului
(introducerea datelor despre
test, precum: titlului testului,
a instructaju
nivelul de dificultate, tipul
testului,durata de valabilitate
“n platformt
aplicare a testului la elevi.)

Cn afart de ¢
utilizatorul
o r i ¢ ©uandas ameriagr
pentru a comg
settrile ki [
introduse.
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Nume test* Subprograme_itemi obiectivi

Instructaj test

B 7 Uk |

00 50

117102011 |ems)

Test capital / unitate de it~ Grad dificultate test Mediu ~

Figuralll. 9. Platfama INSAM- - Amestecarea
itemilor

Primapaging  Despre INSAM  Stii Evenimente  Statistici  Clasamente  Profesorul il Elevul kil Intrebarl fecvente  Ajutor

Testele mele
Nume test Discipling Informatica
vby

7 Zona de evaluare Nivel shudiu X 4 Dificultate Mediu

a (Orice capitol)

db Rapoarte si statistici -

Discinlini: Informatica

Figuralll. 10. Platforma INSAM-Cr ear ea m
testelor

De asemenea €
posibilitatea de amestecare
itemil or Ki €
pentru aplicarea testelor la
clase cu mul §
calculatoare apropiate. E
recomandat st
completeze data de final a

t est ul umo ndeenctC
care acesta ¢
La f el ca Ki
generare autec
un utilizator
o r i ¢ ©uandas ameriar
pentru a corecta / completa
altfel criteriile sau
informaSiile
testului respeoy.
Crearea manus
“n sistemul I
realiza tot prin parcurgerea
unui proces de tip wizard:
1. ckutarea i
filtrelor per
itemilor care vor foma
testul . Al ege
a tipurilor de itemi este
obligatorie.)

2. selecSia i
(Adbtugarea it
identificaS$si
urma ctut bridi
Exi sttt posibi
vizualizbrii
pe numele acestora.)
.previ zual i zar
testului

4. salvarea testului.

64



vk "Htnml@irtual

Datd start test: 11/10/2011
Datd final test: Nu expird
Duratd 00:50

® Subprograme_itemi obiectivi <
= Nume autor: susana.galatan
= Tip test: Test capitol [ unitate de invitare [ sumativ

Pentru a putea administra ul

Figuralll. 10. Platforma INSAM- Crearea SESIUNII
DE

Disciplind: Informaticd
L Nivel studiu: X
- Dificultate: Mediu
= Detaliiz
2 Cuvinte cheie:
walidat: Mu

TESTARE

b Mumdr accesdi test: 0
WMedie note:

Prmapsgni  Despre INSAM  Stri Everiments  Statisici  Chsamente  Frofesordbni Eled b Intrebai facvents  Alstor

Sesiuni de test

Figuralll. 11. Platforma INSANMDefinirea sesiunii

Du
eva
Vi

Co

pt ce un t
| uare subi
zibile ki
rectar ea
Corectarea
automat de
Corectarea

S

-de cttre
AcSiuni pe

est
ecti

profesor ul
real i

e

cttre

a
Vi

f ost
at u nTESTE' DR CQREQTAT \biefi

S i

manual t
AutoevaluareaCor ect ar e a

car e

Vizualizarea testelor corectate

Infforma Si i af i
Ordonarea testelor

Kat e

ma n wuelstc ha «ii t-ehrest ldelip aetoevaluaré
ut i | ipe lmzadaramelor existenteilamivedul itemilor.
[ esi@ toeectdtesunt.e

e

zattkt ' n
aut-ecma e ermut maeia zprenuil tuea mi ¢ e ’
st emul i

a

test unui elev sau unui grup
de elevi, profesrul va trebui
st creeze ' n
SESIUNE DE TESTARE ™ r
cadrul sistemului informatic.
Pentru un test existent se
poate crea o sesiune de

testare acces
CREAZI SESI UD
Paki i care tr
sunt:

PAS 1i Identificare test
A | d eetesi de utikizat
“n cadr ul ses
Creeazt sesiu
PAS 2i Introducere
parametri test
A Nume sesi
K i sf ©Or kit
A Test autoev
PAS 3i Confirmare test
selectat sau
A Confirmare
PAS 41 Selectare elevi
A Se definesc
tip elev care vor accesa
sesiunea de t
PAS 51 Finalizarea sesiunii
de testare
A Confi
A Acces
admi ni strat

un

rmar e

mul ti

grupul ui
eval ua
posi bilitatea de

ur mttoarel e modu
paethi ki / @ebalew

ar e

nf ormati c.
i tuetest-d o rc tdterse hu tkii I/ isadti ercu li vd
dintr

profesorul “n zona
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- Recorectarea unui test
Cn cadrul sistemul ui i nf

ormatic | NSAM,
testelor vor fii salvate Ki utilizate n
didacticed ar K i elevilor, |l a analiza acestor
pot fi vVvizRAIPOARITE kh BSdAdal STI ClI
Cn acest moment platforma | NSAM nu este

PORTOFOLIU, PROIECTE, CLASAMENTE, IT EMI DE EVAL.

Platforma web Infoarena http://infoarena.ro

FERiifives

Figuralll. 11. Platforma welinfoarena
http://infoarena.ro

I nfoarena es
web dezvolta
tiner.i pasi o
informatict,
(probl eme) di f
niveluri de dificultate, de la
cel e mai Uuko
pentru ol i mp
rezervatt 1in
furnizeazt
val ubr i cu
evaluator automat aproape
instantaneuF o r m&ni d
deprinderea de se aute
eval ua Ki de
evaluat , el e
compar tki deau
i mpunt un te

duce | a bun
E un fel de
sine pe ca@ar e
"nNnsukKkekt e. P
solusSiile 1| a

arhivele de proleme, elevul
trebuie st d
adr esmaidlek ki
creeze un cont de utilizator
prin completarea
formularului pus la

di spozi Si e d
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rezu
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T artivs o8 provheme
& © C i Dirfoaenam,

T P o

Arhiva de

IéigUfaIII. 12. Platformaveb Infoarena

http://infoarena.ro Arti cole

Lo

t infoarena

Dificuteotes

Alg\ (;, /ritn'n'ada

http://infoarena.ro Ar hi v a
Astfel, pentru
utiliza ca

Figuralll. 12. Platforma welnfoarena

ealuic aSi o

at

pl atfor me

nger ea
de

Pl atforma co
mul te secSiu
Articole Aceastt ¢
pune | a disp
doritorilor o serie de

articole pe teme de

al goritmict,

domenii ale informaticii,
pentru a nv

de programar
concursirile de profil,

constituind
surst de inf
articolele de specialitate pe
care | e ofer
celor intere

- Arhiva de probleme
conSine o |
aproximativ 1100 de
probleme cu grade de
dificultate diferite, printre
care se regt
problemele date la diversel
etape ale Olimpiadei de

I nformati ct.
Ar hiva educa
conSine prob
ur mbLr e snentareanp
unui singur algoritm,
structuri de date sau tehnic
de programare. Spre
deosebire de problemele d
concurs, ace
singur aspect teoretic.
Accesul la surse este
deschis i ar
gkbksesc indic
link-ur i ¢ t derl@0
de puncte Ki
subiect.

c o mp e Ineemesse poo r

c omun-lineztar e Ki
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Arhiva educa$Si onalotedur@d ampi on http:// campi
Centrul Virtual der €Eaxtc ed e nSILVBC ¥ EROMOnNn i a n
Ministerul Educa$iei ki Cercettrii reunexte
creativ |l a dezvol tar e &enpuluevBteal d es oEfxtcwea reen.StSu b
SIVECOs e der ul e acampiopE otgeg aumu |l pr ogram de pregtt.i
“n informatickt, susSinut de profesori de pr
ol i mpiadelor internaSionale de informatict.
ﬂrhlvaiduca;ionalé .campi®n Arhiva N doampﬂ)@ h e
este un ansamblu de resurse
Figurall.13Ar hi va ealukcaSt@educaSional e pc¢
http://campion.edu.ro/ performanSt n
destinat profec
care doresc ca
desf Ltkoare si mg
Nivelul de dificultate variat,
diversitatea temelor vizate,
pr e c u m-backul disgoeill
i confert pot e
instrument efi
desf btkurarea ac
l a clast, a el ¢
Arhiva EducaSiohal Lt campion ofer
T un set wvariat de 1231 ( Propleme
clasificate, multe dintre probleme fiind propuse la o o
campion, Ol impiada NaSi( = = -
NaS$Si onal de I nformatict, :
“"ncredere pentru pregttir

T posibilitat eka

primirea unui aj
di ficultate, el

testelele de evaluare;

T mMm$i nadicokdespr e

un el ev care se

clasificate dupt
sau utilizate;

Tsoftwar e
propus de
clasi ficat

echipe
dupt

letdlpurcafSe omrai | or

ceovnacl uurae nr

Pagina principala » Ar

ut or d a c t Articole
Ordonate crescator dupa nume.

p r | m e S C é # Nume | Autor |
1 Algoritmi geometrici Prof. Doru Popescu Anastasiu
2 Algoritmi si probleme de geometrie computationala Prof. Sergiu Corlat
3 Arborele componentelor biconexe Mugurel lonut Andreica

. . 4 Arbori binari stricti - reprezentare,generare,rang Prof. Rodica Pintea

n o S I u n I ‘ 5§  Arbori de compresie Huffman Prof. Emanuela Cerchez
6  Arbori de intervale Prof. Dana Lica
7  Aspecte ale utilizarii STL Prof. Constantin Ga

pregttext

met odel Sec Hi u

Figuralll.1 5

Software

Ordonate crescétor dupa nume.

Hume |

Algoritmul KMP

APM

Drumuri minime in graf

Elemente de baza ale limbajului C/C++

Autor |
Vlad Manea

Prof. Emanuela Cerchez

f or mat e
cuvinte

Prof. Emanuela Cerchez
Prof. Eman
Prof. Eman

uela Cerchez

Heap Interactiv uela Cerchez

(

Permutri
Teoria grafurilor

Prof. Emanuela Cerchez

N e W N s

Prof. Adina Stanculescu
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Figurall.,1 6 . S escOHi tuwmeaerae
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Figurall.19Ar hi vt Educ a SiFecaral e Figuralll. 17.5 e ¢ v e Téptia gaafurt
pagiArkthiav ei E d u opiartai roen axl aes

active.

T posibilitateagraparider of e .

pregttieviie cu el
- o profesorii pot coordona grupuri de elevi, pot propune te
pot monitoriza actgiupji t at ec
- se pot cceamackilisteme care
rezultatele sau indica$Siil

Figuralll.1 8 s e cuUHli wrnie dye
elevii

Utilizatorii pot fi vizitatori sau membri (administrator, Cnr egi sbonsatea’ n co
autor, profesaurent). propunttpersonal e ki a -uaform

Cautare Cnregistrarea se r

e — pagin L a por t al ul u
nr egiad tart a rilizatoro n a

Optiuni de cautare

cautare enercla Pentru a ctuta unul

¥ peste tot, in toate cdmpurile d e C 0 n $|r Ihl U N e a I E d U S & S,

probleme articole software concursuri autori profesori concurenfi pe bUtonUIC L u t’ a‘ ra‘ef I a tUtIIIZ,amr1

[ cwvinte cheie ™ cwinte cheie M cwvinte cheie W nume ¥ prenume ¥ prenume ¥ prenume bUtonUI’ nr e g I S t rar e.

¥ nume ¥ nume ¥ nume  an ¥ nume M nume ¥ nume .

¥ autor ¥ autor ¥ autor ¥ scoald FlecarQD r O b I e mL e S {Um?formw

¥ propunitor ¥ propunitor ¥ propunitor ¥ judet

_ standardizat, ce include
Figurall.20.Cnr egi st r ar e ut suplimentare.
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Concursul .campion

devin o

Scopul principal al acestui proiect este de a oferi tuturo ucif
el evilor kanse egale de & @ e

performanSt " n domeni ul boemwereween

stimulapasiuaa el evi | or pObiectiveler o o e

derivate sunt: dezvol tar ¢ psenmr 7 _
abilittSilor de programart s
competitiv. Elevii sunt ~ R;

(Small, Medium,Large) " n conobvdbhok

lor. Fremple

Pregttirea se desftkoart . —

concurs, alternativ.
Cnarrundt un elev va prin Figuralll.21.Concursul .campion
O rundt de pregttire dur ¢

de concurs dureazt 3 ore.

TopCoder (http://www.topcoder.com/tc )
Este o companie care administreazt concu

Pl atforma TopCoder, |l ansatt “n anul 2001, e
TopCoder gtzducioemkpteet isGipit tomCnianle de al gor i t mi
deSRMuri ( "single round matches") ca Ki ¢co0mg
Componentele software obSinute | a catego
|l icenSiate pentru pcroonfpiett ideorcikit rseu nTto ppQotdtei rS,i
funcSie de vOnzitrile acestor produse cttre
Cei mai talentag$Si algoritmikti din | ume,
concureazt | a secSiuneae dcel aasl agir ipirmineeks. c Coorne
substanSiale “n bani
SRM-ur il e sunt organizate pe dout nivel uri
Pl atforma pktstreazt statistici ki clasam
bazate pe rating | i ndi virudpmogramatol f i ec t
Tipuri de compdeTopCder organi zat e
A Al goritmict (SRM): ConcurenSii primesc un set de
minute st |l e rezolve.

A Marathon Matches (durata: una sreolve prablerhe ddidlept £t mOni )
de naturt algoritmict.

A Design (duratt: o stptitmO©nt): ConcurenSii primesc
"n specificaSii de proiectare.

A Development (duratt: 0O stptitm@rBi)i: d@o mpa wri erc$iair ep
st scrie componente soft wkaxies tcto nmiair mmuclut ea cseusht cea tsepge

de competi Sie: Component Development, Assembly, Te:¢
A Studio (dur at a: variabilkt) doCedeasehSiclrerat il vi tsa
competi Sionale date.

Competi Siile TopCoder orientate pe dezvolta
adreseazt “"n principal programatorilor prof
pregttire a nappriocgarSa mal roer . Din acest -motiv, Vv
urilor.

7C
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Al goritmica este parte a progmatmematkicod ar e
i nformatict. Pl atorma TopCoder poate fi ut i

De s f LeaunuisSRM Fiecare SRM consistt “n patru f
- oCodingphasé 75 mi nute): ConcurenS$Sii scriu programe pe
dintre |limbajele (C++, Java, C# ki Vi sual Basic). F
medie kKi una grea, dificultatea aceBd orreag Ulit nadc e setfd e
250, 500, respectiv 1000 de puncte. Printre criteri
care este rezotvatt fiecare problem

- olntermission( 5 mi nut e) : Dup¢ta cteerfnaiznaatd e sceo dfaarcee so scur
challenge phase .

- oChallengephase 15 mi nute): ConcurenSii pot st fAprovoace
(room), adicte stir itneisstee zdee saollSuiSiciooncur enSi, construin
Pentru fiecare challenge reukit, se primexkture 50 de |
chall enge pierde toatbhacpuprtealoe Kpe azdea i i &b lag mir .u |
i Systentestingphase Fi ecare soluSie care a rezistat fazei

un sistem de evaluare autom@tac t s ol uSi a ekKkueazt-upentteptehekséespam
probl ema respectivt.

La sf O©Orkitul -wroinlcaurcsauncuur,e rQitlionrg se actual i z
Repartizarea concurenSilor

ConcurenSii sunt repartizad®in Divdaukl dis
incluki toSi concuwredn $iuiSicna rle2@0u iivang rrDapte ianzgt a
cei cu un rating de 1199 sau mai mic. Cn fi
(rooms) cu al Si me mbr i i a diviziei l or, ' n
ratingurilor sa fie aproximatvace aki "~ n cadrul acel ei aki di vi
Platforma de concurs.

SRMurile se susSin online, | a adresa www.
ConcurenSii au |l a dispozi Sie un applet (fACoO
pentruSRMur i, c©t ki “nntafwarraezolhcvarsarpid obl @pme
Appletu | are facilittbt$Si mul tiple: chat, vizual

compilare, trimiterea surseldBursele trimise sunt evaluate automat.

et e

Statistics

Search

~Competitions
» Overview
» Copilot Opportunities
»Design
¥ Development
¥ Ul Development
»QA and Maintenance
~Aigorithm

Marathon Match P

Figura lll. 22.Arhiva de probleme Figurall.2 3. Forum Ki tut or
TopCodermne mt rae¢$hi vt de Concursurilor TopCode
ftcut subudreicltourl "SPRMani un forum de discuSii
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Probl emel e pot fi sel ¢problemeledinfiecare SRM. Sitel prom

nume, concurs, dificultate, tip, etc. asemenea un numitr de
At ©t forumul c¢c©O©t ki t
www.topcoder.com/tc

Avantaje:
1. Platforma “"ntreSine o arhivit de probl eme
2. Evaluarea se face online prin intermediuluiapplétui compet i Si e
Dezavantaje:
1. ConcurenSii trebuie st posede cunoktinSe
2. FormatuSRM-ur i | or nu este acel aki cu cel o0obS$Sinu
clasice.
3.0relelacareaulocSRMr i | e este deseori nepotrivitt p
.4 . 2.2.3. Sisteme de management al “~"nvibSktrii
NetSupportSchoaste ursoftwae e d u cdedigcat managementului clasei de elevi

Este un mediu interactiv care permite pr
Ki st interac$Sioneze at @tn wodual mp®tu kii a&dd
l ucru poat e fcil afskcudtnta eagt de el evi, cu un
singur elev.

- NetSupport School pune la
di spozi Sia pro:

facilitb$Si

-Afi karea ecr a
profesorul ui p
ale elevilor.

- Vizualizarea ecranelor

el evilor pe st
-Trimiterea Ki
fikierelor “~n |
- Chat online

TZIV - Control total asupra
e ecranelor, tastaturii sau

Figuralll. 24. NetSupport School cursorului sta:
- Suport pentru wireless.

- Suport pentru planude

| ecSi i i nteract

Instalare
Net Support School eskeeverapgui casmmie odhe el ep co
OJApl | TutoS-ise i nstaleazt pe calcul ator ul profe
OJApl | Btadéntise i nstaleazt pe calcul atoarel e el
(1 Aplica STeehise i nstaleazt opS$Sional pe calcul ato
asistenSt tehnick Aremoteo
Vom detalia “"n continuare cOteva dintre cel
Gestionarea | aboratorul ui de informatict

- Pornirea sau oprirea calculatoaredevilor de la calculatorul profesorului.

- Executarea unui Airemote Log offd pentru toate cal

- Trimiterea unui firemote Log I nd tuturor calcul at

- Bl ocarea ecranelor elevilor, pentru captarea at el
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- Blocaeamousai | u i K i a tastaturii calculatoarelor el evi
- Reconectarea automat trebodd cal cul atoarele elevilor
- Folosirea profilelor individuale pentru fiecare profesor.
Gestionarea imprimantei
- Profesorul p 0 a Tutor perttri tontw lau | a pil mraiSmant e i de reSea,
elevilor la aceasta.
Gestionarea dispozitivelor

Profesorul controleazt accesul l a dispoziti
crearea de noi conexiuni “n reSea.
Transferul fikierelor
- Profesorul poate disti b u i simultan unul sau mai multe fikie
poate alege un singur calculator pentru a trimit:
- Profesorul poate colecta simultan unul sau mai
elevilortra@sfeanllui multiplu, -Uhkifeltdee aav®©bhdi a
nume, pe fiecare calculator.
FacilitbtSi de instruire “n timp real
- Prezentarea ecranului calculatorului tutor el evil
- Prezentarea doae, apeapcalccauHiaetio asredleec tealtevi | or sel e
- Transmiterea unui fi Hier video/audio elevilor sel
- FacilitdiL'Hi de control Hi supraveghere
- Posibilitatea de monitorizare a tuturor aplica$Sil
- Vizuali zar ea apl backar8und pe calculawareleeclevilar.l eaz £t ~ n
- Cnregistrarea “ntregi.i i storii a aplicaSiilor f ol
- I nterzicerea anumitor aplicaSii st ruleze pe cal
- Acordarea permisiunii de rulare doar pentru apli
- Monitorizar ea uti |l i zbtridi internetul ui de cttre el evi
- Cnchiderea sau dwisrptniradesiemgunut uao$i sne .e
- Interzicerea accesului la siter i restricSionate de cttre profesor.
- [ Permiterea accesului doar spre-site i aprobate de ckttre profeso

1. Crearea de teste
- Profesorul are |l a dispozi Si e mAcdsteh potinrladetextu cr ear

i magini, “ntrebtri audio kKi video.

- Existt posibilitatea de a se crea o bibliotect d

- Utilizarea a opt stiluri diferite de “ntrebbtri p

- Crearea de “"ntrebtri cu dout, pO©nt | a patru posi l

- Afikarea rezultatelor individuale pe calculator ul
FacilittSile acestuil emdediku idnthe@rcaetastdakascau
conduc |l a concluzia ct Net Support School po
oferind profesorul ui Ki el evdi hotFweemesupor:t

observaSia ct peemdtras nuevadiig ad e aa @ltiesit $ii @nar e
Platforma Oracle Academy

Cursul INTRODUCTION TO COMPUTER SCIENK
‘ SRl (https://academy.oracle.com/index1.html) este prc
o pentru |licee, kcolk k¢e
- j“m e posibilitatea de a urma un program de formare foe
Figuralll. 25 Platforma Oracle Academy structurat ki riguros
de afaceri.
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ORACLE Academy

BN Pentru a urmtri cursur
R —y— conturi pentru eba:

Figuralll. 65. Creare conturi

Oselecttm fila Users - .
. . m ) ) 42

[1Jalegem numele liceului —/ 2/ %
Home Help Logout

OJdadtbtugtm el evii (adt

Uszars eammerce Reports

precedatt de s €lursulestean = _
organi zat pe secSi u n i Figuralll. 27 Creare canturi

sunt ur mate de secSi |
. « e ——
P u n C t a J e | e 0 b $ | n u t e ‘ O 37eE3455 ?ﬁ:j:nr:‘syn?;?hase iv;:&l;;::‘ezrav iiT{naRri;gnalé”D;E ﬁ;aﬁletm Adrmin Eﬁ;’e”‘ (Choose) Mo
Quizzes - Teachers  Student version of the DF course. Enter Reports
. he School name as a parameter
dact: ‘

[1[Jalegem fila Reports;

s el ecttm Ki vi zual i

Figuralll. 28 Vizualizare rapoarte examene

Platforma ThinkQuest

EDUCATION FOUNDATION

Projects

%

ThinkQuest is a complete learning environment for ongratulations

primary and secondary schools. 2011 Competition " nv L $ a r e p r | n p r c

ThinkQuest EFundaSi a EdaucclaeSiy

dezvoltat o platf

Competition Library

_ onl ine numitt Thi
g‘ m = (http://www.thinkquest.org/en/) pentrt
a extinde beneficiile metodei de

Winners!

Think with us and unleash your
creativity!

Figuralll. 28 Platforma ThinkQuest
Aceasta include : = A—

A iy warer 1| Projects > Science & Technology

- un mediu de dezvoltare a proietelor = Why Water

colaborative;

Cwnt Sarea prin proiec
posi bilitatea de de:
colegi, rezolvarea unor probleme complexe

“% Membership

You are a coach | Closed Membership (Clasa a V-a - Clasa XII-a)

.| About
What is water?
why hide it?
What give

The project's
Hidden messages

ential problem, question or issue;
in water

din |l umea realt. ST " oy s ey
Figuralll. 29-Rezolvarea de probleme
Pentru a putweaefthi mémieuptoi eicnti Seisatteo rnuel cueis a

proiectuluiMe mb r i i proiectul ui pot <crea Hi Kterge
ajutorul butonului AEdito. Pe paginile desc

fikiere multimedia. Pl attte@a mantTdrn akRiuersiti od e
proiectul ui prin: vot, “ntrebtri, dezbater:i
Un proiect de “nviSare:
- " ncepe cu o “ntrebare sau o problemt esenSiallt,
- este centrat pe curriculuogonasptfel i Mperott aretleevprn e
clasic;
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- include o varietate de activittisSi pe o perioadt
respunsurile |Ia “"ntrebarea esenSialt sau probl em

- necesitt o col abor aore dind acCnidcud, ekie,vidvoernt ucaald,r enhe

- cere elevilor st ia iniSiativa Ki st lucreze aut
“"ndrumbttor ;

- implict utilizarea tehnologiei, careiexpbiatbteraarp

- se finalizeazt cu un produs prezentat de cttre e

f un spaSiu competi Sional ce permite elevilor st p:

Platforma Moodlbttp://edu.mookd.ro/

Platformade4¢ ear ni ng Moodl e Rom©nia ofert un m
comunicare, cursuri ‘Hi evaluare “"n sistem e
"nvi™Ha " mpreunt utiliz©Ond resur sse dei acti v
cursul organizat pe module, curs ce poate f
stpt t mGbnal e.

La sf O©r Hitul fiec
e e — poate introduce un modul de evaluare
: Acest modul este
— permite profesoru
R mul te modal it Lt Hi
put ©nd fi de tip
— "Cntrebtri cu o s
Figuralll. 30. Platforma Moodle corectt”, "Cntrekb
variante", " Compl
Platforma iTeacHttp://www.iteach.ro

Permite integrarea rcalga|l maSidonmalct i dedi ne
socioprofesionale oferind oportunittSi pent
materi al e KI parscuaobpareprbeaumrypupriridepdrt

ce vizeazt dezvoltarea competenSelor pedago
nscrise.

Fol osind platforma i Teach veS$Si avea acce
un s p a Spuhlicagaanticotelar, schimb de resurse, schimb de idei, publicarea de
mat eriale, dezvoltarea de proiecte de | ecSi
K i puteSi participa | a discuSii iztamritoat i ce ~n
platformei.

Conectarea se htpididwwitcach.mt | a adr es a
1. Logare pe platforma iTeach
http://www.iteach.ro

E-mail

(TIXTTTI]]

[ Retine datele

Autentificare


http://edu.moodle.ro/
http://www.iteach.ro/
http://www.iteach.ro/
http://www.iteach.ro/
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Dact nu avieraunowotnol Inregistrare
prin completarea tu

formul arului de "~ nr
finaliz©nd prin cli
Trimiteti datele Telefon personal

Judet | Selectafi judeful [+]

Localitate | Alegeti localitatea [+]

Alegeti institutia []
Institutie

Telefon institutie

Nivelul a care predau | Prescolar [+]

Functie/Rol | Educator [+]

Prin accesarea sec$“""’
propune un articol
numerelerevistei iTeach

varsta

Formare continua Comenius: Strategii de predare-invatare utiizand jocuri didactice si
tehnici teatrale |

8
Cn secSiunea Comuniﬁ.
membri dintru n | u d-e I8calitatk,i n
dintro kcoal t, care prj .
materie. Membri

T (0] t a | C | p u t e $ | VvV | Z Membri conectati
pOState pe platfornCcmpetith

Anunturi

Activitati

CsecSiunea Grupuri
puteSi vizualiza gr‘

&L oo

Dena Tataru Grupurile din care fac parte

parte Ki toate grup
pl atfor mt. 'ﬁ

Pentru “"nscrierea |
platformkt executaSi _ . ...

Ki da ncdriestapare al
cursurile care vt il

Cursuri s care sunt inseris:
B e Tach Bomes
& Cursur absoivte

Cursuri disponibile:
v

Ch secSiunea ResursQ-

teoretice, resurse

Ki 0 scurtt descr i e]| o
. Resurse metodologice

pentru profesemail at

cOt ki “n planifica

proiectelor educative.

Legaturi utile

Instrumente
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8. Cn Resursele mele pﬁ-
propriile document e ..
Ai ci puteS$Si cr ea-urgo N
put eSi \blogariletexastenteopa site | s
Poate fi stabilit accesul la aceste resurse:( Zf‘:‘:‘:"m
dumneavoastrt, doar s
toate cadrele didactice de pe iTeach, sau | ="

oricine wilzi'tnesatz tn us
(acces public).
Platforma Micosoft Live@Edu
Mi crosoft Live@edu este o platformbt dedicat

cadrelor didactice. Componenta Microsoft Li
Prin intermediul acestei phdt Ebomedi daotal ae
absolven™i |l or o infrastrucouadredetcpmuncicpa
mai | personal i Aatriesau vadrfesaiwpolniiibi | £ pe t
FunSionalitdé$Si
Outlook Liveeste un cont de-mail
pe care elav i Ki cadre
pot folosi gratuit. Aceasta are 0

. Web Access
capacitate de stocare de 10GB, FE——

atakamente de pc
Utilizatorii pot accesa-enailul de
oriunde pri-mali nt
Outlook Web Access sau cu orice i Figurall. 3 1. Ctsungh de e
client de email cu suport pntru

protocoalele POP3/IMAP.

Office Live Workspace s t € U | ™ 5ice Live workspace

de lucru online unde fiecare elev s:

cadru didactic | =

partaja documente. Acesta este Foonworisvnce | few v [gaddrie X ooiie (3 vove v B insal Offcn A
integrat cu apli]| mo o -
MicrosoftOffi ce ki ar e -

stocare pentr u fFiguralll 32.Partajare de documente
Se pornexkte de |
alb, sau se poate alege dintre cele
cOteva kKkabl oane
Fi kierele partaj
din interiorul S
Ac Si cBEdi©®nd a f ace
deschidt " n Miecr
programa rezervt
evenimente speciale. De asemene
se pot seta mementouri, se pot

7
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sincroniza mai r
poate comunica ¢
disponibilitate saudeacp ar e
sunt eSi ocupasi

SkyDrive
stocare

online, cu o capacitate de stocare
gratuitkt de 25 (C
Fiind accesibil de oriunde, online,
proiectele pentr
exanplu) nu mai trebuie sa fie
distribuite pe un memory stick.
SkyDrive benefic
“n i mba romOnt,
accesat online la adresa:
http://explore.live.com/skydrivget
started

Partajarea ecranului

Utilizatorii pot partaja ecranul
calculatorului cu pana la 15 persoa
din | ocaSi:i di f e
a p | i ShareglViewMai multe
persoane pot verifica si modifica
documente “mpret
Prezenttrile pot
|l a distanfPbicp8r
pe un PC

este ur

CuWindows Live Essentials: Photc
Gallery se pot importa fotografii din
aparatul foto. Aestea se pot

organiza “n al bu
astfel ncoO©t st
Photo Gallerydispune de
instrumente foto pentru a crea
panorame, fil me
diapozitive.

6 -c Gor (ST tsive v omi
B ricrosoft Live@edu [&] office Live Waorkspace vs Google Docs: 2§ window:
Powered Corespondentd (0) Office Fotografi Mai multe | MSH
oy B windons e
SkyDrive Crearer W] @] E] &) | agiugarefisiere  Foldernou  Viealicare folders
Figiere Ny C EstE nou i SkyDrtve:
Documen e W Selsctars multipls » fierslor, cptiuni nei de clic cu butorl din drespts, parts)
et Figiere
Dorumente recente Contul SkyDrive definut de G3l3an Constantin
N N “
Partajate [ Nom
O Document te rmi

Figura V33. SkyDrive

Mesagerie instant

Colaborarea grupurilor de lucru pe proiecte se
poate face ciMVindows Live Messenger
Faciliteazt dezvol
intre doi sau mai
instant, apeluri audio si vide@da orice

t al
mu |

calculator cu conexiune Internet, de acasa sa
din | aboratoarele in:
conversaSiilor pe chi

,

n ti mpul conversasSi.i
de diapozitive cu fotografiile preferate, pute

urmbri online mpr eul
trimite fikiere pent |
pe Web imagini, sitel r i Web ki v

care le putem partaja)

s T

&

Figura Ill. 34. Galerie foto
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Cu Windows Live Movie Maker, B, s

. . . . "»f'}
exi sstitbiploi t atea §
fotografiile ki
captivanteSe pot adtu |
speciale, tranzi

Partajarea cu al
fie pe Web, pe un computer, pe un
televizor, pe un dispozitiv mobil sat

un DVD. Figura Ill. 35. Crearea de filme

Windows Live Mesto f er £ f
ca fikierele st

fie trimise prir i
st fie depozitat , ’
USB.Se pot ptLtstra __d/
ale documentelor, fotografiilog i / y
altor fikiere pe
Aceasta se real.|

sincronizarea folderelor (peto- Figura V36. Windows Live Mesh
peer), “ntre mai

care sa instalaWindows Live

MeshChi ar dact co

of fline, fikiere

pot fivizualiza e Ki se ¢

eleDat oritkt per mi

controlate de <ct

poate decide cine anume poate ve:

documentele, fot

Platforma W3Schools

Platforma www.w3schools.cosste unul dintre cele mai complete gitécu tutoriale
Web. Acestea sunt grupate pe categorii:

(1 Tutoriale HTML: HML, HTMLS5, CSS, CSS3, TCP/IP

[J Tutoriale pentru limbaje de script: JavaScript, DHTML, AJAX, VBScript, etc.

(1 Tutoriale XML: XML, DTD, XQuery, Schema, etc.

(1 Tutoriale Server Scripting: SQL, ASP, ADO, PHP, ASP.NET, etc.

Pe | ©ngt cel-al dpumail audi spoteSia utilizato
|l a serviciile Web ki sf atilarfWebBildigc t i ce pentr
Tutorialele propuse sunt accesibil e, reduse
Pot fi folosite at©t "n ti mpul orelor de TI
Tutoriale pentru orele de TIC ki de I nfor ma
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A Tutorialul HTML,abordea &
gradual tagurile HTML. Ex p | i «

sunt scurte, con
exemple.

Op™Hi unea ATry vy
vizuali zarea co
pagi ni Huh pabou ™ n t
separat, n ace

poat e f i-umbrowsert L
2. TutorialulTCP/IP
Este un tutoria
i ntroduc noSiun
TCPl P, se define
fundamentale, cum ar fi adresele
I.P.
4. Tutorialul SQL
Este un tutorial conceput astfel
“"nc©t st fie ac
Comenzile SQL sunt prezentate
succint Setrem
prezentate dife
ntre diferite
bazel or de dat e
MySQL, Oracle MS SQL, Server,
Acces.

5. Tutorialul ASP.NET

Acest tutori al

i ntroducer e.0.Se
abordeazt scrip
din perspectiva unui programator
care nu dispune de un mediu
integrat (Web Developerjcest
lucru constituie un dezavantaj al
tutorialul ui C
ASP. NET este re
uti |l i zesuese.K i al
I ndi caSii metodo
OdTutorialele de
cOnd se dor e Ht e

HTML

Figuralll. 37. Tutorialul HTML

3. Tutorialul CSS
Stiluril
dispozi Si e mul
stilurilor inlinef oi | or
externe.

e
t e
de

Statement

T Statement
used to selact data from a database.

result table, called the result-set.

Figuralll. 37. Tutorialul SQL

6. Tutorialul PHP
Se prezintt

sale Hi exempl e
Basic PHP Variable

PHP HOME

PHP Intro

PHP Install

PHP Syntax

PHP Variables
P String

succi

PHP Operators method="get"

PHP If...Elie
PHP Switct B

rra The $_GET Variable
PHP While Loops

For Loops

PHP Functions
PHP Forms
PHP $_GET
PHP $_POST

Information sent from a form with the GET method is visible to everyon
browser's address bar) and has limits on the amount of information to send.
Example

Advanced
PHP Date
PHP Include
PHP File
PHP File Upload
PHP
PHP

Cookies
Sessions

<
</fon

PHP F-mail

Figuralll. 38. Tutorialul SQL

|l ogi ce:

|l a www. w3school
utilizarea TI C °

sunSepuhlaat at
exempl

stil

The predefined $_GET variable is used to collect values in a form with method="get"

S .

n

nt
de

In PHP, the predefined $_GET variable is used to collect values in a form with

e (it will be displayed

eaumci r epr ez
studi ul [

) Elevilor li se pot da sarcini de lucru independente, cu un efect benefic evident.

MEste indicat
permitepof esor ul ui

ca
S

c |
act

toSi el evi i

£t urmbkreasct

asei

Ssau
tat ea

8C

gru

Vi c |
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OEl evi i trebuie st fie avertiza'Hi “n legttu
ur mat din aproape “n aproape, frLrt devieri

el evii | ucr ¢ @aalt eosicirme) ukii lettrebui e rescri
lucru.

Avantaje

OdDezvoltt capacitatea elevilor de a studia

dContribuie | a crekterea “"ncrederii “~n sine
MAccel ereazt procesul cdoempdeotbe@nSdei rkei dceu naobkitliin
“n spirit practic a unei teme noi

Cisco Networking AcademyPlatforma IT Essentials
Cisco Networking Academy
(https://cisco.netacad.net)este un
portal dedicat administratorilor,

i nstructor i ltaur «
include resursele necesare pentru

managementul aca
utilizatoril or, ) e
cursurilor ki ev Figuralll. 39. https://cisco.netacad.neteste un

port al dedi cat admin

elevilor
Duptonectare, suntem conducki “n pagina de st
secSiuni principale:
[0 Headlines-sec Siune "~ n care se regtsesc anun’Huri

o tuturor academiilor Cisco,

0 academiei locale

o0 suportului tehnic

1 Teach- permiteinstructorilor administrarea claselor de elevi la care predau. Un

instructor poate preda | a una sau mai mul t e
una sau mai multe clase.

Odlearmn-permite “"nscrierea | a cur gamehclgsedont r u 1 ns
anterioare.

[0 Professional Developmentper mi t e i nstructorilor st acce.
propria dezvoltare profesionalt obSinuttik " n
[JForums & Chat-per mite instructori pelacelsrhai vi zual i z ¢
recente discuSii pe diverse teme | egate de
m.4.2.2.4. Sisteme de management al conSinutul ui

Google Docs

Google Docs este un ansamblu de produse car
tipuided ocument e, st |l ucreze " n colaborare cu &
poatt fi depozitate online.

http://www.qgoogle.com/gooadid-s/hpp/hpp ro ro.html

O Aplica™Hi a Googl e Docs
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GoogleDocs este un pachet de produse care permite, pe de o parte, crearea unor

diferite tipuri de documentedni ne, edi tarea “"n tip real de ¢
stocarea documentelor ki fikierelounelutiliza
Il nternet Ki un cont Googl e wwoaglerot Drugpd s e p
|l ogare Ki accesarea pachetul ui Docs, wutiliz
Este uninstrument puternicpent st ruct urarea cunoakteri. P
pun®©nd | a dispoprfSrcestesursexhetesarepregtt
tabelar.
U Lista Documentelor
Este spaSiul ~ Gougle ==
toate flKlereI_ n
sau partajate t t r e ut | [omee
respectiv. Cn
utilizatorul ° :
fikierele asem

FigurallL,4 0 Or gani zarea fi}
OperaSii disponibile “"n zona Listei Documen

1. Crearea de documente Google, foide calcu, gent Lt r i , f or mul a
fikiere Ki colecCbiediSi ppeshrknthteans
care va fi creat.

Docs -
Ermry -
S
i@ Foaie de calcul ™ 2 JPC
B Formular ™ f1.JPC
Desen
B4 Tabel {(versiune beta B pirami
= : —(riotljeclt_(le S P meniu
Bm imagin
Din sablon... i& practi
» Colectii la care Tmi este permis ac 3 Prezer . . N .
= oo Figuralll.4 1 . Crearea f i Hi
2. Cnctrcarea, administr ar e aepeicalcslatoout
utilizatorul ui La “"ncktrcare se perm

fikierului (Googl e Docs/ PDF/tip imag

Dc

B S nreLu
creat | da
Pagina c

Fisiere

de p

FigurallL4 2. Cnctrc
fi Hi erelor

3. Partajarea (distribuiretag ffaxe edier
previzualizare, prin sel ecColaborar@a f i Ki
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\ /8[6 Pagina de pornire X n

at | -i- ® Mai multe ~

a
lﬂ ,l,l PROPRIETAR

B Documente matematica eu

EPOmIES v E repartizare subcapitole.docx Documente matematica eu
PR M 2.JPG Imagini curs eu
‘umentele M 1.JPG Imagini curs o FIgUraI 11.43
Colaborare

4. Vizualizarea i maginilor Ki video
deschiderea fikieriuauki a&c¢S$Siddaumlizesee | e

Docs -+ ] w

a
.

Mal multe ~ Sortati -

iramida.JPG
Copie tradusa a documentului Ma Be

cal

(=R

i@ practici_pedagogice
[ Frezentare fara titl

Figuralll. 44.
Vizualizare

5. Ckhutarea fikierelor dupt nume, ti

de ctutare are opSiuni supli OISt ame
ctut ames.ad b

5. Gmail Calendar Docs Fotografii Site-uri Veb  Mai multe ~ formarermate@grmy
>
]O\ '8[(‘ Pagina de pornire X v “
-

cs at | (] ® Mai multe + Sortati ~

- TITLY PROPRIETAR ULTIMA MODIFIC
REATI

8 Valori functii sin si cos Distr eu 1538 &

gina de pornire

I8 M5_implicarea_elevilor_evaluare i DanalLica 14:31 Dar
stea

Figurall.45.0p Si uni de ctutare ave

U Documente Google

Editorul pus | a dispozi Sie de Googl e Docs
crearea ki formatarea online a documentel or
Ast fel, wutilizatorilor chiar mai puSin fami.|l
|l a dispozi Sie facilitbtSi de creare ki edita
comentarii, ecuaSii, formatare a textul ui,
Google Docs “"ncearct pe cOt posibil ptstr a
documentelor, prezenttrilor ki a foilor de

Fisier Editare Vizualizare Inserati Formatare Date Instrumente  Ajutor

- BH -

m

& e AL - tei % 123- [10pt: | B s A - .-

z -]

il

Figuralll. 46.Meniul Google Docs
Opera$Sii care se pot efectua asupra documen
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1. Colaborarea (editarea)4tinn e K i posibilitatea de
ferestrei sunt vizuali za$Si to$Si
caseta dreapta jos.

me: Este corec
danal182001:

In domeniul matematicil, Carl Gauss s-a remarcat inca din scoala primara, prin gasirea

unel metode de calcul a sumel intregilor pana la 100 prin formula 50 = 101 = 5050. Calculul s-a

pe observatia ca x + (100 - x) = 101, pentru orice numar hatural x= {1,2...,50}

Mod de calcul - Suma lul Gauss

Notam cu S suma primelor n numere naturale S =1 +2+ .. +n—1+n (+)si rescriind

obtinem S =1n+n—1+..+2+1 (++)

Adunand relatiile (*) si (**) obtinem:
S=14243+..4n—-2 +n—1+n (%)
S=n4n—1+n=—2+4.+3+2+1 (++)

2S=(n+1) + (n—1+2)+..(3+n—2)+(2+n—1)+(1+n)
25 =n(n+1)
5 — ninl)

2

ut il

FigurallL.4 7. Opera™HHi i asupra doc

2. Vizualizarea istoriculuie r si uni | or . Facilitate ex
conSinutului documentul ui Ki a

Matematica1
Fisier Editare Vizualizare Inserati Formatare Instrumente Tabel Ajutor
Permiteti accesul
1pt - B Z U A -\ - co M = i=
Nou
Deschideti Ctri+0
7 ] 3 10 11 12 13 14 15 16 L

Redenumiti.

Faceti o copie

Vedeti istoricul versiunilor

3.

Fisier

fil
il 9

4 .

Figuralll. 48. Vizualizarea istoricului versiunilor

ur mer

7 = Tnca un participant

W danal182001

danal182001 a de¢
formaremate a des
formaremate: Est

e danal182001: Da,

pac
Utilizatorul formare!

documentul

Traducerea document ul ui dntimbdeipfisela i
di spozi Si e, aedcopmatdocumenduluiitrad@n d u

Matematica1

Editare Vizualizare Inserati Formatare Instrumente Tabel Ajutor

Traduceti docurmentul

~ L] - " Textnormal = Arial | - co P9 = =
=== = i= Definiti Ctri+Shift+Y
Numar de cuvinte Ctrl+Shift+C
1 2 4 5 6 13 14 15 i
Preferinte...

[suma lui Gauss

Tn domeniul matematicii, Carl Gauss s-a remarcat inca din scoala primara, prin gasirea

Figur.él.ll. 49.nT'raducer_ea docurﬁentului

Comentarii ~ !

w Tnca un particip

W danal182(

dan

forr i

i formaremate
~ danal182001

e

Utilizatorul forr
documentul

Desctrcarea documentul ui Googl e s
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Matematica

Fisier  Fdlitars ate nsecal Formatare  bstumente  Tabel  Autor

Pemitel accesul
B 7 yUA-B-ocoM =i m

o wreat inca din scoala primara. prin gasirea
" prin formula 50 x 101 = 5050. Calculul s-a
are & numar hatural x< {1.2...50}
Tet
ML (@) S=1+24.4n—14n (o)sirescrind

Figurall.50 Desctrcarea documer

U Foi de calcul Google
Este o aplicaSie de calcul tabelar onl

OperaSii care se pot efectua asupra foi

1. Formatare, editare formule, inserarecfudi i , astfel ~ncOt
prelucrate, vizualizate “n func$Sie d

Figier Editare Vizualizare Inserati Formatare Date Instrumente  Ajutor
Réand deasupra = —

e LT el 23] = =S = - [
Rand dedesubt

A D E F G
Coloans la stanga

4 la dreapta Grade sin Cos
0 0.00 1,00
10 0,17 0,98
Foaie noua L 20 0,24 0,94
30 0.50 0.87
40 0,64 077
B comentariu hift+F 50 0‘;7 0,64
= Functie - SUM Q.87 0.50
0,94 0,34
Zona denurmité - AVERAGE 0,98 0,17
COUNT 100 .00
] o MAX
B Gadget MIN
B imagine Mai multe

Figurall,51. Opera™Hi i cu foi de

2. Crearea ki editarea diagramel or
sau-of oare destinatt special ei. Det a
se pot selecta din editorul de diagrame.

Editor de diagrame
Previzualizati - Diagrama 2

incepeti Diagrame Personalizati

Date - Selectati zonele
FoaiellE2:G12 | [ER 100
L M sin

mhbinati zonele:
W Cos

Schimbati randurile/coloanele

1 Utilizati randul 2 pentru anteturi 075
+ Utilizati coloana E pentru etichete
Diagrame recomandate - Mai multe » 050

I
e
= w28
Ee——m
| I ./\ 000
o 10 20 30 40 50 60 70 80 a0
= .- —

Figurall.L52 Cr earea ki editarea

3.Chatul " n timp real cu per soanel ementae
Google chatul se poate ini Sia select
din col Sul dreapta | os.

ne,
di agramelor “n timp real Ki “n col aborare.

or
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ctii sin si cos

e Vizualizare Inseraii Formatare Date Instrumente  Ajutor

B-TF 16 w3 10pt =

B c ] E

BaA-RN.-.@3- E- 53

80 W cnate200t
Afigati toate formulele

6 eu: Am inserat o diagrama

— danal182001: se observa ¢
| Grade Sin Cos A diagrama pe
[=a 0,00 1,00, EIope
10 017 0,98
20 034 094
W sin 30 0.50 087
Wcos a0 0.64 0,77
50 077 064
60 087 0,50,
70 094 034
30 098 0,17]
10 20 30 40 50 80 70 80 90 %0 1.00 0.00]

FigurallL.53 Chatu I " n

4 Desctrc
selectat daitilizator.

Valori functii sin si cos

ar ea

document ul

Fisier Editare Vizualizare Inserati Formatare Date Instrumente Ajutor ate modificarile au fost
Permiteti accesul
A -B-E-E 5:-H
Nou ¥
D E F G H
Deschideti Ctr+0O
Redenumiti Grade Sin Cos
Q 0,00 1.00
Facet . .
aceti 0 copie 0 017 098] |
Importati 20 034 ogdl |
30 050 087 ‘ !
40 064 077 0,75
Wedeti istoricul versiunilor 50 077 0,64 ‘
Setéri pentru foile de calcul 0 087 050 -
o 70 094 034 0,25
80 0,98 017l o
Descércati ca » CSV (foaia vizualizata n prezent) ' 0 10 20 30 40 S0 B0

Publicati pe web.

Trimiteti un e-mail colaboratorilor.

HTML (foaia vizualizata in prezent)

Text {foaia vizualizata in prezent)

Trimiteti prin e-mail ca atasament. Excel

Figuralll.5 4

5. Publ i
K i

car ea

Desctrcar ea

web sau

pe

|l a documentele Googl e

Figier Editare Vizualizare Inserati Formatare
Permiteti accasul
Nou
deti Ctrl+e O

Snumiti

Importati

storicul versiunilor

Ve

ri pentru foile «

alcul

Descarcati ca

Publicati pe web

Trimiteti un e-mail colaboratorilor

Trimiteti prin e-mail ca atasament

Date Instrumente  Ajutor
Ave A - IN 5] = = =

(=] { ol

Grade Sin_ Cos
o 0,00 1,00
10 0,17 0,98
20 0,34 0,94
a0 0,50 0,87
a0 0,64 0,77
50 0.77 0.64
60 0,57 0,50
70 0,94 0,24
50 0,98 0,17
90 1.00 0.00

Figuralll. 55 Publicarea pe web

Avantajele ut
T PuteSi al
proiect e,

T Vizuali zar
ukor dite ur

T Exportul K
cOt Ki pe

ege

i s al

zbrii Go
uti i
me mbr i i
ea I stori

mt

icd i
echi

cul

var ea

propriul cal

ogl e
zatorii

unor

ti mp
ui “n di

document ul

tr ans mi

[5aa]

1,00
0,75
0,60
0,25

0,00

Do

car e

pot |
ver si

pei
ui

copi i

cul ator

fer

u

tere

p o

uc
uni

d ¢

8€
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T Se c©ktigt | a capitol ul
puse | a dispozi Sie | aol a

9 Serviciul de traducere s t e

f Cntreg pachet ul

u Exemplu
Paxki i necesa

organi zar
t L.

este gratuit

pus | a dispozi Si e

roi l ogbrii K i real i ztr

1. Logare pe domeniul Google.
www.google.consauwww.google.ro

Dact sunte
creaSi un

Si util
cont

2. Accesare subpagint

ajunge ' n
3. Crearea un

4. Int roducem
matricei i

st o calcuhemdef 6

puse | a di
5 I ntroducem
calcul eazt
de semnul =
6. Rezul t at ul
calcul in zona D2:F4.

Conectati-va
E-mail

formaremate

Parola

[v Tine-ma minte

Nu va puteti accesa contul?

Gmail Calendar Docs Fotografii Site-uni Grupun

C

1
0

=

D E
inversa

L2

2

zona Li s
ui fikie Docs
CREATI
Document
O Prezentare
il Foaie de calcul
B Formular
Desen
B Tabel (versiune beta)
v [ Colectie
n domeni A B
. 1 matricea
nversabi 3 | 2
3 1 1
. . U 4 0 1
spozi Si e
n cel u £ =MNVERSE(A2:C4)
i nver sa
obSinut A e
1 matricea
- 1 2
3 1 1
4 0 1

2

7. Primul pas pentru Partajarea foii de calcL Foaie de calcul fara titlu

este selec
PermiteSi

Sia din
accesul

- w

-

Figier Editare Vizualizare Inserati Formatare

Permiteti accesul...

W

Web Mai multe «

87

unei

f
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Setéri de distribuire

8. Persoana cu adresa de mail
formator_mate@yahoo.cowa primi un
l ink cttre documen-

Privat(e) - numai persoanele afisate mai jos
cesare

Modifica
au permi N

2 Formator Matematica (dvs.) formaremate Este proprietar

acestuia.

Permisiunile atribuite pot fi modificate sal

e | I ml n a t e d 0 a r d e Adzugati persoane:  Alegeti din Agenda

f I K I e r u | u I ‘(Grmalo te@yahoo com| , Poate edita v

o Trimi ri prin e-mail - Adugatj un mesaj

Proprietarul fixkie
utilizatori cu drepturi de proprietari.

9. Oportunitatea wutiliztrii foildi de cal cul p
inversabil eo:
T profesorul creeazt foaia de cal cul K i 0O partaj
T elevii pot modifica valorile pe aceeacxki formul t
T el evii sau profesorul pot introduce alte for mu
T eleviikipoterdfice singulricagrcaduwl devensaki uaeei
utiliz©nd formula “nviSatt.
Wiki
Un wi ki este o aplicaHi e care permite crear

col aborare de cttre utileizatori
Wikispaces oy
(http://www.wikispaces.com/) are (
i nterf a’™t S i mp | Wikis witl;1qutthe learning curve.
i nserare de f i Hi
statistici Hi Ulgg,as6. InterfaHa WI ¥
paginiAr e o variant

pentru profesori.

Pentruvaceastt

facilittEt™i | e: N

Editor WYSIWYG - Eoir

_Se poate edita

direct “n brows:

, pLstr©nd v

o

ikispaces

s on the world's easiest wiki solution,

million:

Figuralll. 57.Editare

-Se pot fol osi u

permitkt gestioni B i U Headngz ~ i=i=
imaginilorHi  a el emen

mul ti media “~ncol

Figuralll. 58.Utilizare unelte

fi Hi erideoaudi o

m lanterns.jpg

FigurallL59 . I nser are f i Hi ¢
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-Se pot ur mer i [B * look and feel  Pace - | miscussion | [EESEEY
pentru toate paginile realizate
Date Compare Author Comme
seledt B caole

May27.2010£.17 om ea M zennen

Figuralll. 60. Vizualizare versiuni WIKI

ZoomlIT

Zoomltesteoapliai e software de mici di mensiuni, fo
ecranul ui (zoom) “n timpul prezenttrilor. C
Ki desenare.

Poate fi utilt profesorul ui | a claalevitor at unc
pe anumite zone, detalii, ale ecranului <cal
se activeazt cu acceleratori de | a tastatur
AplicaSia poate focaliza (zoom) "n toate zonel
focali z ki permite efectuarea de desene pe i magi
Utilizarea aplicaSiei Zoomlt

C O m b | n a S | | I e | ml private void exitToolStripMenultem Clickiobject sender,
{

-l ntrar ezoomCtrhbdld u - swisessionExico;

-l ekire din modu

private void insertToolStripMenultem Click(object sender

escape sau click dreapta. ‘

Formz £ = new FormZ(): I
-I ntrar edesenaremtd -d u I :i?:ﬁ?;i;:géi;.hu(databasel])ataﬁeu.cmj; |
2. Desenarea de '
dreptunghi ur i s «Figuralll. 61.Modul de vizualizare
tasta Ctrl.

-ktergerea ultin
iar Ktergerea t.|
apaste tast a

- Pornirea cronometrului: Ctrl + 3
-lntrarea “~n mod
+4.Se utiizeat aceast |
atunci cOnd se
adnotarea ecrani
i mplicitt.

-l ntr ar etype:n ordoadtu
“n modul dr apemntro
a se permite introducerea de text.

A p | ia poat&fi un instrument util |z s sz e

“n cazul prezent| ot

cCl ast se poat e 1| [zl el

atunci cOnd se || dermmanlianting

atensSi ei asupr a oogge ]

ecranului. Figurall.6 2 Apl i i ca’Hi a

Z 0«
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AplicaSia Zoomlt ,hr kd eReuvsoslitnaotvki cdhe, cptotartee Mai d e
http://technet.microsoft.com/ans / sysi nt ernal s/ default. Pe ac
utilitare (sysinternals utilities), puse ' n
operare Window.

La prima rulare a aplicaH ei Zoomlt, aceast
comportamentul . Utilizatorul poate stabild.i

cele implicite, pentru zoom, pentneiu trecere
di mensi uni Ki a unei cul ori pentru pensul t.
Ill.4.3. Integrarea instrumentelor de comunicare

NetMeeting

Microsoft NetMeetinge st e o componentt a sistemul ui de

cktreia se pot crea conf ersaute)ese poutrarsierd i ut i i
fikiere Ki controla de | a distanSt alte sis
pentru:
a) Realizarea de conferin™e tip convorbire
Cu un grup dezpmpdr tuineiipamAiviorbn rda , unul dint
st "I apeleze pe al doilea, care va accepta
b) Utilizarea comunt a aplica$Siil-birnedet @8ie
participan$Sii |l ucdeaacegttianpdodocumedrt Wer se
documentului i pot lwucra, |l a r©ndul 1l or, p
c) Utilizarea Whiteboard (tabla albt); tabl
pe care toSi parti ci p autgisau sdcaesivepentrd sedesermra™™E o
sau schi Sa pe ea, astfel "nc©t dact un part
participanSi swtrasattputea vedea ce s
d) Chat <ca Ki | RC Chat aceastt caSatoberiati
conferliinnfoei sog¢nc r i e me sCaajpea,c i tn:vigflédlalep aruedailo.
NetMeetingu |l ui  sunt | imitate | a doi participan$i
participan$Si (p©nt | a 32) se recomandt comu
Pentrualars pr ogramul este suficient sa acces
st scrie$Si comanda "conf ". Dact se |l anseazt
programul va necesita introducerea unor date ca: nume, prenume, adresailgl¢igul
conexiuniifob si t e K p-aide@ nuen¢ler unui seraen director (Server
Directory) pentru a avea acces |l a numel e Ki
de Net Meeti nPeccmanted i ilnvidlate st particip
aces e i nformaS$Si.i pentru a se conecta | a “nt©l
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Dupt instal a
Net meeting se v
va putea ini $Sia

video sau remote desktop (control
de | a distanSt)

Il ni Siatorul
trebui e tezélasmerut
director cu cOt
ora programatt
"Nt Ol ni rii

Apelarea se poate realiza:
-utili z©nd numel
face parte di
adresa IP a calculatorului celui cu
care se dotmaekt e
convorbirea (ap
| P poate fi I nt
COmpul asoci at
apel are rapidt)
butonul de apelare pentru a lansa
acest apel.
-prin indicarea
el ectronictkt a a
programul va contacta serverul de
ctutare ki dupt
a calculatorului respectiv, se va
conecta la acesta (apel prin
i ntermediul ser
-prin alte metod
ut i il unui dateway sau a unui
gatekeeper: se poate folosi
un nume specific alocat pentru
fiecare calcul a
telefon etc.

Apel ul poate fi
meni ul Call sel
(caz “"n care se
apel : de ntermedid a |,

serverului de cautare, fie detectar
automata a acestuia si se poate o
pentru utilizarea unei conexiuni
criptate), fie scriind direct

i nforma™i a pent

Fereastra principald

# NetMeeting -... [C | 0[]

Meniul aplicatiei=——tcall view Tools Help

Apelarerapida—t= |

Fereastra video

Butoane pentru
control vidco.\
modificare vizualizare

Windows
NetMeeting

[
l?‘:& -Apelare

[~ Inchidere legatura

@— — Carnetel de adrese

participanti si /| (= s Reelare vol
configuratie audio Ll b4 — Reglare volum
—

Mame

Fereastra cu lista
participantilor sau
configuratie andio

Mot in a call

Partajarea apiicatiilnr—-@ T\QJ

25

-
[ =Picture in picture

/Tmusfer de fisiere

Cllal

# NetMeeting -... Qlﬁl@

!

W|IN View  Tooks  Help
Hew Call..,
Host Meeting...

Log On to Microsoft Internet Directory
Directory

Do Mot Disturb
Automatically Accept Calls
Create SpeedDial..,

Exit

Cirl+

Mame

FEEE

Contains commands for placing calls.

Figurall.6 4. Apl i caHi a

Desen in comun

Figurall.6 3. Apl i ca’Hi a

Net

Net
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principala din zona pentru apelare
rapidt Hi apkts©
pentuu apelare, cu simbolul
telefonului.

Dupt acceptul d
stabilirea conexiunii, se poate ale(
activitatea car
desftkoare: cha
control de | a d
transferul de f
poate fi selectat din meniul Tools
sau cu ajutorul celor patru butoan
din partea de jos a imaginii

Pentru realizar

V a S e | e C t a 0 p "Hi Enter the address of the person to call.

din meniul Call | 3
apelapartigpan Si i | a S (LR <
c ©t e Caracteristicile [ Rieauire secuity for this call [data only]
conferinSei se =
moment ul crekbri Flguralll65 Aplica"Hia Net
conferinSei, ev

pentru accesarea ei, cine poate

accepta apeluri de participare la

conferinSt, cin

participan S i |l a conf e

programele utilitare care pot fi

folosite etc.

Dupt realizarea
poate ini Sia ut 7] o e v monenes o mesine T

meeting will remain active until you hang up,

p u S e | a d i S p O Z i Meeting Settings
d e d | scu "H | e ar e Mesting Name

n f t e, r ae a/ Si d e 0 V 0 Mesting Password. :

. .. . 3 [ Riequire zecurity for this mesting (data only]
imaginile transmise de acesta iar | Combuses e peoningcas

[C] Only you can place outgoing calls

s

dact ambii part
Meeting Tools:
p | a C a a u d | 0 , ml Only you can start these mesting tooks:
R ) [ Shating [ Chat
audio/boxe, vor putea discuta Clwhicbond DB Tansr
util i z©nd per-if o] [ conen |
lesire audio. Corayanes. Aplica™H a Net

conferin$Se cu m
nuestepsi bi |l £ vi zu
secvenSelor vid
participanSii,
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audi
di nt

(0]
re

r -seacll unu gnguot
particip
Cn f
apar

ereastra si

e | i sta trda
conferi n’Ht, cu
ei “n program,
selectat modul de vizualizare a
persoanel or . Da
modul audio, se va oferi
posi bilitatea
volumul microfonului/boxelor.
Trecerea de la uhdintre moduri la
celalalt se rea
ul ti mul ui but on
sub fereastra video.

d

Cn situaSia viz
de secven$Se vid
pentr u ur-aofdrgasar e
separatt a pmeoiy
View, op™H unea
Window)-sau vVvi zual i
aceeaki fereast
K i a partenerul
select©nd din m
Picturein-Picture.
Dact wunul dintr
laneazt progr amul
ur mttoare), ace
mod automat de
Net Meeting pent
Mesajele pot fi trimise fie tuturor
participanSilor
participant. Programul de chat
poate fi utiliza pentru transmiterea
Ssimultant de me
participan$Si | a
Partajarea progr
compl exe dec®©t <cel e
i magine (de exemplu
unui program (o0 per
pentru acordareh

deeaposs amiSlault ehealh ni c

Call vew Tooks Hel
‘=]
=]

L/
ul)

Windows

IW"Wlee“-

[l [2] (2]
M A
L
v g
d

5l E

e

Figuralll.6 7 .

1n acall

Apl i ca’™Hi a

© Chat - chatting with 1 other(s)
File Edit View Help

cccccc

EEX

Send Tor
€3 Eveyone In Chat

[=]

(Corttaing command for frmatting Chat messages

Figuralll.6 8 .

Apl i ca’™i a

amel or este utilt pentru
preg nti rseeb wWiee Waili t feib@ mamat, r
Wor d, Excel etc. ), pent
soant wutilizeazt program
prei
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Este posibilt ki o partajare a “ntregulu
NetMeeting pentru a apela calculatorulcuDeskidp part aj at Ki a prel ue
“"ntregului calcul ator.

Cnazcul “n care se dor et @ eSarat ajjeasrt é @ ncd ap

care permite configurarea riguroast a unor

NT), partajarea programel or funcSioneazt do
corespunzttoare (acestea sunt stabilite ki

Pentru transferul de fikiere se utilizea
Tools. Aceasta aplica$Si e peansferat(a@cisepoear ea un
introduce succesiv diverse fikiere) Ki tran
conferinSt, sau doar cttre unul prestabilit

Pentru a putea recepSiona fikiere este r
n car eoracfeisteemplvasate ( opSi unocepe rChinegge Fol
necesart “"n Windows NT, deoarece nu se des$S
directorul configurat implicit). Toate fiKki
sal wmwatde r‘ect or ul astfel ales. Avantajele uti
a transmite o cantitate mare de date fol osi
folosind o varietate de modur i (tvriadSeioic onnf er
direct, etc.)
Dezavantajul principal al acestei aplicaSii
de operare Windows cu | P real, ukor virusahb
indicatt pentru métSade col aborative de "~ nv
Skype
Este uninstrument gratuitdeo | abor ar e ki comuni care, care |
efectueze convorbiri telefonice prin Intern
convorbiri, videoconf er i rafaedeskttpitugpartemaiultier e de
http://www.skype.com/intl/en/home

Cu Skype se pot face de asemeni, pe | ©ng
conferin™He audi o sau seesptod rtenumitte "nme ssap eec i
pre ™Hur i printre cele nmMmau Srkype |pao "Hielseudmoanilaa
din orice col ™ al pl anetei fix sau mobil . P
program de mesagerpioeat et eflie fdoensicetL rtiatv odiep ,p ec ei
telefonia pe internet Skype nu prea are con
a fi sigur ct Hi progr amul este gratuit vez
doar dactsthi glriacdeun Ht .e Cn cazul de f a’'Ht, “n
Skype este freewar e, acest lucru “"nseamnt c
Trebuiesc plttite doar chemkrile telefonice
sefa& de pe calculator ~ n r SKieleselcempatigica el ef on |
sistemele de operare Wi ndo BesageménDplogramulXP, Vi s
Skype este compati bil cu Mac Hi Linux.

s
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@ English (Intemational) v | Specialoffers  Buy Credit | Sign In

specialoffers  Buy Credit Sign In
/ AP
W Features  Get Skype Prices  Accessories  Business  Support W " Features Get Skype Prices Accessories Business  Support Q search )

« Create an account or sign in

It only takes a minute or two - then you're ready to call your Do more. Get more.
Save more.

Say it with Skype

Make someone’s birthday a
little bit more wonderful
Send a group video greeting
that really rocks.

friends free over Skype, and even talk face-to-face on video.

Signin Create an account

Where is the person you want to call? P | v

‘ " See how little it costs to call phones with Skype

FigurallL.6 9 . | nt em $kgp#a Figyralll. 69. Creare cont Skype

Windows Live Essentials

Windows Live Essentialsn c | ud e 'HaWindews piveloeg reaxntee p 'Hi e, car e
st "Hi ne Hi |l egbtura cu persoanel e Hiarse cont e
partaja™Hi fotografiile, st scrieHi pe bl og,
copiii st fi e nhp://eXplare.livd.camiwinaawiMeé-essentibls n e .

T ——————— T —— — ——————
i -
Pagina de pornire  Hotmail ~ SkyDrive Messenger  Essentials  Centru de Ajutor £7 Windows Live
Windows Live Essentials 2011 Inregistrare signin

Caracteristicile complexe devin usoare

»
W o - AT

—
& Windows Live* Nuaveti un Windows Live ID?
Esse ntia IS Un Windows Live 1D vA oferd scces 1s Hotmail. Messenger. Xbox LIVE 5ilz ahe servici
Wictoson

Figuralll,.70 I nter f a’Figurall.71 Cnregistrar

WindOWS leef ac i I i t eaz L aﬁlook'WebApp Corespondentd - Office -
c e I IPa,I It $ Im $ I ne I e g L Corespondentd > Inbox 291 elemente
. . 4 Preferinte MNou - Stergere - Mutare - Filtru - Vizualizare - 5
el ectronict, me s aj Bt Cauters i lose foldersle 5 slemerisis e
L8 Unread Mail

Conversayile utiizatorului Detd ~ Cele mai nai dezsupra

fotografii ki alte S Tt m

CuMicrosoft Live putem beneficia de

ur mtt oarel e serviec

@ Corespondentd

B calendarul

Persoane de contact

R Activitati
Printre programele disponibile de platfor ma
Messenger, Galerie foto, Live Malil, Live Writer,Live Movie Maker, Live Mesh.
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Galerie foto Windows Live 2011

&
“‘5 Messenger

Fotografiile - o joaca!
abume sile edtti
mentefoto puternice

Sunteti utilizator incepator al 3
Messenger?

icati-va fotografile s
206 Facebook 5 Ficks,

Vedeti cum 3 pastrati legatura cu prietenii si familia.

Introducere Conectati retelele sociale Messenger pe telefon Apel video Partajati online fotografii 5 Faceti ca fotografiile sa arate grozav

Scoateti fotografilein evidentd, cu ajutorul
4

Ultimele stiri s e utilizat, pe care le puteti
o Obtineti o ofert specialé pentru o camera Web HD - De la familia Messenger la familia rive,
dvs, bucurati-va de aceasts oferts de sirbitori, pentru a efectua apeluri video de inalts
definitie 5i a partaja momente speciale cu prietenii 5 familia,

- erat
Descarcati YouTu

Messenger

e Eiguralll. 73 Galerie foto

Figuralll. 72Messepget

PLstr a’Hi |l egbtura I mporta™H fotograf

pe computer, prin telefon saupeWeb. or gani za™Hi " n al bu

PartajaH fotografst arate c©t mai b

ce vi afnl a&™Hiat” nHir ' foto puternice pentru a crea panorame,

recente actualiztrfilme Hi expuner.
Hi multe al-telgkKal
videoclipurile pe
din Galerie foto.

Windows Live Mail 2011 Windows Live Writer 2011

Mail modernizat Writer mai puternic
Windows Live Mail va poate ajuta s& va organizati toats activitates ir
un singur loc pe computer, Adaugati 5 vedeti mai multe conturi de
posta electronicd in Mail, cum ar fi Hotmail, Gmail si Yahoo! Mail. Vi
posta electronic, calendarele si persoanele de contact, chiar si atun
«cdnd nu aveti o conexiune la Internet.

m Descarcati acum [IERCESEREEES
Vizuaizaf ceringele Ge sistem

Windows Live Writer face mai usor pentru toti utilizatorii sa-si spuna
povestea ca un blogger profesionist. Aveti posibilitatea s creati publicari

de blog grozave si 3 vedeti cum vor aréta online, inainte s le publicati
pe blog. In plus, puteti s3 publicati articolele la oricare dintre furnizorit
preferati de servicii de blog.

"

= - e
|
i ( E “‘ Spuneti-va povestea acum Mai usor de gasit si de facut Scrieti un blog ca un profesionist
& - |

y Configurarea este simpla utilizind multe servicii ~ Gasiti mai usor ce doriti 53 face, utilizand Creati rapid publicéri de blog grozave utilizand

. e de blog populare. Deoarece vedeti exact cumva  panglica. Adaugati o fotografie sau un instrumentele simple din Writer pentru a adsuga
Adaugarea conturilor multiple de Faceti ca posta electronica sa fie Trimiteti multe fotografii arita publicarea, puteti vedea cum va arita videoclip, apoi faceti dublu clic pentruavedea s a formata text, fotografii si videoclipuri.
posta electronica potrivita pentru dvs. Partajati-va amintirile 3rs 3 umpletiinb Publicarea de blog pe masur ce o creati. toate instrumentele de care aveti nevoie 53 i

formatati pe panglic

Figuralll. 74 Windows Live Mail Figuralll. 75 Windows Live Writer

Windows Live Mail Windows Live Write
organi za ™Hi t euasingurat o "Hi utdHli i zpuoki ipo
|l oc pe computer. Ablogger profesioni
mul te conturi de pcr ea'Hi publicktri d
cum ar fi Hot maMai., cum vor artta onli
Vede Hi poHt a el ectpeblogCn pl us, ¢aiHe Hi
persoanel e de c ont articolele la oricare dintre furnizorii

nu aveH o conexiuprefer a’Hi de servi

9€
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Windows Live Movie Maker 2011

Magia filmelor

Usor de editat

Adaugati tex, tranziti, efecte s altele.

s Modificati cat doriti sau lasati ca Movie Maker
sé se ocupe de asta

Windows Live Mesh 2011

F —

»
<

4

Cum se utilizeazd Windows Live

Partajati online
Publicati filmul pe site-
YouTube, Facebook,
mutte altele, direct din Movie Mal

jac:

Figuralll. 76 Windows Live Movie Maker

Accesati fisierele de pe computerele dvs. de
aproape oriunde

pec este c

ersi
Descarcati acum
fauatzag cenelede sitem

v
v

Mesh

Sincronizarea cu SkyDrive
Dacé sin ele de pe cei 5 GO de spatiu de stocare liber

nnnnnnnnn it cu SkyDrive, este posibil s3 lucrati cu copille

Figuralll. 77 Windows Live Mesh
Cu Windows Live MoCu Wi ndows Li-utwebMe
posibilitateadst tDispozitive Wi ndow
fotografiile Hi viposibil st nu vi m
captivante. Adtugaprin poHta electro
tranzi Hii, sunet ‘Ttdepozit a'Hi pe un d
ajuta st vi Papaamaecl ngrij or aH odarcee ov
prietenii Hi rudeleste cea mai recen
pe un computer, pe un televizor, pe un
dispoztiv mobil sau un DVD
Platforma eTwinning
Se adreseazt profesorilor ki elevilor din 7
de col aborare ki schimbodénléixrpeSi rretnSan, Kk a @lail ,
ncOtpapraPitiicst afle el emente de specific cul
partenere, st nveSe utiliz©nd noil e tehnol
comuni car e n | imbi strtine Hi se acceseazt
http://www.etwinning.net/ro/pub/index.httac "Hi unea eTwi nni ng f ace p:
de nviSare permanentt al Comisi ei Europene
la un mediu virtualdaeexme raibonmn ke Ika pmar tsamhe
profesor.i K i l a activittkt$Si de formare profe
pentru el evi ofert posibilitatea st comunic
elemente culturale saude eda Si e n Strile partenere, st 7~
st K i perfecSioneze competenSele de comuni
Prin intermediul pl atf or me
europeant Ki l a oportuni tih 5%
col aborarea n proiecte i n G
seminari.i I nternaSional e d )
El evi i K i cadrele didacti c e
"nviSare, la instrumente p

Cel mai recent membru:
8 o o

t e h n on pocesul didactic.

Cel mai recent project:

-
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eTwinning
Wallwisher
Permite crearea unui "avizier" wvirtual pe ¢
i magi ni K i l egbturi . Poate f i Interhebusle,t pentr
cuvinte noi, termeni sau comentaritape o t e

sau ajutorul URLEului. Se poate accesa la adresg#p://www.wallwisher.com/
Wal | wi s her ieerdireeare i

permite utHil ieap:[
uHurinSt opiniil
Peretele este, d

unde utilizatori B

Figuralll. 79. Wallwisher
Glogster
AplicaSie simplt peneractieare&odéi pasi enagi
fotografii, linkuri Ki audio pentru a crea
pagint web. Se phit@/Mmwewdgogsterecend | a adr es a:

Welcome on Glogster!
3 danelbsanz? 0 s, Rowani Edl s Giog

be creative _ > § R
express yourself :,J’" o %-‘2 \h(,ghwk jNe‘Come 8 e )
with a Glog 0 E Ei]‘i : on G‘Ogster :) ; ‘"; " 17

’

Your email Passwors CREATE ACCOUNT

Figurall.80.Ap | i ca ™Hi a GI (Figurall.8 1 Apl i ca™ a C
logare

Picasa
AplicaSie gratuitt oferitt de Google pentru

Of ert numeroase i nstr umiétateda de actrea skddshewwiar e, pr e
colaje, publicare de al bume pe I nternet, pr
externt (tNpetesretr dmeanl pad Ki i nstal ar e Hi
http://picasa.google.com/

A 4 T T — -

Langusge: | Rordng 7] e Gtn Vo Dear Fonyhe Ce) botnmer e oo 2iraican | g i Rus | Oocediesd

e YD o ]

mm il - R =

E -.!= g o nE = . .

o | =

£ Picasa

Organizati, editati si distribuiti fotografii

Figurall.8 2. Apl i ca’™Hi a Figurall.,L8 0. Apl i ca™i a F
di sponi bilt apts©
Picassa
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Flickr
Este un serviciu achizd8pornatade ¥YHahoo] |l des

c kLt r e ufttaoglafilor digitateiHi i a cvideofiindunull diotre cele mai
populare siteuri printre bloggeri pentru a posta fotografii. Se poate accesa la adresa

http://www.flickr.com/
Flickr e [ g

e You nize & Create - Contacts ~ Groups - Explore

= Your photostream ... [ ]

Sets Galleries Tegs People Archives  Fsvoriies Fopuisr Profi

‘Sﬁare your life
in photos

alvin-and-the-chipmunks

FigurallL,8 3. Apl i ca™™ a F

Figurall,8 2. Aplica™ a Flickr

Fotobabble
Permite adtugarea

unei narasSiuni | a
Se “ncarct imagine-—
nregistreazt umar a .

mi crofon. Rezultat

bloguri.
Se poate accesa la adresa
http://www.fotobabble.com/

fotobabble - o .
e
dit Your Fotobabble haro babble

Figurall,8 4 Apl i ca™Hi a F
Hot Potatoes
Ansambl u de aplicca%irieagdaet tiesé epemt evwactive

teste cu rktspuns multiplu, cu rktspuns scurt
ordonare Ki coOomplsi atedoant oadeKi i nstalare
http://hotpot.uvic.ca/

Tte | Testare
Hot Potatoes 6 Tutorial aft J‘.. |

Ansmers Feedback Sattings.
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Testare Testare
Quiz

Figuralll. 85 Hot Potatoes Figuralll. 86 Creare teste cu Hot
Potatoes
Bubbl.us
AplicaSie simplt pentru ctiveeoalineecapotdistochatd r Si c o0
sau exportate ca i magini sau html, pentru a

i VUDODL.US

printate sau trimise prin emae poate accesa la adresips://bubbl.us/

ey 7 = I Wi, =
[~

N NCR Y 5 R PR -
Figuralll. 87 Bubbl.is Figurall.8 8. Cr ear ea hti
Prezi
Creare de pPprezamtet, ricun@mosi bilittSi ca: zoom
de |l egtturi, imagini, videoclipurisa texte,
http://prezi.com/
Descriere

Prezi este o0 aplsofovarctdis @semwigeh b adoaddare paasS (
permite crearea de prezent&btri ma i atractive
Prezentarea poatei reali zatkt, accesatt 'Hi modi ficatt
personal, pe care poate fi Hi editatdét prin
online i mpune restric’™Hi.i de spaH u, pe cOnd

Pe mbsurt ceawmiti Hi zattorteazkrprezent ar ea
care | adaugt poate fi mutat, redimensiona
general al prezenttrii, fktcO©nd click pe o g
rul eazws ern bersot e un t ur amPamgargereddelementelorse ser i e
face cu efecte acoomimizoomow .| Cr miac Blar anei ( prez
destul de similart cu pptPlex care ofert un
PowePoi nt . Cel ma i bun mod de a " nviSa modal.i
exersarea practict KIii mpiudi odrea raeca nmeoldtaare prue za
este relativ scurt, interfaSa asemehdamat or ul u
mul titudine de tutoriale video. Aplica$Sia e
adevitratt pltcere de a o utiliza. Proiectar
obi knui Si . Acest |l ucru nue spe odsatt ocroenaczetp uftatp,t
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datoreazt faptului ct acest conceptul este
i mport a diferitelor fiHiere media (i magini
de col aborare onlimne omliinmp Hi eaf | i de. pPere
prezenttr.i i novator, bazat pe c¢cloud, ukor d
Se poate edita 'Hi modi fica Hi de pe calcul a
Una dintre problemeestelpsa posi bilitiE$Sii de a schi mba r
La schimbarea for mei unu.i kKabl on, astfel “n
perfectrdmtdrcreatt anterior, nu existt vreo
"nc-®t peascdeageaaki | LSime, devenind mai “nalte s
cadrul ui existent Ki <crearea unuia nou care

redimensionateéWork 1 Keynote, LibreOffica Impress, OpenOffice.origImpress,
Google Docs Presatations, Live Presentations, Dizzy, Sozi, SlideRocket.

El evi i K i profesori.i pot crea aadevbprePeeaettL
"Hi demontreazt utilitatea “"n sala de cl ast
ansambl u,detaliitedimreu m K i
Profesorii K i Si stemel ¢ akgolbdin @i bamil fae @thd vle
un interes din e@®isnutélmaiareaePcezivi a pre
cerere tot mai mar e,  mnificativen Rrezcaadezeokat unr i | or a
pachet de | icenSt educaSionalt, facilit®©nd
Cn “"nviStmOntul primar, Prezi este adesea f
nonl i neart de eypyphorarén~xkitShreraadke tip instr:
superior, Prezi este folosit pentru a preze
I nfor masSi i vi zual e.

Echipa de | a Prezi a | ansat o resurst nu
' i cenSuatef pkasr rAe ekais taad eepsttaeb iol e.esur st exce
didactice care pot wutiliza o prezentare pre
nout perspectivi elevilor.

Sec™H unea dedicatt medi ul hitp://edigrazeccantHi o n a |

Pentru prezent&tri K i medi ul public de preze

|l a prezentitrile create " n Power Point. Produ
af aceorlii tkiic i p € mipreu ta K i Ki Cdespeekpl or &or dai
Economic Mondial folosekte “n mod curent Pr
de media. Mul $Si oratori |l a Conferincarel e TED

a folosit o Prezi pentru prezentarea TEDGIobal 2010.
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B @ 4 e B @ s e

N
Expre e I
&
Create game-changing \_

presentations online.

=

[ -
Figural.8 9 Tut ori al rReel FOUalll90 Tutorial re¢
Prezi

Preziest e o aplicaSie disponibilt pe inoternet,
povestiri, care utilizeauwrhri ot rsd diglirdn OlpeO.n zEeX t",r
alte obiecte de prezentare sunt pl asate pe o0p
utilizatorilor d4 nerageze nmrceazaerutadoda s tnrecanhaet pot
vi zual t. O cale “"ntre diferite obiecte ki cadr
care urmeazt st fie prezentoatfee.r eParsetzretn tdaer ebar opnosae
Si apoi desctrcat e, astf el “nc Ot O conexiune | a
arttaekzentarea unui proiect reprezintt o provoc
studenSi , angaj agsSi sputichpabl imawmla/gelrii e n Yieio/ap aerct
imagine de ansamblfrezie st e o aplicaS$Si e web prin intermedi
mul t mai atractive Ki ma i MicrasoftiPowerfdint. oar e dec ©t ¢
Ceea ce faaceestdei fagdrGean Hr afica prietenoast, cOt Ki
componentele prezentdmriii,, afklar cuan Ise Amu@Pend | tn
Prezentarea poate fi
onlineor i ¢ ©nd akvie Soir inuenveEE=m - v g
@veSi la dispoziSiegmw .
pentru contul standard, §au 500 Mb, per?tru E ’ .
contul EdY pewww.prezi.com saupoate fi === v v
deschrmacadl cul at or u| el o oo o
“n care na amdz‘S'rnad:(m"’z
sus$Sinerii. O altt 1Figuralll.91. Paginade start
realiza o Apr ezPrézi e <www.prezicom
Desktoppb, care nu vi mai
ceea ce privekte sp:
Pentceaputnvdcride$il e fCn cazul “~n care
supraf aSaulleu lalciraw gprezenttrii, adtt
dori Si st) addaiaSzodtoate informaSii./l
fiecktreia Ki adt uga ¢imaginile, textul.

video sau cbhuaopbiwui A7
dinBubble Meny , g-le(Op@Siune SN/

D=
Framd ki speci ficasSi = =
prezentaSi el-e)dienohae!| %=

delucru p Si un)e.a Plaitphur i 9”"\)}
pdfur i |l e pe care dori

or d ole Bdglificarea elementelor (text, ~ Figuralll. 92Meniul Zebra
imagini, video, fame, pdf) se face prin

Transformation Zebra: centrui mutare,

{{(n

10z


http://www.prezi.com/

vk "Htnml@irtual

innerringi mer i r e/ mi ckKOi al

rotire.

Pe parcursul prezent;--w-m ‘
evidenSierea oricasgi® i
inclus “"n storyline @ EF

nt oar cua Smplugic pe @l,tcuscroll
sauceoom dupt care vt
prestabi |l iNekt cu but o

Figuralll.9 3 . Me ni-ul M1

Mi c Hor ar e
Crearea prezentbril«
Pentru a c rPeezi oninegste e :
necesamr e@i yttr & Hi

prazentare

§ o e St et
i

5 | @

Ca .

. Pogade pers

Figuralll9 4. Cnregi strar

[ Click pentrs 2 cr=2 nova aad

Figuralll.951 nt r od u c e "Hi
descrierea prezént r i i
Dupt sal varea pr ez e Fereastrace se deschide online are:
Habl oane pentru creimeniuri aHa cum ¢

e e - - ™" figura de mai jos:

e o Buma e

IR @ @ hpe vme waec@-0omn

- ——— -

———

Figurall. 96 0 p©nz t 0

Figuralll. 97Fereastra Prezi

Primulmem u est e cel de Meniul Bubble
ur mkt oar el e op ™™ uni : Esteunmeniuformatdin mai multe
Obul ed “"n col "Hul
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pOnzei Prezi . Acce
multe instrumente de care avem new
mentru o prezentare Rrezi.

Figuralll.9 8 . Meni ul POnz!

Fi ecare dintre s ub me¢Utilizarea controalelor
I nsert, Frame, Shapce

Figuralll. 99. Meniul Bubble _ o
'gu B Figuralll. 100.Meniuri Prezi

Utilizarea o0zebreio Click dreaptrmaupe
meniu

Figuralll. 101 Zebra
Figuralll. 102 Zebra

Forme simple [/ de

Figuralll. 102 Utilizarea formelor Figurall.103For me s i mp |
Mutare/Scale/Rotire de cadre Sel ectarea mai m
1.Mutarea/scalare/rotireaformei va deplasa utiliza cadre/forme:

/' scal al roti conSint

104



